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Quick guide to sound controller commands

1 Song and dance (page20) 3 Countdown (page 24)
AIBO will make At the preset time,
your party go with ®@ AIBO will surprise ®@
asong and dance routine. you with a bang!
The Entertainer &@ 5 seconds @@
Under the Spreading = 10 seconds D
Chestnut Tree @@ 3 .

@ 30 seconds @@

Gymnopedie @@ 60 seconds D
Valse des Fleurs . .-

. _ SO 4 What’s AIBO hiding?

g Beethoven’s Ninth (page 26)

@ Symphony @@ Guesstheanswer &

Merry Christmas that's concealed in AIBO's
Mr.Lawrence ~ &® mouth.
User tune 1 @@ g% Close mouth @@
User tune 2 @ ég Right ®®
User tune 3 @@ & Wrong ®®

2 Roulette (page 23)

AIBO will turn
around and around @@

to become an amusing roulette.

5 AIBO curling (page 29)
The ideal game for
agathering of ®®
AIBOs. See who gets the near
pin prize.

6 Hunt the ball page 32)
A raceto see
which AIBO finds ®@
the ball first.

7 Rock-paper-scissors

(page 34)
Play rock-paper- ®@

scissors with AIBO.
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Sensor tests
Light @D
Sound
QOO ®
8 Reflex game 1 (pagess) 10 Guess that sound (page 40) E A single sound other
Test your reflexes  GX@) See how good your than GO
against AIBO. sense of sound is. ®® Command number
= 10times QD¢ ¢ Eay PO *
g 15times @@ é_h Normal @@ Touch @@
§ 20 times @@ < 'Hard @@
5 - g Set AIBO’s command
2 40times Q@ S Hardest Q@
type to that of the
9 Reflex game 2 (page 38) 11 Count game (page 43) sound controller
Even more difficult See how accurate
than Reflex game 1. ®@ your internal clock ®@ @
Z 10times QDO is. )
© 15 tmes COl0) 3 seconds @DE9 Volume adjustment
? 20 fmes @@ g 5 seconds @@ Higher @
2 40times Q@) © 12seconds DD  Lower @D
20 seconds QDE

Confirm/start, cancel

Charge posture, game
choice standby mode

Confirm/start @@

Set to charge posture @@ &)

Cancel Q@

Return to game choice standby

mode Q@
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Tests sensoriels

Lumiére @@
Guide rapide des commandes du contréleur audio Son
@O+ ®
Un seul son autre
1 Chant et danse (page20) 2 Toupie (page 23) 5 Devine le nombre de 8 Jeu de réflexe 1 (page3s) 10 Devine le son (page 40) ?J“e@, .
AIBO anime votre AIBO tourne sur Pas (page 29) Testez vos réflexes S Testez votre N numero ae
féte avec des @D Iui-méme et OO Clestlejeuidéal O[O avec AIBO. aptitude & ©O®O commande +
chansons et des danses. devient une toupie amusante. pour un rassemblement 10 fois OO reconnaitre les sons. Toucher @D
TheEntertainer ®DE) 3 Décompte (page 24) :ﬁ(\b E;O. vr?éa lequel d entre =% 5tois DO = Facle DD
Under the Spreading Au moment @D R ﬁ 20fois DO § Normal @@E) Réglez le type de
ChesnutTree ~ D@E)  spifié, AIBO 6 Cherche la balle (page 32) | P @@ © Dificle @®@E) commande d’AIBO sur
Gymnopédie O veLsel fpiettaen bl il IIsagitdune @) £ Tresdifficile @@E Cceluidu contrleur audio
VasedesFlers @@ E) bruit d' une explosion ! course pour voir 9 Jeu de réflexe 2 page3s) —
Bethoven s Ninh 2 5secondes QD€ quel AIBO trouve laballele Plus difficile @O 11 Devine la durée (page 43) @O
£ gymphony @O S 10 secondes [©lolD) premier. encore que le jeu de Testez laprécision @@E) _
Bl . 2 30 secondes OO0) 7 Pierre-papier-ciseaux réflexe 1. de votre horloge Réglage du volume
8. Merry Chrisimas 5 (page 34) 10fois QDG _ inteme Alusfort OO
& Mr. Lawrence @@ £ 60 secondes @@ . @@ _ :
-La : Jouez & Pierre- 25 15fois OOl 3 secondes QOO Frystaibie @D
Mélodie personnelle 1 4 Devine le mot (page 26) papier-ciseaux avec AlBO. ag - U 5 secondes @@
®® Devinez laréponse fg 20 fois @@ %
Mélodie personndl% ©0 dsimisdeta D€ ”m 40fois @QDE © ;(2) %Conges gg gharg_leir posture, &node
& bouche d’ AIBO. 3% secondes e veille en attendant
Mélodie personnelle 3 _< Bouchefermée OO ) _ ) le choix d’un jeu
PO - * Correcte OGl2) N Confirmer/démarrer, Régler sur charger posture
! Incorrecte @@ J annuler @
- Confirmer/démarrer @@ Revenir au mode de veille en
Annuler @@ attendant le choix d'un jeu @
Deutsch
Party Mascot <forers-1o/111> ERA-102M Sensortests
Licht @D
Kurzanleitung zu den Sound-Controllerbefehlen Sound
@D E ® ®
Einzelton aufer
1 Gesang und Tanz (seie20) 2 Roulette (seite 23) 5 Boule mit AIBO (seite 29) 8 Reaktionsspiel 1 (seite3s) 10 TOne erkennen (seite 40) Befehlsnummer
Aoutilde QOO | Aottt OO i ©DEO pesme OO0 mime 000 1O
Gesangs- und Tanzeinlage. Roulettekugel. AIBOs zugegen sind. Welcher Sie Ihre Reaktionsschnelligkeit. 2 Leicht @@
The Entertainer @@ ] AIBO kommt dem Ziel am > 10-mal @@ Z
3 Countdown (seite 2¢) néchsten? el ) 2 Normal @@  stellen Sie AIBO auf den
Under the Spreading Zur voreingestellten = 15-md 3 H H
Chestnut Tree @@ Zeit tiberrascht ®@ 6 Ballsuche (seite 32) : Soma @@ g Schwer @@ glglcdhen Befenl..St.yp en
Gymnopedie . @@ AIBO Sie mit einem Knall! Welcher AIBO  ®®) S o0 2 Sehr schwer @@E) wie den zugehdrigen
P ) M . -
VasedesFlers ®@ &) 5 Sekunden @OE) _findetdenBal ety = - - 11 Sekunden zéhlen seiesy S0UNd-Controller
Beethover' s Ninth g 10 Sekunden @@ 7 Schere-Stein-Papier 9 Reaktionsspiel 2 (seite 38) Wie genau tickt @@ @
: . ; ”
E Symphony O® @ 30 Sekunden @@ (Se'lte 34) - @@ glgt;l e;c(t:i\glnengie; . @@ Ihre innere Uhr? ) i
5 _ Spilen Sie mit SHE 4L 3 Sekunden @DE) Einstellen der Lautstarke
2 Merry Christmas 60 Sekunden @@ P > 10
S . Lavece OO AIBO Schere S Peprer § lomd OV | ssdanien DD Honr OO
' — : 4 Was versteckt AIBO? Z 15ma @D & —
Benutzerdefinierte Melodie 1 (Seite 26) 8 12 Sekunden @@ Niedriger @@
@® Erraten Sie die ®@ m 2 20-md @@ 20 Sekunden @@
Benutzerdefinierte Melodie 2 Antwort, die AIBO in seinem SR\ g 40-mal @D Ladeposition,
@@ Maul versteckt halt. Bestatigung/Start, Bereitschaftsmodus fr
Benutzerdefinierte Melodie3 2 Maul schiieien [OllD) N Abbruch die Spielauswahl
®@ guij Richtig ®® Bestatigung/Start @@ In die Ladeposition schalten
S Falsch @@ Abbruch @@ @@

In den Bereitschaftsmodus fur die
Spielauswahl schalten @@ &)




