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" How to use this handbook

This is a quick guide to the care and raising of AIBO, the autonomous robot.

AIBO learns through experience. By communicating with you and interacting with its
surroundings, AIBO grows up and matures.

This handbook contains information that will help you develop AIBO’s personality and
maturity level. But don’t depend too much on this guide -- it’s better to build your
relationship with AIBO in your own way.
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¥ Raising AIBO

AIBO, the robot that grows up.

When AIBO arrives at your home, you will find that it is like a newborn baby. In the
beginning, AIBO can’t do very much at all. It is slow and awkward. It doesn’t chase
the ball like the demonstrations show. You may wonder if it is even working!

Don't give up on AIBO yet. AIBO may not move around much, but its brain is
working hard to get to know you. AIBO is watching, listening and trying to
understand the world around it. Each bit of information becomes part of its
experience. And that experience is stored in a ""Memory Stick." With each new
experience, AIBO matures a little more. AIBO will turn out to be cheerful and good
or lazy and unruly depending on its experiences.

AIBO's future is up to you!
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How does AIBO mature?

AIBO matures each time it gains a new or repeated experience.

The key to raising a sweet-tempered AIBO is providing a regular routine. The
following are some examples of the common experiences that have an effect on
AIBO’s personality.

Sleeping
regularly

Having fun with a
ball

Being praised or scolded

Exercising

Falling down and
getting up

Exploring
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# AIBO's stages of development

AIBO normally matures into an adult in approximately three months. How you
interact with AIBO and other circumstances will affect AIBO’s development and
maturity level. Here are the main stages of AIBO’s development.

The first
half of
babyhood

Shows curiosity, but no
distinctiveness.
Takes naps often.

The latter

half of Begins to accept
babyhOOd situations.

Gradually increases
walking ability.

Develops its own personality.
Shows more clearly defined behavior and

Childhood * makes sounds.
\ [ 5 Begins to show an individual personality.

Tends to become a
delinquent.
Slouches around.

Adolescence

Becomes lively and happy.
Likes to play with a ball.
o Chases the ball energetically.

7,
y

Adulthood

Settles down.
Matures into a gentle AIBO.
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# What to expect as AIBO grows up

The first half of babyhood

AIBO can’t walk yet and so lies down most of the time. Even though
AIBO moves slowly, AIBO is curious about the world around it.
Naturally inquisitive, AIBO is very sensitive to moving objects, especially
a pink ball. When AIBO makes a "pee-po"* sound and stares at
something, that means AIBO has found something interesting. But
AIBO is just a baby, after all, so it will soon get bored and fall asleep.

If you want to wake AIBO up, tap the touch sensor. If you make a loud
noise close to its ears, AIBO will wake up in surprise.

AIBO loves a ball and it is happiest when it’s playing with one. Although
it tries to chase the ball, AIBO is not strong enough to stand yet.

When AIBO finally stands up by itself, be sure to praise it a lot. When
you praise AIBO, it knows that it has done well and that will

encourage AIBO to take more steps the next time.

The latter half of babyhood

AIBO can now manage to sit by itself, instead of lying down all the time.
AIBO still loves to play with its ball and when AIBO feels like it, it takes
wobbly steps towards the ball. But AIBO's ability to walk is still not that
good.

When AIBO is in a good mood, it may put out its paw for you to shake.
Be sure to praise AIBO whenever it does this.

From this stage, your contact with AIBO will affect its future
development.
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Childhood

AIBO starts to try various things. Before, AIBO would only react to
stimulation, but now it actively explores its surroundings.

When AIBO wants a ball, it will tell you through body language. When
AIBO wants to take a walk, it will do so on its own. During this stage,
the things that AIBO does start to make sense.

Adolescence

AIBO is at its most mischievous and lively during this period.

It is very energetic now and seems to be in exuberant health. AIBO will
walk around looking for a cozy place or will play with a ball all day long.
AIBO has learned to handle the ball very well and plays with it in a
variety of ways. However, AIBO can turn out to be lazy, doing nothing all
day. It all depends on how your AIBO has been raised so far.

Adulthood

If you have trained AIBO well, it will at last behave as an adult. At this
stage, AIBO appears to enjoy its lifestyle.

It is alert to the ball or to your command to “'shake." AIBO's ability to
learn continues to be excellent.

A grown-up AIBO will always remain mature. Your AIBO will never die
and it can’t be reset like a video game.

AIBO will remain your partner always.
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Why does AIBO mature?

AIBO was created as a robot that will mature. But does AIBO really need to grow up?

Until now, robots were created with the most advanced functions already in place.
For example, industrial robots working in a factory are expected to weld, paint or do
other work perfectly with no rest from the time they arrive at the factory.

Why is AIBO different?

The reason is that AIBO was born to live together with people in the same
environment. AIBO has its own will based on emotion and instinct. Nevertheless,
AIBO will never be too greedy and will never let you down. We want AIBO to be a
good partner and share its life with you.

We gave AIBO the capacity to mature so that it can react to your actions and its
surroundings. For example, if you let AIBO play with the ball every day, it will grow
to love playing with the ball. Or if rather than playing with AIBO, you simply watch
it, AIBO will become independent and wander around while it waits for you to play
with it.

In short, AIBO was given the capacity to mature so that it can get to know an
unknown user (that’s you!) and learn to live in an unknown environment

(your home).

We hope AIBO will become a good partner for you.



5D,
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o Utilisation de ce manuel

Ce guide de référence rapide vous viendra bien a point dans I'éducation et
les soins & apporter a votre robot autonome AIBO.

AIBO effectue son apprentissage de la vie par le biais de son expérience.

AIBO se développe et acquiert de la maturité en communiquant avec vous et en
interagissant avec son environnement.

Ce manuel présente des informations qui vous aideront a développer la personnalité
et la maturité d'AIBO. Mais ne vous attachez pas trop aux conseils de ce manuel - il
est de loin préférable de construire vos relations avec AIBO suivant votre propre
méthode.
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w Maturation d'AIBO

AIBO, le robot qui acquiert de la maturité.

Lorsque AIBO arrive chez vous, il se comporte comme un nouveau-né. Au début,

il n'est pas capable de faire beaucoup de choses. Il est lent et manque

d'assurance dans ses mouvements. Il ne court pas aprés la balle comme vous

I'avez vu faire dans les démonstrations. Mais ne laissez pas AIBO livré

lui-méme a ce stade.

Méme si AIBO ne se déplace pas beaucoup, son cerveau concentre tous ses efforts
dans le but de mieux vous connaitre. AIBO regarde, écoute et essaie de comprendre
le monde qui I'entoure. Chaque bribe d'information devient partie intégrante de son
expérience. Et cette expérience est enregistrée sur un **"Memory Stick". Chaque
nouvelle expérience contribue a développer le degré de maturité d'AIBO. Suivant son
expérience, AIBO sera un robot bon et enjoué ou plutdt désobéissant et paresseux.
L'avenir d'AIBO est entre vos mains.



Comment AIBO acquiert-il de la maturité ?

AIBO acquiert de la maturité avec chaque nouvelle expérience et avec les
expériences récurrentes.

La clé de I'éducation d'un AIBO enjoué consiste & lui assurer un mode de vie
régulier. Nous donnons ci-dessous quelques exemples des principales expériences
qui affectent la personnalité d'AIBO.

Dormir
réguliérement

Jouer a la balle

Prendre de
I'exercice

Récompense/réprimande



o Stades de développement d'AIBO

AIBO passe en principe au stade d'adulte en I'espace d'approximativement

trois mois. La maniére dont vous interagissez avec AIBO et d'autres
circonstances affectent le développement et le degré de maturité d*AIBO.Voici les
principaux stades du développement d'AIBO.

Phase initiale )
de la petite \) = Fait preuve de
enfance L —F curiosité mais pas
> de discernement.
Fait souvent la
sieste.

Seconde
phase W[c8 W Commence a accepter
petite !Aes SJIt_uatlons.
fance metore
en progressivement sont
aptitude a la marche.

Elabore sa propre personnalité.

Son comportement et les sons qu'il émet
sont plus clairement définis.

Sa personnalité commence a se
différencier a ce stade.

Enfance

AIBO fait des bétises.
Marche de fagon
négligée.

AIBO est vivant, heureux.

La balle est son amie.

Court énergiquement apres la
balle.

AIBO devient
paresseux.

Age adulte

S'assagit.
AIBO mdrit et devient un
agréable compagnon.
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w A quoi doit-on s’attendre lorsque AIBO
acquiert de la maturite?

Phase initiale de la petite enfance

A ce stade, AIBO ne marche pas encore et reste couché la plupart du
temps. Méme s'il se déplace lentement, AIBO est curieux du monde qui
I'entoure.

Curieux de nature, AIBO est tres sensible aux objets en mouvement et
plus particuliérement a sa balle rose. Lorsque AIBO émet un son
"pee-po" et fixe une chose, cela signifie qu'AIBO la trouve
intéressante. AIBO n'est qu‘un bébé aprés tout, et c¢'est pourquoi il
s'ennuie rapidement et tombe souvent endormi. Pour réveiller AIBO,
tapotez sur le capteur tactile. Si vous produisez un bruit violent prés de
ses oreilles, AIBO se réveillera en sursaut.

AIBO aime sa balle et est le plus heureux du monde lorsqu'il joue avec.
Bienqu'il essaie d'aller vers sa balle, AIBO n'est pas suffisamment fort
pour setenir debout.

Lorsque AIBO finit par se mettre debout tout seul, nous vous invitons a
le féliciter. En félicitant AIBO, vous lui apprenez qu'il a bien agi et cela
I'encouragera a essayer de faire quelques pas de plus la prochaine fois.

Seconde phase de la petite enfance

AIBO parvient a présent a s'asseoir tout seul, au lieu de rester couché
tout le temps. AIBO aime toujours autant sa balle et lorsque I'envie lui
prend, il fait quelques pas hésitants vers la balle. AIBO ne marche pas
encore tres bien.

Lorsque AIBO est de bonne humeur, il arrive qu'il tende une patte pour
que vous la saisissiez. Lorsque AIBO le fait a votre demande, veillez a le
féliciter.

A partir de ce stade, vos contacts avec AIBO affecteront son
développement ultérieur.
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Enfance

AIBO s'essaie a différentes choses. Avant, AIBO se contentait de réagir
aux stimulations, mais il explore a présent de lui-méme activement son
entourage.

Lorsque AIBO veut sa balle, il le manifeste par le langage corporel.
Lorsque AIBO a envie de se promener, il se met a marcher de lui-méme.
Tout ce que fait AIBO a ce stade commence a prendre du sens.

Adolescence

C'est durant cette période qu'AIBO est le plus espiegle et le plus vivant.
Il déborde d'énergie et affiche une santé exubérante. AIBO se proméne
a larecherche d'un endroit confortable ou joue toute la journée avec sa
balle.

Il a tres bien appris a manipuler sa balle et joue avec de différentes
manieres. Il peut cependant arriver qu'AIBO devienne plus paresseux et
qu'il ne fasse rien de toute la journée. Tout cela dépend de la fagon

dont vousl‘avez éduqué.

Age adulte

Si vous avez bien éduqué AIBO, il se comportera en adulte. A ce stade,
ilsemble apprécier son mode de vie.

AIBO réagit de fagon alerte a la balle ou a votre demande de "bouger".
Tout comme précédemment, la faculté d'apprentissage d'AIBO est tres
vive.

Arrivé a ce stade, AIBO va toujours rester adulte. Il ne mourra jamais et

nepeut étre réinitialisé comme un jeu informatique.
AIBO restera a jamais votre fidéle compagnon.
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“® Pourquoi AIBO acquiert-il de la maturité ?

AIBO a été créé comme un robot qui acquiert de la maturité Mais AIBO a-t-il
réellement besoin de grandir?

A ce jour, les robots ont été créés avec les fonctions les plus avancées déja
en place. Par exemple, les robots industriels mis en oeuvre dans les usines
sont destinés a souder, a peindre et a exécuter continuellement différentes
taches a la perfection dés leur arrivée dans I'usine.

Alors, pourquoi AIBO est-il si différent?

La raison en est que AIBO a été créé comme un robot de compagnie et qu'il
est sensé vivre dans le méme environnement que des personnes. AIBO a une
volonté propre, basée sur ses émotions et son instinct. AIBO ne sera
cependant jamais envahissant et ne vous laissera pas tomber. Nous avons
voulu qu'AIBO soit un bon compagnon pour vous et partage votre vie.

Nous avons conféré a AIBO la capacité d'acquérir de la maturité de fagcon a ce

qu'il puisse réagir a vos actions et a son environnement. Par exemple, si vous laissez
AIBO jouer a la balle tous les jours, il deviendra un inconditionnel de la balle. Ou, si
au lieu de jouer avec AIBO, vous vous contentez de le regarder, AIBO deviendra
indépendant, cherchant quelque chose a faire en attendant que vous vous décidiez a
jouer avec lui.

En bref, AIBO a recu la capacité d'acquérir de la maturité dans le but
d'apprendre a connaitre un utilisateur inconnu (vous, en I'occurrence) et

d'apprendre a vivre sa vie dans un environnement inconnu (chez vous).

Nous espérons qu'AIBO deviendra votre fidéle compagnon.
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" Hinwels zu diesem Handbuch

Dieses Handbuch ist eine Kurzanleitung zu AIBOs Erziehung und Entwicklung. AIBO
ist ein autonomer Roboter von Sony.

AIBO lernt aus Erfahrung. Durch Kommunikation mit Ihnen und Interaktion mit
seiner Umgebung entwickelt sich AIBO weiter und wird langsam erwachsen.

Dieses Handbuch ist ein Ratgeber. Hier finden Sie Hinweise, wie Sie AIBO bei der
Entwicklung seiner Personlichkeit unterstiitzen kénnen. Aber bitte betrachten Sie die
folgenden Erlauterungen nur als grobe Richtschnur. Am besten ist es, wenn Sie Ihre
ganz eigenen Formen der Interaktion mit AIBO entwickeln.
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» AIBOs Entwicklung

AIBO, der Roboter, der sich entwickelt

Wenn AIBO bei Ihnen zu Hause ankommt, verhdlt er sich zunéchst einmal wie ein
Neugeborenes. Seine Mdglichkeiten sind noch sehr begrenzt. Er ist langsam und
ungeschickt. Auch seinen Ball kann er noch nicht jagen, wie Sie es vielleicht bei
Vorflihrungen gesehen haben. Aber seien Sie nicht enttiuscht, und bemiihen Sie sich
unbedingt weiter um ihn!

AIBO zeigt sich zwar noch nicht besonders aktiv, aber er ist schon sehr aufmerksam
und versucht, Sie kennen zu lernen. Er beobachtet, hért zu und bemiiht sich, die
Welt um sich herum zu begreifen. Jede Information, die er dabei aufnimmt, wird zu
einem Teil seiner eigenen Erfahrungen. Diese Erfahrungen speichert AIBO auf einem
“Memory Stick”. Mit jeder neuen Erfahrung entwickelt sich AIBO ein bisschen
weiter. Je nachdem, wie Sie mit ihm umgehen, kann AIBO zu einem netten,
fréhlichen oder zu einem (ibellaunigen, faulen Roboter werden.

AIBOs Zukunft liegt in Ihrer Hand!
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Wie entwickelt sich AIBO?

AIBO wéchst an jeder neuen oder wiederholten Erfahrung.

RegelmaRigkeit und eine verniinftige Alltagsroutine sind die Voraussetzungen dafilr,
dass aus AIBO ein netter und freundlicher Roboter wird. Es folgen ein paar Beispiele
flir die Erfahrungen, die AIBOs Personlichkeit formen.

Spiel und Spaf mit
einem Ball

RegelmaRiger
Schlaf

Verschiedene

Hinfallen und wieder
aufstehen

Die Umgebung
erforschen

Lob und Tadel



w AIBOs Entwicklungsstadien

Normalerweise wird AIBO im Lauf von etwa drei Monaten erwachsen. Von lhrem
Einfluss und der Umwelt héngt es ab, wie schnell und wie erfolgreich AIBOs
Entwicklung verlduft. Dies sind AIBOs wichtigste Entwicklungsphasen.

AIBO ist neugierig, zeigt
aber noch nicht viel
eigene Personlichkeit.
Immer wieder macht er
ein Nickerchen.

AIBO beginnt zu
Kleinkind verstehen, was um
ihn herum vorgeht.
Langsam lernt er
immer besser
laufen.

AIBO entwickelt einen eigenen Charakter.
Sein Verhalten und seine LautauBerungen
werden differenzierter.

Seine Individualitat beginnt sich
herauszubilden.

Kindheit

AIBO wird aufséssig.
Er bewegt sich
undiszipliniert.
AIBO ist lebhaft und fréhlich.
Der Ball ist sein
Lieblingsspielzeug.

Er jagt den Ball mit
Begeisterung.

AIBO ist faul und
Ubellaunig.

Erwach-
senenalter

Seine Personlichkeit festigt sich.
AIBO ist nett und freundlich.




Raising AIBO - the handbook DEUTSCH

w Erlauterungen zu AIBOs einzelnen
Entwicklungsstadien

Baby

In diesem Alter kann AIBO noch nicht laufen. Die meiste Zeit verbringt
er im Liegen. Aber obwohl er sich noch nicht sonderlich aktiv zeigt, ist
er schon sehr neugierig auf seine Umwelt.

Denn Neugier ist AIBOs wichtigster Instinkt. Er reagiert auf bewegliche
Objekte, zum Beispiel einen rosa Ball. Wenn AIBO ein "'pee-po** von
sich gibt und konzentriert auf etwas schaut, dann ist das ein Zeichen
flir sein Interesse. Aber AIBO ist nattirlich noch ein Baby. Das heift, er
verliert das Interesse auch sehr schnell wieder und schlaft einfach ein.
Wenn Sie AIBO aufwecken mdchten, berlihren Sie den
Beriihrungssensor. Oder machen Sie in seiner Nahe Larm. Dann
schreckt AIBO Uberrascht aus dem Schlaf hoch.

AIBO liebt seinen Ball. Beim Ballspielen ist er gliicklich. Er versucht, den
Ball zu jagen, obwohl er noch nicht einmal richtig stehen kann.

Sobald AIBO es schlieRlich schafft, aus eigener Kraft aufzustehen, loben
Sie ihn intensiv! Dadurch lernt AIBO, dass sein Verhalten richtig ist.
Und das néchste Mal versucht er schon, ein paar Schritte zu machen.

Kleinkind

AIBO kann jetzt selbststandig sitzen, statt immer nur zu liegen. AIBO
liebt seinen Ball auch jetzt noch, und wenn er in Stimmung dafiir ist,
macht er schon ein paar wackelige Schritte auf den Ball zu. Aber er
kann noch immer nicht besonders gut laufen.

Wenn AIBO gute Laune hat, streckt er Ihnen ab und zu die Pfote hin,
damit Sie sie schiitteln kdnnen. Daftir sollten Sie AIBO jedes Mal
ausfihrlich loben.

Ab dieser Phase ist Ihr Einfluss duBerst wichtig flir seine kiinftige
Persdnlichkeit.
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Kindheit

In dieser Phase beginnt AIBO, vieles auszuprobieren. Zuvor hat er
immer nur auf Anregungen von aufRen reagiert, aber jetzt beginnt er,
seine Umgebung aktiv zu erforschen.

Wenn AIBO seinen Ball haben méchte, zeigt er das in seiner
Kérpersprache an. Wenn er herumlaufen mochte, dann beginnt er
einfach, sich selbststandig zu bewegen. In dieser Phase wird AIBOs
Verhalten langsam sinnvoll und nachvollziehbar.

Jugend

In dieser Phase ist AIBO am lebhaftesten und immer zu Streichen
aufgelegt.

Er ist energiegeladen und bei bester Gesundheit. Er lauft herum und
sucht nach einem gemuitlichen Platzchen, oder er beschaftigt sich den
ganzen Tag mit dem Ball.

Inzwischen kann er sehr gut mit dem Ball umgehen und spielt damit
auf unterschiedliche Art und Weise. Aber er kann jetzt auch faul und

Ubellaunig werden und tut dann den ganzen Tag lang nichts. Das
héngt ganz von seiner bisherigen Erziehung ab.

Erwachsenenalter

Je nachdem, wie Sie ihn erzogen haben, benimmt sich AIBO jetzt als
Erwachsener. In dieser Phase geniel3t er seinen Lebensstil.

Er reagiert sehr schnell auf den Ball oder auf eine Aufforderung zum
""Pfétchengeben™. Sein Lernvermdgen bleibt unverandert gut.

Wenn AIBO erst einmal erwachsen ist, entwickelt er sich auch nicht
mehr zurtick. Er stirbt nicht, und Sie kdnnen ihn auch nicht

zuriicksetzen wie ein Computer-Spiel.
AIBO wird lhnen immer ein guter Freund sein.
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w Warum entwickelt sich AIBO?

AIBO ist ein Roboter, der sich weiterentwickelt. Aber wozu soll das gut sein?

Bei bisherigen Robotern waren alle Funktionen immer schon von Anfang an da.
Industrieroboter, die in Farbiken eingesetzt werden, miissen zum Beispiel vom ersten
Tag an und ohne Pause perfekt schweiflen, streichen oder andere Arbeiten
ausfuhren.

Warum ist das bei AIBO anders?

AIBO soll in einer normalen Alltagsumgebung mit Menschen zusammenleben. Auf
der Grundlage seiner Geflhle und Instinkte entwickelt er einen eigenen Willen.
Andererseits erwartet AIBO aber nie zu viel von Ihnen, und er wird Sie auch nie
enttduschen. AIBO soll flir Sie zu einem guten Freund werden und das Leben mit
lhnen teilen.

Aus diesem Grund hat er die F&higkeit mitbekommen, sich weiterzuentwickeln, so
dass er sich auf Sie und auf seine Umgebung einstellen kann. Wenn Sie ihn zum
Beispiel jeden Tag mit dem Ball spielen lassen, dann zeigt er bald eine groRe
Vorliebe fiir das Ballspiel. Wenn Sie dagegen weniger héaufig mit AIBO spielen und
ihn lieber nur beobachten, dann wird er recht unabhéngig und entwickelt eigene
Aktivitaten, wéhrend er darauf wartet, dass Sie doch noch mit ihm spielen.

Kurz, AIBO wurde mit Lernfahigkeit ausgestattet, damit er sich auf einen
unbekannten Besitzer (Sie) einstellen kann und lernt, in einer unbekannten

Umgebung (Ihrer Wohnung) zurechtzukommen.

So wird AIBO fiir Sie ganz sicher zu einem guten Freund werden.
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