o> Der AIBO® Spielroboter kommuniziert mit Ihnen!

Der AIBO Roboter bedient sich seiner Anzeigen, um Ihnen mitzuteilen, wie es ihm geht.

Bedeutung der (leuchtenden) Gesichtsanzeigen (Beispiele)

Der AIBO Roboter teilt Ihnen anhand von Mustern aus Anzeigen und Farben seinen momentanen emotionalen und physischen Zustand

mit. Griin bedeutet zum Beispiel gllcklich, blau bedeutet traurig und rot bedeutet wiitend.

Ein Gesicht erkannt*

AIBOne Spielzeug
gefunden*

Rosa Ball gefunden*

Sucht nach der
Ladestation

Eine Kante oder
Stufen erkannt

Die Wand gefunden

* Diese Lichtmuster sind schwach sichtbar, wenn sich der AIBO Roboter an etwas erinnert.

¥ 8§ @

Das Gesicht des
Besitzers erkannt*

-

Stationsmarkierung und
Pfosten gefunden*

Ein Hindernis erkannt

Lieblingsplatz
gefunden

Riickenanzeigen

Im autonomen Modus geben diese Anzeigen die
Stimmung und den Zustand des AIBO Roboters an.
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Der AIBO Roboter hat ein Kurzzeitgedéchtnis und erinnert sich,
wo sich Gegensténde wie das AIBOne Spielzeug, der rosa Ball,
sein Lieblingsplatz oder die Ladestation befinden.

* Die Muster fiir einen Gegenstand erscheinen schwach sichtbar in den Gesichtsanzeigen des AIBO Roboters, wenn sich der AIBO Roboter an den Gegenstand erinnert.

«Flir den AIBO® Spielroboter erkennbare Worter

Je nach seiner Stimmung oder der Umgebung erkennt der AIBO Roboter unter Umstanden nicht alle Worte.

Den AIBO Roboter bei seinem
Namen rufen

AIBO registrierter Name (der Name, den Sie AIBO
gegeben haben)

Der AIBO Roboter reagiert, wenn sein Name gerufen
wird. Auch nach Erlernen seines eigenen Namens
reagiert der AIBO Roboter weiterhin auf ,AIBO*.

Dem AIBO Roboter etwas beibringen

Weckfunktion

Set alarm.
Sie kénnen nun die Weckfunktion ein- oder
ausschalten.

Haushitermodus

House sitting mode.
Der AIBO Roboter kann auf das Haus oder die
Wohnung aufpassen, wenn Sie nicht daheim sind.

Name registration.
Geben Sie dem AIBO Roboter einen Namen.

I'm here./I'm back.
Der AIBO Roboter beendet den Haushitermodus.

What'’s your name?
Der AIBO Roboter spricht den Namen, den Sie ihm
gegeben haben, in seiner eigenen Stimme aus.

Owner registration.
Sie kdnnen dem AIBO Roboter den Namen seines
Besitzers (d. h. lnren Namen) beibringen .

What'’s your owner’s name?

Der AIBO Roboter spricht den Namen seines
Besitzers (d. h. lhren Namen) in seiner eigenen
Stimme aus.

Favorite thing registration.

Sie konnen AIBO beibringen, bestimmte
Gegenstande als seine Lieblingsgegenstande zu
erkennen.

Loben, Tadeln oder Ermutigen des AIBO
Roboters

Good AIBO./Good boy./Good girl.

Mit diesen Phrasen wird der AIBO Roboter gelobt.
Sie haben dieselbe Wirkung wie das Berihren seiner
Rickensensoren.

Don’t do that.

Mit dieser Phrase wird der AIBO Roboter getadelt.
Sie hat dieselbe Wirkung wie das Antippen seiner
Rickensensoren.

Kommunikation zwischen mehreren AIBO
Robotern

Talk to your friend./Talk to your buddy.
Der AIBO Roboter kommuniziert mit einem anderen
AIBO Roboter.

Bewegungsbefehle

Come here./Over here./Sit down./Stand up./
Lay down./Turn right./Turn left./
Walk around./Go forward./Go back/Kick the ball.

AIBO tanzt

Let’s dance.
Der AIBO Roboter fiihrt Ihnen sein Tanzrepertoire
vor.

Dance to the music./Groove to the music.
Der AIBO Roboter beginnt, im Rhythmus der Musik
zu tanzen.

Tell me your favorite place?
Der AIBO Roboter zeigt seinen Lieblingsplatz, indem
er dorthin geht.

Fotos

Take a picture.
Der AIBO Roboter macht mit seiner integrierten
Kamera ein Foto.

Snap shot.

Wenn Sie diesen Befehl geben, wéahrend sich AIBO
darauf vorbereitet, ein Bild zu machen (und darauf
wartet, dass Sie seinen Kopfsensor berihren),
beginnt er mit dem Countdown fiir das Bild.

Send e-mail.
Das zuletzt aufgenommene Bild wird an einen
bestimmten, registrierten Benutzer gesendet.

Wiedergabe von Nachrichten

Check messages.
Der AIBO Roboter gibt Nachrichten und Téne wieder.

Eingegangene E-Mail

Check e-mail.
Der AIBO Roboter teilt Ihnen mit, ob neue E-Mails
eingetroffen sind.

Musikwiedergabe

Play music.
Der AIBO Roboter beginnt, Musik wiederzugeben.

Musik-CD-Wiedergabe

Fragen nach der Uhrzeit

What time is it?
Sie kénnen den AIBO Roboter nach der Uhrzeit
fragen.

Play CD.
Der AIBO Roboter beginnt mit der Wiedergabe des
ersten Titels einer Musik-CD.

Internet-Radiowiedergabe

Fragen an den AIBO Roboter

Go for it.
Mit dieser Phrase wird der AIBO Roboter ermutigt.

How cute.
Mit dieser Phrase sagen Sie AIBO, wie sif er ist,
und er reagiert ganz verlegen.

GruBformeln

Good morning./Hello./Good night./Bye bye./
Good bye./I'm here./Say hello./Shake hands/
The other paw.

Selbstladebefehl

Go to the Station.
Der AIBO Roboter beginnt die Selbstladeprozedur.

Spielen mit dem AIBOne Spielzeug

Find your AIBOne.
Der AIBO Roboter sucht nach seinem AIBOne
Spielzeug.

Bring me your AIBOne/Give it to me.

Wenn Sie diesen Satz sagen, wéhrend der AIBO
Roboter das AIBOne Spielzeug im Maul hat, kommt
er zu lhnen.

Spielen mit dem Ball

Find your ball.
Der AIBO Roboter sucht nach dem Ball.

Are you sleepy?/Are you tired?/How are you?
Der AIBO Roboter bringt seine gegenwaértige
Verfassung anhand seiner Gesichtsanzeigen zum
Ausdruck.

What are you doing?
Der AIBO Roboter bringt seinen momentanen
emotionalen und physischen Zustand zum Ausdruck.

Are you hungry?

Der AIBO Roboter informiert Sie anhand der
Gesichtsanzeigen Uber die Restladung des Akkus.
Je mehr Anzeigen leuchten, um so héher ist die
verbleibende Akkuladung.

What's your AIBOne skill level?/
What'’s your pink ball skill level?/

What'’s your walking skill level?
Der AIBO Roboter gibt anhand seiner
Gesichtsanzeigen seine Entwicklungsstufe an.

Look around.
Der AIBO-Roboter schaut nach Gegenstéanden und
merkt sich, wo diese sich befinden.

Where is your AIBOne?/Where is your pink ball?/
Where is your ball?/Where is your station?/

Where is your home?/Where is your favorite place?
Der AIBO Roboter zeigt auf die Stellen, die er sich
gemerkt hat.

Play the radio.
Der AIBO Roboter beginnt mit der Internet-
Radiowiedergabe.

Wiedergabe von Inhalten

Play contents.
Der AIBO Roboter gibt den Inhalt wieder, den Sie auf
dem PC ausgewahlt haben.

Vorlesen des Tagebuchs

AIBO, read the diary.
Der AIBO Roboter liest das Tagebuch vor, das er
verfasst hat.

Vorlesen von Nachrichten

AIBO, read the news.
Der AIBO Roboter liest Nachrichten, Blogs oder
ahnliche Informationsquellen aus dem Internet vor.

Vorlesen von Terminen

My schedule.
Der AIBO Roboter liest Ihre Termine von der
aktuellen Uhrzeit bis zum nachsten Tag vor.

&Hb' /Mj Kurzanleitung fir AIBO MIND 3

e Start!

Offnen Sie die

Abdeckung.
Fassen Sie den AIBO

Roboter von oben her fest am  so in den AIBO Roboter ein, dass der Pfeil nach unten und
Korper, drehen Sie ihn um
und 6ffnen Sie dann die

Bauchabdeckung.

Bringen Sie das Netzteilkabel
und den FuBanschlag an.
Verlegen Sie das Netzteilkabel in den
KabelfGihrungen und befestigen Sie

den FuBanschlag.

Laden Sie den AIBO Roboter.
SchlieBen Sie das Netzteil an eine

Netzsteckdose an und
Roboter auf die Ladest:

geeigneten Aufstellorten fir die Ladestation
finden Sie in der ,,Bedienungsanleitung
(Grundlagen)“ fur den AIBO Roboter ERS-7M3.

Setzen Sie als Erstes den Akku und den ,Memory Stick™ mit der AIBO MIND-
Software in den AIBO® Spielroboter ein und stellen Sie die Ladestation auf.

Setzen Sie den ,,Memory Stick” in den Setzen Sie den Akku ein und
AIBO Roboter ein. schlieBen Sie die Abdeckung.
Fihren Sie den ,Memory Stick“ mit der AIBO MIND-Software Halten Sie den Akku mit dem
Anschluss nach unten und
setzen Sie ihn in das Fach ein,
bis er hdrbar einrastet. SchlieBen
Sie dann die Abdeckung.

die abgeschragte Ecke in Richtung des Schwanzes weist.
Driicken Sie den "Memory Stick" in den Einschub, bis er
biindig mit dem Kérper des AIBO Roboters abschlief3t.

@ Setzen Sie die
Halterung an der
Abdeckung in das

Scharnier am
/ Kérper ein.

schragte
Ecke.

Bringen Sie die Stationsmarkierung und den
Stationspfosten an.

Bringen Sie zunéchst die Stationsmarkierung und dann den Stationspfosten an.
(Wenn Sie die Selbstladefunktion nicht verwenden mdchten, werden diese Teile
nicht gebraucht.)

@ Bringen Sie die
Stationsmarkierung

%ie abgebildet an.
b

FuBanschlag

@ Bringen Sie den Stationspfosten an.—

Stellen Sie den AIBO
Roboter wie abgebildet auf
den Boden. aufgehoben und die

Stellen Sie den AIBO Roboter auf ~ Betriebsanzeige leuchtet grin.
eine ebene, rutschfeste Flache wie ~ Nach einem kurzen Augenblick

beispielsweise einen Teppichboden Peginnt der AIBO Roboter dann,
mit niedrigem, festem Flor. sich automatisch zu bewegen!

Driicken Sie die Pausetaste.
Der Pausemodus wird dadurch
setzen Sie den AIBO
ation. Informationen zu

© 2005 Sony Corporation

EU-1781-DE1



«* Ubersicht iiber Funktionen und Modi des AIBO® Spielroboters

Stationsmodus

M igen AUS  Modt

1 leuchten blau

Auf der Ladestation wacht der AIBO Roboter zu

voreingestellten Zeiten auf und schlaft ein.

Wenn der AIBO
Roboter wach ist ‘

Zur
Schlafens-

Der AIBO Roboter
entspannt sich,
wahrend er
geladen wird.

* Der AIBO Roboter sucht die Ladestati
aus eigenem Antrieb auf

* Der AIBO Roboter wird im aktiven
Zustand auf die Ladestation gesetzt

Autonomer Modus

Modusanzeigen AUS Modusanzeigen leuchten blau

v r

(Autonomer Uberwachungsmodus ™)

« Stellen Sie den AIBO Roboter nicht auf eine instabile Flache, auf
der er umkippen kénnte oder Erschitterungen ausgesetzt ist.
« Stellen Sie nichts in die Nahe des AIBO Roboters, was seine

Bewegungen behindern kénnte.

zeit :

Zur Weckzeit  nehmen, schaltet er in den

(Autonomer Uberwachungsmodus™)

Wenn der AIBO Roboter schlaft
Zur Schlafenszeit schlaft der AIBO

Roboter ein. Wenn Sie den AIBO

Roboter auBerhalb des 7
festgelegten Aktivitatszeit-
raums von der Ladestation

autonomen Modus.

« Starten von

on * Der AIBO Roboter verlasst die AIBO
Ladestation aus eigenem Antrieb

Ladestation genommen

Der AIBO Roboter lauft
eigensténdig umher.

Der AIBO Roboter sammelt
Uber seine Kamera/Mikrofone
/Sensoren Informationen und
handelt autonom, geleitet von
seinen eigenen Geflhlen und
Instinkten.

« Starten von AIBO

Entertainment Player
Der AIBO Roboter wird von

* Beenden von AIBO
Entertainment Player

tainment
« Der AIBO Roboter wird von der Player

Fernbedienungs-
modus*

einem fernen PC aus iiber AIBO
Entertainment Player gesteuert.

Modusanzeigen blinken blau

Siehe ,Bedienungsanleitung (AIBO
Entertainment Player)* fir den AIBO
Roboter ERS-7M3.
* Beenden von

AIBO Enter-

tainment

Player

Enter-

* Zum AIBO Roboter sprechen WeCKaIarm

Kl
.= Die Karte ,Alarm
On/Off (J)* zeigen EIN/AUS
# Lassen Sie sich

vom AIBO Roboter
wecken!

* Zum AIBO Roboter

sprechen ; * AIBO einen Namen geben
* AIBO auf Erkennung lhres

Namens und Gesichts trainieren
* AIBO ein Foto aufnehmen lassen
* AIBO Lieblingsgegenstéande

« Auf den Boden « Bei gleichzeitigem Kopfsensor Ein Fremdkérper Kopfsensor Kinnsensor und registrieren lassen”
stellen Beriihren der 3 Sekunden istin einem 3 Sekunden vorderen (blauen) * Kommunikation mit einem
 Kopfsensor 3 Riickensensoren lang Gelenk des lang Riickensensor 3 anderen AIBO Roboter*
Sekunden lang hochheben*? beriihren AIBO Roboters  berihren Sekunden lang * AIBO die Wohnung lberwachen
beriihren « Schnell hochheben eingeklemmt beriihren lassen

Modusanzeigen blinken langsam griin

Hochhebezustand

Wenn Sie den AIBO Roboter hochheben,
nimmt er eine Stellung ein, in der er leichter
zu halten ist. Auch in diesem Zustand reagiert
er auf Ihre Stimme und Ihre Bertihrungen.

Wenn Sie die beiden hinteren

Pfotensensoren driicken, nimmt der AIBO *
Roboter an, dass er auf den Boden gestellt
wurde, und schaltet wieder in den

autonomen Modus. In diesem Fall kann es
vorkommen, dass der AIBO Roboter zu

laufen versucht. Beriihren Sie daher die
Pfotensensoren nicht, wenn Sie den AIBO
Roboter halten. *2

Modusanzeigen leuchten orange Modusanzeigen leuchten griin

Blockierzustand Ausruhmodus
Wenn sich ein Fremdkérper In diesem Modus l&uft der
in einem Gelenk des AIBO AIBO Roboter nicht herum,

Roboters verklemmt, schaltet
er in diesen Zustand, wobei

reagiert aber auf Berlihrungen,
gesprochene Befehle und

sich alle Gelenke lockern. andere Gerdusche.

Im F odus (I gen blinken blau) und im
autonomen Uberwachungsmodus (Modusanzeigen leuchten
blau) ist der AIBO Roboter tiber ein Wireless-LAN mit einem PC

verbunden. In diesen Modi kdnnen Sie ihn von einem entfernten C.J: .
PC aus steuern und die Bilder und Gerausche wiedergeben

lassen, die er erkennt. Erlduterungen dazu finden Sie in der )
Bedier itung (AIBO Entertainment Player)* (PDF- Vorn G@ Hinten
Format) fiir den AIBO Roboter ERS-7M3. -

Beriihren Sie 3 Sekunden lang mindestens zwei
Riickensensoren (in beliebiger Kombination).

* Mail empfangen
* Nachricht empfangen

- AIBO EYES

¢ Prufung auf Mail
e Priifung auf Nachrichten

Siehe ,Bedienungsanleitung
(PC-Netzwerk)“ fur den AIBO
Roboter ERS-7M3.

(( . .

| Pausemodus (inaktiver Zustand)
Die Pausetaste am Riicken des AIBO
Roboters wurde gedriickt, um ihn
auszuschalten. Der AIBO Roboter
muss in diesen Modus geschaltet
werden, wenn Sie den Akku oder
den ,Memory Stick* austauschen
méchten oder wenn der Wireless-

\\__LAN-Schalter verstellt werden soll. ))

Wenn sich der AIBO Roboter im autonomen Modus befindet, sind alle unten angegebenen Aktivitaten und Einstellungen méglich. Wenn sich der AIBO Roboter
im Stationsmodus befindet (und wach ist), sind alle unten angegebenen Aktivitaten und Einstellungen auBBer den mit einem Stemn (*) markierten méglich.

I\

= L Wenn Sie dem AIBO Roboter die Karte ,Game Mode (L)“
im autonomen Modus zeigen, beginnt das Spiel sofort.

Modusanzeigen
leuchten rosa

* Vorderen
Rickensensor

(blau) beruhren) Custom A

Spielmodus
Das Spiel beginnt!

* Vorderen
Rickensensor,
(blau)
beriihren

* Vorderen und hinteren

Riickensensor 3 ° '\Hﬂggiéir;ensor
Sekunden lang
gleichzeitig SpraCh' ngraﬂf;ﬁ:%
beriihren f--
uhrungs-
* Kopfsensor 3 mOd US
Sekunden lang
beriihren Top Menu
 Hinteren
Riickensensor

(rot) beriihren

* Mittleren

Einstell-
modus

* Hinteren
Riickensensor
(rot) bertihren

Konfigurieren von
Custom Data

Sie kénnen folgende
Einstellungen vornehmen:

* Einstellungen fiir Spiele

* Einstellungen fir eine Gruppe von Custom Data
* Téne im autonomen Modus

* Mittleren
Riickensensor
(orange) beriihren

Zeiteinstellung

Sie kdnnen folgende
Einstellungen vornehmen:

* Vorderen
Riickensensor o Weckzeit fiir den
(blau) AIBO Roboter

beriihren iy g
¢ Schlafenszeit fur

den AIBO Roboter
o Zeitzeichen EIN/AUS

\

= Wenn Sie dem AIBO Roboter die
Karte ,Alarm Clock Set Up (1) im
autonomen Modus zeigen,
wechselt er direkt in den Modus
fur die Einstellung der Weckzeit.

Einstellungen fiir die
Selbstladefunktion

* Mittleren
Rickensensor
(orange) beriihren

zi:gﬁzrsensor Aufélahme- Sie kénnen folgende
Aufnahme- . oinen \ moaus . Einstellungen vornehmen:
modus/ Mit AIBO EYES kdnnen EntW|ckIungs- * Verlassen der
Klinikmodus Sie eine Nachricht oder stufenkontrolle Ladestation
Sprachsignatur , « Selbstladefunkti
: Sie kénnen den unktion
aufzeichnen. EIN/AUS
AIBO Roboter vom
Welpenstadium an
* Hinteren groBziehen.
Rickensensor
(rot) beriihren
Klinik- Modusanzeigen Lage der Sensor Zum Abbr?chen eines
d . leuchten gelb sprachgefihrten
modaus Kopfsensor Riickensensoren Einstellvorgangs beriihren Sie

Sie kénnen den
AIBO Roboter
Uberpriifen.

N

= Wenn Sie dem AIBO Roboter die
Karte ,,Clinic Mode (O)“im
autonomen Modus zeigen, schaltet
er direkt in den Klinikmodus.

den Kopfsensor 3 Sekunden
lang, um den AIBO Roboter
wieder in den autonomen
Modus zu schalten.

e* SpaB mit
Custom Data!

* Vorderen
Riickensensor
(blau) bertihren

Einstellungen fiir Spiele

Im Spielmodus kénnen Sie bis zu drei
Typen von Custom Data festlegen oder
andern.

* Vorderen
Rickensensor
(blau) Game Mode 1
bertihren Dieser Modus bietet

eine Funktionsdemo.

* Mittleren
Rickensensor Game Mode 2
(orange) ) .
berihren Dieser Modus bietet
eine Gedéachtnisspiel
(,Repeat Me“).
¢ Hinteren
Ruickensensor Game Mode 3 X )
(rot) Im Game Mode 3 ist kein
berihren Spiel geladen. Fir ein

Spiel missen Sie Custom
Data konfigurieren.

AIBO MIND 3 enthalt Custom Data, mit denen Sie verschiedene Verhaltensweisen des
AIBO® Spielroboters verédndern kdnnen, zum Beispiel die Téne, die er duBert, oder seine
Ténze. AuBerdem steht ein Spielmodus zur Verfigung, so dass Sie mit dem AIBO

Roboter auch Spiele machen kdnnen.

Die Custom Data kénnen Sie von der AIBO-Website herunterladen.

Konfigurieren von
Custom Data

 Mittleren
Riickensensor
(orange) beriihren

Einstellungen fiir eine

Gruppe von Custom Data

Damit Sie Custom Data verwenden

kénnen, missen die Daten der Gruppe

1, 2 oder 3 zugeordnet werden.

* Vorderen
Rickensens
or (blau)
berihren

* Mittleren
Riickensensor
(orange)
berlihren

Gruppe 2

* Hinteren
Rickensensor
(rot)
berlihren

Gruppe 3

«* Noch mehr SpaB mit der
Tanzfunktion (Dancer Function)!

Sagen Sie ,,Dance to the music*
oder ,,Groove to the music*
Die Kopfanzeige beginnt orange zu blinken.

So schalten Sie die Tanzfunktion aus

Beriihren Sie mindestens 3 Sekunden lang den
Kopfsensor oder beriihren Sie den Kinnsensor.

* Im Welpenstadium steht die Tanzfunktion noch nicht zur Verfigung.

* Zu manchen Musikstiicken tanzt der AIBO Roboter nicht
besonders gut.

* Wenn Sie die Tanzfunktion 30 Minuten oder langer eingeschaltet
lassen, stoppt der Tanz (die 6 Farben leuchten jedoch weiterhin).

Bertihren Sie den Riicken- oder Kopfsensor, damit AIBO
weitertanzt.

Beriihren Sie den Kopfsensor
Sie kénnen auch nochmals ,,Dance to the
music*“oder ,,Groove to the music“sagen.

Der AIBO Roboter beginnt, im
Rhythmus zu tanzen.

* Hinteren
Riickensensor
(rot) bertihren

Einstellungen fiir Téne
im autonomen Modus

Der AIBO Roboter kann seinen momentanen
Zustand mithilfe von Ténen oder Worten
mitteilen. Dariber hinaus kénnen Sie
benutzerdefinierte Tone festlegen.

* Vorderen
Riickensensor = )
(blau) Toéne (Basic sound)
berlhren Der AIBO Roboter
kommuniziert mit Ténen.
* Mittleren
Rickensensor
(orange) Worte (Voice sound)
beriihren
Der AIBO Roboter
kommuniziert mit Worten.
¢ Hinteren L =
Riickensensor Benutzerdefinierte Tone
(rot) (User sound)
berihren Diese konnen Sie zu den

Custom Data hinzufiigen und
mit eigenen Ténen anpassen.

Spielen Sie dem AIBO Roboter Musik vor und
er flhrt verschiedene Tanze auf, angepasst an
Rhythmus und Lautstarke. Erleben Sie, wie er
zu lhrer Lieblingsmusik fréhlich tanzt.

Die Modusanzeigen leuchten
nacheinander in den 6 Farben auf
Dies dauert wahrend des gesamten Tanzes an.

Spielen Sie Musik ab




