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Jeu 2 (« Repeat Me »)

Outre le plaisir d’étre accompagné du robot de divertissement
AIBO®, vous serez également I'un des premiers a utiliser le tout
dernier jeu AIBO !

C’est ainsi que les créateurs d’AIBO Dancer vous proposent

« Repeat Me ».

Si vous vous demandez « Ou puis-je jouer a ce jeu fabuleux ? »,
ne cherchez plus. Il est déja installé sur votre robot AIBO !
Donc, répétez aprés moi : « Vive les créateurs d’AIBO ! ».

Regles du jeu

Le jeu Repeat Me (Répéte aprés moi !) est un jeu de mémoire
simple. Avant que le jeu démarre, vous pouvez appuyer sur les
pattes du robot de divertissement AIBO® pour entendre les
différents sons émis par chacune d’elles.

Pour entendre les instructions, dites « Instructions » ou touchez
le capteur de téte du robot AIBO.
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1 Touchez simultanément les capteurs avant et arriere
du dos du robot AIBO pendant 3 secondes ou
montrez au robot la carte « Game Mode 2 (M) ».

Lorsque vous montrez la carte « Game Mode 2 (M) » au
robot AIBO, le jeu commence immédiatement.

2 Touchezle capteur avant (bleu) du dos.
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Touchez le capteur intermédiaire (orange) du dos.

4  Dites « Let’s go! (Commencons !) » ou touchez le
capteur de dos du robot AIBO.

Le robot AIBO reproduit d’abord un son. Vous avez alors
trois secondes pour répéter ce son. Regardez le visage du
robot AIBO qui s'illumine pour vous indiquer sur quelle patte
appuyer. Le robot AIBO continue d’ajouter des sons que
vous devez reproduire.

Le jeu se poursuit jusqu’a ce que vous commettiez une
erreur dans la séquence ou jusqu’a ce que vous ayez
terminé les 16 niveaux de Repeat Me.

Commandes vocales :

« Let's go! (Commencons !) »

« Instructions (Instructions) »

« High score (Meilleur score) »

« Reset high score (Remettre le meilleur score a zéro) »

Vous pouvez jouer & « Repeat Me » lorsque le robot de divertis-
sement AIBO® est placé sur la station d’alimentation. Toutefois,
avant de lancer le jeu, déplacez les pattes arriere du robot AIBO
afin que vous puissiez appuyer sur les capteurs de patte.

Appuyez sur le capteur de téte du robot AIBO pendant trois
secondes pour revenir en mode Autonome.



Spiel 2 (*Repeat Me”")

Sie sind stolzer Besitzer eines funkelnagelneuen AIBO®
Spielroboters! Und Ihr AIBO freut sich schon darauf, mit lhnen
das neueste AIBO Spiel zu spielen!

Brandneu von den Machern von AIBO Dancer: das Spiel
“Repeat Me!”

Und wo gibt es dieses tolle Spiel zu kaufen?
Nirgendwo - denn es ist bereits in lhrem AIBO Roboter installiert!
Ist das nicht eine tolle Geste von den Machern von AIBO?

So funktioniert das Spiel

“Repeat Me” (“Mach’s nach!”) ist ein einfaches Gedachtnisspiel.
Bevor Sie mit dem Spiel beginnen, driicken Sie erst die Pfoten
des AIBO® Spielroboters und merken sich die T6ne, die AIBO
dann von sich gibt.

Wenn Sie die Anweisungen zum Spiel héren mdchten, sagen
Sie “Instructions (Spielregel)” oder beriihren Sie den Kopfsensor
des AIBO Roboters.
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1 Beriihren Sie den vorderen und hinteren
Rickensensor gleichzeitig 3 Sekunden lang oder
zeigen Sie dem AIBO Roboter die Karte “Game
Mode 2 (M) (Spielmodus 2 (M)).

Wenn Sie dem AIBO Roboter die Karte “Game Mode 2 (M)”
zeigen, beginnt er sofort mit dem Spiel.

2 Berihren Sie den vorderen Riickensensor (blau).
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Beriihren Sie den mittleren Riickensensor (orange).

4  sagen Sie “Let's go!” (Los !) oder beriihren Sie den
Rickensensor des AIBO Roboters.

Der AIBO Roboter spielt zunéachst einen einzigen Ton.
Bringen Sie ihn dazu, genau diesen Ton zu wiederholen. Dazu
haben Sie drei Sekunden Zeit. Achten Sie dabei auf die
Gesichtsanzeigen von AIBO. Damit gibt er Ihnen Tipps,
welche Pfote Sie driicken miissen. Im weiteren Verlauf spielt
AIBO immer mehr Tone, die Sie wiederholen missen.

Das Spiel ist zu Ende, wenn Sie die Tonfolge falsch
wiederholen oder wenn Sie alle 16 Level von “Repeat Me”
geschafft haben.

Gesprochene Befehle:

“Let’s go! (Los !)”

“Instructions (Spielregel)”

“High score (Bestleistung)”

“Reset high score (Bestleistung l6schen)”

“Repeat Me” kénnen Sie spielen, wenn der AIBO® Spielroboter auf
der Ladestation sitzt. Bevor Sie das Spiel beginnen, denken Sie
jedoch bitte daran, die Hinterbeine von AIBO in eine Stellung zu
bringen, in der Sie die Pfotensensoren gut erreichen kénnen.

Wenn AIBO wieder in den autonomen Modus schalten soll,
driicken Sie drei Sekunden lang seinen Kopfsensor.



