«Fur den AIBO® Spielroboter erkennbare Worter

In den folgenden Fallen versteht der AIBO Roboter méglicherweise nicht, was Sie sagen.
* Wenn der AIBO Roboter gerade Téne von sich gibt oder in Bewegung ist, kann er Sie nicht
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gut héren.

* Gewisse Worter werden vom AIBO Roboter je nach Modus oder Betriebszustand nicht verstanden.
¢ Es kann vorkommen, dass der AIBO Roboter nicht antworten oder Ihr Kommando ausfiihren méchte,

obwohl er versteht, was Sie sagen.

* Bei lauten Umgebungsgerauschen kann Sie der AIBO Roboter nicht héren. Sprechen Sie ihn an, wenn

im Zimmer Ruhe herrscht.

¢ Wenn Sie ein Wort undeutlich aussprechen, kann es der AIBO Roboter nicht erkennen.

Sprechen Sie sehr deutlich.

¢ Im Welpenstadium kann der AIBO Roboter nur eine begrenzte Anzahl an Wértern erkennen.
Einzelheiten zu den Wértern, die der AIBO Roboter im Welpenstadium erkennt, finden Sie
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in der "Bedienungsanleitung (Grundlagen)" des AIBO Spielroboters ERS-7 auf Seite 74.

Rufen des AIBO Roboters bei seinem Namen

AIBO/registrierter Name (der Name, den Sie AIBO gegeben haben).
Der AIBO Roboter reagiert, wenn sein Name gerufen wird. Auch
nach Erlernen seines eigenen Namens reagiert der AIBO Roboter
weiterhin auf "AIBO".

Dem AIBO Roboter etwas beibringen

Name registration.
Geben Sie dem AIBO Roboter einen Namen.

What’s your name?
Der AIBO Roboter reagiert, indem der den Namen, den Sie ihm
gegeben haben, in seiner eigenen Stimme sagt.

Owner registration.
Sie kénnen dem AIBO Roboter den Namen seines Besitzers (d. h.
Ihren Namen) beibringen.

What’s your owner’s name?
Der AIBO Roboter reagiert, indem der den Namen seines Besitzers
(d. h. lhren Namen) in seiner eigenen Stimme sagt.

Loben, Tadeln oder Ermutigen des AIBO Roboters

Good AIBO./Good boy./Good girl.

Mit diesen Phrasen wird der AIBO Roboter gelobt. Sie haben dieselbe
Wirkung wie ein Loben des AIBO Roboters durch Berihren seiner
Ruckensensoren.

Don'’t do that.

Mit dieser Phrase wird der AIBO Roboter getadelt. Sie hat dieselbe
Wirkung wie ein Tadeln des AIBO Roboters durch Antippen seiner
Ruckensensoren.

Go for it./How cute.
Mit diesen Phrasen wird der AIBO Roboter ermutigt.

GruBformeln

Good morning./Hello./Good night./Bye bye./Good bye./I'm here./
Say hello./Shake hands.

Selbstladebefehl

Go to the Station.
Der AIBO® Spielroboter beginnt die Selbstladeprozedur.

Aufnehmen eines Bilds

Take a picture.
Der AIBO Roboter macht ein Foto mit seiner integrierten Kamera.

Spielen mit dem AIBOne Spielzeug

Find your AIBOne.
Der AIBO Roboter sucht nach seinem AIBOne Spielzeug.

Bring me your AIBOne.
Wenn Sie diesen Satz sagen, wahrend der AIBO Roboter das
AIBOne Spielzeug in seinem Maul tragt, kommt er zu lhnen.

Spielen mit dem Ball

Find your ball.
Der AIBO Roboter sucht nach dem Ball.

Weckfunktion

Set alarm.
Erlaubt das Ein- und Ausschalten des Weckalarms.

Bewegungskommandos

Come here./Over here./Sit down./Stand up./Lay down./Turn right./
Turn left./Walk around./Go forward./Go back.

An den AIBO Roboter gerichtete Fragen

Are you sleepy?/Are you tired?/Are you bored?/How are you?
Der AIBO Roboter bringt seine gegenwartige Verfassung anhand
seiner Gesichtsanzeigen zum Ausdruck.

Are you hungry?

Der AIBO Roboter informiert anhand der Gesichtsanzeigen ber die
Restladung des Akkus. Je mehr Anzeigen leuchten, um so héher ist die
verbleibende Akkuladung.

What'’s your AIBOne skill level?

What'’s your pink ball skill level?

What'’s your walking skill level?

Der AIBO Roboter informiert anhand seiner Gesichtsanzeigen Uber
seinen Entwicklungsstand.

Besondere Verhaltensweisen

Let’s dance.
Der AIBO Roboter fiihrt lnnen sein Tanzrepertoire vor.

* Informationen zu den Woértern, die der AIBO Roboter bei
Verwendung der Wireless-LAN-Funktion erkennen kann, finden Sie
in der "Bedienungsanleitung (PC-Netzwerk)" fir den AIBO
Spielroboter ERS-7.

RS-/ Kurzanleitung

e St t' Setzen Sie als erstes den Akku und den "Memory Stick™" mit der AIBO MIND
e ar . Software in den AIBO® Spielroboter ein und stellen Sie die Ladestation auf.

Offnen Sie die Setzen Sie den "Memory Stick" in den  Setzen Sie den Akku ein
Abdeckung. AIBO Roboter ein. und schlieBen Sie die
Halten Sie den AIBO Roboter Fihren Sie den "Memory Stick" mit der AIBO Abdeckung.

von oben her fest am Kérper, MIND Software so in den AIBO Roboter ein, dass  Halten Sie den Akku mit dem

drehen Sie ihn um, und
offnen Sie dann die

der Pfeil nach unten und die abgeWinkelte Ecke in Anschluss nach unten und setzen
Richtung des Schwanzes weist. Driicken Sie den Sie in das Fach ein, bis er horbar

Bauchabdeckung. "Memory Stick" in den Steckplatz, bis er biindig einrastet, um dann die Abdeckung
mit dem Korper des AIBO Roboters abschlieBt. zu schlieBen.
Abgewinkelte © Die Klinke an

der
Abdeckung in
das Scharnier
am Korper
setzen.

Bringen Sie den Netzadapter und
den FuBanschlag an.

Verlegen Sie das Netzadapterkabel in den Bringen Sie zunachst die Stationsmarkierung und dann den
Kabelfiihrungen und bringen Sie den Stationspfosten an. (Wenn Sie die Selbstladefunktion nicht
FuBanschlag an. verwenden mdéchten, werden diese Teile nicht gebraucht.)

Bringen Sie die Stationsmarkierung und den
Stationspfosten an.

FuBanschlag (@ Die Stationsmarkierung |
wie dargestellt anbringen.

Laden Sie den AIBO Roboter. Stellen Sie den AIBO Driicken Sie die Pausetaste.
SchlieBen Sie den Netzadapter an eine Roboter wie dargestellt auf Der Pausemodus wird dadurch
Steckdose an und setzen Sie den AIBO Roboter den Boden. aufgehoben und die Betriebsanzeige
auf die Ladestation. (Informationen zu Stellen Sie den AIBO Roboter auf eine  leuchtet auf. Nach einem kurzen
geeigneten Aufstellplatzen fir die Ladestation rutschfeste Fliche wie beispielsweise ~ Augenblick beginnt der AIBO Roboter
finden Sie in der "Bedienungsanleitung einen Teppichboden mit niedrigem und ~ dann, sich automatisch zu bewegen!
(Grundlagen)". hartem Flor.
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o* Ubersicht iiber Funktionen und Modi des AIBO® Spielroboters

Modusanzeigen AUS

Stationsmodus

Auf der Ladestation kann der AIBO Roboter zu den
voreingestellten Zeiten aufwachen und einschlafen.

Wenn der AIBO Roboter
wach ist 7

Der AIBO Roboter
entspannt sich,

Zur Bettzeit

A

Wenn der AIBO Roboter schlaft
Der AIBO Roboter schiaft fest.
Wenn Sie den AIBO Roboter von
der Ladestation nehmen, schaltet
er auch dann in den autonomen

A * Mail wurde
WL e_r Modus, wenn die aktuelle Uhrzeit empfangen e
geladen wird. X piang -
Zur auBerhalb des eingestellten * Nachricht
Weckzeit Aktivitatszeitraums liegt. wurde
empfangen AIBO EYES

* Der AIBO Roboter sucht die Ladestation
aus eigenem Antrieb auf

* Der AIBO Roboter wird im aktiven
Zustand auf die Ladestation gesetzt

Autonomer Modus

Modusanzeigen AUS Der AIBO Roboter I&uft eigenstandig
umbher.
Der AIBO Roboter sammelt Giber seine
Kamera/Mikrofone/Sensoren Informationen
und handelt autonom, basierend auf seinen
eigenen Geflihlen und Instinkten.
¢ Stellen Sie den AIBO Roboter nicht auf eine instabile
Flache, auf der er umfallen kénnte oder
Erschitterungen ausgesetzt wird.
¢ Stellen Sie nichts in die Nahe des AIBO Roboters, das
seine Bewegungen behindern kdnnte.

* Der AIBO Roboter verlasst die
Ladestation aus eigenem Antrieb

* Der AIBO Roboter wird von der
Ladestation genommen

 Auf den Boden * Bei gleichzeitigem Den Ein Gegenstand Den Den Kinnsensor und
stellen Bertihren der Kopfsensor ist in einem Kopfsensor 3 den vorderen

* Den Kopfsensor Riickensensoren 3 Sekunden Gelenk des Sekunden Riickensensor (blau) des
3 Sekunden lang hochheben*! lang AIBO Roboters  lang LAIBO Roboters 3
berlihren * Schnell hochheben  beriihren eingeklemmt beriihren Sekunden lang beriihren

Modusanzeigen blinken langsam griin Modusanzeigen leuchten oran

=
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Hochhebezustand

Wenn Sie den AIBO Roboter heben,
nimmt er eine Stellung ein, in der er
leichter zu halten ist. Dies verhitet, dass
Personen den AIBO Roboter
versehentlich fallen lassen, wenn sie
durch eine unerwartete Bewegung
Uberrascht werden.

Wenn Sie zwei oder mehr Pfotensensoren
driicken, nimmt der AIBO Roboter an, dass er
auf den Boden gestellt wurde, und schaltet
wieder in den autonomen Modus. In diesem
Fall kann es vorkommen, dass der AIBO
Roboter zu laufen versucht, weshalb Sie
keine der Pfotensensoren beriihren sollten,
wéhrend Sie den AIBO Roboter halten.

Blockierzustand
Wenn ein Fremdkoérper

AIBO Roboters verfang
schaltet er in diesen
Zustand, wobei alle
Gelenke sich lockern.
Dieser Zustand soll
verhiten, dass Sie sich
Ihre Finger in den
Gelenken des AIBO
Roboters einklemmen.

sich in einem Gelenk des

ge Modusanzeigen leuchten griin

Ausruhmodus

Der AIBO Roboter &uft nicht

umher. In diesem Modus bleibt

t, der AIBO Roboter
bewegungslos, reagiert nicht auf
gesprochene Befehle und
andere Gerausche und zeigt
kein Interesse fir den Ball und
das AIBOne Spielzeug.

* Bertihren Sie 3
Sekunden lang
mindestens zwei

Hinten Ruckensensoren
(in einer beliebigen der
links dargestellten
Kombinationen).
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|Pausemodus

e Prufung auf Mail
e Prufung auf Nachrichten

Siehe "Bedienungsanleitung
(PC-Netzwerk)" fur den
AIBO Spielroboter.

¢ Zum AIBO Roboter sprechen

o =\ Die Karte "Alarm On/Off (J)"
zeigen

Weckalarm
EIN/AUS

Lassen Sie sich
vom AIBO Roboter
wecken!

* Zum AIBO
Roboter
sprechen

* Geben Sie dem AIBO
Roboter einen Namen*

e Trainieren Sie den AIBO
Roboter auf Erkennung lhres
Namens und lhres Gesichts*

e Lassen Sie den AIBO
Roboter ein Bild aufnehmen

(inaktiver Zustand)

Die Pausetaste am Rucken des AIBO
Roboters wurde gedriickt, um ihn
abzuschalten.

Der AIBO Roboter muss in diesen
Modus versetzt werden, wenn Sie den
Akku oder "Memory Stick"
auswechseln méchten, oder wenn der
Wireless-LAN-
Schalter
verstellt werden
soll.

Wéhrend der AIBO Roboter sich im autonomen Modus befindet, sind alle der nachfolgend aufgefiihrten Aktivitaten und
Einstellungen moglich. Wenn der AIBO Roboter sich im Stationsmodus befindet (und wach ist), sind mit Ausnahme der durch ein
Sternchen (*) gekennzeichneten alle der nachfolgend aufgefihrten Aktivitdten und Einstellungen méglich.

Modusanzeigen
leuchten rosa

Zeiteinstellung
Sie kdnnen folgende
Einstellungen vornehmen:

Spielmodus
. . o Weckzeit fiir den AIBO
Das Spiel beginnt! Roboter
¢ Bettzeit flir den AIBO Roboter

o Zeitzeichen EIN/AUS

\‘
= Wenn Sie dem AIBO Roboter die Karte
"Game Mode (L)" im autonomen Modus

zeigen, beginnt das Spiel sofort.

J
= Wenn Sie dem AIBO Roboter die Karte

* Den vorderen

« Den vorderen Ruickensensor (blau) "Alarm Clgck Set Up (I)" im aytongmen
Riickensensor (blau) bertihren Modus zeigen, wechselt er direkt in den
bertihren Modus fur die Einstellung der Uhrzeit, zu

der er aufwachen soll.

* Den vorderen und

gg::i;ennsensor * Den mittleren * Den mittleren
Ruick . Ruick H Y A H
SIS | rschtihrungs. | oo | Einstell- | G | Einstellung fir selbststéndiges
> = berlihren
beriihren modus modus : erlassen aer Ladestation

Nachdem der AIBO Roboter
sich selbst geladen hat,
verlasst er die Ladestation
aus eigenem Antrieb.

¢ Den Kopfsensor OberSteS Men[]
3 Sekunden lang

bertihren

* Den hinteren
Riickensensor (rot)
bertihren

* Den hinteren
Ruickensensor (rot)
berthren

Klinikmodus*

Modusanzeigen
leuchten gelb

L . Entwicklungsstufenkontrolle
Sie kénnen die

Bewegungen
und Funktionen
des AIBO Roboters
Uberprifen.
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Es macht auch viel Spaf3,
den AIBO Roboter vom
Welpenstadium an
groBBzuziehen !

Wenn Sie dem AIBO Roboter die
Karte "Clinic Mode (O)" im
autonomen Modus zeigen, schaltet
er direkt in den Klinikmodus.

Lage der Sensoren Zum Abbrechen eines

sprachgefuhrten
Einstellvorgangs berihren
Sie den Kopfsensor 3
Sekunden lang, um den
AIBO Roboter wieder in
den autonomen Modus zu
versetzen.

Ruckensensoren

Kopfsensor
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