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Hinweis

Hinweis

Geratekennung

Die Modell- und Seriennummer befindet sich an der GeraterUlckseite. Tragen Sie die Seriennummer an der nachstehend vorgesehenen
Stelle ein. Geben Sie die Modellbezeichnung und Seriennummer an, wenn Sie sich wegen dieses Produkts an lhren Sony-Handler
wenden.

Modell-Nr: PEG-NR70V/E
Serien-Nr.

Hinweis
Sie werden darauf hingewiesen, dass Ihre Berechtigung zum Betreiben dieses Gerats durch alle Anderungen, die nicht ausdrcklich in

diesem Handbuch genehmigt werden, nichtig werden kann.

Bitte wenden Sie sich bei Problemen mit Ihrem Sony-Produkt an lhren Sony-Handler.

Bei der mitgelieferten Software

Dieses Produkt enthalt Software, die Eigentum der Sony Corporation oder durch Dritte lizenziert ist. Die Verwendung dieser Software
unterliegt den diesem Produkt beiliegenden Lizenzbedingungen bzw. dem Lizenzvertrag. Die Software-Spezifikationen kénnen ohne
vorherige Anklindigung geéndert werden und mussen daher nicht notwendigerweise mit den aktuellen Verkaufsversionen
Ubereinstimmen.

© 2002 Sony Corporation. Alle Rechte vorbehalten.
Reproduktionen sind — auch auszugsweise — ohne vorherige Genehmigung nicht gestattet.

Die Copyright-Gesetzgebung verbietet die Reproduktion — auch auszugsweise — der Software oder des Softwarehandbuchs sowie das
Verleihen der Software ohne Genehmigung des Inhabers der Urheberrechte.

Unter keinen Umstanden haftet SONY fur finanzielle Schaden oder GewinneinbuBen, die aus der Verwendung der mit diesem Gerat
gelieferten Software resultieren konnen. Dazu gehoren auch Anspriche, die durch Dritte geltend gemacht werden.
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Falls infolge fehlerhafter Fertigung ein Problem mit dieser Software auftritt, wird SONY diese nach eigenen Moglichkeiten ersetzen

oder das aufgewendete Geld zurtickerstatten. SONY tUbernimmt jedoch keine weitere Haftung.

Die mit diesem Wiedergabegerat mitgelieferte Software kann nur mit der Ausriistung verwendet werden, fur die ihre Verwendung
angegeben ist.

Bitte beachten Sie, dass aufgrund der standigen BemUhungen zur Verbesserung der Qualitat, die Software-Spezifikationen ohne
vorherige Anklindigung gedndert werden kénnen.

Programm © 2002 Sony Corporation, © 2002 Palm Inc. oder deren Tochtergesellschaften. Alle Rechte vorbehalten.

Copyright-Vermerk

Sony, Memory Stick, Jog Dial, OpenMG, das Memory Stick-Logo und PictureGear sind Warenzeichen der Sony Corporation.
Walkman ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sony Corporation.

Graffiti, HotSync und Palm OS sind eingetragene Warenzeichen und das HotSync-Logo und Palm Warenzeichen von Palm, Inc. oder ihrer
Tochtergesellschaften.

IBM und PC/AT sind eingetragene Warenzeichen der International Business Machines Corporation.

Microsoft Windows, Word, Excel und Outlook sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.
MMX und Pentium sind eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation.
AvantGo, der AvantGo Client und das AvantGo-Logo sind eingetragene Warenzeichen von AvantGo Inc.

Pumatech, das Pumatech-Logo, Intellisync und Intellisync Lite sind Warenzeichen von Pumatech Inc., die in einigen Landern
eingetragen sein kénnen.

Apple, QuickTime und das QuickTime-Logo sind lizenzierte Warenzeichen. QuickTime ist in den USA und in anderen Landern
eingetragen.

Adobe und Adobe Acrobat Reader sind Warenzeichen von Adobe Systems Incorporated.

Documents To Go ist ein Warenzeichen von DataViz, Inc.

Dieses Produkt enthalt unter Lizenz Schriftarten, die Eigentum der TypeBank Co., Ltd. sind.
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Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Beispielfilme und -musik: cocoro.prc (von DVD Hawaiian Breeze - KOHALA Collection (CCBN-27013))
Musik: Mango Cooler (Komponiert von Charles Michael Brotman. Vorgetragen von KOHALA)
Copyright © 2001 cocoronetworks Inc.

Copyright © 1998, 2001 Palm Records Inc.

Alle Rechte vorbehalten.

http://Awww.cocoronet.com/en/
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Uber dieses Handbuch

Im Software-Handbuch werden die Installation und Verwendung der mitgelieferten Zusatzanwendungen
beschrieben. Dazu zéhlen:

Q
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CLIE Demo, siehe Einfithrung in die CLIE-Funktionen (CLIE Demo)
Audio Player und SonicStage LE, sieche Wiedergeben von Audio-Dateien (Audio Player)
CLIE Camera, sieche Aufzeichnen von Standbildern (CLIE Camera)

PictureGear™ Pocket/PhotoStand/ /PictureGear™ Lite/CLIE Paint, siehe Anzeigen von Bilddateien
(PictureGear Pocket)

gMovie™, sieche Wiedergeben eines Films (gMovie player)

MSAutorun, siehe Einrichten der automatischen Startfunktion (MISAutorun) des Memory
Stick™

MS Gate, siehe Austauschen von Daten mit dem Memory Stick™ (MS Gate)

MS Import/Export, siche Kopieren von Daten zum Memory Stick™ (MS Import/Export)
MS Backup, siehe Sichern von Daten (MS Backup)

World Alarm Clock, siehe Anzeigen der Weltzeituhr (World Alarm Clock)

CLIE Remote Commander, siche Verwenden lhres CLIE Handhelds als Fernbedienung (CLIE
Remote Commander)

Sound Utility/Sound Converter, sieche Importieren lhrer bevorzugten Audiodaten (Sound Utility/
Sound Converter)

Documents To Go®, siehe Anzeigen von Word-, Excel- und andere Dateien auf lhrem CLIE
Handheld (Documents To Go®)



Uber dieses Handbuch

Add-on Anwendungen

Installieren Sie die Software Palm™ Desktop fur CLIE von der Installations-CD-ROM auf Ihren Computer. Sie
koénnen einen HotSync®-Vorgang ausfiihren, um die Anwendungen auf Ihren CLIE Handheld zu Gbertragen
und dort auch spater zu verwenden.

Nach dem Installieren der Software Palm™ Desktop fur CLIE auf lInrem Computer und Ausfihren eines
HotSync®-Vorgangs kénnen Sie die folgenden Anwendungen nutzen:

O gMovie

O CLIE Paint

0 World Alarm Clock

2 CLIE Remote Commander

Die folgenden Anwendungen sind vorinstalliert:

CLIE Demo

Audio Player

CLIE Camera

PictureGear Pocket

PhotoStand

MS Import

MS Gate

MS Backup

MS Autorun

Sound Utility

Sie kénnen auch die folgende Anwendung von der Anwendungs-CD-ROM installieren:
O  AvantGo

0 Documents To Go

Ly ey ey ey Ny
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Einfihrung in die CLIE-Funktionen (CLIE Demo)

CLIE Demo stellt die CLIE-Funktionen kurz vor. Sie kdnnen die Prasentation so oft wie Sie mdchten
ausfuhren.

So starten Sie CLIE Demo:

Tippen Sie auf das Symbol CLIE Demo, um die Anwendung zu starten.
Viel SpaB mit CLIE Demo!

Meniioptionen von CLIE Demo
O Um den Bildschirm Optionen anzuzeigen, schreiben Sie einfach O O im Graffiti®-Schreibbereich.

0 Um das Dialogfeld mit Informationen Uber das Programm anzuzeigen, schreiben Sie einfach /\ im
Graffiti®-Schreibbereich.

#9 Sie konnen erst auf den Graffiti®-Schreibbereich zugreifen, nachdem einige Bildschirme der Anwendung angezeigt wurden.
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Wiedergeben von Audiodateien (Audio Player)

Verwendungsmadglichkeiten von Audio Player

Audio Player ist eine Anwendung zur Wiedergabe von Audiodateien auf Ihrem CLIE Handheld.

Sie kdnnen sowohl Audiodateien im Format MP3 (MPEG-1, Audio Layer-3) als auch Audiodateien im Format
ATRAC3 wiedergeben. AuBerdem kénnen Sie diverse Wiedergabeansichten verwenden, beispielsweise
visuelle Effekte oder die Listenansicht. Sie konnen das Hintergrunddesign von Audio Player und die Farbe
des Anzeigetextes verdndern, indem Sie Add-On-Beispieldateien (Skin-Dateien) installieren.

#9 Audio Player unterstiitzt MP3-Dateien, die die folgenden Spezifikationen erfiillen:

Format: MP3 (MPEG-1, Audio Layer3)
Sampling-Frequenz: 44,1 kHz

Bitrate: 32-256 Kbit/s
Dateierweiterung: .mp3 oder .rmp

Je nach Audiodatei kdnnen Sie manche Dateien eventuell nicht wiedergeben, auch wenn diese allen obigen Spezifikationen entsprechen.

Verwenden des Memory Stick™ zur Wiedergabe von Audiodateien

Fur die Wiedergabe von Audiodateien auf dem CLIE Handheld ist ein Memory Stick™ erforderlich. Es gibt
zwei Memory Stick™-Typen. Zum einen den normalen Memory Stick™ (blau) und zum andern den
MagicGate Memory Stick™ (weiB).

Zur Wiedergabe von Audiodateien im ATRAC3-Format auf dem CLIE Handheld miissen Sie einen MagicGate
Memory Stick™ verwenden. Zur Wiedergabe von Audiodateien im herkémmlichen MP3-Format auf dem
CLIE Handheld kénnen Sie den normalen Memory Stick™ verwenden.

Weitere Informationen finden Sie unter Hinweise zum Memory Stick™ (Seite 54).
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Anhdéren von Audiodateien im MP3-Format auf dem CLIE Handheld

Sie sollten Folgendes verwenden:

2 Die Anwendung Audio Player zur Verwaltung von Audiodateien im MP3-Format auf dem CLIE Handheld
0  Eine beliebige Software zur Verwaltung von Audiodateien im MP3-Format auf Ihrem Computer

0 Einen MagicGate Memory Stick™ oder einen normalen Memory Stick™

So geben Sie Audiodateien im MP3-Format mit dem CLIE Handheld wieder:

1 Bereiten Sie die MP3-Audiodateien auf lhrem Computer vor.
Detaillierte Anleitungen finden Sie in den Programmhandbuchern oder in der Online-Hilfe.

Ubertragen Sie die Audiodateien von Ihrem Computer auf den CLIE Handheld.
Geben Sie die Audiodateien auf dem CLIE Handheld wieder.

Anhéren von Audiodateien im ATRAC3-Format, die von SonicStage LE
verwaltet werden, auf dem CLIE Handheld

Sie sollten Folgendes verwenden:
2 Audio Player zur Verwaltung von Audiodateien im Format ATRAC3 auf dem CLIE Handheld

0 Die Software SonicStage LE zur Verwaltung von Audiodateien im Format ATRAC3 auf Ihrem Computer.
Sie wird auf CD-ROM mitgeliefert.

O Einen MagicGate Memory Stick™ . Ein normaler Memory Stick™ kann nicht verwendet werden.

So geben Sie Audiodateien im ATRAC3-Format, die mit SonicStage LE verwaltet werden, mit dem CLIE
Handheld wieder:

1 Installieren Sie die Software SonicStage LE auf dem Computer. Siehe Installieren von SonicStage LE
(Seite 14).

2 Geben Sie die Audiodateien auf dem CLIE Handheld wieder. Siehe Wiedergeben von Audiodateien auf
dem CLIE Handheld (Seite 33).
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Installieren der Software

Systemvoraussetzungen

Bevor Sie SonicStage LE installieren, stellen Sie sicher, dass Ihr Computer die folgenden Hardware-
Voraussetzungen erfullt.

IBM-Computer/-AT oder kompatibler PC

a

a

U 00U

a

Prozessor: Pentium® MMX™ mit 233 MHz oder hdher

Freier Speicherplatz auf Festplatte: 60 MB

RAM: 64 MB oder hoher (128 MB oder hoher fur Windows® XP empfohlen)
CD-ROM-Laufwerk

Soundkarte

USB-Anschluss

Betriebssystem: Microsoft® Windows® 98 Zweite Ausgabe/Microsoft® Windows® 2000 Professional/
Microsoft® Windows® Millennium Edition/Microsoft® Windows® XP Professional/Microsoft® Windows®
XP Home Edition

Die folgenden Umgebungen werden nicht unterstitzt:

a
a

a

Microsoft® Windows® 95, Microsoft® Windows® NT und Windows® 98
Ein System, das von Microsoft® Windows® 3.1/95 auf Microsoft® Windows® 98/Microsoft®

Windows® 98 Zweite Ausgabe/Microsoft® Windows® Millennium Edition usw. aufgeristet wurde

Eine Dual-Boot-Konfiguration mit einem beliebigen Betriebssystem

Anzeige: High Color (16 Bits) oder héher (800 x 600 Pixel oder mehr)
Internet-Zugang: fur Web-Registrierung und EMD-Dienste
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Z5 Wir gewahrleisten nicht den fehlerfreien Betrieb aller Computer, die die Systemvoraussetzungen erfiillen.

Um Urheberrechte zu schiitzen, wird bei Verwendung eines Computers mit einem digitaloptischem Ausgang der optische Anschluss eventuell
wahrend der Wiedergabe mit dieser Software deaktiviert.

Weitere Informationen Uber EMD-Dienste erhalten Sie unter Was ist ein EMD-Dienst (Electronic Music Distribution)? (Seite 23).

Die Geschwindigkeit der SonicStage LE-Software kann von Ihrer Computerhardware beeintrachtigt werden, z.B. wenn die CPU lhres Computers
langsamer als ein Pentium I1l mit 450 MHz ist.

Windows® 98 wird nicht unterstiitzt.

Installieren von SonicStage LE

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie SonicStage LE installieren.

So installieren Sie SonicStage LE auf der Festplatte Ihres Computers:

1
2

S Ul AW

Beenden Sie alle Anwendungen, und fihren Sie die folgenden Schritte aus:

Legen Sie die Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk Ihres Computers ein.
Das Setup-Programm wird automatisch gestartet.

Wahlen Sie die Sprache aus.
Klicken Sie auf CLIE-Dienstprogramme installieren.
Klicken Sie auf CLIE-Audiosoftware installieren.

Klicken Sie auf SonicStage LE.
Die Installation wird gestartet. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Fuhren Sie nach Abschluss der Installation einen Neustart durch. Die Installation wird beendet, und Ihr
Computer wird automatisch neu gestartet.
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So gehen Sie vor, wenn SonicStage LE bereits auf Inrem Computer installiert ist:

1
2

S Ul AW

Beenden Sie alle Anwendungen, und fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

Legen Sie die Installations-CD in das CD-ROM-Laufwerk lhres Computers ein.
Das Setup-Programm wird automatisch gestartet.

Wahlen Sie die Sprache aus.
Klicken Sie auf CLIE-Dienstprogramme installieren.
Klicken Sie auf CLIE-Audiosoftware installieren.

Klicken Sie auf die Option zum Installieren des SonicStage LE-CLIE-Moduls.
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Installieren Sie die Software auf jeden Fall, bevor Sie den CLIE Handheld im Ubertragungsmodus in die Anschlussstation setzen. Installieren Sie die
Software nicht, wahrend ein dediziertes USB-Kabel am Computer angeschlossen ist.

Wenn die Installationsmeldung einige Zeit lang immer wieder erscheint, ohne dass der nachste Schritt ausgefihrt wird, klicken Sie auf das Symbol
fur den InstallShield-Assistenten in der Taskleiste.

Sie sollten die installierten Ordner nicht mit Windows® Explorer oder einer anderen Anwendung loschen, verschieben oder bearbeiten. Andernfalls
wird die OpenMG™ Jukebox-Datenbank mdglicherweise instabil oder ung(iltig.

Driicken Sie wahrend des Installationsvorgangs nicht gleichzeitig die Tasten <Alt> und <Tab> auf der Tastatur.

Wenn Sie wahrend der Benutzung von SonicStage LE mehrere Anwendungen starten, sinkt unter Umstanden die Geschwindigkeit lhres Computers.
Sollte dies zutreffen, miissen Sie die anderen Anwendungen beenden.

Installieren Sie nicht OpenMG™ Jukebox Version 1.x oder 2.x, um eine vorhandene Version von OpenMG™ Jukebox 2.2 oder SonicStage LE zu
iiberschreiben. Wenn die Software Uberschrieben wird, gehen die in SonicStage LE und OpenMG™ Jukebox registrierten Titel unter Umstanden
verloren. Sollten Sie die Installation versehentlich gestartet haben, beenden Sie den Vorgang unverziiglich.

Die mit dem SonicStage-Sicherungsprogramm von SonicStage LE gesicherten Audiodateien kdnnen zwar mit der Version 2.2 von OpenMG™ Jukebox,
nicht jedoch mit der Version 1.x oder 2.0 von OpenMG™ Jukebox wiederhergestellt werden.

Loschen Sie folgende Dateien, wenn Sie SonicStage LE von lhrem Computer deinstallieren mdchten:
- SonicStage 1.1.10
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- OpenMG™.-CLIE-Zusatzmodul
Durch die Deinstallation von SonicStage LE werden andere Programme fiir die Musikwiedergabe unter Umstanden deaktiviert.

Vor der Deinstallation von SonicStage LE empfiehlt es sich, von allen Audiodateien mit dem SonicStage-Sicherungsprogramm eine
Sicherungskopie anzufertigen. Wenn Sie SonicStage LE wieder installieren, kénnen Sie die Audiodaten wiederherstellen.
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Hinweise zur Verwendung von SonicStage LE unter Windows® 2000 oder Windows® xP
Professional

Benutzer der Software SonicStage LE, die das Betriebssystem Windows® 2000 Professional oder Windows®

XP Professional verwenden, sollten Folgendes beachten:
O Nur Administratoren durfen die Software SonicStage LE installieren und deinstallieren.

0 Um die Anwendung zu verwenden, melden Sie sich mit dem Benutzernamen Administrator oder
Hauptbenutzer an.

0O Entfernen oder installieren Sie kein CD-ROM-Laufwerk, das tGber eine PC Card angeschlossen ist,
wahrend SonicStage LE lauft.

1 Unterstutzt werden nur Windows® 2000 Professional/Windows® XP Professional.

Wenn Sie die Funktion Systemwiederherstellung der Systemprogramme von Windows® Millennium/
Windows® XP Home Edition/Windows® XP Professional ausfiihren, kann die Datenbank von SonicStage LE
Version 1.1 beschadigt werden, und alle aufgenommenen oder importierten Musikdateien lassen sich
eventuell nicht mehr wiedergeben.

So legen Sie von allen von SonicStage LE verwalteten Audiodateien eine Sicherungskopie an und stellen
diese wieder her:

1 Bevor Sie die Funktion Systemwiederherstellung ausfiihren, sichern Sie lhre Audiodateien mit dem
SonicStage-Sicherungsprogramm.
Damit vermeiden Sie, dass Ihre Audiodateien verloren gehen.

2 Nach der Systemwiederherstellung kénnen Sie die Audiodateien mit dem SonicStage-
Sicherungsprogramm wiederherstellen.
Auf diese Weise gewahrleisten Sie eine zuverlassige Wiedergabe. Weitere Informationen zur
Verwendung des SonicStage-Sicherungsprogramms finden Sie in der Online-Hilfe von SonicStage LE.

#5 Wenn Musikdateien aufgrund der Ausfiihrung der Systemwiederherstellung nicht mehr wiedergegeben werden kénnen, wird bei dem Versuch, sie
wiederzugeben, eventuell ein Fehlerdialogfeld angezeigt. Folgen Sie in diesem Fall den angezeigten Meldungen.
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Verwendung der OpenMG™ Jukebox-Software mit anderen tragbaren
Wiedergabegerdten oder CLIE Handhelds

Wenn Sie eines der folgenden Gerate besitzen, ist OpenMG™ Jukebox eventuell bereits auf lhrem Computer
installiert:

O  VAIO Music Clip

0O  Network Walkman

O Memory Stick™ Walkman

0 CLIE Handheld PEG-N770C/Serie E

Stellen Sie zuerst fest, welche Version der OpenMG™ Jukebox-Software installiert ist.

So stellen Sie fest, welche Version von OpenMG™ Jukebox installiert ist:

1 Starten Sie OpenMG™ Jukebox.

2 Klicken Sie im Men( auf Hilfe und dann auf Info iiber OpenMG™ Jukebox.
Es wird ein Dialogfeld mit der Versionsnummer angezeigt.

Wenn Sie mit OpenMG™ Jukebox Version 1.x oder 2.0 arbeiten

Wenn die Version 1.x oder 2.0 von OpenMG™ Jukebox auf lnrem Computer installiert ist, fhren Sie vor der
Installation von SonicStage LE folgende Schritte aus:

1 Erstellen Sie eine Sicherungskopie lhrer Audiodateien mit dem OpenMG™ Jukebox-
Sicherungsprogramm.
2 Deinstallieren Sie OpenMG™ Jukebox Version 1.x/2.0, oder installieren Sie das Upgrade auf Version 2.2.
O Nach der Deinstallation der Version 1.x/2.0 kénnen Sie die Audiodaten von OpenMG™ Jukebox mit
der Software SonicStage LE weiternutzen.

O Nach der Installation des Upgrades von Version 1.x/2.0 auf 2.2 kénnen Sie die Audiodaten von
OpenMG™ Jukebox sowohl mit SonicStage LE als auch mit OpenMG™ Jukebox Version 2.2
weiternutzen.

SonicStage LE und OpenMG™ Jukebox kénnen nicht gleichzeitig verwendet werden.
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Z Stellen Sie sicher, dass alle zuvor mit OpenMG™ Jukebox ausgecheckten Songs wieder eingecheckt sind, bevor Sie SonicStage LE installieren. Nach

der Installation von SonicStage LE ist es eventuell nicht mehr méglich, eine zuvor mit OpenMG™ Jukebox ausgecheckte Audiodatei wieder
einzuckecken.

Wenn Sie sich flr ein Upgrade auf Version 2.2 interessieren, setzen Sie sich mit dem Supportcenter in Verbindung, das fir OpenMG Jukebox 1.x/2.0-
Paketangebote zustandig ist.

Wenn Sie mit OpenMG™ Jukebox Version 2.2 arbeiten
So gehen Sie vor, wenn Sie mit OpenMG™ Jukebox Version 2.2 arbeiten:

1

Erstellen Sie eine Sicherungskopie Ihrer Audiodateien mit dem OpenMG™ Jukebox-

Sicherungsprogramm.

Deinstallieren Sie OpenMG™ Jukebox Version 2.2, oder belassen Sie die Software auf der Festplatte Ihres

Computers.

O Nach der Deinstallation von OpenMG™ Jukebox Version 2.2 kénnen Sie die Audiodaten von
OpenMG™ Jukebox mit der Software SonicStage LE weiternutzen.

0 Wenn Sie OpenMG™ Jukebox Version 2.2 nicht deinstallieren, kénnen Sie die Audiodaten von
OpenMG™ Jukebox sowohl mit SonicStage LE als auch mit OpenMG™ Jukebox Version 2.2
weiternutzen.

SonicStage LE und OpenMG™ Jukebox kdnnen nicht gleichzeitig verwendet werden.

Installieren Sie die Software SoniceStage LE.
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Importieren von Audiodateien auf Ihren Computer

Wenn Sie Ihre Audiodateien mit der Software SonicStage LE verwalten

Zur Verwaltung von Audiodateien mit SonicStage LE mUssen Sie die gewlinschten Audiodateien auf der
Festplatte lhres Computers speichern. Zum Importieren von Audiodateien in die Software SonicStage LE auf
Ihrem Computer haben Sie drei Moglichkeiten:

0 Audio-CDs auf der Festplatte aufzeichnen
0 Songs Uber EMD importieren
0  MP3-, WAV- und WMA-Dateien durch Konvertierung in das ATRAC3-Format importieren

#5 Wahrend der Ausfiihrung von SonicStage LE sollten Sie Ihren CLIE Handheld nicht von der Anschlussstation trennen.

Aufzeichnen von Audio-CDs auf der Festplatte

Von Audio-CDs aufgezeichnete Titel kdnnen auf der Festplatte in Wiedergabelisten registriert und mit
SonicStage LE verwaltet werden.

So zeichnen Sie Audio-CDs auf Ihrer Festplatte auf:

1 Doppelklicken Sie auf das SonicStage-Symbol auf lhrem Windows-Desktop, oder klicken Sie auf Start,
zeigen Sie auf Programme (Alle Programme bei Windows® XP), SonicStage, und klicken Sie dann
auf SonicStage.

Die Software SonicStage LE wird gestartet.

2 Legen Sie die CD, die Sie aufzeichnen méchten, in das CD-ROM-Laufwerk lhres PCs ein.
Das CD-Fenster und die Titel der Audio-CD werden angezeigt. Wenn das CD-Fenster nicht automatisch
angezeigt wird, klicken Sie auf die Registerkarte CD, um das CD-Fenster anzuzeigen.
Wenn Sie lhr CD-ROM-Laufwerk zum ersten Mal fir eine Aufzeichnung von einer Audio-CD einsetzen,
erscheint das Dialogfeld CD-Laufwerk optimieren, sobald Sie auf @ Aufz. in Jukebox klicken, und
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es wird ein Hinweis angezeigt, dass das CD-ROM-Laufwerk die Aufzeichnung ordnungsgeman
durchfuhren kann. Klicken Sie auf Start, um das CD-ROM-Laufwerk zu Uberprifen. Nach Abschluss der
Uberpriafung wird die Aufzeichnung gestartet.

2] (4]
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é g Unbenannt{2] Unbekannt Unbekannt 0313 24MB 3 .
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= - ; ukebox
[BEjEigenschaten EBlco-nfo [EIMAte auswahlen [ Etketiendruck B Audio-COs erstellen START

Verfiighare Aufzeichnungszeit (O 105 kBitis) | 368 Std. Verhleibend D 16598ME  Lemprogramin ol - | 4 Dropdown-Liste fir Bitrate

3 Wahlen Sie die Bitrate fur die Aufzeichnung aus.
Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste die Bitrate fiir die Aufzeichnung aus. Wenn Sie versehentlich das [+/
Kontrollkastchen eines Titels, den Sie aufzeichnen mochten, deaktiviert haben, klicken Sie einfach noch
einmal auf die Titelnummer.
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Uberprifen Sie, ob neben den Titeln, die Sie aufzeichnen méchten, ein Hakchen || angezeigt wird.
Um die Titel, die Sie nicht aufzeichnen mochten, zu deaktivieren, klicken Sie auf die entsprechenden
Titelnummern. Das Hakchen [¥] wird ausgeblendet.

Klicken Sie auf @ Aufz. in Jukebox.

Das Dialogfeld Wiedergabeliste auswahlen wird angezeigt.

Registrieren Sie die Titel in der Wiedergabeliste.

Wenn Sie eine neue Wiedergabeliste erstellen moéchten, klicken Sie auf Neue Wiedergabeliste
erstellen, und geben Sie den Namen der Wiedergabeliste ein, die Sie erstellen méchten. Wenn Sie Titel
zu einer vorhandenen Wiedergabeliste hinzufiigen méchten, klicken Sie auf Zu Wiedergabeliste
hinzufiigen, und wahlen Sie die Wiedergabeliste aus dem Dropdown-Listenfeld aus.

Klicken Sie auf Start Aufz.
Die Aufzeichnung beginnt.

Klicken Sie zum Beenden der Aufzeichnung auf (=3 Aufz. Stop. Die Aufzeichnung wird beendet. Um die Aufzeichnung wieder aufzunehmen, klicken
Sie erneut auf @ Aufz. in Jukebox. Die Aufzeichnung wird am Anfang des Titels wieder aufgenommen, bei dem sie zuvor abgebrochen wurde.

Klicken Sie auf Neue Wiedergabeliste, um eine neue Wiedergabeliste zu erstellen. Geben Sie im Dialogfeld Neue Wiedergabeliste erstellen
den gewlinschten Namen fiir die neue Wiedergabeliste ein.

Um Titel zu einer vorhandenen Wiedergabeliste hinzuzufiigen, klicken Sie unter Schritt 5 auf Zu Wiedergabeliste hinzufiigen, und wahlen Sie die
Wiedergabeliste aus dem Dropdown-Listenfeld aus.

Bei SonicStage LE reicht die Bitrate fiir die Aufzeichnung einer Audio-CD von 66 Kbit/s bis zu 105 Kbit/s und 132 Kbit/s. Die Klangqualitdt und die
verfiighare Aufzeichnungsdauer nach der Konvertierung wird durch die gewahlte Bitrate beeinflusst. Ein héherer Wert verbessert die Klangqualitat,
vergroBert aber auch die Aufzeichnungsdatei, wodurch sich die gesamte verfiigbare Aufzeichnungsdauer auf dem CLIE Handheld verringert.
Genauso bedeutet ein geringerer Wert eine geringere Klangqualitat, verléngert aber auch die gesamte verfiigbare Aufzeichnungsdauer auf dem CLIE
Handheld. Wenn Sie einen optionalen 128-MB-MG Memory Stick™ verwenden, haben Sie etwa die folgenden Aufzeichnungsdauern zur Verfiigung:
- Wenn Sie mit 132 Kbit/s aufzeichnen: ca. 120 Min.

- Wenn Sie mit 105 Kbit/s aufzeichnen: ca. 160 Min.

- Wenn Sie mit 66 Kbit/s aufzeichnen: ca. 240 Min.

Entfernen Sie den CLIE Handheld nicht, solange noch mit SonicStage LE gearbeitet wird.
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Importieren von Songs tiber EMD

Was ist ein EMD-Dienst (Electronic Music Distribution)?

EMD steht far Electronic Music Distribution. Dies ist ein generischer Name fur Dienste, die digitale
Audioinhalte Uber das Internet oder andere Netzwerke verteilen.

Ihr Computer muss Uber einen Zugang zum Internet verfiigen. Um einen EMD-Dienst zu verwenden, melden
Sie sich bei einem Internetdienstanbieter an, nehmen Sie die entsprechenden Einstellungen fur lhren
Computer vor, und konfigurieren Sie Inren Web-Browser, bevor Sie mit diesem Dienst arbeiten. Nachdem
die Verbindung zum Internet eingerichtet ist, rufen Sie die OpenMG™ Home Page
(http//www.openmg.com/) mit dem Bildschirm Internet von SonicStage oder mit einem anderen Web-
Browser auf. Sie kdnnen auf Websites von EMD-Diensten Gber Links von der OpenMG™-Homepage aus
zugreifen.

So nutzen Sie einen EMD-Dienst:

1 Klicken Sie auf die Registerkarte Internet, ey
um das Internet-Fenster einzublenden. é‘ gﬂ,,
Dieses Fenster enthalt eine Einflhrung zur
OpenMG™-Homepage.

2 KIicken Sle auf dle SChaI‘tﬂa Che Oder das URL: [t S regamersory o oage Lacal age reder bl
Logo im Fenster.
Die Verbindung zum Internet wird
hergestellt, und die OpenMG™-Homepage
wird angezeigt. Auf der OpenMG™-

[ |

Homepage finden Sie einen Uberblick Gber ol ool 511
Websites von EMD-Diensten, die OpenMG™ ' : =
unterstitzen, und Informationen Uber die TR B

Verwendung von EMD-Diensten.
Weitere Informationen zum Importieren von Audioinhalten mit EMD-Diensten finden Sie auf der
OpenMG™-Homepage.
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Herunterladen von Audiodateien von EMD-Websites

So laden Sie Dateien von EMD-Websites herunter:

1
2

Zeigen Sie die Website eines EMD-Dienstes im Internet-Fenster an.

Klicken Sie zum Herunterladen auf eine Audiodatei (z.B. MP3-Dateien oder WMA-Dateien, die mit WMT
kompatibel sind).

Der Download wird automatisch gestartet. Wenn Sie auf eine Audiodatei klicken, die zum Verkauf
vorgesehen ist, startet der Standard-Web-Browser mit der Anzeige der Online-Transaktionsseite. Wenn
der Vorgang abgeschlossen ist, kann die Audiodatei in SonicStage importiert werden.

Importieren Sie die heruntergeladenen Audiodateien in SonicStage.

Automatisch importierte Audiodateien werden als vom EMD-Dienst festgelegte Wiedergabelisten
registriert. Wenn kein automatischer Import stattfindet, wahlen Sie die gewlnschten Audiodateien im
Fenster Import aus, und starten Sie dann den Import in SonicStage (siehe Abschnitt Importieren von
Audiodateien im Format MP3, WAV und WMT (Seite 25)).

Audiodateien kdnnen nicht automatisch durch Klicken importiert werden, wenn Sie mit einem anderen Web-Browser (z.B. Internet Explorer oder

Netscape) als dem Internet-Fenster in SonicStage arbeiten. Legen Sie in diesem Fall die zu importierenden Audiodateien nach dem Download im
Internet-Fenster fest.

Audiodateien kénnen auch aus anderen Softwareprogrammen, wie etwa Liquid Player, in SonicStage importiert werden. Einzelheiten hierzu finden
Sie auf der OpenMG™-Homepage (http:/www.openmg.com).

Einige Internet-Einstellungen (z.B. Proxy-Server) beziehen sich auf die Einstellungen von Internet Explorer. Wenn Ihr Computer fir die Verwendung
innerhalb einer Firewall eingestellt ist, bestatigen Sie die Einstellungen von Internet Explorer vor dem Einrichten der Verbindung.

Wahlen Sie bei der Festlegung des Speicherorts fiir Musikdateien keinen Ordner auf Wechseldatentrdgern, wie CD-R, CD-RW oder ZIP, sondern einen
Ordner auf der Festplatte Ihres PCs.


http://www.openmg.com/
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Importieren von Audiodateien im Format MP3, WAV und WMT

Die folgenden Audiodateien kénnen in SonicStage LE importiert und in das ATRAC3-Format konvertiert
werden.

2 MP3-Dateien: 16-Bit-MP3-Dateien, Mono/Stereo, 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz.

O WAV-Dateien: lineare PCM-WAV-Dateien, 16 Bits, Mono/Stereo, 32 kHz/44,1 kHz/48 kHz.

2 Uber EMD heruntergeladene, WMT-kompatible (Windows Media Technologies) Audiodateien:

16-Bit-WMT-Dateien, Mono/Stereo, 44,1 kHz Je nach dem Urheberrechtsschutz sind einige WMT-
kompatible Audiodateien moglicherweise nicht fur den Import verfligbar.

Um MP3-Dateien unter Windows® 98 Zweite Ausgabe, Windows® Millennium Edition, Windows® 2000
Professional oder Windows® XP in die mitgelieferte SonicStage LE-Software zu importieren, kann der bereits
installierte Windows® Media™ Player Version 6.4 oder hdher benutzt werden.

Musikdateien, die auf den CLIE Handheld (ibertragen werden sollen, missen in das ATRAC3-Format

konvertiert werden. In das ATRAC3-Format konvertierte Audiodateien kénnen unter Verwendung der
Importfunktion in SonicStage LE importiert werden. Es ist auch moéglich, Dateien im Originalformat zu
importieren und sie dann in das ATRAC3-Format zu konvertieren, wenn sie Gbertragen werden sollen.

So importieren Sie Dateien:

1 Wahlen Sie Optionen aus dem MenU Extras, und klicken Sie auf die Registerkarte Importieren.

2 Unter Pfad der konvertierten Datei klicken Sie auf Ort festlegen fiir die Speicherung der
konvertierten EMD-Datei.
Das Dialogfeld Speicherort wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf OK.

Unter Dateiformat nach Import wéhlen Sie Die Einstellung wird auf die am besten fiir lhr
externes Gerdt/Datentrager passende umgestellt.

5 Klicken Sie auf die Option fir den MagicGate Memory Stick.
Klicken Sie auf OK.
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7 Klicken Sie auf die Registerkarte Importieren, um das Importfenster aufzurufen.

_(Format

=1-{H] Desktop

<

Eigenschaften

-4 Arbeitsplatz
2R Metzwerkumasbu

[#-4%3 Eigene Dateien

Dateigrile | Dateibyp 1 I\

od N\

Alle importieren

Werbleibend D : 16598MB

e Wiedarnabelisls

ﬁ 433 Alle Wiedeigabelisten
Irmportieren
)
Biop
[={ Eigenschaften
Lernprogramim _-ﬁ

[5]

Registerkarte Importieren
Dropdown-Liste fur Bitrate

Dropdown-Liste fur
Format

Strukturansicht
Listenansicht

8 Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste Format das Audioformat aus, das Sie importieren méchten.

9 Zum Importieren von Daten wahrend der Konvertierung in das ATRAC3-Format wahlen Sie die
Aufzeichnungsbitrate aus der Dropdown-Liste Bitrate.
Wenn Sie Alle in ATRAC3 konvertieren unter Dateiformat nach Import und die
Aufzeichnungsbitrate in Schritt 4 gewahlt haben, kénnen Sie die Aufzeichnungsbitrate nicht andern.

10 Klicken Sie in der Strukturansicht auf den Ordner mit der zu importierenden Audiodatei.
Die Audiodateien im ausgewahlten Ordner werden in der Listenansicht aufgefihrt.

11 Klicken Sie in der Listenansicht auf eine Audiodatei, die Sie importieren moéchten.
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Klicken Sie auf eine Wiedergabeliste auf der rechten Seite des Fensters, und klicken Sie dann auf @
Import.

Die Audiodatei, die Sie in Schritt 11 ausgewahlt haben, kann in die Wiedergabeliste importiert werden.
Je nach Einstellung in Schritt 1 wird die Datei im Originalformat oder als konvertierte ATRAC3-Datei
importiert.

SonicStage LE verweist bei der Wiedergabe oder Ubertragung auf die importierten Original-MP3/WAV-Dateien. Kopieren Sie deshalb die Dateien vor
dem Import in SonicStage LE in einen bestimmten Ordner auf der Festplatte, um ein Verschieben oder Loschen zu vermeiden.

Wenn die Originaldatei auf einem Wechseldatentrdger abgelegt ist und dieser Datentrager entfernt wird, werden beim Versuch, die Datei
wiederzugeben oder zu tbertragen, die folgenden Meldungen angezeigt.

Zum Wiedergeben: Der ausgewahlte Song kann nicht wiedergegeben werden. Die Songdatei wurde nicht gefunden.
Beim Ubertragen: Erkannte Songs konnen nicht iibertragen werden.

Wennsich die Originaldatei in einem Netzwerk befindet, wird die gleiche Meldung angezeigt, wenn lhr Computer nicht mit dem Netzwerk verbunden
ist.

Wenn Sie eine Audiodatei I8schen, beachten Sie, dass die Original-MP3/WAV-Datei auch geldscht wird, sobald Sie Songdatei von PC lIdschen
wahlen.

Sie kdnnen alle Audiodateien auf dem zugeordneten Laufwerk Ihres Computers gleichzeitig in SonicStage LE importieren. Weitere Einzelheiten finden
Sie unter Importieren von Audiodateien von lhrem Computer — Importieren von Songs in der Online-Hilfe von SonicStage LE.

Wenn der Musiktitel in den Daten enthalten ist, wie in den ID3-Daten von MP3-Dateien, wird der Titel in der Spalte Titel der Wiedergabenlisten-
Ansicht von SonicStage LE angezeigt. Wenn die Titeldaten nicht enthalten sind, wird der Dateiname in der Titelspalte angezeigt.
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Ubertragen von Audiodateien vom Computer auf den CLIE
Handheld

Vorbereiten des CLIE Handheld und Einsetzen in die Anschlussstation

Um Audiodateien Ubertragen zu kénnen, mussen Sie die Anwendung MS Export auf Ihrem Computer
installieren. MS Export befindet sich auf der CD-ROM, die mit Ihrem CLIE Handheld geliefert wurde. Weitere
Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des Handheld.

So wechseln Sie in den Ubertragungsmodus:

1

#9

Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Schreibschutz nicht aktiviert ist, setzen Sie den Memory
Stick™ in den Memory Stick™-Steckplatz.

Drehen Sie bei angezeigtem Startbildschirm den Jog Dial™ zur Auswahl
von Audio Player, und dricken Sie dann darauf,

oder tippen Sie auf das Audio Player-Symbol im Startbildschirm.

Die Memory Stick™-Anzeige (1) leuchtet wahrend des Zugriffs auf einen
Memory Stick™ orange.

Der Audio Player wird gestartet.

Setzen Sie lhren CLIE Handheld in die Anschlussstation.

Tippen Sie auf das MenU , auf Optionen und dann auf Ubertragen.
Der CLIE Handheld wechselt in den Datenlbertragungsmodus. Siehe
Ubertragen von Audiodateien im MP3-Format auf den CLIE
Handheld (Seite 29).

Wenn Sie Audiodateien im ATRAC3-Format Ubertragen und wiedergeben mdchten, die mit SonicStage LE aufgezeichnet wurden, verwenden Sie einen
MagicGate Memory Stick™.
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Bei Verwendung von Audio Player

Wenn die Ubertragung gestartet wurde, fiihren Sie keinen der folgenden Vorgéange aus, bevor sie
abgeschlossen ist:

I N Ny I Ny By N

Abziehen des USB-Kabels

Entfernen des MG Memory Stick™

Entfernen des CLIE Handheld aus der Anschlussstation

Tippen auf Beenden im Programm Audio Player

Driicken einer Anwendungstaste am CLIE Handheld oder der HotSync-Taste an der Anschlussstation
Tippen auf die Startoption

Wenn die Startfunktion von SonicStage LE auf Ein gestellt ist, startet die SonicStage LE-Software
automatisch, wenn sich der CLIE Handheld beim Einlegen in die Anschlussstation im Ubertragungsmodus
befindet (weitere Informationen finden Sie in der Online-Hilfe).

Ubertragen von Audiodateien im MP3-Format auf den CLIE Handheld

Nach einer entsprechenden Vorbereitung des CLIE Handheld kénnen Sie mit Windows Explorer
Audiodateien im MP3-Format auf den CLIE Handheld kopieren.

So Ubertragen Sie MP3-Audiodateien auf den CLIE Handheld:

1

Doppelklicken Sie auf das Symbol Arbeitsplatz auf Ihrem Windows-Desktop. Klicken Sie unter
Windows® XP auf Start und dann auf Arbeitsplatz.

Doppelklicken Sie auf das Symbol fir das Austauschbare Laufwerk.
Doppelklicken Sie auf den Ordner Palm, dann auf Programme und auf MSAudio.

Wenn dieser Ordner nicht vorhanden ist, erstellen Sie lhn mit Windows Explorer manuell auf dem
Memory Stick™.

Ziehen Sie die MP3-Audiodateien, die Sie Ubertragen méchten, zum Ordner MSAudio
(S:\Palm\Programme\msaudio, wobei S: das Laufwerk ist, das auf Ihrem Computer dem Memory
Stick™ entspricht).
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5 Wenn der CLIE Handheld wahrend des obigen Vorgangs tiber die automatische Abschaltfunktion ausgeschaltet wird, wird die Verbindung zwischen
CLIE Handheld und Computer getrennt. Schalten Sie in diesem Fall den CLIE Handheld wieder ein, und beenden Sie den Ubertragungsmodus fir
Audiodateien. Schalten Sie dann den Ubertragungsmodus fiir Audiodateien wieder ein.

Wenn Sie einen Computer mit Memory Stick™-Steckplatz verwenden, kénnen Sie Audiodateien im MP3-Format direkt auf den Memory Stick™ in
lhrem Computer kopieren und anschlieBend mit Audio Player fiir Adapter wiedergeben. Erstellen Sie in diesem Fall auf dem Memory Stick™ den
Ordner PALM \PROGRAMME \MSAUDIO, und kopieren Sie dann die Audiodateien in den MSAUDIO-Ordner.

Mit den MS Import/Export-Anwendungen kénnen Sie MP3-Audiodateien an den Memory Stick™ {ibertragen, der in Ihrem CLIE Handheld eingesetzt
ist.

Bei Verwendung eines Computers mit einem Memory Stick™-Steckplatz
Wenn Sie einen Computer mit einem Memory Stick™-Steckplatz verwenden, kénnen Sie die MP3-
Audiodatei auf den Memory Stick™ kopieren.

Erstellen Sie die Ordner PALM, dann PROGRAMME und MSAUDIO auf dem Memory Stick™, und gehen
Sie nach der oben beschriebenen Vorgehensweise vor. Wenn Sie den Memory Stick™ in Ihren CLIE Handheld
einsetzen, kénnen Sie die Audiodatei mit dem Audio Player wiedergeben.

Wenn Sie einen optionalen 128-MB-MagicGate Memory Stick™ verwenden, haben Sie etwa folgende
Aufzeichnungsdauern zur Verfligung:

0O Wenn Sie mit 132 Kbit/s aufzeichnen: ca. 65 Min.
O Wenn Sie mit 105 Kbit/s aufzeichnen: ca. 130 Min.
0O Wenn Sie mit 66 Kbit/s aufzeichnen: ca. 170 Min.
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Ubertragen von Audiodateien, die mit SonicStage LE verwaltet werden

Stellen Sie sicher, dass Ihr CLIE Handheld fiir den Vorgang vorbereitet ist. Sie kénnen nur den MG Memory
Stick™ (weiB) verwenden.
So Ubertragen Sie Audiodateien, die mit SonicStage LE verwaltet werden:

1 Starten Sie die Software SoniceStage LE.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Ubertragung, um den Ubertragungsbildschirm aufzurufen.
Ihr Computer erkennt das digitale Wiedergabegerat, und eine Liste mit Audiodateien wird auf der
rechten Fensterseite angezeigt.

EiiAneWiedelgatm Titel, 000 it 8o 00:00

Grafe: 0.0MB

-3 Alle Wiedergabeli i

| wiedergabeliste | rizahl Tiel ]I Dauer

-0 Gruppe

-8 Format

-8 Eingabequelle
-8 Suchen/Verschie
i Ergebrisse der 5
S -’W Alle Songs

1 1
4| | »

kel |

H

in-isuschecken
-
o9
Ein-ituslesen

<

Ein alle

)

8 Eigenschattan .CD-Info .A\Ie auswahlen %Enkeﬁendruck

Werbleibend D - 16593MB

S |

Stap [ cigenschatten [EE]Alle auswanlen |

3]

Registerkarte zum
Einchecken/Auschecken

Aus-Schaltflache
Wiedergabelisteneansicht
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3 Wahlen Sie die Wiedergabeliste mit den Titeln aus, die Sie auschecken méchten.
Die Titel der Wiedergabeliste werden in der Wiedergabelistenansicht in der Mitte des Fensters
angezeigt.

4 Wahlen Sie in der Wiedergabelistenansicht den Titel aus, den Sie auschecken mochten.
Um mehrere Titel gleichzeitig auszuchecken, halten Sie die <Strg>-Taste gedrickt, und klicken Sie auf
die Titel, die Sie auschecken méchten.

5 Klicken Sie auf ® Aus.
Das Auschecken beginnt, und der Titel wird am Ende der Songliste auf Ihrem CLIE Handheld
hinzugefugt.
Sie konnen den Einschrittmodus oder den Zweischrittmodus flir das Auschecken von Audiodateien
auswahlen. Im Zweischrittmodus mussen Sie auf @ Start klicken, nachdem Sie die Titel ausgewahlt
haben. Weitere Informationen finden Sie in der Online-Hilfe.

Klicken Sie auf @ Stopp, um das Auschecken zu beenden.

7 Wenn das Auschecken abgeschlossen ist, tippen Sie im Audio Player-Bestatigungsdialogfeld auf OK. Der
Ubertragungsmodus wird beendet, und der vorherige Bildschirm wird angezeigt. Wenn Sie einen
Computer mit Windows® 2000 Professional/ AWindows® Millennium Edition/Windows® XP verwenden,
wird eine Warnmeldung angezeigt, wenn Sie auf Beenden tippen. Klicken Sie in diesem Fall auf OK.

#9 Wahrend des Eincheckens diirfen die folgenden Vorgange nicht ausgefihrt werden:

Abziehen des USB-Kabels

Entfernen des MG Memory Stick™

Entfernen des CLIE Handheld aus der Anschlussstation

Tippen auf Beenden in Audio Player

Driicken einer Anwendungstaste auf dem CLIE Handheld oder der HotSync®-Taste auf der Anschlussstation
Tippen auf das Startsymbol
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Wiedergeben von Audiodateien auf dem CLIE Handheld

AnschlieBen des mitgelieferten Kopfhérers

Die mit dem CLIE Handheld gelieferten Ohrhérer bieten einen Drehmechanismus fir héheren
Tragekomfort.

So schlieBen Sie die Ohrhérer an lhren CLIE Handheld an:

1 SchlieBen Sie die Ohrhorer an den Ministecker der mitgelieferten Fernbedienung an.

2

Z1 SchlieBen Sie keine Gerate, die mit anderen Geraten wie Verstarker verbunden sind, an die Ohrhérerbuchse Ihres CLIE Handheld an. Dies kdnnte Ihren

CLIE Handheld beschadigen.
Wahrend die Ohrhérer an den CLIE Handheld angeschlossen sind, werden Systemklange wie Wamntdne oder Tippbestétigungen nur auf den Ohrhérern
ausgegeben. AuBerdem wird der Ton fiir die Tippbestatigung wéhrend der Audiowiedergabe oder des Wiedergabe-Standby nicht auf den Ohrhdrern

ausgegeben.
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Aufsetzen des Kopfhérers

So setzen Sie die Ohrhorer auf:

Setzen Sie den Ohrhorer mit dem Buchstaben R auf Ihr rechtes Ohr und den Ohrhoérer mit dem Buchstaben
L auf Ihr linkes Ohr.

Wiedergeben von Audiodateien

Geben Sie Musikdateien mit Audio Player wieder. Sie kénnen wahrend der Wiedergabe auch andere
Anwendungen verwenden. Laden Sie den Akku auf, bevor Sie mit der Wiedergabe beginnen. Die
Abschaltautomatik funktioniert wahrend der Wiedergabe nicht. Wenn die Akkuleistung zu gering ist, wird
die Wiedergabe automatisch abgebrochen. Sie kénnen in diesem Fall jedoch weiterhin andere
Anwendungen wie Merkzettel oder Adressen nutzen. Laden Sie den Akku auf, bevor er vollstandig leer
wird.

So geben Sie Audiodateien wieder:

1 Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Schreibschutz nicht aktiviert ist, setzen Sie den Memory
Stick™ in den Memory Stick™-Steckplatz.
Wenn Sie Audiodateien im ATRAC3-Format Ubertragen und wiedergeben méchten, die mit SonicStage
LE aufgezeichnet wurden, verwenden Sie einen MG Memory Stick™ (weif3).

2 SchlieBen Sie die Ohrhorer an.
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Bei angezeigtem Startbildschirm drehen Sie den Jog Dial, um Audio Player auszuwahlen, und dricken

dann den Jog Dial. Oder tippen Sie im Startbildschirm auf das Audio Player-Symbol.

Audio Player startet und liest die Informationen im Inhaltsverzeichnis, z.B. Songtitel und Interpret.

Entfernen Sie jetzt den Memory Stick™ nicht. Andernfalls konnen Audiodaten beschadigt werden, und

eine Fehlfunktion kann auftreten.

O Je nach Anzahl der Titel, die auf dem Memory Stick™ gespeichert sind, kann es mehrere Sekunden
dauern, bis das Inhaltsverzeichnis gelesen ist. Wahrend das Inhaltsverzeichnis gelesen wird, kdnnen
Sie Audio Player nicht verwenden. Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

O Wenn der Schreibschutz des Memory Stick™ aktiviert ist, kann Audio Player einige Titel nicht
wiedergeben.

Tippen Sie auf | =

Die Wiedergabe beginnt mit dem ersten Titel. Die Titelinformationen werden wahrend der Wiedergabe

angezeigt. Die Wiedergabe endet automatisch, wenn der Titel beendet ist.

Wenn Sie die Wiedergabe nicht starten kénnen, stellen Sie sicher, dass die Hold-Taste auf Ihrem CLIE

Handheld nicht auf Ein steht.

Zum Beenden der Wiedergabe tippen Sie auf | =

Vorgang: Vorgehensweise:
Pause Tippen Sie auf | =
An den Anfang des aktuellen Titels springen | Tippen Sie auf | j¢a
Zu den vorherigen Titeln springen Tippen Sie wiederholt auf | ea
An den Anfang des nachsten Titels springen | Tippen Sie auf | »m

An den Anfang der nachfolgenden Titel Tippen Sie wiederholt auf | pm
springen

Ruckwarts Tippen Sie etwas langer auf | 14«
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Anpassen der Lautstarke

Einschalten von Mega Bass

Schutzen Sie lhr Gehor (AVLS). Die AVLS-
Funktion (Automatic Volume Limiter System)
steuert die maximale Lautstarke, um lhr
Gehor zu schiutzen.

36

Tippen Sie etwas langer auf  wm

Tippen Sie auf |+ | oder auf

Oder drehen Sie den Jog Dial.

Oder verwenden Sie die
Bildlauffunktion des CLIE Handheld.
Oder verwenden Sie die
Bildlauffunktion des CLIE Handheld —
aber nur, wenn Sie 1
(Lautstarkeregelung) im
Auswahlbildschirm der Jog-Funktion
gewahlt haben.

Beim Einschalten von MEGA BASS
werden die niedrigen Frequenzen
angehoben, sodass ein klarerer und
im Tieftonbereich kraftigerer Klang
entsteht.

Zum Einschalten von Mega Bass
tippen Sie auf (Ea=s

Tippen Sie auf

RAYLS

#0 Mit einem vollstandig aufgeladenen Akku konnen Sie Audiodateien etwa fir die unten angegebene Zeitdauer wiedergeben. Die Lebensdauer des
Akkus hangt von den Bedingungen und der Umgebung ab, in der Sie lhren Handheld verwenden.

Wenn Sie die HOLD-Taste auf AUS stellen und die Display-Beleuchtung auf die maximale Starke drehen, kdnnen Sie Audiodateien etwa 2 Stunden

ohne Unterbrechung wiedergeben.

Wenn Sie die HOLD-Taste auf EIN stellen, kdnnen Sie Audiodateien etwa 10 Stunden ohne Unterbrechung wiedergeben.

Da wahrend der Audiowiedergabe die Akkuleistung schnell abnimmt, erscheint die Warnung Uber eine niedrige Akkuladung friher als bei normaler
Verwendung. Wenn Sie in diesem Fall die Audiowiedergabe sofort beenden, kdnnen Sie andere Anwendungen noch verwenden.
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Wiedergeben in verschiedenen Modi

Sie kdnnen Musiktitel wiederholt abspielen, eine bestimmte Passage eines Titels wiederholen oder Titel in
zufalliger oder umgekehrter Reihenfolge wiedergeben.

Gehen Sie wie folgt vor, um Musiktitel wiederholt abzuspielen:

Tippen Sie auf die Schaltflache Wiederholen, um die Wiederholungsfunktion auszuwahlen.

O REP OFF: Normale Wiedergabe

0 REP ALL: Alle Titel wiederholen

O REP 1: Aktuell wiedergegebenen Titel wiederholen

Sie konnen die Wiedergabewiederholung bei der Wiedergabe in zufalliger oder umgekehrter Reihenfolge
verwenden. Wenn Sie den Random-Wiedergabemodus wahrend der Wiedergabewiederholung auf Ein
stellen, spielt der Audio Player alle Titel wiederholt in zufalliger Reihenfolge ab.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine bestimmte Passage wiederholt abzuspielen:

1 Tippen Sie wahrend der Wiedergabe auf i, und zwar dort, wo die Wiederholung beginnen soll.
Das Symbol =2 andert sich in . Die Wiedergabe beginnt mit dem ersten Titel.

2 Tippen Sie auf , und zwar dort, wo die Wiederholung enden soll.
Das Symbol andert sich in , und die Wiedergabewiederholung beginnt zwischen den
angegebenen Punkten.

3 Um die Wiederholung der Passage abzubrechen, tippen Sie auf Das Symbol andert sich in = .
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Gehen Sie wie folgt vor, um Musiktitel in zufalliger bzw. umgekehrter Reihenfolge wiederzugeben:

Tippen Sie auf die Schaltflache zum Wiederholen, um das Objekt auszuwahlen, das Sie wiedergeben
mochten. Der Wiedergabemodus dndert sich jedes Mal, wenn Sie auf das Symbol fir den Wiedergabemodus
klicken.

0 Continue: Normale Wiedergabe
0 Shuffle: Wiedergabe der Musiktitel in zufalliger Reihenfolge
0O Reverse: Wiedergabe in umgekehrter Reihenfolge ab den zuletzt gespielten Titeln

Z1 In dem Moment, wo Sie auf Reverse oder Shuffle tippen, wird die Wiedergabe kurz unterbrochen. Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

Auswdhlen von wiederzugebenden Audiodateien (Eingeben)

Wenn Sie den Audio Player verwenden, kénnen Sie Audiodateien zur Wiedergabe auswahlen.
Gehen Sie wie folgt vor, um Audiodateien auszuwahlen:

1 Tippen Sie auf Meni , Extras und dann auf Pickup.
Der Bildschirm Pickup erscheint.

Tippen Sie auf das Kontrollkastchen der Audiodatei, die Sie wiedergeben méchten.
Tippen Sie auf OK.

Starten Sie die Wiedergabe.
Der Audio Player gibt nur die ausgewahlten Audiodateien wieder.

5 Um alle Audiodateien abzuspielen, tippen Sie im Auswahlbildschirm auf Alles auswahlen.
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Umschalten der Ansicht

Wenn Sie den Audio Player verwenden, kénnen Sie zwischen verschiedenen Ansichten wahlen. Sie kénnen
folgende drei Ansichten verwenden:

0O Normalansicht: Zeigt den Titel und den Interpreten der aktuell wiedergegebenen Audiodatei, die
Anzahl der Audiodateien und die Schaltflachen fir die Wiedergabefunktionen an.

0 Visuelle Effekte: Zeigt einen visuellen Effekt bzw. die Spektrumanalyse im Wiedergabeverlauf an. Die
Schaltflachen fur die Wiedergabefunktionen werden ebenso angezeigt.
In der Ansicht mit den visuellen Effekten kénnen Sie den visuellen Effekt andern, indem Sie auf
folgendes Symbol klicken: . Sie kénnen den Effekt auch andern, indem Sie auf den Bildschirmbereich
mit dem Effekt tippen.

0O Listenansicht: Zeigt den Titel und den Interpreten der Audiodateien an, die auf dem Memory Stick™
gespeichert sind. Die Schaltflachen fir die Wiedergabefunktionen werden ebenso angezeigt.
In der Listenansicht kénnen Sie die gewlinschte Audiodatei auch durch direktes Tippen auf die Datei

wiedergeben. Sie kénnen die Anzeigeelemente auch dndern, indem Sie auf folgendes Symbol klicken:
.

[=.]3 Elwi[=]

MHO. TITLE TIME

U Ic 3
X1 002 sample music2 004:18
&1 003 sample music3 004:47
X1 004 sample musicd 001:14
X1 005 sample musich 004:21
X 006 sample musict 003:66 i

X oo7 same\e music? 004:44 w
i el = m -
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Um die Ansichtsart zu andern, tippen Sie auf das entsprechende Symbol im Audio Player.

0 Um zur Normalansicht zu wechseln, tippen Sie auf (Normal).
O Um zur Ansicht mit den visuellen Effekten zu wechseln, tippen Sie auf |i (VE).
0 Um zur Listenansicht zu wechseln, tippen Sie auf (Liste).

Umschalten der Jog Dial-Funktion flr Audio Player

Sie kénnen die Jog Dial-Funktion fir den Audio Player dndern. Mit dem Jog Dial kénnen Sie die Lautstarke
einstellen, zu bestimmten Titeln springen oder einen schnellen Vorlauf bzw. Ricklauf durchfihren.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Jog Dial-Funktion fir den Audio Player umzuschalten:

1 Tippen Sie oben links auf dem Bildschirm auf das Jog Dial-Symbol, oder halten Sie den Jog Dial einige
Sekunden lang gedruckt.
Das Fenster fur die Jog Dial-Funktionen erscheint.

2 Tippen Sie auf die gewlinschte Konfiguration, oder wahlen Sie diese durch Drehen des Jog Dial aus.

a

Q

(Lautstarkeregelung): Die Lautstarke kann durch Drehen des Jog Dial eingestellt werden. Wenn Sie
den Jog Dial driicken, wird die Wiedergabe gestartet bzw. beendet.

(AMS): Sie kdnnen durch Drehen des Jog Dial an den Beginn der vorhergehenden/nachfolgenden
Titel springen. Wenn Sie den Jog Dial driicken, wird die Wiedergabe gestartet bzw. beendet.

(Geschwindigkeit): Sie kénnen durch Drehen des Jog Dial einen schnellen Vorlauf bzw. Ricklauf
durchfihren. Wenn Sie den Jog Dial driicken, wird die Wiedergabe gestartet bzw. beendet.

(Position): Sie konnen durch Drehen des Jog Dial die Wiedergabeposition manuell einstellen. Wenn
Sie den Jog Dial driicken, wird die Wiedergabe gestartet bzw. beendet.

(Titel auswahlen): Wenn Sie den Audio Player in der Listenansicht verwenden, kénnen Sie die
Audiodatei, die Sie abspielen moéchten, durch Drehen des Jog Dial auswahlen. Durch Driicken des Jog
Dial starten Sie die Wiedergabe ab der ausgewahlten Datei.

3 Tippen Sie auf OK.
Das Jog Dial-Symbol links oben im Bildschirm &ndert sich in das Symbol, das der Jog Dial-Funktion fur
den Audio Player entspricht, die Sie ausgewahlt haben.



Wiedergeben von Audiodateien (Audio Player)
41

Wiedergeben von Audiodateien mit der mitgelieferten Fernbedienung

Sie kénnen die Wiedergabe auch bei ausgeschaltetem CLIE Handheld Uber die mitgelieferte Fernbedienung
starten.

1 Lautstarketaste
2 | (RUckwarts)/  ww | (Ffwd)-Taste

3 » | (Wiedergabe)/ | m | (Stop)-Taste

Gehen Sie wie folgt vor, um Audiodateien mit der Fernbedienung abzuspielen:

1 Nachdem Sie sichergestellt haben, dass der Schreibschutz nicht aktiviert ist, setzen Sie den Memory
Stick™ in den Memory Stick™-Einschub.
SchlieBen Sie den Kopfhoérer an.

Driicken Sie | »  auf der Fernbedienung.
Die Wiedergabe beginnt mit dem ersten Titel. Die Wiedergabe endet automatisch, wenn der Titel
beendet ist.

4 Um die Wiedergabe zu beenden, dricken Sie | m  auf der Fernbedienung.
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noch einmal fir einige Sekunden

Wenn die Fernbedienung nicht funktioniert, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Wiedergabe im Hintergrund aktivieren ( 34" ) im Audio Player-

Fenster Einstellungen.

Funktion:

Pause

An den Anfang des aktuellen Titels springen
Zu den vorherigen Titeln springen

An den Anfang des nachsten Titels springen
Zum Beginn der nachfolgenden Titel springen
Ruckwarts

Vorwarts

Einstellen der Lautstarke

Gehen Sie folgendermaBen vor:
Drucken Sie | m

Dricken Sie | e

Dricken Sie wiederholt | 1«
Drucken Sie | pm

Dricken Sie wiederholt | »m

Halten Sie | s gedrickt.
Halten Sie | wm = gedrickt.

Drucken Sie + oder —.

#5 Um zu verhindern, dass die Bedientasten versehentlich betétigt werden, wenn Sie den Player bei sich tragen, verwenden Sie die HOLD-Funktion.

Schieben Sie die HOLD-Taste (1) auf der Fernbedienung auf Ein.
Die Bedientasten auf der Fernbedienung sind ohne Funktion.
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Schiitzen des CLIE Handheld vor versehentlicher Druckbelastung der
Bedienelemente

Gehen Sie wie folgt vor, um lhr CLIE Handheld zu schiitzen:
Schieben Sie die Hold-Taste (1) auf lhrem CLIE Handheld auf Ein.

/

)

2

Die Bildschirmanzeige wird auch wahrend eines aktiven Vorgangs abgeschaltet, und alle Bedientasten auf
lhrem CLIE Handheld sind ohne Funktion.

#9 Wahrend die HOLD-Taste Ihres CLIE Handheld auf Ein steht, knnen Sie nur die Tasten auf der Fernbedienung betatigen.

Um sicherzugehen, dass Ihr CLIE Handheld Audiodateien abspielt, wahrend die HOLD-Taste des Gerats auf Ein steht, iiberpriifen Sie die Memory
Stick™ -Anzeige. Wenn die Anzeige blinkt, gibt Ihr CLIE Handheld Audiodateien wieder.
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Wechseln des Albums (benutzerspezifisches Album)

MP3- und ATRAC3-Audiodateien im MG Memory Stick™ werden vom Audio Player separat als eigene Alben
verwaltet. Wenn Sie einen MG Memory Stick™ einsetzen, der Audiodateien sowohl im MP3-als auch im
ATRAC3-Format enthalt, werden beim Start des Audio Player mit der ab Werk eingestellten Konfiguration
nur die ATRAC3-Audiodateien angezeigt und wiedergegeben.

Gehen Sie wie folgt vor, um das Album zu wechseln:
1 Tippen Sie auf Meni , Extras und dann auf Uber Memory Stick.
Die Albuminformationen der ATRAC3-Audiodateien werden angezeigt.

2 Tippen Sie auf MP3.
Als Album fir die Wiedergabe wird ein MP3-Album eingestellt. Wenn Sie das nachste Mal die
Wiedergabe starten, werden die Audiodateien im MP3-Format abgespielt, die im MG Memory Stick™
gespeichert sind.
Tippen Sie auf OK.

Um wieder zur ATRAC3-Konfiguration zurlckzukehren, tippen Sie in Schritt 2 auf ATRAC3.

Andern des Hintergrunddesigns

Sie kdnnen das Hintergrund-Design lhres Audio Players verdndern, indem Sie zusatzliche Musterdateien
(Skin-Dateien) installieren.

Die Skin-Dateien werden Uber die Festplatte Ihres Computers installiert.
Setzen Sie Ihr CLIE Handheld in die Anschlussstation ein, und installieren Sie dann die Software Palm Desktop
fur CLIE von der mitgelieferten CD-ROM auf lhren Computer.
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Installieren von Designdateien auf dem CLIE Handheld

Gehen Sie wie folgt vor, um Skin-Dateien auf Ihrem CLIE Handheld zu installieren:

1

Doppelklicken Sie auf dem Windows-Desktop auf das Symbol Palm Desktop fiir CLIE.
Die Software Palm Desktop fiir CLIE wird gestartet.

Klicken Sie auf Installieren.

Das Dialogfeld Install Tool wird eingeblendet.

Wahlen Sie einen Namen aus der Benutzerliste aus.

Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Stellen Sie sicher, dass der Ordner Add-on ausgewahlt ist. Wenn der Ordner Add-on nicht ausgewahlt
ist, wahlen Sie ihn manuell aus. Bei der Standardinstallation wird der Ordner Add-on im Ordner Sony
Handheld im Verzeichnis Programme abgelegt.

Doppelklicken Sie auf den Ordner AudioPlayerSkin.

Doppelklicken Sie zur Auswahl auf die gewtinschte Skin-Datei.

Die ausgewahlte Datei wird zur Liste der Dateinamen hinzugeflgt.

Klicken Sie auf Fertig.

Driicken Sie auf der Anschlussstation auf die HotSync-Taste.

Die Datei, die Sie in Schritt 6 angegeben haben, wird wahrend des HotSync-Vorgangs auf Ihrem CLIE
Handheld installiert.

Deinstallieren von Designdateien von dem CLIE Handheld

Sie kénnen die zusatzlichen Skin-Dateien unter Verwendung von MS Gate von lhrem CLIE Handheld
deinstallieren. Weitere Einzelheiten Uber MS Gate finden Sie im Kapitel zum Austauschen von Daten mit
dem Memory Stick™ in dem Online-Benutzerhandbuch.
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Gehen Sie wie folgt vor, um Designdateien von dem CLIE Handheld zu deinstallieren:

1

Zum Auswahlen von MS Gate drehen, und drlicken Sie den Jog Dial. Oder tippen Sie auf das MS Gate-
Symbol T @, im Startbildschirm.

MS Gate wird gestartet. Die Daten lhres CLIE Handheld werden aufgelistet.

Drucken Sie zur Auswahl von Intern den Jog Dial.

Sie kénnen auch auf den Pfeil w in der oberen rechten Ecke tippen, um Intern aus der Dropdown-Liste
auszuwabhlen.

Wabhlen Sie die AudioPlayerSkin-Datei.

Tippen Sie auf Loschen.
Das Dialogfeld Datei I6schen wird angezeigt.

Tippen Sie auf OK.
Die in Schritt 3 gewahlte Skin-Datei wird vom CLIE Handheld gel&scht.

Tippen Sie auf das Startsymbol , um zum Startbildschirm zurtckzukehren.
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Hinweise zur Verwendung der SonicStage LE-Software

Was bedeutet Einchecken/Auschecken?

Nach dem Ablegen von Audiodateien auf der Festplatte lhres Computers kénnen Sie diese mit Hilfe von
SonicStage auf ein digitales Wiedergabegerat fur Musikdateien wie das CLIE Handheld Gbertragen.

Das Ubertragen von Audiodateien vom Computer auf ein digitales Musikwiedergabegerat wird als
Auschecken bezeichnet. Das Wiedereinlesen ausgecheckter Audiodateien in diesen Computer wird als
Einchecken bezeichnet.

0 Auschecken (1): Sie kénnen den gleichen Titel jederzeit jeweils bis zu dreimal auschecken.

0 Einchecken (2): Wenn Sie den Titel mindestens einmal eingecheckt haben, koénnen Sie den gleichen
Titel auch wieder auschecken.

3




Wiedergeben von Audiodateien (Audio Player)
48

Urheberrechtsschutz

Die OpenMG-Technologie erméglicht es Ihnen, digitale Musik zu genieBen und gleichzeitig die
Urheberrechte der Eigentimer zu respektieren. OpenMG Jukebox verschllsselt Audiodateien in das
OpenMG-Format und legt sie auf der Festplatte Inres Computers ab, um eine unberechtigte Weitergabe zu
verhindern.

Die Copyright-Schutztechnik lhres digitalen Musikwiedergabegerats stimmt mit den SDMI (Secure Digital
Music Initiative) Anforderungen Uberein.

Ihr digitales Musikwiedergabegerat weist einige Einschrankungen bei der Aufnahme und Wiedergabe auf,
um die Urheberrechte zu schitzen. So kénnen Sie Audiodateien nur auf dem gleichen Computer
einchecken, von dem aus sie auch ausgecheckt wurden. Diese Dateien kédnnen nicht auf andere Computer
kopiert oder Ubertragen werden. Weitere Einzelheiten finden Sie im Abschnitt Einschrankungen des
Urheberrechtsschutzes durch OpenMG™ (Seite 52).

O (1) Sie kénnen Audiodateien nur auf dem
Computer einchecken, von dem aus sie auch
ausgecheckt wurden.

O (2) Sie konnen Audiodateien nicht auf
irgendeinem anderen Computer einchecken als
auf dem, der fur das Auschecken verwendet
wurde.

0 (3) Audiodateien kénnen nicht auf einen
anderen Computer kopiert oder verschoben
werden.
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Beschréankungen fiir Audioinhalte

Im Internet sind digitale Audioinhalte in hoher Qualitat Gber Musikweitergabedienste weit verbreitet. Um
eine unzulassige Weitergabe im Sinne des Urheberrechts zu verhindern, werden einige Audioinhalte mit
bestimmten Einschrankungen bezlglich Aufnahme und Wiedergabe ausgegeben. So kann beispielsweise
der Wiedergabezeitraum oder die Wiedergabeanzahl der Daten begrenzt sein.

Unterschiede zwischen dem HotSync- und dem Ein-/Auscheck-Vorgang

Das Verfahren zum Einchecken (Ubertragen von digitalen Audiodateien auf den Computer) und Auschecken
(Ubertragen von digitalen Audiodateien auf das CLIE Handheld) unterscheidet sich von einem HotSync-
Vorgang in mehrerlei Hinsicht.

Bei der Ausfiihrung der HotSync-Funktion

2 Da der HotSync Manager der Software Palm Desktop far CLIE den Vorgang durchfihrt, identifiziert der
Computer Ihr CLIE Handheld als ein Handheld, das mit Palm OS® kompatibel ist.

0 Sie kénnen den HotSync-Prozess auch ausfiihren, wenn das CLIE Handheld ausgeschaltet ist.

0 Die DatenlUbertragung beginnt, wenn Sie die HotSync-Taste auf der Anschlussstation dricken.

Bei der Ausfihrung des Ein-/Auscheck-Vorgangs

0 Da der Vorgang von der OpenMG™ Jukebox-Software durchgefiihrt wird, identifiziert der Computer lhr
CLIE Handheld als ein USB-Massenspeichergerat.

0 Der Eincheck-/Auscheck-Vorgang kann bei ausgeschaltetem CLIE Handheld nicht ausgefiihrt werden.

O Wenn die HotSync-Taste gedriickt wird, wird die Datenlbertragung abgebrochen.
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Ubertragen von Songs vom CLIE Handheld auf den Computer (Einchecken)

Sie kénnen Audiodateien, die Sie auf Ihrem CLIE Handheld aufgezeichnet haben, wieder auf die Festplatte
Ihres Computers Ubertragen (Einchecken). Sie kénnen die Titel allerdings nur auf den gleichen Computer
einchecken, von dem sie ausgecheckt wurden.

So Ubertragen Sie Musiktitel vom CLIE Handheld auf den Computer:

1
2

[=)]

Starten Sie SonicStage LE, und setzen Sie lhren CLIE Handheld in die Anschlussstation ein.

Bei angezeigtem Startbildschirm drehen Sie den Jog Dial, um Audio Player auszuwahlen, und driicken
dann den Jog Dial. Oder tippen Sie im Startbildschirm auf das Audio Player-Symbol.
Audio Player wird gestartet.

Tippen Sie auf Menii , auf Optionen und dann auf Ubertragen. ]
Der CLIE Handheld schaltet in den Ubertragungsmodus, und Ihr Computer erkennt den CLIE Handheld.

Wahlen Sie aus der Titelliste des MG Memory Stick™ den Titel aus, den Sie auf Ihren CLIE Handheld
einchecken méchten.

Um mehrere Songs gleichzeitig einzuchecken, halten Sie die <Strg>-Taste gedriickt, und klicken Sie auf
die zu markierenden Songs.

Klicken Sie auf @ Ein.

Das Einchecken beginnt.

Sie konnen den Einschrittmodus oder den Zweischrittmodus fir das Einchecken von Audiodateien
auswahlen. Im Zweischrittmodus mussen Sie auf @ Start klicken, nachdem Sie die Titel ausgewahlt
haben. Weitere Informationen finden Sie in der Online-Hilfe.

Um das Einchecken abzubrechen, klicken Sie auf @ Stopp.

Erst nach Beendigung des Eincheckens darf das USB-Kabel oder der Memory Stick™ entfernt werden. Andernfalls kénnen Daten beschadigt werden,
und eine Fehlfunktion kann auftreten.

Wenn Sie alle Audiodateien auf den CLIE Handheld einchecken mochten, klicken Sie auf &3 Alles Ein. Alle Titel auf dem MG Memory Stick™ des
CLIE Handheld werden eingecheckt.
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Hinweise zur Wiedergabe von Audiodateien

Die neuesten Informationen Gber diese Anwendungen finden Sie auf der Website der Kundenunterstitzung

fur tragbare Audiogerate. (http:/www.openmg.com)

Installieren der SonicStage LE-Software von der mitgelieferten CD-ROM

Installieren Sie auf jeden Fall die SonicStage LE-Software, bevor Sie das Gerat an Ihren Computer
anschlieBen.

Wenn Sie das CLIE Handheld in die Anschlussstation einsetzen, und es in den Ubertragungsmodus schaltet,
bevor die Software ordnungsgeman installiert ist, wahlt Ihr Computer einen falschen Treiber aus, und das
Geréat funktioniert eventuell nicht richtig.

Sichern von Songs

Wenn Vorgange ausgefihrt werden sollen, die das Betriebssystem modifizieren (z.B.
Systemwiederherstellung), fihren Sie unbedingt zunachst mit dem SonicStage-Sicherungsprogramm eine
Datensicherung durch. Weitere Informationen finden Sie in der Online-Hilfe.

Hinweise zum Standby-Modus/Ruhezustand des Systems

0 Schalten Sie wahrend der folgenden Vorgange nicht in den Standby-Modus/Ruhezustand:
0 Aufzeichnen von Musiktiteln von einer Audio-CD
0 Wiedergeben von Titeln mit der Software SonicStage LE
0 Einlegen des im Ubertragungsmodus befindlichen CLIE Handheld in die Anschlussstation

0  Wenn Sie lhren Computer wahrend CD-Aufzeichnung, Datei-Import, Einchecken oder Auschecken in den
Standby-Modus/Ruhezustand schalten, kdnnen Musiktitel verloren gehen, und das System kann
eventuell nicht normal wiederhergestellt werden.
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Wenn Sie den MG Memory Stick™ austauschen, wahrend sich das System im Standby-Modus/
Ruhezustand befindet, kdnnen Musiktitel beim Zurtickschalten in den Normalbetrieb verloren gehen.

Bei Verwendung von Windows® 2000 Professional:

Wenn Sie den Computer in den Standby-Modus/Ruhezustand schalten, wahrend Sie den CLIE Handheld
im Ubertragungsmodus in die Anschlussstation einsetzen, und die Software SonicStage LE direkt nach
der Reaktivierung des System gestartet wird, kann die Meldung OpenMG PD Manager kann nicht
initialisiert werden angezeigt werden.

Klicken Sie in diesem Fall auf OK, entfernen Sie den CLIE Handheld aus der Anschlussstation, setzen Sie
ihn erneut ein, und starten Sie dann SonicStage LE neu.

Hinweis zur Schreibschutzlasche am MG Memory Stick™

Wenn Sie SonicStage LE verwenden, wird der Inhalt eines Magic Gate Memory Stick™ eventuell nicht
angezeigt, wenn Sie ihn mit aktiviertem Schreibschutz einsetzen, auch wenn Sie den Schreibschutz dann
aufheben. Entfernen Sie den CLIE Handheld in diesem Fall aus der Anschlussstation, setzen Sie ihn erneut
ein, und starten Sie dann SonicStage LE neu.

Einschrdnkungen des Urheberrechtsschutzes durch OpenMG™

Die SonicStage LE-Software ist mit OpenMG ausgestattet, einem Urheberrechtsschutz, den Sony zum Schutz
der Urheberrechte in der Musik entwickelt hat.

OpenMG arbeitet mit kryptografischer Spitzentechnologie zum Schutz von Musikinhalten mit Computern.

Die Benutzer sollten sich Gber die folgenden Einschrankungen im Klaren sein:

a

a

Dieses Produkt kann nur mit einem Computer verwendet werden, auf dem die mitgelieferte SonicStage
LE-Software installiert wurde.

Musik, die mit der SonicStage LE-Software auf der Festplatte eines Computers aufgezeichnet wurde,
kann nicht wiedergegeben werden, wenn sie auf andere Computer kopiert wurde.
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O Aus einem Computer ausgecheckte Musikinhalte kénnen nicht wiedergegeben werden, wenn sie auf
andere Computer kopiert wurden.

O  Aus einem Computer ausgecheckte Musikinhalte mussen in denselben Computer wieder eingecheckt
werden. Sie kdnnen sie nicht in andere Computer einchecken.

0O Die Installation derselben SonicStage LE-Software auf anderen Computern ist nicht zulassig.

0 Regeln fur die Verwendung von Musik: wenn fir die jeweilige Musik eine Verwendungsregel vom
Inhaber der Urheberrechte oder vom Handler auferlegt wurde, ist die Nutzung dieser Musik nur im
Rahmen der geltenden Verwendungsregel gestattet. Fur Musikformate (wie z.B. CDs), die keine
besonderen Verwendungsregeln enthalten, wird die Standard-Verwendungsregel von SDMI
eingehalten. Diese Standard-Verwendungsregel besagt, dass eine Datei nur bis zu drei Mal ausgecheckt
werden darf.

2 Musikinhalte, die nicht mit der SonicStage LE-Software kompatibel sind Dank der Uberwachung durch
SDMI verbietet diese Software die Aufzeichnung von Musik mit einem Kopierschutzsignal.

O  Aktualisierung der mitglieferten SoniceStage LE-Software: Diese Software wurde gemaf der aktuellen
Vereinbarung zwischen Sony und SDMI entwickelt. Falls diese Vereinbarung zukiinftig verandert wird,
sind einige der Softwarefunktionen eventuell nicht mehr verflgbar. Sony bietet in diesem Fall
moglicherweise ein kostenpflichtiges Upgrade-Kit an.

#9 Die Dauer fiir das Auslesen des TOC (Inhaltsverzeichnisses) hangt von der Anzahl der Songs ab: Wenn Sie Audio Player starten, liest die Anwendung
zundchst das Inhaltsverzeichnis (Songtitel, Interpret usw.) des Memory Stick™.
Je nach der Anzahl der Titel, die auf dem Memory Stick™ gespeichert sind, kann dies mehrere Sekunden dauern. Wahrend das Inhaltsverzeichnis
gelesen wird, konnen Sie Audio Player nicht verwenden. Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.
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Hinweise zum Memory Stick™

Die Dauer fur das Lesen des Inhaltsverzeichnisses hangt von der Anzahl der
Songs ab

Wenn Sie den Audio Player starten, liest die Anwendung zunéchst das Inhaltsverzeichnis (Songtitel,
Interpret usw.) des Memory Stick™.

Je nach Anzahl der Titel, die auf dem Memory Stick™ gespeichert sind, kann dies mehrere Sekunden dauern.
Wahrend das Inhaltsverzeichnis eingelesen wird, kdnnen Sie den Audio Player nicht betreiben. Hierbei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

VVerwenden der Hilfedateien

Hilfedateien der mitgelieferten Software

0O Hilfe der SonicStage LE-Software: Hilfedateien zur Verwendung der SonicStage LE-Software

0 CLIE-Hilfe: Hilfedateien zur Verwendung lhres CLIE Handheld mit der SonicStage LE-Software bei
Verbindung mit einem Computer

Anzeigen der Hilfedateien

So rufen Sie die Hilfe der SonicStage LE-Software oder die CLIE Hilfe auf:

1 Klicken Sie auf Start, Programme (Alle Programme bei Windows® XP), SonicStage LE und dann auf
SonicStage LE Hilfe bzw. CLIE Hilfe.

2 Starten Sie die SonicStage LE-Software, und wahlen Sie dann die Hilfedatei aus dem Menu Hilfe aus.
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Mentoptionen von Audio Player

Die folgenden Optionen werden angezeigt, wenn Sie auf das Symbol Menii tippen.
In diesem Abschnitt werden die speziellen Menubefehle der Anwendung Audio Player erlautert.

Menu Extras

Q

a

U

Uber Memory Stick™: Zeigt Informationen Gber den MG Memory Stick™, der in lhr CLIE Handheld
eingesetzt wurde, und darauf befindliche Albouminformationen an.

Albume-Info: Zeigt die aktuellen Albuminformationen der MP3- bzw. ATRAC3-Audiodateien an.

MP3- und ATRAC3-Audiodateien auf dem MG Memory Stick™ werden vom Audio Player als separate
Alben verwaltet.

Sie kdnnen beide Audioformate nicht ohne Unterbrechung nacheinander abspielen.

Wenn Sie ein anderes Album (ein anderes Format) wiedergeben méchten, tippen Sie auf Eigenes
Album und dann auf das gewiinschte Album.

Track-Info: Zeigt Informationen Gber den aktuell wiedergegebenen oder ausgewahlten Titel an.

Pickup: Zeigt den Bildschirm fir die Auswahl von Audiodateien zur Wiedergabe an. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt Auswéahlen von wiederzugebenden Audiodateien (Eingeben)
(Seite 38).

Menu Optionen

Qa

Ubertragung: schaltet Ihren CLIE Handheld in den Ubertragungsmodus.
Der Bildschirm fur den Ubertragungsmodus wird angezeigt, und andere Bedienelemente sind ohne
Funktion.

Einstellungen: zeigt den Einstellungsbildschirm an. Dieser Bildschirm enthalt die folgenden
Kontrollkastchen:
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0 Bestdtigungston aktivieren: wenn Sie méchten, dass bei der Betatigung von Bedienelementen ein
Signalton zu horen ist, aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen.

0 Wiedergabe im Hintergrund aktivieren: wenn Sie mochten, dass Audiodateien wiedergegeben
werden, wahrend Sie andere Anwendungen nutzen, aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen. Wenn
Sie die Wiedergabe von der Fernbedienung aus starten méchten, aktivieren Sie dieses
Kontrollkastchen. Deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie die Hintergrundwiedergabe
abschalten méchten.

0 Wiedergabemodus liber Albumwechsel zuriicksetzen: wenn Sie den Wiedergabemodus bei
einem Wechsel des Albums oder des Memory Stick™ auf die Standardeinstellungen zurticksetzen
mochten, aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen.

0 Langer Druck: wechselt die Funktion, wenn Sie den Jog Dial eine bestimmte Zeit dricken.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen der gewiinschten Funktion.

O JOG-Funkt. auswahlen: zeigt den Bildschirm fur die Jog-Funktion an. Weitere Informationen
finden Sie im Abschnitt Umschalten der Jog Dial-Funktion fur Audio Player (Seite 40).

0  Ansicht wechseln: schaltet die angezeigte Ansicht wie folgt um:

Normalansicht -> Visuelle Effekte -> Listenansicht-> Normalansicht -> ...
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Umschalten der Ansicht (Seite 39).

O Audio Player-Info: zeigt die Versionsinformationen zu Audio Player an.
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Aufzeichnen von Standbildern (CLIE Camera)

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie auf dem CLIE Handheld und einem Memory Stick™
Standbilddateien aufzeichnen.

Verwendungsméglichkeiten von CLIE Camera

CLIE Camera ist eine Kameraanwendung fir den CLIE Handheld.

Sie kdnnen mit CLIE Camera Standbilder aufzeichnen. Diese Bilder kénnen auf dem CLIE Handheld im PGP-
Format (PictureGear Pocket) oder auf dem Memory Stick™ im PGP- oder DCF-Format gespeichert werden.

Fur aufgezeichnete Bilder gibt es zahlreiche Verwendungsmaoglichkeiten, unter anderem:

a

a
a
a

U

Anzeigen mit PictureGear Pocket

Kreatives Gestalten mit CLIE Paint

Erstellen einer Diaschau mit Photo Stand

Bearbeiten von Bildern, die auf dem Memory Stick™ im DCF-Format (dem Standardformat fur
Digitalkameras) gespeichert sind, mit anderen Grafikprogrammen auf dem PC

Verwenden von PictureGear Pocket zur Konvertierung des PGP-Formats in das DCF-Format.
AnschlieBend kénnen die Bilder mit anderen Grafikprogrammen auf dem PC bearbeitet werden.
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Komponenten und Steuerelemente von CLIE Camera

(@] for] [&] [e] N =]

[l ]

N| =

OV W

o

)

Kameraobjektiv
Aufnahmetaste

View-Finder
WeiBbalanceanzeige
Helligkeitsanzeige

G Drehschaltflache

= Bl

I

Kann am zu fotografierenden Objekt ausgerichtet werden.
Drucken Sie hierauf, um mit der Kamera Standbilder
aufzuzeichnen.

Zeigt das Bild an, das die Kamera gerade einfangt.

Zeigt die aktuelle Einstellung fur die WeiBbalance an.
Zeigt die aktuelle Einstellung fur die HeIIigkeit an.

Tippen Sie auf diese Schaltflache, um <= Aufnahme, g
Selbstausl6ser und (=) Viewer um 90° zu drehen, wenn
Sie den CLIE Handheld quer halten, um Bilder im
Hochformat aufzunehmen. Durch erneutes Tippen kehren
Sie zur Standardanzeige zur(ick.
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(%) Schaltflache fur die Kameraeinstellungen Zeigt einen Bildschirm an, auf dem Sie verschiedene
- Kameraeinstellungen, wie den Aufnahmeton, die
WeiBbalance oder Effekte, anpassen kénnen.

8. Zahler Zeigt die Anzahl der Bilder an, die Sie mit dem derzeit auf
dem CLIE Handheld verfiigbaren Speicherplatz aufzeichnen
kénnen. Dartiber hinaus werden der Dateityp (PGP oder
DCF) und die Zieleinstellung (Memory Stick™ oder intern)

angezeigt.

9. Anzeige fur Effekteinstellung Zeigt den derzeit ausgewahlten Effekt an.

10. | Anzeige fur die Datumseinstellung Wird bei aktivierter Datumseinstellung angezeigt.

11. | &= Aufnahmeschaltflache Tippen Sie auf diese Schaltflache zum Aufzeichnen eines
Bildes.

12. | g Viewer-Schaltflache Startet PictureGear Pocket fur die Anzeige aufgezeichneter

- Bilder.
13. o) Schaltflache fur den Selbstausléser Tippen Sie auf diese Schaltflache, um Bilder unter

Verwendung des Selbstauslosers aufzuzeichnen.

Festlegen der Kameraeinstellungen

Nehmen Sie vor dem Aufzeichnen eines Bildes die gewilnschten Einstellungen vor. Die Einstellungen sind
aktiv, bis sie gedndert werden.

So legen Sie die Kameraeinstellungen fest:

1 Drehen Sie im Bildschirm Application Launcher den Jog Dial, um CLIE Camera auszuwahlen, und
drlicken Sie dann den Jog Dial.
Sie kénnen auch auf das Symbol CLIE Camera im Bildschirm Application Launcher tippen. CLIE
Camera kann auch durch Dricken der Aufnahmetaste gestartet werden.
CLIE Camera wird gestartet.

2 Tippen Sie auf die Schaltflache \*_r, Kameraeinstellungen.
Der Bildschirm mit den Kameraeinstellungen wird angezeigt.
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3 Passen Sie die Kameraeinstellungen nach Wunsch an.

a

a

a

a

Speichern in: Tippen Sie auf den Pfeil ¥, und geben Sie den Speicherort und das Format fur das
aufgezeichnete Bild an.

GroBe: Tippen Sie auf den Pfeil v, und wahlen Sie als Bildformat 320 x 240, 160 x 120 oder 88 x 88
(Adressenformat) aus.

Datum: Das Datum wird unten rechts im Bild aufgezeichnet. Wahlen Sie Ein oder Aus aus. Das
Datumsformat hangt von den Einstellungen Ihres CLIE Handheld ab.

Aufnahmeton: Tippen Sie auf den Pfeil v, und treffen Sie eine Auswahl unter den drei Tontypen.

Aufnahmeton-Lautstédrke: Tippen Sie auf den Pfeil v, und wahlen Sie Niedrig, Mittel oder Hoch
aus.

Effekt*: Andern Sie die Farb- und Kontrasteinstellungen. Sie kénnen Aus, S&W, Sepia, Neg.Art
oder Uberbelichtung auswahlen.

WeiBbalance*: Passen Sie die WeiBBbalance an die Lichtverhaltnisse an. Sie kdnnen Auto, Innen A
(Gluhlicht), Innen B (fluoreszierendes Licht) oder AuBen auswahlen.

Helligkeit*: Wahlen Sie eine Helligkeitseinstellung zwischen -2 und +2 aus.*

4 Tippen Sie auf OK.

* Die Auswirkungen dieser Einstellungen werden im Voransichtsfenster des Bildschirms mit den Kameraeinstellungen angezeigt.
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Aufzeichnen von Standbildern

Wenn Sie ein Bild in Adressen einfligen mochten, mUssen Sie es im Format 88 x 88 aufzeichnen.
So zeichnen Sie ein Standbild auf:

1

Drehen Sie im Bildschirm Application Launcher den Jog Dial, um CLIE Camera auszuwahlen, und
driicken Sie dann den Jog Dial.

Sie kénnen auch auf das Symbol CLIE Camera im Bildschirm Application Launcher tippen. CLIE
Camera kann auch durch Dricken der Aufnahmetaste gestartet werden.

CLIE Camera wird gestartet.

Passen Sie die Bildschirmposition an, und richten Sie das Objektiv am gewinschten Motiv aus.
Der Anzeigebildschirm und das Objektiv kénnen durch Drehen zu Ihnen hin oder von lhnen weg bewegt
werden. Durch Querhalten des CLIE Handheld kénnen Sie auch Bilder im Hochformat aufnehmen.

Tippen Sie auf «= Aufnahme, um ein Bild aufzuzeichnen.

Sie kénnen auch Bilder aufzeichnen, indem Sie auf der Hardwaretastatur die Aufnahmetaste, den Jog
Dial oder die <Leertaste> driicken. Die Bilder werden je nach den Kameraeinstellungen auf dem CLIE
Handheld oder dem Memory Stick™ aufgezeichnet. Dieser Vorgang nimmt moglicherweise einige
Sekunden in Anspruch.

Beim Aufzeichnen von Bildern im Hochformat kénnen Sie mithilfe der Drehschaltflache einige Steuerelemente drehen, um sie an die Anzeige im
View-Finder anzupassen.
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Verwenden des Selbstauslosers

Mithilfe der Selbstausloserfunktion kénnen Sie sich selbst aufnehmen.
So verwenden Sie die Selbstausloserfunktion:

1 Drehen Sie im Bildschirm Application Launcher den Jog Dial, um CLIE Camera auszuwéhlen, und
driicken Sie dann den Jog Dial.
Sie kénnen auch auf das Symbol CLIE Camera im Bildschirm Application Launcher tippen. CLIE
Camera kann auch durch Dricken der Aufnahmetaste gestartet werden.
CLIE Camera wird gestartet.

2 Passen Sie die Bildschirmposition an, und richten Sie das Objektiv am gewlnschten Motiv aus.
Der Anzeigebildschirm und das Objektiv kénnen durch Drehen zu Ihnen hin oder von lhnen weg bewegt
werden. Sie kdnnen den CLIE Handheld fir die Aufnahme auch quer halten.

3 Tippen Sie auf @ Selbstausléser.
Die Schaltflache fur den Selbstausléser leuchtet orange auf.

4 Tippen Sie auf = Aufnahme.
Ca. 10 Sekunden spéater wird das Bild automatisch aufgezeichnet.

Anzeigen und Bearbeiten aufgezeichneter Bilder

So zeigen Sie aufgezeichnete Bilder an und bearbeiten sie:

Tippen Sie auf & Viewer.
PictureGear Pocket wird gestartet. Von PictureGear Pocket aus kénnen Sie CLIE Paint starten, um das
aufgezeichnete Bild zu bearbeiten.
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Mentioptionen von CLIE Camera

Die folgenden Optionen werden angezeigt, wenn Sie auf das Meniisymbol tippen.
In diesem Abschnitt werden die speziellen Mentoptionen fur CLIE Camera beschrieben.

Optionsmentu

Info iiber CLIE Camera: Zeigt Versionsinformationen fir CLIE Camera an.

64
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Anzeigen von Bilddateien (PictureGear Pocket)

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie Bilddateien auf dem CLIE Handheld anzeigen.

Verwendungsmadglichkeiten von PictureGear Pocket
PictureGear Pocket ist eine Anwendung fir Bildalben fiir das CLIE- Handheld.

Jederzeit und Gberall...

Mit PictureGear Pocket kénnen Sie Standbilddateien aus verschiedenen Quellen speichern, z. B. Bilder, die
mit einer Digitalkamera oder der CLIE Camera aufgenommen oder aus dem Internet auf das CLIE Handheld
heruntergeladen wurden. Die Bilder kénnen entweder auf dem CLIE Handheld oder auf dem Memory
Stick™ gespeichert werden. So kédnnen Sie die Standbilddateien auch zwischen den beiden Geraten
kopieren. Alle Standbilddateien kénnen Kategorie-weise sortiert werden, die Sie dann wie gewlnscht
bearbeiten kénnen, sogar Kommentar hinzuftigen.

Verwenden von PictureGear Pocket als Fotorahmen oder als Uhr

Mit der PhotoStand-Funktion kénnen Sie Bilddateien anzeigen, die auf einem Computer erstellt oder mit
einer Digitalkamera aufgenommen wurden.

Wahrend der Verwendung von PhotoStand kénnen Sie auf dem Bildschirm Ihres CLIE Handheld auch die
aktuelle Uhrzeit einblenden.

Daruber hinaus kdnnen Sie PhotoStand-Diaschaus mit Musik untermalen.
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Vorstellen |hrer kreativen Prasentationen mit PictureGear Pocket

Sie kdnnen Bilddateien in einer bestimmten Reihenfolge Uber die Diaschau-Funktion anzeigen. Mit Hilfe
von PictureGear Pocket kdnnen Sie unter Verwendung von Abbildungen, die auf dem Computer gezeichnet
wurden, oder von Bilddateien, die mit einer Digitalkamera aufgenommen wurden, Prasentationen erstellen.

Ubertragen von Grafikdateien...

Verwenden Sie IrDA-Kommunikation (Infrarot) zum einfachen Austausch von Bilddateien mit anderen CLIE
Handheld-Benutzern. Eine Ubertragung von Bilddateien auf andere Gerate mit Palm OS ist nicht méglich.

Einfldgen einer Bilddatei in einen Adresseneintrag

Sie kdnnen ein Bild zu lhren Adressinformationen hinzufugen.
Weitere Informationen finden Sie in dem Online-Benutzerhandbuch.

Wechseln zu Bearbeitungs-Anwendung

Von der Anwendung PictureGear Pocket kédnnen Sie bequem auf CLIE Paint umschalten, um die Bilddateien
zu bearbeiten.

Installieren von PictureGear Pocket

PictureGear Pocket brauchen Sie nicht installieren, da es schon auf lhrem CLIE Handheld installiert ist.
Die Anwendungen PictureGear Pocket und PhotoStand werden auf Ihrem CLIE Handheld installiert.
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Installieren von PictureGear Lite auf dem Computer

Mit PictureGear Lite konnen Sie auf Ihrem Computer gespeicherte Bilddateien konvertieren. Verwenden Sie
PictureGear Pocket oder gMovie Player zur Ansicht von Bilddateien oder Filmen auf lhrem CLIE Handheld.

So installieren Sie PictureGear Lite auf Inrem Computer:

1 Legen Sie die Installations-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein.
Daraufhin wird das Installationsstartfenster eingeblendet.

2 Wahlen Sie die gewiinschte Sprache aus.
Daraufhin wird der Bildschirm zur Auswahl des Anwendungstyps eingeblendet.

3 Klicken Sie auf CLIE-Programme installieren.
Klicken Sie auf CLIE-Bildsoftware installieren.

Klicken Sie auf PictureGear Lite installieren.
Die Installation der Software PictureGear Lite wird gestartet. Folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um die Installation zu beenden.

6 Klicken Sie auf Beenden.

Z9 Wenn PictureGear 5.x schon installiert ist, klicken Sie CLIE Plug-in fiir PictureGear 5.x installieren anstatt PictureGear Lite bei Schritt 5 oben.

Starten von PictureGear Lite

So starten Sie PictureGear:

Klicken Sie im MenU Start auf Programme (Alle Programme in Windows® XP), PictureGear Lite und
dann auf PictureGear Lite.

Nahere Informationen Uber die Verwendung von PictureGear Lite finden Sie in der Online-Hilfe zur
Software PictureGear Lite.
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Anzeigen von Bilddateien, die auf dem CLIE Handheld gespeichert
sind

Sie konnen Bilddateien Ubertragen, die mit einer Digitalkamera aufgenommen oder aus dem Internet
heruntergeladen wurden usw. Diese Dateien kdnnen Sie mit der PictureGear Lite-Software auf Ihrem
Computer verwalten. Sie kénnen auch Fotos fiir die Anzeige auf dem CLIE Handheld mit der PictureGear
Lite-Software optimieren, bevor Sie sie auf Ihr CLIE Handheld Gbertragen.

Weitere Informationen Uber die Speicherung von Bilddateien im von PictureGear Lite unterstutzten Format
finden Sie in der Bedienungsanleitung des Gerats oder der Bildbearbeitungssoftware, die Sie verwenden.

Ubertragen von Bilddateien auf den CLIE Handheld

Bereiten Sie Bilddateien zur Anzeige auf Ihrem CLIE Handheld vor und Gibertragen diese dann an lhren CLIE
Handheld.

So Ubertragen Sie Bilddateien an Ihren CLIE Handheld:
1 Starten Sie PictureGear Lite.

2 Wahlen Sie die zu Ubertragende Bilddatei aus.
Durch Anklicken mit gedrickter <Strg>-Taste oder <Umschalttaste> kénnen Sie auch mehrere Dias
auswahlen.

3 Wahlen Sie aus dem MenU Datei die Option Ausgeben und dann Bild beim nachsten HotSync-
Vorgang installieren.

Das Dialogfeld Bild beim nachsten HotSync-Vorgang installieren wird eingeblendet.

4 Klicken Sie auf den Pfeil v, und wahlen Sie dann einen Benutzernamen aus. Klicken Sie ggf. auf
Standbildeinstellungen, und nehmen Sie im Dialogfeld Einstellungen fiir PictureGear die
Einstellungen fir die GroBe und Komprimierung der zu tGbertragenden Bilddatei vor.

5 Klicken Sie auf OK.

Die Bilddatei, die Sie Ubertragen méchten, sowie der Benutzer werden in PictureGear registriert.
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6 Setzen Sie lhren CLIE Handheld in die Anschlussstation, und driicken Sie dann auf die HotSync-Taste an

der Anschlussstation. ]
Die registrierte(n) Bilddatei(en) wird (werden) dann beim HotSync-Vorgang automatisch an lhren CLIE
Handheld Ubertragen.

Speichern von Bilddateien auf einem Memory Stick™

Sie kobnnen Bilddateien auch direkt auf einen Memory Stick™ Ubertragen.

Installieren Sie zuerst die Software MS Export auf Ihrem Computer.

So speichern Sie eine Bilddatei auf einem Memory Stick™:

1

2
3
4

9

SchlieBen Sie die Anschlussstation an einen Computer an, auf dem die Software MS Export installiert ist.
Setzen Sie einen Memory Stick™ in Ihren CLIE Handheld ein.
Setzen Sie lhren CLIE Handheld in die Anschlussstation.

Drehen Sie im Bildschirm Application Launcher Ihres CLIE Handheld den Jog Dial, um MS Import
auszuwahlen, und dricken Sie dann auf den Jog Dial.

Oder tippen Sie im Bildschirm Application Launcher auf das Symbol MS Import.
Dann wird die Anwendung MS Import gestartet.

Starten Sie die Software PictureGear Lite auf Inrem Computer.
Wahlen Sie das gewlinschte Bild in der Software PictureGear Lite aus.

Klicken Sie im gleichen Bildschirm im Men( Datei auf die Option Ausgeben, und wahlen Sie dann die
Option CLIE Handheld-Format an MemoryStick™ ausgeben.
Daraufthin wird das Dialogfeld CLIE Handheld-Format an MemoryStick™ ausgeben eingeblendet.

Wahlen Sie in der Liste neben Speichern auf Laufwerk das Memory Stick™-Laufwerk.

10 Klicken Sie auf OK.
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Anzeigen von Bilddateien mit dem CLIE Handheld

Gehen Sie wie folgt vor, um Bilddateien mit Ihrem CLIE Handheld anzuzeigen:

1

Drehen und drlcken Sie bei angezeigtem Startbildschirm den Jog Dial zur Auswahl von PG Pocket. Oder
tippen Sie im Startbildschirm auf das PG Pocket-Symbol. PictureGear Pocket wird gestartet.

Tippen Sie auf den Pfeil v am oberen Rand des Bildschirms, um Intern auszuwahlen.

Drehen Sie den Jog Dial, bis die gewlinschte Bilddatei angezeigt wird, und drtcken Sie den Jog Dial
dann. Oder tippen Sie direkt auf das Bild. Das ausgewahlte Bild wird angezeigt.

Wenn Sie Symbole am unteren Rand lhres CLIE Handheld-Bildschirms ausblenden méchten, tippen Sie
auf Symbole ausblenden.

Wenn Sie sie wieder anzeigen méchten, tippen Sie auf den Bildschirm, oder dricken Sie den Jog Dial
oder die Zuriick-Taste.

Tippen Sie auf detailliert, wahrend die Bilddatei angezeigt wird.
Detailinformationen zur Bilddatei werden angezeigt.

Wenn Sie eine andere Bilddatei anzeigen wollen, drehen Sie den Jog Dial. Eine andere Bilddatei wird
angezeigt.

Um zum Fotolistenbildschirm zurtickzukehren, driicken Sie die Zuriick-Taste.

Um vom Bildschirm mit den Detailinformationen zurtickzukehren, tippen Sie auf Fertig in der unteren
linken Ecke des Bildschirms, oder die Zuriick-Taste.
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VergréBern von Bilddateien

Gehen Sie wie folgt vor, um Bilddateien zu vergréBern:
1 Tippen Sie auf [T, wahrend die Bilddatei angezeigt wird.

2 Drehen Sie den Jog Dial, um die Bilddatei zu vergréBern.
Wenn Sie den Jog Dial driicken, wird die Bilddatei automatisch auf dem Bildschirm vergréBert. Wenn Sie
den Jog Dial gegen den Uhrzeigersinn drehen, wird das Bild vergréBert. Wenn Sie den Jog Dial im
Uhrzeigersinn drehen, wird das Bild verkleinert.

3  Wenn das Bild teilweise tber die Rander des Bildschirms hinausreicht, kénnen Sie es durch Ziehen mit
dem Stift anpassen.

4 Um zum Bildschirm mit der Fotoliste zurtickzukehren, driicken Sie auf die Zurtick-Taste.

Andern des Bildschirms mit der Bilddateiliste

Sie kénnen die Anzeige in der Bilddateiliste so verandern, dass die Elemente mit Namen und Datum oder
mit Miniaturvorschau angezeigt werden.

Gehen Sie wie folgt vor, um Bilddateien mit Namen und Datum anzuzeigen:
Tippen Sie auf .

Gehen Sie wie folgt vor, um Bilddateien mit Miniaturvorschau anzuzeigen:
Tippen Sie auf H.

Zeichnen auf einer Bilddatei (CLIE Paint)

Mit der Anwendung CLIE Paint kénnen Sie auf einer Bilddatei im PGP-Format zeichnen, die auf Ihrem CLIE
Handheld gespeichert ist. Installieren Sie zuvor die Anwendung CLIE Paint auf Ihrem CLIE Handheld (siehe
abschnitt Installieren von CLIE Paint auf dem CLIE Handheld (Seite 89).
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So zeichnen Sie auf einer Bilddatei im PGP-Format, die auf Inrem CLIE Handheld gespeichert ist:
1 Lassen Sie sich die Bilddatei auf dem Bildschirm anzeigen.

2 Tippen Sie auf [&].
Dann wird die Anwendung CLIE Paint gestartet.

3 Tippen Sie auf eines der Werkzeuge in der unteren Bildschirmhalfte, und zeichnen Sie dann auf dem Bild.

Speichern Sie die Datei, wenn die Zeichnung fertig ist.
Sie kdnnen die Datei Uberschreiben oder als neue Datei speichern.

#9 Nahere Informationen tber die Verwendung der Anwendung CLIE Paint finden Sie in der Online-Hilfe von CLIE Paint.

Die Anwendung CLIE Paint ist mit PictureGear Pocket Version 2.1 (PGPF) fiir das 16-Bit-Farbformat, jedoch nicht mit dem 8-Bit-Farbformat
kompatibel.
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Anzeigen von Bilddateien, die auf dem Memory Stick™ gespeichert
sind

Bilddateien, die mit einer Digitalkamera oder einem Digitalcamcorder aufgenommen und auf einem
Memory Stick™ gespeichert wurden, werden im DCF-Format abgelegt. Dieses Format unterscheidet sich
vom PGP-Format, das der Standard fur PictureGear Pocket ist.

Sie kdnnen mit PictureGear Pocket jedoch sowohl Bilddateien im PGP-Format als auch im DCF-Format
anzeigen. AuBerdem konnen Sie Bilddateien im DCF-Format in das PGP-Format konvertieren und auf dem
CLIE Handheld oder einem Memory Stick™ speichern.

Bilddateien im DCF-Format mussen auf einem Memory Stick™ gespeichert werden, da sie sich in diesem
Format nicht auf dem CLIE Handheld speichern lassen.

So zeigen Sie auf dem Memory Stick™ gespeicherte Bilddateien an:

1 Drehen und driicken Sie bei angezeigtem Startbildschirm den Jog Dial zur Auswahl von PG Pocket. Oder
tippen Sie im Startbildschirm auf das PG Pocket-Symbol. PictureGear Pocket wird gestartet.
Setzen Sie den Memory Stick™ in den Memory Stick™-Steckplatz ein.
Tippen Sie auf den Pfeil v am oberen Bildschirmrand, um MS auszuwahlen.

Wenn Sie von der Digitalkamera usw. aufgenommene DCF-Bilddateien anzeigen moéchten, tippen Sie auf
DCF. Wenn Sie Bilddateien anzeigen méchten, die mit PictureGear Pocket oder PictureGear Lite
konvertiert wurden, tippen Sie auf PGP.

% Sie kdnnen Bilddateien im DCF-Format nicht mit der MS Gate-Anwendung verschieben, kopieren, I16schen oder Gibertragen. Sie kénnen diese Dateien
jedoch mit PictureGear Pocket in das PGP-Format konvertieren und auf lhrem CLIE Handheld speichern.

Z9 Hinweise zum DCF-Format:

DCF (Design rule for Camera File system) ist ein Industriestandardformat fiir die Speicherung von Bilddateien, das von der JEIDA (Japan Electronic
Industry Development Association) entwickelt wurde.

Mit PictureGear Pocket kdnnen nur Bilddateien angezeigt werden, die von einem Gerét mit Unterstlitzung fiir das DCF-Format aufgenommen wurden.
Bilddateien im DCF-Format werden im DCIM-Verzeichnis des Memory Stick™ gespeichert.
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Um mit PictureGear Pocket eine bessere Anzeigequalitdt zu erreichen, verwenden Sie PictureGear Lite auf lhrem Computer zur Konvertierung der
Bilddateien in das PGP-Format, bevor Sie diese auf einem Memory Stick™ speichern.

Sie kénnen Bilddateien im DCF-Format nicht mit der Anwendung MS Gate verschieben, kopieren oder iibertragen. Sie konnen diese Dateien jedoch
mit PictureGear Pocket in das PGP-Format konvertieren und auf Ihrem CLIE Handheld speichern.

Die Anzeige von Bilddateien im DCF-Format dauert langer als bei Dateien im PGP-Format, besonders dann, wenn gleichzeitig Musik auf dem CLIE
Handheld wiedergegeben wird.

Speichern von Bilddateien, die auf dem CLIE Handheld gespeichert sind, auf
einem Memory Stick™ (Export)

So speichern Sie auf lhrem CLIE Handheld gespeicherte Bilddateien auf einem Memory Stick™ (Export) :

1
2

~

Rufen Sie die Bilddatei auf, die Sie speichern moéchten.

Tippen Sie auf das MenUtsymbol , dann auf das MenU Bild und auf die Option Import/Export.
Das Dialogfeld Import/Export wird eingeblendet.

Zum Andern des Bilddateityps tippen Sie auf den Pfeil v , und wéhlen Sie den Typ aus.

Wenn Sie die, auf lnrem CLIE Handheld gespeicherte Originalbilddatei I16schen méchten, aktivieren Sie
das Kontrollkastchen zum Léschen des Originalbildes.

Wenn Sie das Bild auf einem DPOF-kompatiblen Drucker (Digital Print Order Format) ausgeben méchten,
tippen Sie auf DCF, und wahlen Sie dann die Option Druckeinstellungen (DPOF). Dann wird die
ausgewahlte Bilddatei im DPOF-Format auf dem Memory Stick™ gespeichert.

Tippen Sie auf OK.

Dann wird die ausgewahlte Bilddatei auf dem Memory Stick™ gespeichert. Wenn die ausgewahlte Datei
DCF-Format hat, wird sie automatisch umgewandelt und im PGP-Format gespeichert.

Zum Abbrechen des Vorgangs tippen Sie in Schritt 6 oben auf Abbrechen.

Wenn Sie Bilder im DPOF-Format auf einem Memory Stick™ speichern, werden alle DPOF-Einstellungen fiir zuvor auf dem Memory Stick™
gespeicherte Bilddateien Uberschrieben und geldscht.
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So speichern Sie mehrere Bilddateien gleichzeitig auf einem Memory Stick™:

1

4

Tippen Sie im Bildschirm Fotoliste auf [\ Import/Export.
Dann erscheinen die Kontrollkastchen zum Auswaéahlen der Bilddateien.

Tippen Sie auf die Kontrollkastchen, um die zu speichernden Bilddateien auszuwahlen.

Tippen Sie auf Export.
Das Dialogfeld Import/Export wird eingeblendet.

Tippen Sie auf OK.

Speichern von Bilddateien, die auf einem Memory Stick™ gespeichert sind,
auf dem CLIE Handheld (Import)

So speichern Sie Bilddateien von einem Memory Stick™ auf lhrem CLIE Handheld:

1
2

Zeigen Sie die Bilddatei an, die Sie speichern mochten.

Tippen Sie auf das MenUtsymbol , dann auf das Men Bild und auf die Option Import/Export.
Das Dialogfeld Import/Export wird eingeblendet.

Wenn Sie eine PGP-Bilddatei speichern méchten:

Um die Kategorie der Bilddatei zu andern, tippen Sie auf den Pfeil v und wahlen Sie die gewlinschte
Kategorie aus.

Wenn Sie die auf dem Memory Stick™ gespeicherte Originalbilddatei I6schen mochten, aktivieren Sie
das Kontrollkastchen zum Léschen des Originalbildes.

Wahlen Sie eine der folgenden Farboptionen aus: 16-Bit-Farbtiefe (65536 Farben) oder 8-Bit-Farbtiefe
(256 Farben). Diese Option wird nur angezeigt, wenn das ausgewahlte Bild im DCF-Format vorliegt.
Wenn Sie eine DCF-Bilddatei speichern méchten, tippen Sie auf DCF.

Tippen Sie auf OK.

Die ausgewdhlte Bilddatei wird in das PGP-Format konvertiert und auf dem CLIE Handheld gespeichert.
Je nach Bilddatei kann dies einige Sekunden dauern.

Um den Vorgang abzubrechen, tippen Sie bei Schritt 5 oben auf Abbrechen.
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Gleichzeitiges Speichern mehrerer Bilddateien auf dem CLIE Handheld

Sie kénnen Bilddateien im DCF- und im PGP-Format von einem Memory Stick™ auf lhren CLIE Handheld
kopieren, wie nachstehend beschrieben. Die Bilddateien im DCF-Format werden automatisch in das PGP-
Format konvertiert.

So speichern Sie mehrere Bilddateien gleichzeitig auf Inrem CLIE Handheld:

1 Tippen Sie im Bildschirm Fotoliste auf ['d Import/Export.
Dann erscheinen die Kontrollkastchen zum Auswahlen der Bilddateien.
Tippen Sie auf die Kontrollkastchen, um die zu speichernden Bilddateien auszuwahlen.
Tippen Sie auf Import.
Das Dialogfeld Import/Export wird eingeblendet.

4 Tippen Sie auf OK.
Die ausgewahlten Bilddateien werden in das PGP-Format konvertiert und auf Ihrem CLIE Handheld
gespeichert. Abhéngig von der jeweiligen Bilddatei kann das Speichern einige Sekunden dauern.

Ubertragen von Bilddateien

Sie kénnen Bilddateien, die im PGP-Format auf Ihrem CLIE Handheld oder dem eingesetzten Memory Stick™
gespeichert sind, an einen anderen CLIE Handheld Ubertragen. Bei Bilddateien im DCF-Format ist dies nicht
moglich.

So Ubertragen Sie Bilddateien:
1 Zeigen Sie die Bilddatei an, die Sie Gbertragen méchten.

2 Befolgen Sie die Schritte, die in der Bedienungsanleitung im Abschnitt Senden von Daten genannt
werden.

#9 Wenn die Option Empfang im Menii Einstellungen nicht aktiviert ist, konnen Sie mit dieser Funktion keine Daten empfangen. Priifen Sie daher vor
dem Ubertragen von Daten, ob die Option Empfang aktiviert ist.
Es kann jeweils nur eine Bilddatei (ibertragen werden.
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Ubertragen Sie keine 16-Bit-Bilddatei an einen CLIE Handheld, auf dem PictureGear Pocket Version 1.x installiert ist. Diese Version ist mit 16-Bit-
Bilddateien nicht kompatibel. Andernfalls wird der Bildschirm des empfangenden Handheld schwarz. Sollte dies der Fall sein, tippen Sie auf den
Bildschirm, um den Zustand vor der Ubertragung wiederherzustellen.

Verwalten von Bilddateien

Kategorisieren von Bilddateien

Sie kdnnen Bilddateien anhand von Kategorien wie z.B. Beruf oder Privat verwalten. Sie haben auch die
Maoglichkeit, personalisierte Kategorien zu erstellen.

So kategorisieren Sie Bilddateien:

1 Tippen Sie auf [it| im Bildschirm mit der Bilddateiliste.
Die Kontrollkastchen zur Auswahl der Bilddateien werden angezeigt.

Tippen Sie auf die Kontrollkastchen, um die zu kategorisierende(n) Bilddatei(en) auszuwahlen.

Tippen Sie auf Kategorisieren.
Ein Bestadtigungsdialogfeld wird angezeigt.

4 Tippen Sie auf den Pfeil v, und wahlen Sie die gewlinschte Kategorie aus.
5 Tippen Sie auf OK.
So erstellen Sie personalisierte Kategorien:

1 Wahlen Sie oben unter Schritt 4 den Befehl Kategorien bearbeiten.
Der Bildschirm Kategorien bearbeiten wird angezeigt.

2 Tippen Sie auf Neu, und geben Sie fir die neue Kategorie einen Namen ein. Indem Sie statt auf den
Befehl Neu auf Umbenennen tippen, kénnen Sie die Kategoriebezeichnung jederzeit andern.

So léschen Sie eine Kategorie:

Markieren Sie die zu l6schende Kategorie im Bildschirm Kategorien bearbeiten, und tippen Sie auf
Loschen.
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Kommentieren von Bilddateien

Sie kénnen Bilddateien im PGP-Format, die auf Ihrem CLIE Handheld gespeichert sind, mit einem
Kommentar versehen.

So versehen Sie Bilddateien mit einem Kommentar:

1
2

Zeigen Sie die Bilddatei an, der Sie einen Kommentar hinzufiigen méchten.
Tippen Sie auf |=| Details.

Der Bildschirm Details wird angezeigt.

Geben Sie Ihren Kommentar im Feld Kommentar ein.

Tippen Sie auf SchlieBen.

Wenn Sie weitere Kommentare zu anderen Bilddateien eingeben moéchten, kénnen Sie auf Zurtick oder
auf Weiter tippen, um die Ubrigen Bilddateien in derselben Kategorie auszuwahlen.

#9 Bilddateien, die auf einem Memory Stick™ gespeichert sind, konnen nicht mit Kommentaren versehen werden.

Léschen von Bilddateien

So l6schen Sie Bilddateien:

1

Tippen Sie auf[@ im Bildschirm mit der Bilddateiliste. Tippen Sie anschlieBend auf die
Kontrollkastchen, um die zu l6schende(n) Bilddatei(en) auszuwahlen.
Sie kénnen auch auf tippen, wahrend die Bilddatei angezeigt wird.

Tippen Sie auf Loschen.
Ein Bestatigungsdialogfeld wird angezeigt.

Tippen Sie auf OK.
Um den Ldschvorgang abzubrechen, tippen Sie oben in Schritt 3 auf Abbrechen.
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Anzeigen einzelner Bilddateien hintereinander (PhotoStand)

Sie kénnen eine Bilddatei nach der anderen anzeigen, wenn Sie das CLIE Handheld in die Anschlussstation
einsetzen (PhotoStand-Funktion). Sie kénnen das CLIE Handheld auch als Uhr verwenden, indem Sie die
aktuelle Zeit mit der PhotoStand-Anwendung anzeigen.

Vornehmen einer PhotoStand-Einstellung

So nehmen Sie eine PhotoStand-Einstellung vor:

1 Tippen Sie im Fotolisten-Bildschirm von PictureGear Pocket auf |£i| PhotoStand.
Die Kontrollkastchen zur Auswahl der Bilddateien werden angezeigt.

Wahlen Sie die Bilddatei(en) aus, die Sie mit der PhotoStand-Funktion anzeigen méchten.

Tippen Sie auf PhotoStand.
Die Anwendung PhotoStand wird gestartet, und der Bildschirm Einstellungen wird eingeblendet.

4 Nehmen Sie die gewlinschten Einstellungen vor:

a
a
a

U

Titel: Geben Sie fur die Photo Stand-Diaschau einen Titel ein.
Sortieren: Wahlen Sie die Reihenfolge, in der die Bilddateien angezeigt werden sollen.

Effekt: Wihlen Sie den Ubergangseffekt aus, der zwischen den Bildern verwendet werden soll. Sie
kénnen auch den Uhrtyp auswahlen.

Anzeigeintervall: Stellen Sie die Anzeigedauer der einzelnen Bilddateien ein.
Schleife: Wenn Sie die Bilddateien von Anfang an automatisch wiederholen mochten, tippen Sie auf
dieses Kontrollkastchen.

BGM: Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie im Hintergrund Musik wiedergeben méchten.
Die Titel des MP3-Albums (bzw. des ATRAC3-Albums), das auf dem eingesetzten (MG) Memory
Stick™ gespeichert ist, werden der Reihenfolge nach wiedergegeben. Die BGM-Funktion kann Gber
das AV Controller-Dialogfeld oder das Dialogfeld Einstellungen gesteuert werden.
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0 Miniaturansicht: Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um Bilder zwar schneller, jedoch mit
geringerer Bildqualitat anzuzeigen. Diese Option wird nur angezeigt, wenn Sie Bilder, die auf einem
Memory Stick™ im DCF-Format gespeichert sind, fur PhotoStand ausgewahlt haben.

0 Bildinfo: Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, damit auf dem Bildschirm der Titel, das Datum der
Erstellung sowie der Kommentar zu jedem Bild als Lauftext eingeblendet werden.

0 Symbol auf Startbildschirm anzeigen: Deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, damit im
Bildschirm Application Launcher kein Symbol fur die PhotoStand-Anwendung angezeigt wird.

0 Autorun: Wenn Sie mdchten, dass PictureGear Pocket beim Einsetzen eines Memory Stick™ in den
CLIE Handheld automatisch gestartet wird, aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen. Diese Option wird
nur angezeigt, wenn Sie die auf dem Memory Stick™ gespeicherten Bilder fiir PhotoStand
ausgewahlt haben.

Tippen Sie auf Speichern.

Die Bilddateien, die Sie in Schritt 2 ausgewahlt haben, und die Einstellungen, die Sie in Schritt 4
vorgenommen haben, werden mit einem PhotoStand-Titel gespeichert.

Bei Auswahl einiger Spezialeffekte sind nicht alle Anzeigeintervalle verfigbar.

Kopieren Sie nicht die PhotoStand-Finstellungen vom/zum Memory Stick™ oder vom/zum CLIE Handheld. Andernfalls kann es zu einer Fehlfunktion
kommen.

Damit Sie wéhrend einer PhotoStand-Diaschau mithilfe der Fernbedienung Hintergrundmusik wiedergeben konnen, muss im Audio Player-Bildschirm
Einstellungen das Kontrollkdstchen Wiedergabe im Hintergrund aktivieren ausgewahlt sein. Zum Aufrufen des Bildschirms Einstellungen
starten Sie Audio Player und tippen zuerst auf Optionen, dann auf Einstellungen.
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Starten von PhotoStand

So starten Sie PhotoStand:

1

Drehen Sie im Startbildschirm den Jog Dial, um PhotoStand auszuwahlen, und driicken Sie dann auf den
Jog Dial, oder tippen Sie auf das PhotoStand-Symbol im Startbildschirm.
PhotoStand wird gestartet.

Tippen Sie auf den PhotoStand-Titel, den Sie wiedergeben méchten.
Tippen Sie auf Wiedergeben.
Die Bilddateien der ausgewahlten Kategorie werden nacheinander angezeigt.

Um PhotoStand zu beenden, drlicken Sie den Jog Dial, oder tippen Sie auf den Bildschirm.

Wenn ein Memory Stick™ mit gespeicherten Musikdateien im Memory Stick™-Steckplatz eingesetzt ist,
tippen Sie auf den Bildschirm. Das Fenster Audio Controller wird eingeblendet. Tippen Sie einfach auf
die Schaltflache Beenden, um die Diaschau zu schlieBen.

Um die Listen mit den PhotoStand-Titeln anzuzeigen, die auf dem Memory Stick™ gespeichert sind,
wahlen Sie w MS in Schritt 2.

So passen Sie die BGM-Funktion wahrend einer PhotoStand-Diaschau an:

1

Tippen Sie wahrend der PhotoStand-Diaschau an beliebiger Stelle auf den Bildschirm.
Das AV Controller-Dialogfeld wird eingeblendet (wenn auf dem eingesetzten Memory Stick™ keine
Audiodateien gespeichert sind, wird das Dialogfeld nicht angezeigt).

Tippen Sie zum Anpassen der Lautstarke auf + oder -.
Diese Lautstarkeeinstellung bleibt bis zur nichsten Anderung aktiv.

Zum Beenden der BGM-Funktion tippen Sie auf B . Um sich im ausgewahlten Album nach vorne oder
hinten zu bewegen, tippen Sie auf € oder auf B . Zur Wiedergabe der Hintergrundmusik tippen Sie auf
> .
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So kehren Sie zum PhotoStand-Bildschirm zurtck:

Tippen Sie auf SchlieBen.
So beenden Sie PhotoStand:

Dricken Sie den Jog Dial. Wenn gerade Hintergrundmusik wiedergegeben wird, tippen Sie auf den
Bildschirm, und tippen Sie im AV Controller-Dialogfeld auf Beenden.

Anzeigen der Beispielbilddateien

Sie kdnnen Beispielbilddateien anzeigen, die Sie auf Inrem Computer installiert haben. Installieren Sie die
CLIE Palm Desktop-Software mit Hilfe der mitgelieferten CD-ROM auf Ihrer Festplatte, und setzen Sie dann
das CLIE Handheld in die Anschlussstation ein.

Gehen Sie wie folgt vor, um auf lhrem Computer installierte Beispielbilddateien anzuzeigen:

1

Doppelklicken Sie auf dem Windows-Desktop auf das Symbol Palm Desktop fiir CLIE.
Die Software Palm Desktop fiir CLIE wird gestartet.

Klicken Sie auf Installieren.
Das Dialogfeld Install Tool wird eingeblendet.

Wahlen Sie einen Namen aus der Benutzerliste aus.

Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Stellen Sie sicher, dass der Ordner Add-on ausgewahlt ist. Wenn der Ordner Add-on nicht ausgewahlt
ist, wahlen Sie ihn manuell aus. Bei der Standardinstallation wird der Ordner Add-on im Ordner Sony
Handheld im Verzeichnis Programme abgelegt.

Doppelklicken Sie auf den Ordner PGPocket samples.

Doppelklicken Sie auf die Musterbeispieldatei, die Sie auf dem Bildschirm Ihres CLIE Handheld anzeigen
mochten.

Die ausgewahlte Bilddatei wird zur Liste der Dateinamen hinzugeflugt. Wenn Sie weitere Beispielbilder
anzeigen mochten, wiederholen Sie diesen Schritt.
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7 Klicken Sie auf Fertig.

Driicken Sie auf der Anschlussstation auf die HotSync-Taste.
Die ausgewahlten Beispielbilddateien werden auf Inrem CLIE Handheld installiert.

9 Starten Sie PictureGear Pocket.

#9 Einige Beispielbilddateien sind auch schon intern gespeichert.

Mentoptionen von PictureGear Pocket

Die folgenden Eintrage werden eingeblendet, wenn Sie auf das Symbol Menii tippen.
In diesem Abschnitt werden die flr PictureGear Pocket spezifischen MenUbefehle erlautert.

Fotolistenbildschirm

MenU Ansicht

2 Liste: Andert die Darstellung des Fotolistenbildschirms.
0 PhotoStand: Startet die Anwendung Photostand.

Menu Bild

O Import/Export: zeigt den Bildschirm Import/Export:
Wahlen Sie die Bilddatei(en) aus, die Sie importieren/exportieren mochten.

0 Loschen: zeigt den Bildschirm Entfernen.
Wahlen Sie die Bilddatei(en) aus, die Sie 16schen méchten. Nahere Informationen finden Sie in der
Online-Hilfe.

0 Kategorisieren: zeigt den Bildschirm Kategorisieren.
Wahlen Sie die Bilddatei(en) aus, die Sie kategorisieren mdchten. Nahere Informationen finden Sie in der
Online-Hilfe.
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Menu Optionen

0O Einstellung (nur verfugbar, wenn Sie die auf einem Memory Stick™ gespeicherten Bilddateien anzeigen):
Ruft den Bildschirm Einstellung auf.

O PictureGear Pocket-Info: Zeigt Angaben zur Version von PictureGear Pocket an.

Bilddateibildschirm

Menu Ansicht

ZurUck: Kehrt zum Fotolistenbildschirm zurtck.

Details: Zeigt ausfihrliche Informationen Uber die Bilddatei an.

Zoom: VergroBert die Bilddatei. Einzelheiten finden Sie unter VergréBern von Bilddateien (Seite 72).
Erstes Bild: Zeigt die erste Grafikdatei an.

Vorheriges Bild: Zeigt die vorherige Grafikdatei an.

Néachstes Bild: Zeigt die nachste Grafikdatei an.

Letztes Bild: Zeigt die letzte Grafikdatei an.

Symbolleiste ein-/ausblenden: Blendet die Symbolleiste am unteren Bildschirmrand ein bzw. aus.

LI Iy ey ey N By I

Mend Bild

O Import/Export: Importiert/exportiert die aktuell ausgewahlte Bilddatei.

0O Léschen: Loscht die aktuell ausgewahlte Bilddatei. Weitere Informationen finden Sie im Online-
Handbuch.

Ubertragen: Ubertragt die aktuell ausgewahlte Bilddatei an einen anderen CLIE Handheld.
0 CLIE Paint: Die Anwendung CLIE Paint wird gestartet.

U
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Menu Optionen

0O Einstellung: Ruft den Bildschirm Einstellung auf:

0 Standardanzeigeformat des Memory Stick: Zum Festlegen des Standardanzeigeformats fur
Bilddateien, die auf dem Memory Stick™ gespeichert sind, wahlen Sie PGP oder DCF.

O Schleife anzeigen: Tippen Sie auf dieses Kontrollkastchen, um mit dem Jog Dial durch die Liste der
Bilddateien blattern zu kénnen. Dabei wird eine Schleife gebildet, wobei sich an das letzte Bild
wieder das erste anschlieBt.

O PictureGear Pocket-Info: Zeigt Versionsinformationen fur PictureGear Pocket an.

PhotoStand-Bildschirm

Mend Optionen

0O Einstellungen: Ruft das Dialogfeld Einstellungen auf.
O Bildposition: Passt die Anzeigeposition des Bildes an.
1 Wiedergabereihenfolge: Andert die Reihenfolge beim Wiedergeben von Hintergrundmusik (BGM).
O Lautstarkeregler: Passt die Lautstarke der Hintergrundmusik (BGM) an.

O Info Gber PhotoStand: Zeigt Versionsinformationen fir die PhotoStand-Anwendung an.
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Verwendungsmdéglichkeiten von CLIE Paint

Mit der Anwendung CLIE Paint kénnen Sie Bilder, die auf dem CLIE Handheld gespeichert sind, bearbeiten.

Sie kdnnen zu einem Bild, das Sie in der Bilderliste von PictureGear Pocket ausgewahlt haben, Buchstaben
oder Symbole hinzuflugen, aber auch auf weiBem Hintergrund zeichnen.

Die Daten werden in das PGP-Format konvertiert und auf dem CLIE Handheld gespeichert. Beachten Sie, dass
das Speichern auf einem Memory Stick™ nicht moéglich ist.

#1 Die Daten werden in ein 16-Bit-Farbbild im PGPF-Format (PictureGear Pocket) konvertiert.
CLIE Paint I3sst sich nicht auf 8-Bit-Farbbilder einstellen.

Zeichnen auf Bilddateien oder auf weiBem Hintergrund

Mit der Anwendung CLIE Paint kdnnen Sie malen und zeichnen, wenn:

0 die Bilddatei im PGP-Format auf lhrem CLIE Handheld gespeichert ist.

0 die Bilddatei im PGP- oder DCF-Format auf einem Memory Stick™ gespeichert ist.
0  Einen weiBen Hintergrund.

Speichern bearbeiteter Bilder in unterschiedlichen Formaten

Bearbeitete Bilder kdnnen im DCF- oder im PGP-Format gespeichert werden. Das Zielformat hdangt vom
gewdinschten Speicherort ab.

Wenn die Bilder auf dem CLIE Handheld gespeichert werden sollen, speichern Sie sie im PGP-Format. Wenn
Sie die Bilder per E-Mail versenden mdéchten und der Empfanger nicht Gber PictureGear Lite verfugt,
speichern Sie sie im DCF-Format auf einem Memory Stick™.
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Andern der BildgréBe (ZeichenblattgréBe)

Sie kdnnen Teile eines Bildes ausschneiden oder Rénder einfligen, indem Sie die ZeichenblattgréBe
gegenlber dem Originalbild anpassen. Dadurch kénnen Sie das Bild in einer anderen Anwendung
verwenden (und es beispielsweise in einen Adresseneintrag einfligen) oder ganz einfach kreativ gestalten.

Wechseln zu PictureGear Pocket

Von CLIE Paint kénnen Sie bequem zu PictureGear Pocket wechseln, um die gespeicherten Bilddateien im
Vollbildmodus von PictureGear Pocket anzuzeigen.
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Installieren von CLIE Paint auf dem CLIE Handheld

Sie kénnen CLIE Paint Gber die Festplatte lhres Computers installieren.
Setzen Sie lhren CLIE Handheld in die Anschlussstation ein, und installieren Sie dann die Software Palm
Desktop fur CLIE von der mitgelieferten CD-ROM auf lhrem Computer.

So installieren Sie CLIE Paint auf Ihrem CLIE Handheld:

1

10

Doppelklicken Sie auf dem Windows-Desktop auf das Symbol der Software Palm Desktop fiir CLIE.
Die Software Palm Desktop fiir CLIE wird gestartet.

Klicken Sie auf Installieren.

Das Dialogfeld des Installationsprogramms wird eingeblendet.

Wahlen Sie einen Namen aus der Benutzerliste aus.

Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Stellen Sie sicher, dass der Ordner Add-on ausgewahlt ist. Wenn der Ordner Add-on nicht ausgewahlt
ist, wahlen Sie ihn manuell aus. Bei der Standardinstallation wird der Ordner Add-on im Ordner Sony
Handheld im Verzeichnis Programme gespeichert.

Doppelklicken Sie auf den Ordner CLIE Paint, und doppelklicken Sie zunachst auf den Ordner fir lhre
Sprache, anschlieBend auf den Ordner flr Ihren CLIE Handheld.

Doppelklicken Sie auf CLIEPaintD.prc.
CLIEPaintD.prc wird zur Liste der Dateinamen hinzugefugt.

Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5.
Doppelklicken Sie auf CPStamp.pdb. CPStamp.pdb wird zur Liste der Dateinamen hinzugeftgt.
Klicken Sie auf Fertig.

Driicken Sie die HotSync-Taste an der Anschlussstation.
Die Dateien, die Sie in den Schritten 6 und 8 angegeben haben, werden wahrend des HotSync-Vorgangs
auf Ihrem CLIE Handheld installiert.
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Starten von CLIE Paint

Sie kdnnen CLIE Paint auf zweierlei Weise starten:
0 aus dem Startbildschirm;
0 aus PictureGear Pocket.

Starten vom Startbildschirm aus

So starten Sie CLIE Paint vom Startbildschirm aus:

1 Drehen Sie bei angezeigtem Startbildschirm am Jog Dial, um das Symbol fiir CLIE Paint auszuwahlen,
und dricken Sie den Jog Dial.

Sie kénnen CLIE Paint auch starten, indem Sie auf das Symbol fur CLIE Paint tippen.

O  Um auf einem weiBen Hintergrund zu arbeiten, wahlen Sie durch Tippen die BildschirmgrdBe fir Ihre
Zeichnung aus (320 x 320, 320 x 240, 240 x 320, 160 x 160, 160 x 120, 120 x 160 oder 88 x 88). Ein
weiBer Bereich (Zeichenblatt) im ausgewéahlten Format wird angezeigt.

O Tippen Sie auf Bild laden, um ein Bild im PGP- oder DCF-Format zu bearbeiten.

Die Liste mit den Bilddateien von PictureGear Pocket wird angezeigt. Wahlen Sie durch Tippen die
gewiinschte Bilddatei aus, und tippen Sie anschlieBend auf das Symbol fur CLIE Paint.

#9 Ist das urspriingliche Bild im DCF-Format groBer als die maximale ZeichenblattgroBe (320 x 320), wird das Bild um 1/2, 1/4 oder 1/8 reduziert, damit
es in das Zeichenblattformat von 320 x 320 passt. Ist das reduzierte Bild danach immer noch zu groB, wird es nicht angezeigt.
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Starten von PictureGear Pocket aus

So starten Sie CLIE Paint von PictureGear Pocket aus:

1 Starten Sie PictureGear Pocket.

2 Wahlen Sie ein Bild aus, indem Sie darauf tippen.
Das Bild wird in voller BildschirmgréBe angezeigt.

3 Tippen Sie auf auf dem Bildschirm.
CLIE Paint wird gestartet, und Sie kénnen den ausgewahlten Bildschirm als Ausgangspunkt fir die
Bearbeitung verwenden.
Bildschirme von PictureGear Pocket werden im PGP-Format gespeichert.
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Der unten abgebildete Bildschirm wird beim Starten von CLIE Paint und nach Auswahl der BildgréBe

eingeblendet.

Beachten Sie, dass beim Starten von CLIE Paint aus PictureGear Pocket ein Bild erscheint, wahrend beim

selbsttatigen Starten der Anwendung kein Bild erscheint.

Sie kénnen CLIE Paint durch Tippen auf die Symbole bedienen, die sich vorwiegend auf der unteren
Bildschirmhalfte befinden.

Symbole:
1. | MenU-Symbole

2. |Farbpalette

3. | Werkzeug-Symbole

4. | Symbolumschaltleiste

Vorgénge:
Durch Tippen auf diese Symbole wechseln Sie in
einen anderen Bildschirm.

Zum Zeichnen, Schreiben usw. kénnen Sie durch
Tippen auf die Farbpalette Farben oder
Grautone auswahlen.

Sie konnen auf dem Bildschirm zeichnen. Tippen
Sie auf das Symbol fur das gewiinschte
Werkzeug, und zeichnen Sie dann mit dem Stift
auf dem Bildschirm.

Durch Tippen auf diese Leiste kénnen Sie zu
anderen Werkzeug-Symbolen wechseln.
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Betriebssymbole

Klicken Sie auf das Mentsymbol .
Die folgenden Symbole werden angezeigt:

Meues Bild
erstellen

E pBild

laden

s ey
E:i“E'-'-'S[:)eichern

. Uberschre
ﬂ -o'-_.l
E" iben

Abbrechen

i

m: Bildgrose
L. andern

Iﬁl PGPocket

Neues Bild
erstellen

Bild laden

Neu speichern

Uberschr.

Abbrechen

Ruckgangig/
Wiederholen

Informationen

BildgroBe
andern

PG Pocket

Zeigt einen neuen weiBen Bildschirm an.

Importiert ein Bild im PGP-Format, das auf dem CLIE
Handheld gespeichert ist, oder ein Bild im PGP-/DCF-
Format, das auf einem eingesetzten Memory Stick™
gespeichert ist, in die CLIE Paint-Anwendung.

Die Daten werden unter einer anderen Bezeichnung
gespeichert (und die urspriinglichen Daten bleiben
erhalten).

Die Daten werden Uberschrieben (und die urspriinglichen
Daten gehen verloren).

Kehrt zum Bearbeitungsbildschirm zurtck.

Macht den zuletzt ausgefuhrten Vorgang rickgangig.
Wenn Sie gleich nach Verwendung von Ruickgangig auf
dieses Symbol tippen, wird der rickgangig gemachte
Vorgang erneut ausgefuhrt (Wiederholen).

Zeigt Copyright- und Versionsinformationen an.

Andert das Format des angezeigten Bildes oder des
Zeichenblattes.

Zeigt das bearbeitete Bild im Vollbildmodus der
Anwendung PictureGear Pocket an.
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Sie konnen durch Tippen auf die Farbpalette die gewlinschten Farben fur Zeichnungen auswahlen.

Wahlen Sie aus der Palette die Grundfarben aus. Wenn Sie auf die groBBe Schaltflache im unteren linken
Bereich der Palette klicken, wird ein Farbregler angezeigt, mit dem Sie weitere Farben auswahlen kénnen.

So bearbeiten Sie die ausgewahlte Farbe/Schattierung:

1 Tippen Sie auf die Registerkarte unten links.

Daraufhin werden die Farbauswahl und die Farbbalken mit den RGB-Werten eingeblendet.
2 Wabhlen Sie eine Farbe aus, oder dndern Sie den Farbwert, und tippen Sie auf OK, um die Farbe zu

andern.

3 Tippen Sie auf Abbrechen, um wieder zur Palette zurlickzukehren, ohne die Farbe/Schattierung zu

andern.

Tool-Symbole
Die folgenden Symbole werden angezeigt:

Pen Zeichnet Linien und Bilder in der von

*
’ lhnen ausgewahlten Farbe.

Radierer Radiert Linien, Bilder oder Buchstaben
in einem Zeichenbildschirm. Sie
kénnen keine Originalbilder oder
Fotos loschen.

Pipette Entnimmt dem Originalbild eine
Farbe/Schattierung und nimmt sie in
die Palette auf.

Sy

Bildlauf Rollt den Bildschirm nach oben oder
E:‘;}‘:i unten, wenn das Bild gréBer als 320 x
il 320 ist.

Z9 Bilder, die einmal gespeichert wurden, kénnen nicht mit dem Radierer
entfernt werden. Sie kdnnen jedoch Linien und Zeichnungen entfernen, die
mit dem Pen-, Linien-, Kreis- oder Viereck-Tool, dem Viereck-Tool mit
gerundeten Ecken, dem Buchstaben-, Stempel-, Spray- oder Mosaik-Tool
sowie dem Tool zum Verwischen erstellt wurden.
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: Tool-Umschaltleiste:
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Durch Tippen auf diese Leiste wird wie folgt zwischen den Tool-Symbolen umgeschaltet:

%

% (O

S8 =%

wAnsill ARSI

€%

dann:

dann:

Wenn Sie erneut klicken, wird wieder die erste Symbolleiste angezeigt.
Die folgenden Symbole werden dann angezeigt:
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e

e

Linie

Kreis (ohne/mit Farbe)

Viereck (ohne/mit Farbe)

Vierseitige Figur mit
gerundeten Ecken (ohne/
mit Farbe)

Buchstabe

Spray

Verwischen

Zeichnet eine gerade Linie in der von Ihnen
ausgewahlten Farbe.

Zeichnet einen Kreis in der von Ihnen ausgewahlten
Farbe.

Zeichnet ein Viereck in der von Ihnen ausgewahlten
Farbe.

Zeichnet eine vierseitige Figur mit gerundeten Ecken in
der von Ihnen ausgewahlten Farbe.

Schreibt mithilfe der CLIE-Bildschirmtastatur oder unter
Verwendung von Graffiti Buchstaben auf ein Bild.
Durch Tippen auf OK werden die Buchstaben von einem
gepunkteten Kreis umrandet. Sie kénnen die
Buchstaben verschieben, indem Sie den gepunkteten
Kreis mit dem Stift ziehen. Tippen Sie auBerhalb des
gepunkteten Kreises, um die endgultige Position
festzulegen.

Durch Tippen auf das Starke-Tool kénnen Sie die GroBe
der Buchstaben &ndern.

Erstellt einen Spray-Effekt in der von Ihnen
ausgewahlten Farbe.

Dient zum Verwischen des Teiles, den Sie mit dem Pen-
Tool in einem Bild gezeichnet haben.
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Mosaik

Stempel

Starke

Erstellt einen Mosaik-Effekt (fur einen Bereich, den Sie
mit dem Viereck-Tool in einem Bild umschlossen haben).

Dient zum Stempeln 48 verschiedener Muster.

Auf diese Weise kdnnen Sie das Bild kreativ gestalten.
Nach dem Tippen auf dieses Tool wird der Bildschirm mit
den Stempeloptionen angezeigt. Durch Tippen
ausgewahlte Muster werden mit einer gepunkteten
Umrandung angezeigt. Sie kénnen die GroBe eines
ausgewahlten Musters andern, indem Sie auf eines der
Symbole fur die StempelgroBe tippen. Oder ziehen Sie
mit dem Stift an dem Muster, um seine Position
innerhalb des Bildes zu @ndern.

Zum Platzieren des Stempels tippen Sie an beliebiger
Stelle auBerhalb der gepunkteten Umrandung.

Dient zur Auswahl einer von vier verschiedenen Breiten
fur die Tools Pen, Radierer, Linie, Kreis, Viereck,
vierseitige Form mit abgerundeten Ecken und
Buchstaben sowie fur das Tool zum Verwischen.

Wenn Buchstabe ausgewahlt ist, kdnnen Sie die
SchriftgroBe mit dem Starke-Tool andern.

Wenn Spray ausgewahlt ist, kdnnen Sie den Umfang
des Spray-Effekts festlegen.
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Andern der Strichbreite, BuchstabengréBe, Spray- oder StempelgréBe

So wahlen Sie die Strichbreite aus:

Wahlen Sie nach der Auswahl eines Tools (und gegebenenfalls eines Musters fir das Stempel-Tool) durch
Tippen eines der vier Strich-, SpraygroB3en- oder StempelgroBen-Symbole aus, um die Breite bzw. GréBe
zu andern.

So wahlen Sie die Strichbreite aus:

Durch Tippen auf die Strich-Symbole kénnen Sie die Strichbreite bei folgenden Tools andern: Pen,
Radierer, Linie, Ellipse (ohne Fiillung), Rechteck (ohne Flllung), abgerundetes Rechteck (ohne Fullung)
und Weichzeichner.

So wahlen Sie die BuchstabengréBe aus:
Verwenden Sie zum Andern der BuchstabengréBe fur das Buchstaben-Tool die Strich-Symbole.
So wahlen Sie die Spray- oder StempelgréBe aus:

Verwenden Sie zum Andern der SpraygréBe fur das Spray-Tool das SpraygréBen-Symbol. Mit dem
StempelgréBen-Symbol kénnen Sie die StempelgréBe far das Stempel-Tool andern.

Abbrechen der Bearbeitung

So beenden Sie die Bearbeitung, ohne die Anderungen zu speichern:
1 Tippen Sie auf [F] .

2 Wahlen Sie durch Tippen die Mentoption Neues Bild oder Bild laden aus. Tippen Sie anschlieBend auf
OK, wenn ein Bestatigungsdialogfeld eingeblendet wird. Sie kénnen Ihre Arbeit in CLIE Paint fortsetzen,
zu einer anderen Anwendung wechseln oder den CLIE Handheld ausschalten.
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Speichern bearbeiteter Bilder

So speichern Sie bearbeitete Bilder:

1

Tippen Sie auf .
Das Dialogfeld Speichern wird eingeblendet.

Tippen Sie auf Uberschr. oder auf Neu speichern.

Bei Auswahl von Uberschr. werden die urspriinglichen Daten mit dem bearbeiteten Bild Giberschrieben.
Die urspringlichen Daten gehen dabei verloren.

Wenn Sie die Option Neu speichern auswahlen, werden die Daten des bearbeiteten Bildes nicht in der
Originaldatei, sondern in einer separaten Datei gespeichert. Geben Sie einen Namen fir die neue Datei
ein.

Wenn Sie in Schritt 2 die Option Neu speichern ausgewahlt haben, mussen Sie angeben, wo und in
welchem Format das Bild gespeichert werden soll.

Bei Auswahl von PGP mUssen Sie einen neuen Namen fur das bearbeitete Bild eingeben. Tippen Sie
danach auf OK, um das Bild zu speichern. Bei Auswahl von JPEG (DCF) erhalt das Bild automatisch eine
bestimmte Zahl als Namen und wird gespeichert. Je nach GréBe des Bildes kann das Speichern eine
gewisse Zeit in Anspruch nehmen.

So I6schen Sie ein gespeichertes Bild:

1
2
3
#9

Starten Sie PictureGear Pocket, und wahlen Sie durch Tippen die zu |6schende Bilddatei aus.
Tippen Sie auf Menii und dann auf Bild.
Tippen Sie auf Léschen.

Wenn Sie wahrend der Bildbearbeitung auf eine Taste oder ein Symbol zum Wechseln der Anwendung klicken oder tippen, wird ein Dialogfeld
angezeigt. Wenn Sie nun wieder auf die Taste bzw. das Symbol klicken oder tippen, wird die Anwendung gewechselt, ohne das bearbeitete Bild zu
speichern.
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Zurtickkehren zum Startbildschirm

So kehren Sie zum Startbildschirm zurutck:

Tippen Sie auf das Symbol Start .
Es erscheint der Startbildschirm.

Wenn Sie bei der Bearbeitung eines Bildes auf das Symbol Start tippen, wird das Dialogfeld
Bestatigung eingeblendet.

So kehren Sie ohne Speicherung des bearbeiteten Bildes zum Startbildschirm zurck:
Tippen Sie auf OK.
So kehren Sie nach der Speicherung des bearbeiteten Bildes zum Startbildschirm zurtck:

Tippen Sie auf Abbrechen, speichern Sie das Bild, wie oben beschrieben, und tippen Sie erneut auf das
Start-Symbol :
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Verwenden des Mendus

Andern der BildgréBe

Durch Auswahl der Mentoption BildgroBe dndern kénnen Sie Bilder zuschneiden oder umranden.
(Beachten Sie, dass das Bild selbst dadurch nicht an das Zeichenblattformat angepasst wird.) Beispiel: Sie
kénnen einen bestimmten Teil eines groBeren Bildes ausschneiden, indem Sie das Bildformat 88 x 88 wahlen.
AnschlieBend koénnen Sie diesen Bildbereich in einen Adressbucheintrag einfligen.

So andern Sie die BildgrofBe:

1 Tippen Sie auf in CLIE Paint, und tippen Sie anschlieBend auf Bild laden. Wéhlen Sie danach das zu
bearbeitende Bild aus.
Sie kébnnen auch PictureGear Pocket starten und das zu bearbeitende Bild 6ffnen. AnschlieBend tippen
Sie auf [z&] . CLIE Paint wird gestartet.

2 Tippen Sie auf , und tippen Sie anschlieBend auf BildgroBe dndern.

3 Wahlen Sie durch Tippen die gewUlnschte BildgroBe aus.
Das Originalbild wird mit einem Rahmen im gewUlinschten Format angezeigt.

4  Ziehen Sie den Rahmen Uber das Bild, und tippen Sie auBerhalb des Rahmens. Der so ausgewahlte
Bildbereich wird umrandet. Das Ergebnis des Bearbeitungsvorgangs wird angezeigt.



gMovie

CuLIc



Wiedergeben eines Films (gMovie player)

103

Wiedergeben eines Films (gMovie player)

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie einen Film auf lhrem CLIE Handheld abspielen.

Verwendungsmadglichkeiten von gMovie player

gMovie ist eine Zusatzanwendung, mit der Sie Videodaten, die mit einer Windows®-Anwendung, z. B.
PictureGear Lite, erstellt wurden, auf lhrem CLIE Handheld anzeigen bzw. abspielen kénnen.

Installieren von gMovie player

Sie mussen gMovie player auf Ihrem CLIE Handheld installieren. Die Anwendung gMovie player wird auf
Ihrem CLIE Handheld installiert, sobald Sie die Software PalmDesktop ftr CLIE auf Ihrem Computer
installieren und einen HotSync®-Vorgang ausfuhren.

# Installieren Sie die Software PictureGear Lite auf lhrem Computer.

Nach einem erzwungenen Zuriicksetzen des Computers muss gMovie manuell neu installiert werden. Nahere Hinweise finden Sie unter Installieren
von Zusatzanwendungen von der Software Palm™ Desktop fiir CLIE im Abschnitt Read this first (Bitte unbedingt zuerst lesen).
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Wiedergeben von Filmen auf dem CLIE Handheld

Sie konnen Filme wiedergeben, die in das richtige Format umgewandelt und anschlieBend von Ihrem
Computer Ubertragen oder auf einem Memory Stick™ gespeichert wurden. Auf diese Weise konnen Sie Ihre
Lieblingsfilme jederzeit und Gberall ansehen.

Sie koénnen Filme Ubertragen, die mit einer digitalen Kamera aufgenommen oder aus dem Internet
heruntergeladen wurden. Die Filme werden von der Software PictureGear Lite auf dem Computer verwaltet.
Die Filme mussen Sie auf lhrem CLIE Handheld mit der Software PictureGear Lite optimieren, bevor Sie sie
Ubertragen.

Einzelheiten Uber die Verfahrensweise zum Speichern von Filmen in dem Format, das von PictureGear Lite
untersttzt wird, finden Sie in der Bedienungsanleitung des Gerats bzw. der Bildverarbeitungssoftware.

Ubertragen von Filmen an den CLIE Handheld

Bereiten Sie die Objekte vor, die Sie auf dem CLIE Handheld anzeigen méchten, und tibertragen Sie diese
anschlieBend auf das CLIE Handheld.

Gehen Sie wie folgt vor, um Filme auf Ihr CLIE Handheld zu Ubertragen:
1 Starten Sie PictureGear Lite.

2 Markieren Sie den zu versendenden Film.
Wenn Sie beim Klicken die Tasten <Strg> und <Umschalt> gedriickt halten, kdnnen Sie auch mehrere
Filme markieren.

3 Wahlen Sie im Meni Datei den Befehl Ausgeben, und Uibertragen Sie dann Bild beim nachsten
HotSync installieren.
Das Dialogfeld Bild beim nachsten HotSync installieren wird eingeblendet.

4 Klicken Sie auf den Pfeil v, und wéahlen Sie einen Benutzernamen.

Klicken Sie ggf. auf Filmeinstellungen , und stellen Sie fir die zu versendenden Bilddaten im
Dialogfeld Detaileinstellungen fiir CLIE-Handheld-Filme die GréBe und Komprimierung ein.
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Klicken Sie auf OK.
Die Dias, die Sie versenden méchten, sowie der Benutzername werden in PictureGear registriert.

Setzen Sie das CLIE Handheld in die Anschlussstation ein, und driicken Sie die HotSync-Taste an der
Station.

Wahrend des HotSync-Vorgangs werden die registrierten Dias automatisch auf das CLIE Handheld des
Benutzers Ubertragen.

Speichern von Filmen auf dem Memory Stick™

Sie kénnen Filmdateien auch direkt auf einen Memory Stick™ Ubertragen.

So speichern Sie Filme auf dem Memory Stick™:

1

2
3
4
5

Installieren Sie zuvor die Anwendung MS Export auf lhrem Computer.

SchlieBen Sie die Anschlussstation an einen Computer an, auf dem die Software MS Export installiert ist.
Setzen Sie einen Memory Stick™ in Ihren CLIE Handheld ein.

Setzen Sie lhren CLIE Handheld in die Anschlussstation.

Drehen Sie im Bildschirm Application Launcher Ihres CLIE Handheld den Jog Dial, um MS Import
auszuwahlen, und dricken Sie dann auf den Jog Dial.

Oder tippen Sie im Bildschirm Application Launcher auf das Symbol MS Import.
Dann wird die Anwendung MS Import gestartet.

Starten Sie die Software PictureGear Lite auf Inrem Computer.
Wahlen Sie den gewtinschten Film in der Software PictureGear Lite aus.

Klicken Sie im gleichen Bildschirm im Men( Datei auf die Option Ausgeben, und wahlen Sie dann die
Option CLIE Handheld-Datei an MemoryStick ausgeben.
Daraufhin wird das Dialogfeld CLIE Handheld-Datei an MemoryStick ausgeben eingeblendet.

10 Wahlen Sie in der Liste neben Speichern auf Laufwerk das Memory Stick-Laufwerk.
11 Klicken Sie auf OK.
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Wiedergeben von Filmen

So geben Sie einen Film wieder:

Drehen Sie bei angezeigtem Startbildschirm am Jog Dial™, wahlen Sie gMovie, und dricken Sie den Jog
Dial™. Alternativ dazu kénnen Sie im Startbildschirm auch auf das Symbol von gMovie tippen.
gMovie player wird gestartet, und der Bildschirm mit der Filmliste wird eingeblendet.

1. | Filmtitel
2. | Filmliste. Fur Filme, die auf dem eingelegten Memory Stick™ gespeichert sind, wird ein
Memory Stick™-Symbol angezeigt. Das Ordnersymbol zeigt Filmdetails an.

3. | Informationsspalte. Audio+video weist darauf hin, dass der Film Uber eine Audiospur

vie

& AboCLE i ?f‘"?fﬁ ) @ verfugt. Filme, die nicht Gber eine Audiospur verfligen, sind mit video gekennzeichnet.
i O A
=D S 4. | Symbole zum Wechseln der Anzeige.

Tippen Sie auf diese Symbole, um in der Informationsspalte andere Informationen
@ anzuzeigen:
Filmtypen
BildschirmgroBe in Pixel
Wiedergabedauer*
—@ DateigroBe
*Wenn der Film viele Einzelbilder pro Sekunde enthalt, kann die tatsachliche
IIl Wiedergabedauer langer sein als angegeben.

Beim ersten Starten der Anwendung wird ein BegriBBungsbildschirm angezeigt. Tippen Sie auf OK, um den
Filmlistenbildschirm anzuzeigen.
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Vorgang:

Wiedergabe starten
Wiedergabe anhalten
Wiedergabe fortsetzen
Anfang des Films suchen

Lautstarke anpassen

Zurutck zum Filmlistenbildschirm

Néachsten Film wiedergeben

Vorherigen Film wiedergeben

Mehrere Filme nacheinander
wiedergeben
(Dauerwiedergabe)

Film [6schen
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Vorgehensweise:

Tippen Sie auf den wiederzugebenden Film.
Tippen Sie auf  (Stopp).

Tippen Sie auf p. (Wiedergabe).

Tippen Sie auf |4 (Suchen).

Um die Lautstarke zu verringern, tippen Sie links von =l=mil[ (Lautstarke).
Um die Lautstarke zu erhdhen, tippen Sie rechts von el (Lautstérke).

Tippen Sie auf El (Zurtck) oben rechts im Bildschirm.

Tippen Sie auf p (Nachster) oben rechts im Bildschirm. Sie kbnnen auch
wahrend der Filmwiedergabe den Jog Dial driicken und nach unten
drehen.

Drucken Sie wahrend der Filmwiedergabe den Jog-Dial-Navigator, und
drehen Sie ihn nach oben. Sie kénnen auch auf 4 (Vorheriger) oben rechts
im Bildschirm tippen.

Tippen Sie einige Sekunden lang auf  (Nachster) oben rechtsim
Bildschirm. Das Symbol wird in [: (Dauerwiedergabe) gedandert. Der
nachste Film wird gestartet, und die auf dem CLIE Handheld gespeicherten
Filme werden nacheinander wiedergegeben. Um in den normalen
Wiedergabemodus zuriickzukehren, tippen Sie einige Sekunden lang auf
E: (Dauerwiedergabe).

1. Zeigen Sie den zu lI6schenden Film an, und tippen Sie auf Menii.

2. Tippen Sie auf L&schen.

3. Tippen Sie auf OK.

Der ausgewahlte Film wird gel6scht, und der Filmlistenbildschirm wird
angezeigt.
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3

§ Verwenden der Fernbedienung

5]

X

(J Vorgang: Vorgehensweise:

©

E Weiter zur ndchsten Datei | Driicken Sie |[mwi | .

5=

3 Zurick zur vorherigen Datei | Driicken Sie qq -
Wiedergabe Dricken Sie .
Wiedergabe anhalten Drucken Sie | m .

Lautstarke anpassen Drucken Sie + oder -.
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Wiedergeben von Beispielfilmdateien

Sie kénnen die auf Inrem Computer installierten Beispielfilmdateien anzeigen. Installieren Sie die Software
CLIE Palm Desktop von der mitgelieferten CD-ROM auf lhrer Festplatte, und setzen Sie den CLIE Handheld
anschlieBend in die Anschlussstation ein.

So geben Sie die auf dem Computer installierten Beispielfilmdateien wieder:

1

Doppelklicken Sie auf dem Windows-Desktop auf das Symbol der Software Palm Desktop fiir CLIE.
Die Software Palm Desktop fiir CLIE wird gestartet.

Klicken Sie auf Installieren.

Das Dialogfeld des Installationsprogramms wird eingeblendet.

Wahlen Sie einen Namen aus der Benutzerliste aus.

Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Stellen Sie sicher, dass der Ordner Add-on ausgewahlt ist. Falls der Ordner Add-on nicht ausgewahlt ist,
wahlen Sie ihn manuell aus. StandardmaBig befindet sich der Ordner Add-on im Ordner Sony
Handheld des Ordners Programme.

Doppelklicken Sie zunachst auf den Ordner gMovie, dann auf den Ordner samples.

Doppelklicken Sie auf die Beispielfilmdatei, die Sie auf dem Bildschirm des CLIE Handheld wiedergeben
mochten.

Der Name der ausgewahlten Filmdatei wird zur Liste der Dateinamen hinzugefligt. Wiederholen Sie
den vorherigen Schritt, wenn Sie noch weitere Beispielfilmdateien wiedergeben méochten.

Klicken Sie auf Fertig.

Dricken Sie die HotSync-Taste an der Anschlussstation.
Die ausgewadhlten Beispielfilmdateien werden auf dem CLIE Handheld installiert.

Starten Sie gMovie player.
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Erstellen einer Filmdatei fir gMovie unter Verwendung von
PictureGear Lite

Mit PictureGear Lite kdnnen Sie eine Filmdatei fir gMovie erstellen.

Sie kénnen PictureGear Lite von der mit Ihrem CLIE Handheld gelieferten Installations-CD-ROM auf Ihrem
Computer installieren. Nahere Hinweise zur Verwendung von PictureGear Liste finden Sie ebenfalls in
diesem Handbuch.

Filmdateiformate fir die Verwendung mit PictureGear Lite

PictureGear Lite unterstitzt folgende Filmdateiformate:

0O MPEG1 (Dateierweiterung: .MPG, .MPEG)

O  AVI (Dateierweiterung: .AVI)

O  QuickTime 3.0, QuickTime 4.0 und QuickTime 5.0 (Dateierweiterung: .MOV, .QT)

9 Bei Verwendung von gMovie auf Ihrem CLIE Handheld kénnen Sie einige Dateien im AVI-Format, die nicht mit dem Standard Video for Windows®
Ubereinstimmen, u.U. nicht anzeigen.
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Senden von Filmdateien an den CLIE Handheld unter Verwendung der
HotSync-Funktion

Durch Registrieren von Filmdateien in der Software PictureGear Lite kénnen Sie einen HotSync-Vorgang
ausfihren, damit die Filmdateien von Ihrem Computer an lhren CLIE Handheld Ubertragen werden.

So Ubertragen Sie Filmdateien mit der HotSync-Funktion an einen CLIE Handheld:

1

Wahlen Sie das zu tUbertragende Dia (Filmdatei) aus.
Klicken Sie auf ein Dia, um es zu markieren. Durch Klicken mit gedrlckter <Strg>-Taste oder
<Umschalttaste> konnen Sie mehrere Dias auswahlen.

Wahlen Sie im MenU Datei die Option Ausgeben und dann Bild beim nachsten HotSync
installieren.
Das Dialogfeld Bild beim nachsten HotSync installieren wird eingeblendet.

Klicken Sie auf w , und wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld den Benutzernamen des Empfangers aus.
Falls n6tig, klicken Sie ggf. auf Filmeinstellungen, und nehmen Sie im Dialogfeld
Detaileinstellungen fiir CLIE Handheld-Filme die Einstellungen fir die GréBe und Komprimierung
der zu Ubertragenden Filmdatei(en) vor.

Klicken Sie auf OK.
Die ausgewahlten Filmdateien sowie ihre Empfanger werden dann in PictureGear Lite registriert.

Fuhren Sie zwischen lhrem CLIE Handheld und Ihrem PC einen HotSync-Vorgang aus.

Die registrierten Dias werden automatisch an Ihren CLIE Handheld Gbertragen.

Wenn die erstellte Filmdatei zu groB ist und den freien Speicherplatz auf lhrem CLIE Handheld
Ubersteigt, erscheint beim HotSync-Vorgang u.U. eine Fehlermeldung. Zur Anzeige einer groBBen
Filmdatei mit gMovie sollten Sie einen Memory Stick™ verwenden.
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Kopieren von Filmdateien auf einen Memory Stick™

Nachstehend wird beschrieben, wie Sie Dias (Filmdateien) aus PictureGear Lite auf einen Memory Stick™
kopieren und dann mit gMovie auf einem CLIE Handheld anzeigen.

So kopieren Sie Filme aus PictureGear Lite auf einen Memory Stick™:

1

Klicken Sie auf das Dia (die Filmdatei), das bzw. die Sie auf Ihrem CLIE Handheld anzeigen méchten.
Durch Klicken mit gedriickter <Strg>-Taste oder <Umschalttaste> konnen Sie mehrere Filmdateien
gleichzeitig auswahlen.

Wahlen Sie im Meni Datei die Option Ausgeben, und dann CLIE Handheld-Datei an MemoryStick
ausgeben.

Daraufthin wird das Dialogfeld CLIE Handheld-Datei an MemoryStick ausgeben eingeblendet.
Klicken Sie auf v , und wahlen Sie ein Memory Stick™-Laufwerk aus dem Dropdown-Listenfeld aus.
Nédhere Informationen zum Laufwerksnamen des Memory Stick™ finden Sie in der Bedienungsanleitung
zu lhrem PC.

Klicken Sie ggf. auf Filmeinstellungen, und nehmen Sie im Dialogfeld Detaileinstellungen fiir CLIE
Handheld-Filme die Einstellungen fir die GréBe und Komprimierung der zu Gbertragenden Filmdatei
vor.

Klicken Sie auf OK.
Die in das gMovie-Format konvertierten Filmdateien werden in den Ordner
\PALM\PROGRAMS\GMEDIA auf dem Memory Stick™ kopiert.

Setzen Sie den Memory Stick™ in den CLIE Handheld ein.

Die auf dem Memory Stick™ gespeicherten Filmdateien erscheinen automatisch in der gMovie-Liste.
Wenn die auf dem Memory Stick™ gespeicherte Filmdatei zu groB ist und den auf dem CLIE Handheld verfiigbaren freien Speicherplatz tbersteigt,
wird u.U. eine Fehlermeldung angezeigt, dass beim Schreiben der Daten ein Fehler aufgetreten ist. Verringern Sie die DateigroBe, indem Sie die
Einstellung auf Graustufen andern (um die DateigroBe mindestens zu halbieren) oder die FilmgréBe verringern, und versuchen Sie es dann erneut.

Beim Erstellen einer Filmdatei kdnnen Sie die DateigréBe priifen, indem Sie das entsprechende Laufwerk auf lhrem PC auswahlen, z.B. Laufwerk C:.
Nach dem Speichern der Daten auf Ihrem PC-Laufwerk C:\PALM\PROGRAMS\GMEDIA (bei Auswahl des Laufwerks C:) kopieren Sie die Daten in
den Memory Stick™-Laufwerksordner :\ PALM\PROGRAMS\GMEDIA. Verwenden Sie dabei den Explorer auf lhrem PC, um die Filmdatei auf dem
CLIE Handheld anzuzeigen.
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Dialogfeld mit den Detaileinstellungen fiir CLIE Handheld-Filme

0  Komprimierungsverfahren auswahlen: wahlt Graustufen oder Farben fur die zu tGbertragende(n)
Filmdatei(en) aus. Klicken Sie wahlweise auf Monochrom (Hohe Komprimierung), Monochrom
(Hohe Bildqualitat) oder auf Farbe.

0 GroBe: dient zur Auswahl des Formats fir die zu Gbertragende(n) Filmdatei(en). Klicken Sie wahlweise
auf 160 x 120, 120 x 92 oder 80 x 60.

0 Dithering: bei Auswahl der Option Monochrom (Hohe Komprimierung) im Bereich
Komprimierungsverfahren auswahlen kénnen Sie mit diesem Schieberegler das Dithering
einstellen, indem Sie den Regler nach links oder rechts ziehen. Bei Filmen in Monochrom (Hohe
Bildqualitat) und in Farbe kénnen Sie diese Funktion nicht verwenden.

#9 Bei Auswahl von Standbilddateien wird das Dialogfeld Standbildeinstellungen eingeblendet.



Wiedergeben eines Films (gMovie player)

114

Mentioptionen von gMovie

Die folgenden Objekte werden angezeigt, wenn Sie auf das Symbol Menii tippen, wahrend die Filmdatei
auf dem Bildschirm des CLIE Handheld wiedergegeben wird.

In diesem Abschnitt werden die speziellen Menubefehle von gMovie erlautert. Informationen Uber das
Standardmeni finden Sie im Abschnitt Verwenden des Meniis Bearbeiten in dem Online-
Benutzerhandbuch.

Medienlistenbildschirm
MenU Media - About gMovie: Zeigt Hinweise zur Version der Anwendung gMovie an.
Filmdateibildschirm

0  MenU Media: Wenn Sie im Filmlistenbildschirm auf das Menii tippen, werden die folgenden Eintrage
angezeigt:
0 Details: zeigt ausfuhrliche Informationen tber das gegenwartig verwendete Medium an.

0 Beam Media: Ubertragt die Daten, die auf dem gegenwartigen Medium enthalten sind, Gber den
IrDA-Anschluss an ein anderes CLIE Handheld. Einzelheiten Gber das Ubertragen von Daten finden
Sie in dem Online-Benutzerhandbuch, die mit dem CLIE Handheld geliefert wird.

O  Léschen: 16scht das aktuell verwendete Medium. Tippen Sie im Dialogfeld Delete Media auf OK, um
den Inhalt zu l6schen. Tippen Sie auf Cancel, um den Léschbefehl zu stornieren.

O Einstellungen: zeigt Optionen fir die Filmwiedergabe an:
Loop movie playback (Dauerwiedergabe): wenn ein Film unmarkiert ist, wird er nicht automatisch
abgespielt.
Wenn Sie auf das Kontrollkastchen tippen, um die Option zu deaktivieren, konnen Sie die nachste
Filmdatei nicht abspielen.
Limit maximum volume (Lautstarke anpassen): schrankt die Lautstarke fur die Audiowiedergabe ein,
wenn Sie keine maximale Lautstarke durch Tippen auf c]=stf[ (Volume) oder mit Hilfe der
mitgelieferten Fernsteuerung festlegen kénnen.
Audio channels (Audio-Kanale): hier kénnen Sie die Kanale fiir die Audio-Wiedergabe einstellen. Es
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ist nicht moglich, beide Kanale auf einer Seite des Kopfhorers auszugeben.

Both (beide): wenn Sie die linke und die rechte Kopfhorerseite nutzen méchten, wahlen Sie diese
Option, damit der Ton des Films auf beiden Seiten zu héren ist.

Left (links): wenn Sie nur die linke Kopfhorerseite verwenden, wéahlen Sie diese Option, damit nur
der linke Filmkanalton auf der linken Kopfhorerseite ausgegeben wird.

Right (rechts): wenn Sie nur die rechte Kopfhorerseite verwenden, wahlen Sie diese Option, damit
nur der rechte Filmkanalton auf der rechten Kopfhorerseite ausgegeben wird.

0  About gMovie: Zeigt Hinweise zur Version der Anwendung gMovie an.

#9 s ist nicht moglich, dass beide Filmtonkanale nur auf der linken oder nur auf der rechten Kopfhorerseite ausgegeben werden.
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Austauschen von Daten mit dem Memory StickTM(MS Gate)

Mit dem Memory Stick™ kénnen Sie Daten zwischen dem CLIE Handheld und Ihrem Computer oder einer

Digitalkamera austauschen, die Memory Stick™ unterstitzt. Zum Datenaustausch mit dem Memory Stick™
dient im CLIE die vorinstallierte Software Memory Stick™ Gate (MS Gate).
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Starten von MS Gate

Sie kénnen Daten auf lhrem CLIE Handheld kopieren, verschieben oder |&schen. Dies ist auch auf einem
Memory Stick™ unter Verwendung von MS Gate moglich. Sie konnen die auf lhrem Memory Stick™
gespeicherten Dateien im folgenden Verzeichnis finden: \PALM\PROGRAMS\MSFILES. Sie kdnnen auch die in
anderen Verzeichnissen gespeicherten Daten auf lhren Memory Stick™ kopieren, verschieben oder [6schen.

So starten Sie MS Gate:

1 Tippen Sie auf das Start-Symbol .
Daraufhin wird der Application Launcher eingeblendet.
Drehen Sie den Jog Dial™, und wahlen Sie MS Gate aus.

Drucken Sie auf den Jog Dial™. )
MS Gate wird gestartet. Auf dem Bildschirm lhres CLIE Handheld erscheinen Datenlisten.

Symbol

u Intern

w GroBe

E (Schloss)
1 (Info)

Definition

Tippen Sie auf dieses Symbol, um Informationen tiber die auf dem CLIE Handheld
oder dem Memory Stick™ gespeicherten Daten aufzurufen.

Durch Tippen auf dieses Symbol kénnen Sie zwischen der Inhaltsanzeige fir den CLIE
Handheld und der Inhaltsanzeige fur den Memory Stick™ hin- und herwechseln.
Typ: Dateityp

GroBe: GroBe der Datei

Verfasser: Kennung des Verfassers der Datei

Version: Version der Datei

Keine: keine Anzeige

Zeigt die Dateien an, die Sie nicht kopieren oder I6schen kénnen.

Tippen Sie auf dieses Symbol, um Informationen tiber die auf dem CLIE Handheld
oder dem Memory Stick™ gespeicherten Daten aufzurufen.
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Symbol Definition
Tippen Sie auf dieses Symbol, um das Gbergeordnete Verzeichnis anzuzeigen.
El Tippen Sie auf dieses Symbol, um den Inhalt des Ordners anzuzeigen.
¥ (Name) Tippen Sie hierauf, um den Dateinamen mit der PC-Dateierweiterung anzuzeigen.

#9 \Wenn beim Starten das Dialogfeld Handheld voll eingeblendet wird, werden keine Daten angezeigt. Loschen Sie nicht mehr bendtigte Daten oder
Anwendungen von lhrem CLIE Handheld, um den freien Speicherplatz zu vergroBern.

% Sobald MS Gate erkennt, dass ein Memory Stick™ eingelegt ist, wird auf dem Memory Stick™ ein Standardordner erstellt. Dabei handelt es sich um
den Arbeitsordner, den MS Gate standardmaBig fiir das Lesen und Schreiben von Daten verwendet. Auf dem eingelegten Memory Stick™ wird der
Ordner PALM/PROGRAMS/MSFILES erstellt.

AnschlieBend wird der Ordner PALM/PROGRAMS/MSFILES angezeigt, auch wenn Intern ausgewahlt wurde.
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Hinweise zum Kopieren und Léschen von MS Gate-Daten

Wenn Sie die Datendatei teilweise verschieben oder I8schen, sind die auf dem CLIE Handheld aktuell
ausgefuhrten Anwendungen u.U. nicht mehr funktionstlchtig, oder die Daten werden entfernt. Wenn Sie
die Datendatei teilweise |6schen, sind die Funktionstiichtigkeit der Anwendungen und die auf dem CLIE
Handheld gespeicherten Daten nicht mehr gewahrleistet.

Die folgenden Datendateien sollten nicht aus dem CLIE Handheld verschoben oder geléscht werden:

a

Qa

Gespeicherte Voreinstellungen: Darin werden die zuletzt gultigen Betriebsbedingungen und -
einstellungen verschiedener Anwendungen gespeichert.

Ungespeicherte Vorein§tellungen: Darin werden die Einstellungen verschiedener Anwendungen und die
Benutzerdaten des CLIE Handheld gespeichert. Wenn Sie diese Datei |6schen, funktioniert der nachste
HotSync®-Vorgang u.U. nicht einwandfrei.

NetworkDB: Netzwerkeinstellungen. Wenn Sie diese Datei |6schen, haben Sie keinen Internetzugang
mehr.

AddressDB: Dateien der Adressen-Datenbank.
DatebookDB: Dateien der Kalender-Datenbank.
MemoDB: Dateien der Merkzettel-Datenbank.
MailDB: Dateien der Mail-Datenbank.

ToDoDB: Dateien der Aufgaben-Datenbank.

Diese Datenbankdateien lassen sich auf einen Memory Stick™ kopieren und dort auch sichern. Beachten Sie jedoch, dass die auf dem CLIE Handheld
gespeicherten Daten beim Riickiibertragen der gesicherten Daten in den CLIE Handheld durch die gesicherten Daten ersetzt werden, wobei alle seit
der Datensicherung auf dem CLIE Handheld hinzugefiigten oder gednderten Daten geléscht werden.
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Erstellen eines Standardordners auf dem Memory Stick™

Bei Verwendung eines Memory Stick™ unter den nachfolgend genannten Bedingungen sollten Sie einen
Standardordner auf dem Memory Stick™ erstellen:

O  Memory Stick™ zur erstmaligen Verwendung in der Anwendung MS Gate

0 Gerade formatierter Memory Stick™

Der Standardordner ist der standardmaBige Arbeitsordner zum Abrufen und Speichern von Daten fur die
Anwendung MS Gate. Auf dem Memory Stick™ wird ein Ordner namens PALM/PROGRAMS/MSFILES erstellt.
So erstellen Sie einen Standardordner auf dem Memory Stick™:

1 Setzen Sie einen Memory Stick™ in lhren CLIE Handheld ein.

2 Tippen Sie auf das Symbol Start .

3 Zur Auswahl von MS Gate drehen Sie den Jog Dial, und driicken Sie dann darauf. Oder tippen Sie auf das
Symbol MS Gate T i, im Bildschirm Application Launcher. ]
Dann wird die Anwendung MS Gate gestartet, wobei die auf Inrem CLIE Handheld gespeicherten Daten
angezeigt werden.

4 Tippen Sie auf das Symbol Menti 3.
Der Bildschirm Menii wird angezeigt.

5 Tippen Sie im MenU Extras auf Standardordner erstellen.
Dann wird der Standardordner (/PALM/ PROGRAMS/MSFILES) auf dem Memory Stick™ erstellt.
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Kopieren von Daten vom CLIE Handheld zum Memory Stick™

Mit HotSync® kénnen Sie nicht nur Daten auf lhrem Computer speichern, sondern auch die auf lhrem CLIE
Handheld gespeicherten Daten mit MS Gate auf einen Memory Stick™ Ubertragen und speichern.

So kopieren Sie Daten aus dem CLIE Handheld auf einen Memory Stick™:
1 Setzen Sie einen Memory Stick™ in den CLIE Handheld ein.

2 Tippen Sie auf das Symbol Start [J .
Darauthin wird der Application Launcher eingeblendet.
3 Zur Auswahl von MS Gate drehen Sie den Jog Dial™, und driicken Sie darauf.
Oder klicken Sie auf das Symbol MS Gate 7. ]
MS Gate wird gestartet, wobei eine Liste der auf dem CLIE Handheld gespeicherten Daten angezeigt

wird.

Alle auswahlen Markiert alle Dateien von der ersten bis zur letzten
ausgewahlten Datei. Alle Daten werden gemeinsam
kopiert.

Alle l6schen Hebt die Markierung fur die ausgewahlten Dateien auf.

Kopieren Kopiert die ausgewahlten Dateien.

Verschieben Verschiebt die ausgewahlten Dateien. Mit dieser Option
kénnen Sie Speicherplatz auf dem CLIE Handheld
einsparen.

Loéschen Léscht die ausgewdhlten Dateien. Die auf dem CLIE

Handheld gespeicherten Daten werden nach dem
Speichern auf dem Memory Stick™ gel6scht.
4 Wabhlen Sie die auf den Memory Stick™ zu kopierenden Daten aus.

5 Tippen Sie auf Kopieren.
Die ausgewahlten Daten werden dann auf den Memory Stick™ kopiert.
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9 Bei geringem Akkuladestand kann ein Memory Stick™ nicht verwendet werden, da das Duplizieren der Daten viel Strom verbraucht. In diesem Fall
sollten Sie den Netzadapter anschlieBen.

Sie konnen auf mehrere Dateien tippen und diese markieren.
Mit dem Schloss-Symbol W markierte Dateien lassen sich nicht kopieren.

Wenn auf dem CLIE Handheld nicht mehr geniigend freier Speicherplatz vorhanden ist, empfiehlt es sich, Daten zu verschieben, statt sie auf den
Memory Stick™ zu kopieren.

Wenn Sie beim Kopieren der Daten eine Infrarot-Ubertragung erhalten, wird der Kopiervorgang abgebrochen. Lassen Sie beim Kopieren von Daten
keine Infrarot-Ubertragung zu.

% Wenn beim Kopieren oder Verschieben von Dateien, die auf Ihrem CLIE Handheld gespeichert sind, in den Memory Stick™ die Meldung erscheint,
wonach der Akku-Ladestand zu niedrig ist, kann das Kopieren oder Verschieben fehlschlagen, wobei ung(iltige Dateien auf dem Memory Stick™
gespeichert werden. Laden Sie in diesem Fall lhren CLIE Handheld auf, und versuchen Sie emeut, die Daten zu kopieren oder zu verschieben. Wenn
eine Meldung zum Bestatigen des Uberschreibens erscheint, tippen Sie auf Ja oder auf Ja fiir alle.
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Andern des Zielordners

So andern Sie den Zielordner:
1 Tippen Sie auf den Pfeil v ganz oben rechts, um MS aus dem Dropdown-Listenfeld auszuwahlen.
Die auf dem Memory Stick™ gespeicherten Daten werden angezeigt.

2 Tippen Sie auf [£] oder B3, um den Zielordner auszuwahlen. Die Ordneransicht andert sich, wobei Sie
den Zielordner angeben kénnen.

3 Sie kédnnen nur unter PALM/PROGRAMS oder PALM/Launcher einen Ordner auswahlen. Die anderen
Ordner lassen sich nicht als Zielordner auswéhlen.
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Kopieren von Daten vom Memory Stick™ zum CLIE Handheld

Mit MS Gate kénnen Sie die auf einem Memory Stick™ gespeicherten Daten auf Ihren CLIE Handheld
kopieren.

So kopieren Sie Daten aus einem Memory Stick™ auf den CLIE Handheld:
1 Setzen Sie den Memory Stick™ in Ihren CLIE Handheld ein.
2 Tippen Sie auf das Symbol Start.

Darauthin wird der Application Launcher eingeblendet.

3 Zur Auswahl von MS Gate drehen Sie den Jog Dial™, und drlcken Sie darauf.
Oder tippen Sie auf das Symbol MS Gate %7 . ]
MS Gate wird gestartet, wobei eine Liste der auf dem CLIE Handheld gespeicherten Daten angezeigt
wird.

4 Drucken Sie auf den Jog Dial™, und wahlen Sie MS.
Oder wahlen Sie MS aus dem Dropdown-Listenfeld ganz oben rechts aus.
Dann wird eine Liste der auf dem Memory Stick™ gespeicherten Daten angezeigt.

Alle auswahlen Markiert alle Dateien von der ersten bis zur letzten
ausgewadhlten Datei. Alle Daten werden gemeinsam
kopiert.

Alle 16schen Hebt die Markierung fur die ausgewahlten Dateien auf.

Kopieren Kopiert die ausgewahlten Dateien.

Verschieben Verschiebt die ausgewahlten Dateien. Mit dieser Option

kénnen Sie Speicherplatz auf dem CLIE Handheld sparen.

Loschen Léscht die ausgewdhlten Dateien. Die auf dem CLIE
Handheld gespeicherten Daten werden nach dem
Speichern auf dem Memory Stick™ gel6scht.
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Waéhlen Sie die auf den CLIE Handheld zu kopierenden Daten aus. Zum gleichzeitigen Kopieren aller
Daten verwenden Sie die Option Alle auswahlen.

Tippen Sie auf Kopieren.
Das Dialogfeld Datei kopieren wird eingeblendet.

Tippen Sie auf OK. )
Die auf dem Memory Stick™ ausgewahlten Daten werden dann auf den CLIE Handheld kopiert.

Vergewissern Sie sich vor dem Kopieren, ob geniigend freier Speicherplatz auf dem CLIE Handheld vorhanden ist.

Zum Aufheben der Markierung tippen Sie auf Alle 16schen. Um die Markierung fiir einzelne Auswahlobjekte aufzuheben, tippen Sie nacheinander
auf die fraglichen Objekte.

So andern Sie den zu kopierenden Ordner:

Tippen Sie auf [£] oder £, um den zu kopierenden Ordner auszuwahlen. Die Ordneransicht dndert sich,
wobei Sie den zu kopierenden Ordner angeben kénnen.

Sie konnen nur unter PALM/PROGRAMS oder PALM/Launcher einen Ordner auswahlen. Die anderen
Ordner lassen sich nicht auswahlen.

So benennen Sie die Datei oder den Ordner um:

Wahlen Sie die Datei oder den Ordner aus, die bzw. den Sie umbenennen méchten, und tippen Sie dann auf
das Symbol Menii g . Tippen Sie im Menu Extras auf Umbenennen. Benennen Sie die Datei bzw. den
Ordner im dann eingeblendeten Dialogfeld um.

&

Sie konnen keine schreibgeschiitzten Dateien umbenennen.
Einige Daten, wie u.a. die vom Memory Stick™ auf Ihren CLIE Handheld kopierten Daten, werden beim nachsten HotSync®-Vorgang nicht gesichert.

Schreibgeschiitzte Dateien konnen nicht geléscht werden. Wenn Sie versuchen, eine schreibgeschiitzte Datei zu verschieben, wird sie stattdessen auf
Ihren CLIE Handheld kopiert.
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Léschen von Daten aus dem Memory Stick™

Sie koénnen auf dem Memory Stick™ gespeicherte Daten, die nicht mehr bendtigt werden, mit MS Gate
[6schen.

So l6schen Sie Daten auf einem Memory Stick™:
1 Setzen Sie den Memory Stick™ in Ihren CLIE Handheld ein.
2 Tippen Sie auf das Symbol Start (3.

3 Zur Auswahl von MS Gate drehen Sie den Jog Dial™, und drlicken Sie darauf.
Oder tippen Sie auf das Symbol MS Gate =} . ]
MS Gate wird gestartet, wobei eine Liste der auf dem CLIE Handheld gespeicherten Daten angezeigt
wird.

4  Drucken Sie auf den Jog Dial™,
Dann wird eine Liste der auf dem Memory Stick™ gespeicherten Daten angezeigt.

Alle auswahlen Markiert alle Dateien von der ersten bis zur letzten
ausgewadhlten Datei. Alle Daten werden gemeinsam kopiert.

Alle l6schen Hebt die Markierung fur die ausgewahlten Dateien auf.

5 Wahlen Sie die zu |6schenden Daten aus.

Tippen Sie auf Loschen.
Die ausgewahlten Daten werden dann vom Memory Stick™ gel6scht.

So andern Sie den zu |6schenden Ordner:

Tippen Sie auf [£] oder £3, um den zu I6schenden Ordner auszuwéhlen. Die Ordneransicht dndert sich,
wobei Sie den zu |6schenden Ordner angeben kénnen.

Sie konnen nur unter PALM/PROGRAMS oder PALM/Launcher einen Ordner auswahlen. Die anderen
Ordner lassen sich nicht auswahlen.

#9 Sie konnen keine schreibgeschiitzten Dateien [dschen.
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Installieren von Anwendungen auf/lvom Memory Stick™ ohne
MS Gate

Aus dem Bildschirm Application Launcher kénnen Sie Anwendungen in einen/aus einem Memory Stick™
aus Ihrem/in lhren CLIE Handheld kopieren und installieren.

Doch beachten Sie bitte die folgenden Punkte, da abhangig von der jeweiligen Anwendung Fehler
auftreten kdnnen.

0O Anwendungsdateien (Dateien mit den Erweiterungen wie z.B. .prc, .pdb) lassen sich nur - wie
nachstehend beschrieben - kopieren. Zugehdrige Dateien werden nicht gleichzeitig kopiert.

0O Die auf dem Memory Stick™ gespeicherten Daten (wie beispielsweise Bilddateien) werden nicht
angezeigt.

0O Sie kdnnen Anwendungen nur im Verzeichnis /Palm/Launcher des Memory Stick™ installieren.

So kopieren Sie Anwendungsdateien in den/aus dem Memory Stick™:

1 Setzen Sie den Memory Stick™ in den Memory Stick™-Steckplatz Ihres CLIE Handheld ein.
Die auf dem Memory Stick™ gespeicherten Daten werden angezeigt.

Tippen Sie auf lhrem CLIE Handheld auf das Symbol Menii.

Tippen Sie im Dropdown-Listenfeld auf Kopieren.
Das Dialogfeld Kopieren wird eingeblendet.

Tippen Sie auf den Pfeil v neben Kopieren in, und wahlen Sie entweder Handheld oder Card.
Tippen Sie auf den Pfeil v neben Von, und wahlen Sie Card oder Handheld.
Tippen Sie auf die Anwendung, die Sie installieren méchten.

w N

N O vl A

Tippen Sie auf Kopieren.
Dann wird die ausgewahlte Anwendung auf Ihrem CLIE Handheld installiert.
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#9 Sie miissen nicht unbedingt Zusatzanwendungen auf dem CLIE Handheld installieren, um diese verwenden zu knnen. Wenn Sie nicht so viel freien
Speicherplatz auf dem CLIE Handheld belegen méchten, kénnen Sie in Schritt 1 einfach auf die gewiinschte Anwendung tippen. Beachten Sie, dass
sich diese Anwendung dann nur verwenden I3sst, wenn der Memory Stick™, auf dem diese Anwendung gespeichert ist, in den CLIE Handheld
eingesetzt ist.

Bei der Installation von Anwendungen ohne MS Gate kdnnen Sie nur Anwendungsdateien starten (Dateien mit der Erweiterung, wie z.B. .prc, .pdb).
Die zur Anwendung gehdrigen Bild- und Filmdateien lassen sich nicht starten.

Wenn Sie die installierte Dateien nicht starten kdnnen, verschieben Sie diese mit MS Gate in den CLIE Handheld oder I8schen die Dateien. Wenn Sie
die Installation ohne MS Gate vornehmen, werden die Anwendungen und Anwendungsdateien im Ordner PALM/Launcher gespeichert.
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Befehle in MS Gate

Fur den Austausch von Daten zwischen dem CLIE Handheld und einem Memory Stick™ verwendet MS Gate
spezielle MenUbefehle.

Mendu Extras
Der Inhalt des Men(s Extras hangt vom angezeigten Bildschirm ab.

a

a
a

a
a

Alles markieren: Alle Daten, die auf der von Ihnen gewahlten Registerkarte angezeigt werden, werden
markiert.

Alles 16schen: Die markierten Daten werden storniert.

Verschieben: Die markierten Daten werden zum CLIE Handheld oder Memory Stick™ verschoben. Der
Bildschirm Dateien verschieben wird angezeigt. Tippen Sie auf OK, um die markierten Daten zu
verschieben.

Kopieren: Die markierten Daten werden zum CLIE Handheld oder Memory Stick™ kopiert. Der
Bildschirm Dateien kopieren wird angezeigt. Tippen Sie auf OK, um die markierten Daten zu kopieren.

Loschen: Die markierten Daten werden vom CLIE Handheld oder Memory Stick™ gel&scht. Der
Bildschirm Dateien I6schen wird angezeigt. Tippen Sie auf OK, um die markierten Daten zu l6schen.

Umbenennen: Dient zum Andern von Datei- oder Ordnernamen auf dem Memory Stick™.

Ordner erstellen: Fligt dem aktuellen (markierten) Ordner auf dem Memory Stick™ einen neuen
Ordner hinzu.

Standardordner erstellen: Legt den Ordner \PALM\PROGRAMS\MSFILES an.

Zu Standardordner wechseln: Kehrt zu \PALM\PROGRAMS\MSFILES als Arbeitsordner zurtick. Der
Standardordner ist der grundlegende Ordner fir die Arbeit mit MS Gate.

Meni Option

a
a
a

Format: Formatiert den Memory Stick™, der im CLIE Handheld eingesetzt ist.
Mediuminformationen: Zeigt Informationen zum Speicher des Memory Stick™ an.
MS Gate-Info: Zeigt Versionshinweise zu MS Gate an.
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Einrichten der automatischen Startfunktion (MSAutorun)
des Memory Stick™

In diesem Abschnitt wird erl3utert, wie die automatische Startfunktion des Memory Stick™ auf dem CLIE
Handheld eingerichtet wird.

Verwendungsmaéglichkeiten der Anwendung MSAutorun

Die Funktion Autorun des Memory Stick™ (im Folgenden kurz als MSAutorun bezeichnet) ist eine
Zusatzanwendung, mit der das CLIE Handheld eine bestimmte Anwendung automatisch kopieren und
starten kann, sobald ein Memory Stick™ in das CLIE Handheld eingesetzt wird. Durch das Entfernen des
Memory Stick™ wird die aus dem Speicher des CLIE Handheld kopierte Anwendung geléscht. MSAutorun
funktioniert wie ein virtueller Speicher, mit dem der Speicher des CLIE Handheld effizient ausgeschépft wird.

2 Automatisches Starten einer Anwendung (.prc) auf dem CLIE Handheld:
Wenn Sie einen digitalen Fotoapparat verwenden, der mit dem Memory Stick™ kompatibel ist, kénnen
Sie lhre Bilder betrachten, indem Sie den Memory Stick™ in das CLIE Handheld einsetzen. In diesem Fall
verwenden Sie dann die Autorun-Einstellung, um die Anwendung PictureGear Pocket auf dem CLIE
Handheld zu starten.

0 Automatisches Starten einer Anwendung (.prc) auf einem Memory Stick™:
Diese Einstellung eignet sich fur das automatische Starten einer Anwendung, die nicht auf Daten
zugreift, wie beispielsweise ein Spieleprogramm, oder einer Anwendung, die auf Daten des CLIE
Handheld (und nicht des Memory Stick™) zugreift.

0 Starten einer zuvor gewdhlten Anwendung (.prc) und der zugehdérigen Datenbankdateien
(.pdb, .prc) auf einem Memory Stick™:
Mit dieser Einstellung kann ein bestimmtes Bild oder eine Datei mit einer Anwendung wie einem Grafik-
oder Textbetrachtungsprogramm automatisch angezeigt werden. Vor dem Einsatz dieser Autorun-
Einstellung mussen Sie eine Anwendung sowie die zugehérigen Datenbankdateien angeben.
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Automatisches Starten einer Anwendung (.prc) auf dem CLIE Handheld anhand bestimmter
Datenbankdateien (.pdb, .prc) auf einem Memory Stick™:

Diese Einstellung wird verwendet, wenn sich die Anwendung auf dem CLIE Handheld befindet und die
jeweiligen Datenbankdateien auf einem Memory Stick™. Die Dateien kénnen Sie auch automatisch
anzeigen, indem Sie den Memory Stick™ in den CLIE Handheld einsetzen.

Wenn Sie PictureGear Pocket als Autorun-Anwendung festlegen, tippen Sie auf den Pfeil W am oberen Rand des Bildschirms in PictureGear Pocket,
um MS auszuwahlen. Wenn Sie analog dazu als Autorun-Anwendung gMovie Player festlegen, tippen Sie auf die wiederzugebende Filmdatei.

Die Anwendung MSAutorun ist vorinstalliert, d. h. Sie missen sie nicht selbst zu installieren.

Die Verwendung von MSAutorun fiir die Anwendungen Adressen, Terminkalender, Aufgaben, Merkzettel, Rechner oder Mail ist nicht zu empfehlen.
Es kann zu Problemen kommen, wenn die Daten dieser Anwendungen nicht auf dem CLIE Handheld bleiben, wenn Sie die Funktion HotSync®
benutzen.

Die jeweilige Anwendung startet moglicherweise nicht automatisch. Dies hangt von der Anwendung ab, die beim Einsetzen des Memory Stick™ in
das CLIE Handheld im Einsatz ist. Kehren Sie in diesem Fall zum Ausgangsbildschirm zuriick, und setzen Sie den Memory Stick™ wieder ein.

Einrichten von Autorun flir eine Anwendung

Gehen Sie folgendermafBen vor, um eine in einem Memory Stick™ gespeicherte Anwendung automatisch zu
starten.

Gehen Sie wie folgt vor, um Autorun fir eine Anwendung einzurichten:

1
2

Installieren Sie eine Anwendung, die auf dem CLIE Handheld automatisch gestartet werden soll.

Setzen Sie den Memory Stick™, fur den Sie die Funktion Autorun einrichten méchten, in den Memory
Stick™-Steckplatz ein.

Drehen Sie bei angezeigtem Ausgangsbildschirm am Jog Dial, um MSAutorun auszuwahlen, und
driicken Sie den Jog Dial.

MSAutorun wird gestartet. Alternativ kdnnen Sie im Ausgangsbildschirm auch auf das Symbol
MSAutorun tippen.

Driicken Sie den Jog Dial.
Daraufhin wird die Liste der Anwendungen auf dem CLIE Handheld angezeigt.
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Tippen Sie auf die Anwendung, fur die Sie die Autorun-Funktion einrichten méchten.

Tippen Sie auf Einstellen.
Die Einstellung wird im Memory Stick™ gespeichert, und das Bestatigungsdialogfeld wird angezeigt.

Tippen Sie auf OK.
Die Autorun-Einstellung ist damit abgeschlossen.

Tippen Sie auf das Startsymbol, g um zum Ausgangsbildschirm zurtickzukehren.
Entfernen Sie den Memory Stick™.

Starten der Anwendung auf dem Memory Stick™

Das folgende Beispiel zeigt Innen wie Sie gMovie auf dem Memory Stick™ starten.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Anwendung im Memory Stick™ automatisch zu starten:

1

uvi A W N

Installieren Sie die Anwendung gMovie. ]
Lesen Sie zur Installation der Anwendung das Online-Benutzerhandbuch fur das CLIE Handheld.

Setzen Sie einen Memory Stick™ ein.
Starten Sie MS Gate im Bildschirm Privat.
Tippen Sie in der rechts auf dem CLIE Handheld angezeigten Liste auf gMovie.

Tippen Sie auf die Option zum Verschieben.

Die gMovie-Anwendung und die angegebenen Datenbankdateien werden daraufhin in den Memory
Stick™ verschoben und aus dem Speicher des CLIE Handheld geléscht.

Stellen Sie sicher, dass Sie sich im Ordner \PALM\LAUNCHER befinden.

Kehren Sie zum Startbildschirm zurick, um MSAutorun zu starten.
Die Liste mit den Anwendungen im Memory Stick™ wird angezeigt.

Driicken Sie auf das Jog Dial.
Tippen Sie auf gMovie.
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Tippen Sie auf Einstellen.

Die Einstellung wird im Memory Stick™ gespeichert. AnschlieBend wird Autorun-Einstellung
angezeigt.

Tippen Sie auf OK.

Die Autorun-Einstellung fur gMovie ist damit abgeschlossen. Kehren Sie danach zum Bildschirm Privat
zuriick, um den Memory Stick™ zu entfernen.

In diesem Beispiel wird das Einrichten von gMovie erlautert. Um den gew(inschten Film fir die Wiedergabe mit gMovie vorzubereiten, lesen Sie die
Hinweise im Abschnitt Wiedergeben eines Films (gMovie-Player).

Auf lhrem CLIE Handheld ist die Anwendung gMovie nicht vorinstalliert. Installieren Sie also bitte die Anwendung.

Starten von Anwendungen oder zugehdérigen Datendateien auf
dem Memory Stick™

In diesem Beispiel werden die Einstellungen fir gMovie als Programm fir die Filmwiedergabe und fir die
zugehodrigen Datendateien erldutert.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Anwendung automatisch zu starten und die jeweilige Datendatei im
Memory Stick™ zu 6ffnen:

1

Ui A W N

Installieren Sie die Anwendung (gMovieSonyE. prc) und die Filmdatendateien (. pdb) auf dem CLIE
Handheld.

Setzen Sie den Memory Stick™ in den Memory Stick™-Steckplatz ein.
Starten Sie im Bildschirm Privat des CLIE Handheld MS Gate.
Tippen Sie in der angezeigten Liste auf gMovie und anschlieBend auf die Filmdatendatei.

Tippen Sie auf die Option zum Verschieben.
Die angegebene Anwendung sowie die Datenbankdateien werden vom CLIE Handheld geléscht und
zum Memory Stick™ kopiert. Stellen Sie sicher, dass Sie sich im Ordner \PALM\LAUNCHER befinden.
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Kehren Sie zum Bildschirm Privat zurlck, um MSAutorun zu starten.
Die Liste mit den im Memory Stick™ gespeicherten Anwendungen wird angezeigt.

Tippen Sie auf gMovie.

Tippen Sie auf die Dropdown-Liste zum Auswahlen der Anwendung und danach auf die Option zum
Auswahlen der Datenbanken.

Die Liste der Anwendungen und Datendateien wird angezeigt.

Tippen Sie auf die gMovie-Filmdatendatei.
Tippen Sie zur Auswahl mehrerer Datendateien auf die einzelnen Eintrage.

Tippen Sie auf Einstellen.

Die Einstellung wird im Memory Stick™ gespeichert, und der Bildschirm Autorun-Einstellung wird
angezeigt.

Tippen Sie auf OK.

Damit ist die Autorun-Einstellung fur gMedia abgeschlossen. Die angegebene Datenbankdatei wird
angezeigt.

Kehren Sie danach zum Bildschirm Privat zurick, und entfernen Sie den Memory Stick™.

Durch das Entfernen des Memory Stick™ werden nicht die Datenbankdateien im Memory Stick™ aktualisiert. Gehen Sie vorsichtig vor, wenn die
Anwendung aktualisiert werden muss.

Auf lhrem CLIE Handheld ist die Anwendung gMovie nicht vorinstalliert.

Einrichten der Datendateien auf dem Memory Stick™ f(ir den
automatischen Start von Anwendungen

In diesem Beispiel wird die Einstellung fur gMovie und fir die Beispieldatendateien erlautert.

Gehen Sie wie folgt vor, um fur die Datendateien im Memory Stick™ den automatischen Start der
Anwendung auf dem CLIE Handheld einzurichten:

1

Installieren Sie die Anwendung gMovie auf dem CLIE Handheld.
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Setzen Sie den Memory Stick™ in den Memory Stick™-Steckplatz ein.
Starten Sie im Bildschirm Privat MS Gate.

Tippen Sie in der angezeigten Liste auf gMovie.

Tippen Sie auf die Option zum Verschieben.

Die angegebenen Datenbankdateien werden aus dem Speicher des CLIE Handheld geléscht und zum
Memory Stick™ kopiert. Stellen Sie sicher, dass Sie sich im Ordner \PALM\LAUNCHER befinden.

Kehren Sie zum Bildschirm Privat zurick, um MSAutorun zu starten.
Die Liste mit den Anwendungen im Memory Stick™ wird angezeigt.

Tippen Sie auf gMovie.

Tippen Sie auf die Dropdown-Liste zum Auswahlen der Anwendungen und danach auf die Option zum
Auswahlen der Datenbanken.
Die Liste der Anwendungen und Datenbankdateien wird angezeigt.

Tippen Sie in der angezeigten Liste auf die gMedia-Filmdatendatei.
Tippen Sie zur Auswahl mehrerer Datenbankdateien auf die einzelnen Eintrage.

Tippen Sie auf Einstellen.

Die Einstellung wird im Memory Stick™ gespeichert, und der Bildschirm Autorun-Einstellung wird
angezeigt.

Tippen Sie auf OK.

Die Einstellung fir den Start der Beispielanwendung auf dem CLIE Handheld zeigt die angegebenen
Datenbankdateien automatisch an. Kehren Sie danach zum Bildschirm Privat zurlick, um den Memory
Stick™ zu entfernen.

# Auf hrem CLIE Handheld ist die Anwendung gMovie nicht vorinstalliert. Installieren Sie also bitte die Anwendung.
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Ausfdhren einer Autorun-Funktion

So verwenden Sie die Autorun-Funktion:

1

Setzen Sie den Memory Stick™ in den Memory Stick™-Steckplatz ein.

Das Dialogfeld fir den Ladevorgang wird eingeblendet. Die angegebene Anwendung und die
Datenbankdateien werden auf den CLIE Handheld kopiert. Nach Abschluss des Kopiervorgangs wird die
Anwendung automatisch gestartet.

Entfernen Sie wahrend der Anzeige des Dialogfelds fur den Ladevorgang nicht den Memory Stick™.

Arbeiten Sie mit der gestarteten Anwendung.
Wenn Sie die Anwendung nicht mehr benétigen, entnehmen Sie den Memory Stick™.

Die Anwendung wird dann geschlossen, wobei Sie zum Start-Bildschirm zurlickkehren. Die Anwendung
und die Datenbankdateien werden automatisch aus dem Speicher des CLIE Handheld gel&scht.

#9 Nach dem Entnehmen des Memory Stick™ werden die auf dem Memory Stick™ gespeicherten Daten nicht aktualisiert.

Anzeigen des MSAutorun-Protokolls

Wenn Sie einen Memory Stick™ einsetzen oder entnehmen, um die Autorun-Funktion auszufiihren, wird
auf dem CLIE Handheld ein Protokoll erstellt (MSAutorun_log). Falls Autorun fehl schlagt, finden Sie weitere
Informationen in diesem Protokoll.

Gehen Sie wie folgt vor, um das Protokoll zu lesen:

1
2
3

4

Starten Sie im Bildschirm Privat MSAutorun.
Tippen Sie auf das Symbol Menii B.

Tippen Sie auf Protokoll anzeigen.
Daraufhin wird das Protokoll im Dialogfeld Autorun-Protokoll angezeigt.

Wenn Sie das Protokoll gelesen haben, tippen Sie auf SchlieBen.

ZD Der Inhalt des gespeicherten Protokolls wird immer geldscht, sobald ein Memory Stick™ eingesetzt wird.
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Andern von Einstellungen
Voribergehendes Abbrechen der Autorun-Funktion

Wenn Sie die auf mehreren Memory Sticks™ geladenen Daten neu ordnen missen, méchten Sie vielleicht
nicht, dass die Anwendungen automatisch gestartet werden. Die Autorun-Funktion kénnen Sie
vorUbergehend abbrechen.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Autorun-Funktion voribergehend abzubrechen:
1 Starten Sie im Bildschirm Privat MSAutorun.
2 Tippen Sie auf das Symbol Menii 3 .

3 Tippen Sie auf Einstellungen.
Das Dialogfeld Einstellungen wird eingeblendet.

4  Aktivieren Sie unter Autorun das Kontrollkastchen Deaktivieren.

5 Tippen Sie auf OK.
Die Autorun-Funktion wird voribergehend abgebrochen.

% Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, um die Autorun-Funktion wieder zu aktivieren. Entfernen Sie die Markierung im Kontrollkastchen Deaktivieren.

Léschen der Autorun-Einstellung

Wenn Sie die Autorun-Einstellung 16schen méchten, missen Sie die Autorun-Funktion im Memory Stick™
abbrechen.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Autorun-Einstellung zu l6schen:

1 Starten Sie im Bildschirm Privat MSAutorun.

2 Setzen Sie den Memory Stick™ in den Memory Stick™-Steckplatz ein.

3 Tippen Sie auf das Symbol Menii [ .
4

Tippen Sie auf Extras.
Das Dialogfeld Extras wird eingeblendet.
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5 Tippen Sie auf Autorun-Einstellung l6schen.
Das Dialogfeld Einstellung 16schen wird angezeigt.

6 Tippen Sie auf OK.
Die Autorun-Einstellung wird geldscht.

7 Tippen Sie auf SchlieBen.

#9 Die Autorun-Einstellung von MSAutorun wird in der Datei \PALM\DEFAULT.ARN im Memory Stick™ gespeichert. Durch das Loschen dieser Datei auf
dem Computer kénnen Sie die Autorun-Einstellungen wieder l6schen.

Mentielemente von MSAutorun
Menulibefehle

Das folgende Optionsmeni wird angezeigt, wenn Sie wahrend der Ausfihrung von MSAutorun auf das
Symbol Menii g tippen.

1 Protokoll anzeigen: Sobald ein Memory Stick™ in das CLIE Handheld eingesetzt bzw. entnommen wird,
wird ein Protokoll erstellt. Die darin enthaltenen Informationen kénnen Sie tGber das Menl Optionen
einsehen, indem Sie auf Protokoll anzeigen tippen.

0O Extras: Die folgenden Schaltflachen werden im Dialogfeld Extras angezeigt.

0 Wiederherstellen: diese Schaltflache wird angezeigt, wenn die Autorun-Funktion ausgefiihrt und
MSAutorun gestartet wird, ohne dass der Memory Stick™ entfernt wird. Die Anwendung und die
Datenbankdateien, die auf das CLIE Handheld kopiert wurden, kénnen Sie I6schen.

0 Autorun-Einstellung lI6schen: diese Schaltflache wird angezeigt, wenn die Autorun-Einstellungsdatei
auf dem eingesetzten Memory Stick™ gespeichert ist. Sie konnen die Autorun-Einstellung im
Memory Stick™ [6schen.

0O Einstellungen: Zeigt das Dialogfeld Einstellungen an. Das Dialogfeld enthélt folgende Optionen:
O Autorun: Deaktivieren: die Autorun-Funktion kénnen Sie voriibergehend abbrechen.
O MS-Liste: Das Format fur die Liste der Daten im Memory Stick™ kénnen Sie wechseln.

O MSAutorun-Info: Hier werden Angaben zur Version der MSAutorun-Anwendung angezeigt.
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Sichern von Daten (MS Backup)

Sie kénnen eine Sicherungskopie der auf Ihrem CLIE Handheld gespeicherten Daten erstellen, indem Sie eine
der drei nachstehend beschriebenen Methoden anwenden:

2 Sichern der Daten auf lhrem Computer mit einem HotSync®-Vorgang
QO Sichern aller Daten auf einem Memory Stick™ mit der Anwendung MS Backup
O Sichern der Daten auf einem Memory Stick™ mit der Anwendung MS Gate

Sichern von Daten mit Hilfe eines HotSync®-Vorgangs

StandardmaBig kénnen Sie mit einem HotSync®-Vorgang eine Sicherungskopie der folgenden, auf lhrem
Computer gespeicherten Daten erstellen:

0 Merkzettel-Datendateien

Adressen-Datendateien

Aufgaben-Datendateien

Kalender-Datendateien

Einstellungen-Datendateien

Informationen Uber die Netzwerkinstallation

Anwendungsdateien, die mithilfe eines HotSync®-Vorgangs installiert wurden
Dateien mit Benutzerinformationen zur Durchfiihrung eines HotSync®-Vorgangs

U000 UJuJd

Beim nachsten HotSync®-Vorgang werden die gesicherten Daten mit den Daten auf Inrem Computer
verglichen, wobei die neueren Daten Gbernommen werden. Beim erzwungenen Zurlcksetzen werden alle
auf Ihrem CLIE Handheld gespeicherten Datensétze und Eintrdge geléscht und auf den urspringlichen
Status zuriickgesetzt. Wenn Sie eine Sicherungskopie der auf lhrem CLIE Handheld gespeicherten Daten
gespeichert haben, kdnnen Sie zuvor mit lhrem Computer synchronisierte Daten beim nachsten HotSync®-
Vorgang wiederherstellen.



Sichern von Daten (MS Backup)

143

# Beieinigen Anwendungen lsst sich keine Sicherungskopie erstellen. Deshalb kénnen Sie einige Anwendungen und Daten u.U. nicht wiederherstellen.

Es empfiehlt sich, diese Anwendungen neu zu installieren.

Wenn Sie Finstellungen im Dialogfeld zur Anderung des HotSync-Vorgangs &ndern, kénnen Sie die Sicherungskopie u.U. nicht speichern. Nur bei
Auswahl der Option zum Synchronisieren von Dateien kénnen Sie eine Sicherungskopie einer Anwendung erstellen bzw. ihre Daten wiederherstellen.

Sichern von Daten auf einem Memory Stick™

Mit MS Backup kénnen Sie alle der folgenden CLIE Handheld-Anwendungen und -Daten in einem einzigen
Vorgang auf einem Memory Stick™ sichern. Verwenden Sie MS Gate zum separaten Sichern von
Anwendungen und Daten auf dem Memory Stick™.

Q

U000 UJuJd

Merkzettel-Datendateien

Adressen-Datendateien

Aufgaben-Datendateien

Kalender-Datendateien

Einstellungen-Datendateien

Informationen Uber die Netzwerkinstallation

Anwendungsdateien, die mithilfe eines HotSync®-Vorgangs installiert wurden
Dateien mit Benutzerinformationen zur Durchfiihrung eines HotSync®-Vorgangs

Sichern von Daten mit der Anwendung MS Backup

Wenn Sie die auf lhrem CLIE Handheld gespeicherten Daten auf einem Memory Stick™ sichern, kann die
Datei mit der Sicherungskopie groBer als die in MS Gate angezeigte DateigroBe sein. Dabei handelt es sich
nicht um einen Fehler. Vergewissern Sie sich vor dem Erstellen der Sicherungskopie, dass auf dem Memory
Stick™ mehr freier Speicherplatz vorhanden ist als angezeigt.
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So verwenden Sie das Programm MS Backup:

1
2
3

Setzen Sie einen Memory Stick™ in den Memory Stick™-Steckplatz ein.
Tippen Sie auf das Symbol Start.

Zur Auswahl von MS Backup drehen und driicken Sie den Jog Dial™.

Oder tippen Sie auf das Symbol MS Backup % im Bildschirm Application Launcher.

MS Backup wird gestartet, wobei die Sicherungsliste angezeigt wird.

Tippen Sie auf ®¢ (Sicherung).

Dann wird das Dialogfeld Alle Dateien sichern eingeblendet.

Tippen Sie auf OK.

Der Bildschirm Sicherungsvorgang wird eingeblendet, wobei allgemeine Informationen zur Sicherung
(Datum, GréBe und Anzahl der Dateien) in einer Liste angezeigt werden.

Nehmen Sie nach dem Erstellen einer Sicherungskopie keine Anderungen an der Verzeichnisstruktur auf dem Memory Stick™ vor. Andernfalls kénnen
Sie die gesicherten Daten nicht auf lhrem CLIE Handheld wiederherstellen.

In den meisten Fallen ist die Sicherung innerhalb von ca. einer Minute abgeschlossen.
In Schritt 4 kénnen Sie auch eine vorhandene Datei in der Sicherungsliste auswahlen und dann zum Uberschreiben auf Sicherung tippen.

Zum Loéschen der Sicherungsdateien vom Memory Stick™ tippen Sie in der Liste Sicherung auf die gewiinschten Dateien und dann auf Léschen.
Die ausgewahlte Datei wird dann vom Memory Stick™ geldscht.

Wiederherstellen von Sicherungsdateien auf dem CLIE Handheld

Wenn Sie Sicherungsdaten und Anwendungen auf Ihrem CLIE Handheld wiederherstellen, werden die
gegenwartig auf dem CLIE Handheld gespeicherten Daten durch die Sicherungsdaten Gberschrieben.

Alle nach dem Speichern der Sicherungsdaten erstellten oder gednderten Daten werden dabei geldscht.

Sie kénnen nur die Daten des CLIE Handheld wiederherstellen, fir das Sie die Datensicherung vorgenommen
haben.
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Gehen Sie wie folgt vor, um lhre gesicherten Dateien wiederherzustellen:

1
2
3

Setzen Sie den Memory Stick ™ mit den gesicherten Dateien in den Memory Stick"-Steckplatz ein.
Tippen Sie auf das Symbol Privat.

Tippen Sie im Bildschirm MS Backup in der Liste auf die Sicherungsdaten, die Sie wiederherstellen
mochten.

Tippen Sie auf Wiederherstellen.
Daraufhin wird das Dialogfeld Wiederherstellen bestédtigen eingeblendet.

Tippen Sie auf OK.
Nach der Wiederherstellung der Sicherungsdaten fahrt das CLIE Handheld automatisch herunter und
wieder hoch.

Sichern von Daten mit MS Gate

Mit MS Gate kénnen Sie eine Sicherungskopie der nachstehend genannten Anwendungen und Daten lhres
CLIE Handheld auf dem Memory Stick™ speichern (der Dateiname nach dem Doppelpunkt ist der in MS Gate
angezeigte Name).

0 Anwendungen:

O  Plug-In-Dateien: CmPI...

O PictureGear Pocket: PictureGear Pocket
O gMovie: gMovie

O Netzwerkinstallationsdaten: inetSetup

0 Daten:

0O  Adressen-Datendateien: AddressDB
0 Kalender-Datendateien: DatebookDB:
0 Merkzettel-Datendateien: MemoDB
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0 Aufgaben-Datendateien: ToDoDB
Informationen tber die Netzwerkinstallation: NetworkDB

0 Musikdateien: System-MIDI-Musikdateien (SMF-Format)/System-ADPCM-Musikdateien (PCM-
Format)

O  Andere Dateien mit Anwendungseinstellungen: SavedPreferences (gespeicherte Voreinstellungen)

0 Benutzerdaten und andere Voreinstellungsdateien: UnsavedPreferences (ungespeicherte
Voreinstellungen)

U

#9 Anwendungen arbeiten u.U. nicht einwandfrei, wenn die erforderlichen Dateien nicht gesichert sind.
Wahlen Sie nicht Graffiti® ShortCuts, Net Prefs und sonyres-Dateien, da diese sich nicht kopieren lassen.
Mit einem Schloss-Symbol markierte Dateien kdnnen nicht kopiert werden.

Sie kénnen u.U. nicht alle Informationen komplett sichern, da einige Daten gesperrt oder fir andere Anwendungen freigegeben sind.

Wiederherstellen von Daten einer MS Gate-Datensicherung

Wenn Sie Sicherungsdaten und Anwendungen auf lhrem CLIE Handheld wiederherstellen (zuriickkopieren),
werden die gegenwartig auf dem CLIE Handheld gespeicherten Daten durch die Sicherungsdaten
Uberschrieben. Alle nach dem Speichern der Sicherungsdaten erstellten oder gednderten Daten werden
damit gel6scht.

Setzen Sie die Memory Sticks™ mit den gesicherten Daten in das CLIE Handheld ein, und benutzen Sie MS
Gate zum Kopieren der Daten auf lhr CLIE Handheld.

9 Wenn eine Bestatigungsmeldung zum Uberschreiben eingeblendet wird, tippen Sie auf Ja fiir alle.

Wenn beim Kopieren der Dateien ein Losch- oder Zugriffsfehler gemeldet wird, tippen Sie auf OK, um mit dem nachsten Schritt des Kopiervorgangs
fortzufahren. Die betreffenden Dateien werden dann allerdings nicht kopiert.

Abhangig von den Konfigurationen der Anwendungen bzw. vom Status des Dateischutzes werden einige bendtigte Dateien unter Umsténden nicht
kopiert. In diesem Fall funktioniert die Anwendung méglicherweise nicht einwandfrei.

Manche Anwendungen sind nicht fiir eine Datensicherung konzipiert. Es ist daher gut méglich, dass Sie bestimmte Daten und Anwendungen nicht
wiederherstellen kénnen. Die betreffenden Anwendungen sollten Sie dann ereut installieren.
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Verwenden von World Alarm Clock

Anzeigen der Weltzeit

So zeigen Sie die Weltzeit an:
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Drehen Sie im Bildschirm Application Launcher den Jog Dial, um WA Clock auszuwahlen, und drlcken Sie

dann auf den Jog Dial.

Oder tippen Sie im Bildschirm Application Launcher auf das Symbol WA Clock.
Die Anwendung World Alarm Clock wird gestartet, wobei die Uhrzeit auf dem Bildschirm angezeigt wird.

Ubersicht der Uhranzeige

Belgium % 1:59pm  11/12/01

|

T . | =

France
S 1:59pm 11112

USA (Pacific)
/4 A:59am 11412

Die Uhr mit Uhrzeit- und Datumsanzeige lhrer aktuellen
Zeitzone (wie auf Ihrem CLIE Handheld eingestellt)

Symbol Alarm einstellen © : Wenn ein Alarm eingestellt
ist, dann ist das Symbol schwarz markiert.

Die Uhr fir andere Zeitzonen (ndhere Informationen zur
Auswahl der gewlnschten Zeitzonenansicht finden Sie
unter Einstellen anderer Zeitzonen (Seite 149)).

Zeitzeile mit Datum

Symbol Sommer- und Winterzeit # : Tippen Sie hierauf,
um die angegebene Zeit sommerzeitbedingt umzustellen
(das Symbol hat dann eine andere Schattierung). Tippen
Sie erneut hierauf, um zur vorherigen Anzeige
zurtickzukehren.
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£ In der Anwendung World Alarm Clock wird die Zeit geméB den Zeiteinstellungen im CLIE Handheld angezeigt. Vergewissern Sie sich, ob im Bildschirm
mit den Datums- und Zeiteinstellungen Ihres CLIE Handheld Datum und Uhrzeit richtig eingestellt sind. Nahere Informationen finden Sie in der
Bedienungsanleitung.

Einstellen anderer Zeitzonen

Sie kénnen sich abgesehen von lhrem aktuellen Standort max. drei weitere Zonen anzeigen lassen. Uhrzeit
und Datum dieser anderen Zonen werden in der unteren Halfte des Uhrenbildschirms angezeigt.

So stellen Sie die Zeitzone ein:

1 Tippen Sie im Uhrenbildschirm auf den Namen der Zone (die Standardeinstellung ist USA (Pazifik)) fur
die kleinere Uhr in der unteren Bildschirmhalfte.
Daraufhin wird der Bildschirm Zeitzone einstellen eingeblendet.

2 Tippen Sie auf die gewlinschte Zeitzone und dann auf OK.

Anzeigen der Uhrzeit und des Datums

Mit dem Jog Dial kénnen Sie sich die Uhrzeit und das Datum vor der aktuellen Uhrzeit anzeigen lassen.
So zeigen Sie Uhrzeit und Datum im Voraus an:

1 Drehen Sie den Jog Dial, um sich die zuklnftige Zeit fur alle Zeitzonen anzeigen zu lassen.
Die Uhr wandert in Einheiten von 15 Minuten weiter.

2 Um zur aktuellen Uhrzeitanzeige zurtckzukehren, warten Sie 10 Sekunden, oder drlicken Sie auf die
Schaltflache Zuriick.
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Einstellen des Alarms

Sie kénnen max. funf Alarme einstellen. Zum Einstellen eines Alarms fir andere Tage verwenden Sie den
Kalender. Nahere Einzelheiten finden Sie unter Einstellen des Alarms in der Bedienungsanleitung.

So stellen Sie den Alarm ein:

1 Tippen Sie im Uhrenbildschirm auf das Symbol Alarm einstellen © direkt neben dem Symbol Alarm &2 .
Daraufhin wird der Bildschirm Alarm einstellen eingeblendet. Wenn Sie unter der ausgewahlten
Nummer bereits einen Alarm eingestellt haben, wird der Bildschirm Alarm einstellen fur den zuletzt
eingestellten Alarm eingeblendet.

Tippen Sie auf den Pfeil w neben Aus, und wahlen Sie Ein.
Geben Sie in der Kommentarzeile ggf. einen Kommentar zu diesem Alarm ein.

Tippen Sie auf das Feld Zeit.
Daraufhin wird der Bildschirm Zeit einstellen eingeblendet.

5 Stellen Sie die Zeit ein.

O Tippen Sie auf das Feld Stunde, und tippen Sie dann auf den Pfeil v oder a , um die Stunde
einzustellen.

O Tippen Sie auf das Feld Minute, und tippen Sie dann auf den Pfeil v oder a , um die Minute
einzustellen.

O Wenn Sie in den Voreinstellungen das betreffende Uhrzeitformat ausgewahlt haben, tippen Sie
dann auf AM oder PM.

6 Tippen Sie auf OK.
Dann wird wieder der Bildschirm Alarm einstellen angezeigt.

7 Tippen Sie auf das Zahlen-/Buchstabenfeld, um einen einmaligen oder wiederkehrenden Alarm
einzustellen.

0  1: Dient zur Einstellung eines einmaligen Alarms.
O E: Dient zur Einstellung eines taglich wiederkehrenden Alarms.
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a S, M, D, M, D, F, S: Dient zur Einstellung eines wdchentlich wiederkehrenden Alarms. Sie kdnnen

auch mehrere Wochentage auswahlen.

8 Stellen Sie den Alarmtyp ein.

O Tippen Sie auf die Kontrollkastchen, um den gewtiinschten Alarmtyp zu aktivieren, also Ton oder

LED.
Es lassen sich auch zwei oder drei Alarmtypen kombinieren.

Bei Auswahl von Ton: Wahlen Sie den Alarmton aus, indem Sie auf den Pfeil v unter dem
Kontrollkastchen Ton tippen.

Wenn Sie einen Ton lhrer Wahl mit der Software Sound Converter in Ihren CLIE Handheld
importieren, wird dieser auch hier im Dropdown-Listenfeld angezeigt.

Bei Auswahl von Ton: Wahlen Sie aus, wie der Ton klingen soll:

Lauter werdend: Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn der Alarmton lauter werden soll.
Dauer: Tippen Sie auf den Pfeil v neben diesem Objekt, um die Alarmtondauer auszuwahlen.
Sie haben die Auswahl zwischen 5, 10, 15, 30 oder 45 Sekunden.

9 Wahlen Sie die Wiederholoptionen:

a

a

Erinnerung: Wahlen Sie, wie haufig der Alarm wiederholt werden soll. Sie haben die Auswahl
zwischen Einmal, Zweimal, Dreimal, Finfmal oder Zehnmal.

Wiedergabe alle: Wahlen Sie, wie oft der Alarm wiederholt werden soll. Sie haben die Auswahl
zwischen alle 1, 3, 5, 10, 15, 20 oder 30 Minuten.

10 Tippen Sie auf OK.
Dann wird der Uhrenbildschirm wieder angezeigt.
Das Symbol Alarm einstellen o fir den aktiven Alarm ist schwarz markiert (®).

#9 \Wenn der Alarm nicht laut genug ist, funktioniert Lauter werdend u.U. nicht.

Sie sollten die Lange unter Dauer so einstellen, dass sie mehr als doppelt so lang wie die Audiodatei ist; andernfalls funktioniert Lauter werdend u.U.
nicht.
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Andern der Alarmeinstellung

So andern Sie die Alarmeinstellung:

1

Tippen Sie im Uhrenbildschirm auf das Symbol Alarm einstellen © fir den Alarm, den Sie andern
mochten.

Daraufhin wird der Bildschirm Alarm einstellen fur diesen Alarm eingeblendet.
Nehmen Sie die Anderungen im Bildschirm Alarm einstellen vor.
Tippen Sie auf OK.

Zum Loschen der Einstellung klicken Sie im Bildschirm Alarm einstellen auf Standard. Darauthin wird dieser Alarm auf die Standardeinstellung
zurlickgesetzt.

Deaktivieren des Alarms

Sie kdnnen einen Alarm deaktivieren, ohne seine Einstellung zu 16schen.

So deaktivieren Sie einen Alarm:

1

Tippen Sie im Uhrenbildschirm auf das Symbol Alarm einstellen ® fiir den Alarm, den Sie
deaktivieren mochten.

Daraufhin wird der Bildschirm Alarm einstellen fur diesen Alarm eingeblendet.

Tippen Sie auf den Pfeil w neben Ein, und markieren Sie im Dropdown-Listenfeld die Option Aus.

Daraufhin wird der Alarm deaktiviert, wobei die Einstellung erhalten bleibt. Die Kreise fur die
deaktivierten Alarme haben keinen schwarzen Punkt.

Bei Auswahl der Option Aus fir Alarmsignal/Alarm-LED im Bildschirm mit den allgemeinen Einstellungen werden Ton/LED des Alarms deaktiviert,
selbst wenn Sie hier die Option Alarm Ein ausgewahlt haben.



153

Stoppen des Alarms

Wenn der Alarm ausgeldst wird, erscheint ein Dialogfeld.
So stoppen Sie den Alarm:

Schalten Sie den Alarm aus, und schlieBen Sie den Bildschirm, indem Sie auf OK tippen.
Wenn sich der Alarm ausschalten und nach einigen Minuten wieder einschalten soll, tippen Sie auf
Schlummern.

% Wenn Sie den Alarm nicht ausschalten, wird er entsprechend der Einstellung unter Erinnerung (siehe Schritt 9im Abschnitt zum Einstellen des Alarms
(Seite 150)) immer wieder ausgelost.

% Wenn Sie auf Schlummern tippen, wird der Alarm nach ca. 5 Minuten wieder ausgeldst, bis Sie ihn komplett abstellen.

Mentielemente von World Alarm Clock

Wenn Sie auf das Symbol Meni tippen, erscheint das folgende Objekt.
In diesem Abschnitt werden die World Alarm Clock-spezifischen Mentbefehle beschrieben.

Menu Optionen

0 Tagesfarbe: Stellen Sie fir jeden Wochentag jeweils eine andere Farbe ein.
Bei SchwarzweiBmodellen wird die Farbe in Schwarzweil3 angezeigt.

0  Info liber Word Alarm Clock: Zeigt die Versionsinformationen der Anwendung World Alarm Clock an.
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Verwenden des CLIE Handheld als Fernbedienung
(CLIE Remote Commander)

In diesem Abschnitt wird erl3utert, wie Sie den CLIE Handheld als Fernbedienung fiir verschiedene Gerate
einsetzen.

Verwendungsméglichkeiten von CLIE Remote Commander

Der CLIE Remote Commander ist eine Anwendung, die Sie auf lhrem CLIE Handheld installieren kénnen,
damit der CLIE Handheld wie eine Fernbedienung verwendet werden kann.

2 Bedienen mehrerer Gerate mit einer einzigen Fernbedienung: Sie kénnen eine Vielzahl ferngesteuerter
Gerate (z.B. TV, VCR, DVD Player) mit einem einzigen CLIE Handheld bedienen und durch Tippen auf die
Schnellstart-Schaltflachen zwischen den Geraten umschalten.

0 Diese Funktion kann an lhre speziellen BedUrfnisse angepasst werden: Reichen die vier Schnellstart-
Tasten fur lhre Anforderungen nicht aus, kénnen Sie jederzeit weitere Gerate konfigurieren und diese
Uber das Menl Auswahlen starten.

QO Sie brauchen nicht einmal auf den Bildschirm zu schauen: Sie kdnnen dem Jog Dial™ oder den
Anwendungsschaltflachen auf der Vorderseite Vorgdange zuweisen. Wenn Sie den Vorgang Lautstédrke
erho6hen fir ein bestimmtes Gerat der Drehung des Jog Dial™ nach oben zuweisen, kdnnen Sie die
Lautstarke dieses Gerats immer auf diese Weise andern, ohne den Bildschirm wechseln zu mussen.
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Installieren von CLIE Remote Commander

Sie kénnen CLIE Remote Commander Uber die Festplatte Ihres Computers installieren. Setzen Sie Ihren CLIE
Handheld in die Anschlussstation ein, und installieren Sie dann die Software Palm Desktop fiir CLIE von
der mitgelieferten CD-ROM auf Ihrem Computer.

So installieren Sie CLIE Remote Commander auf lhrem CLIE Handheld:

1

#9

Doppelklicken Sie auf dem Windows®-Desktop auf das Symbol der Software Palm Desktop fiir CLIE.
Die Software Palm Desktop fiir CLIE wird gestartet.
Klicken Sie auf Installieren.
Das Dialogfeld des Installationsprogramms wird eingeblendet.
Wahlen Sie einen Namen aus der Benutzerliste aus.
Klicken Sie auf Hinzufiigen.
Stellen Sie sicher, dass der Ordner Add-on ausgewahlt ist. Wenn der Ordner Add-on nicht ausgewahlt
ist, wahlen Sie ihn manuell aus. Bei der Standardinstallation ist der Ordner Add-on im Ordner Sony
Handheld im Verzeichnis Programme gespeichert.
Doppelklicken Sie auf den Ordner RMC, und doppelklicken Sie zunachst auf den Ordner fur Ihre Sprache,
anschlieBend auf den Ordner fiir lhren CLIE Handheld.
1 Doppelklicken Sie auf CLIE_RMC.prc.
CLIE_RMC.prc wird zur Liste der Dateinamen hinzugefigt.
Wiederholen Sie die Schritte 4 und 5, und doppelklicken Sie auf die erforderlichen Definitionsdateien
mit der Bezeichnung -def.prc (z.B. TVdef.prc, VCRdef.prc).
Die Dateien werden zur Liste der Dateinamen hinzugeflgt.
Klicken Sie auf Fertig.
Driicken Sie die HotSync-Taste an der Anschlussstation.
Die Dateien, die Sie in Schritt 5 angegeben haben, werden wahrend des HotSync-Vorgangs auf Ihrem
CLIE Handheld installiert.

CLIE Remote Commander kann nur gestartet werden, wenn die -def.prc-Dateien auf dem CLIE Handheld installiert sind.
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Vorbereiten von CLIE Remote Commander flir den Gebrauch

Zuweisen von Geréten zu CLIE Remote Commander

So weisen Sie Gerate dem CLIE Remote Commander zu:

1

Drehen Sie im Bildschirm Application Launcher den Jog Dial™, um CLIE RMC auszuwahlen, und
driicken Sie dann auf den Jog Dial™. Oder tippen Sie im Bildschirm Application Launcher auf das
Symbol CLIE RMC.

Die Anwendung CLIE Remote Commander wird gestartet, wobei eine Liste der bereits zugewiesenen
Gerate angezeigt wird.

Tippen Sie auf Neu.

Der Bildschirm Neuer Eintrag wird eingeblendet.

Tippen Sie auf den Pfeil v neben den folgenden Objekten, und nehmen Sie die erforderlichen
Einstellungen vor.

O Kategorie: Wahlen Sie das zu steuernde Gerat aus. Markieren Sie wahlweise TV, VCR oder DVD.

0 Hersteller: Wahlen Sie die Herstellerfirma des ferngesteuerten Gerats im Dropdown-Listenfeld aus.
0  Modus: Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld den gewiinschten Fernsteuerungsmodus aus.
0

Taste: Wahlen Sie die Schnellstart-Taste aus, die Sie dem Gerat zuweisen méchten. Wahlen Sie die
Schreibweise aus dem Dropdown-Listenfelds oder nichts.
Zeigen Sie mit dem IrDA-Anschluss des CLIE Handheld zu dem Gerat, das Sie steuern méchten, und
tippen Sie auf Test (ein-/ausschalten).
Wenn das Gerat nicht auf den CLIE Remote Commander reagiert, wahlen Sie in Schritt 3 einen anderen
Modus aus.

Geben Sie im Feld Name einen Namen fir diese Fernsteuerungseinstellung ein (z.B. VCR).
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Tippen Sie auf OK.
Die Fernsteuerungseinstellung ist jetzt der ausgewahlten Schnellstart-Taste zugewiesen. Der
Kontrollbildschirm fiir das zugewiesene Gerat wird eingeblendet.

Um mehrere Gerate den anderen Schnellstart-Tasten zuzuweisen, tippen Sie im Kontrollbildschirm auf
Auswadhlen und wiederholen die Schritte 2 bis 5.

Selbst wenn der Geratehersteller in der Liste unterstitzter Hersteller im Anhang aufgefihrt ist, lassen sich einige Gerdt je nach Modell oder Baujahr
u.U. nicht fernsteuern.

Um zu priifen, ob der Hersteller ihres ferngesteuerten Gerits von der Anwendung CLIE Remote Commander unterstiitzt wird, schlagen Sie bitte ihm
Anhang (Seite 162) nach.

Andern der Fernsteuerungseinstellung

So andern Sie die Fernsteuerungseinstellung:

1

Tippen Sie im Kontrollbildschirm des Gerats, bei dem Sie die Fernsteuerungseinstellungen éandern
mochten, auf Mend.

Tippen Sie im Meni Optionen auf Details.

Daraufhin wird der Bildschirm Details eingeblendet.

Nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor, und tippen Sie auf OK.
Das Dialogfeld CLIE RMC wird eingeblendet.

Tippen Sie auf OK.
Damit ist die neue Fernsteuerungseinstellung konfiguriert. Der Kontrollbildschirm flr das zugewiesene
Gerat wird eingeblendet.

So |6schen Sie die Fernsteuerungseinstellung:

Tippen Sie in Schritt 2 oben auf Léschen und dann auf OK.
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Zuweisen von Vorgdngen zu den Anwendungstasten und dem Jog Dial™

Sie kbnnen dem Jog Dial™ oder den Anwendungsschaltflachen auf der Vorderseite Vorgange zuweisen.
Dies bietet sich fur haufig durchgefiihrte Vorgange an (z.B. Einstellen der Lautstarke am Fernseher), da Sie
noch nicht einmal den Stift herausnehmen oder den Bildschirm wechseln mussen.

So kénnen Sie dem Jog Dial™ oder den Anwendungsschaltflachen auf der Vorderseite des Handhelds
Vorgange zuweisen:

1

Drehen Sie im Bildschirm Application Launcher den Jog Dial™, um CLIE RMC auszuwéahlen, und
drticken Sie dann auf den Jog Dial™. Oder tippen Sie im Bildschirm Application Launcher auf das
Symbol CLIE RMC.

CLIE Remote Commander wird gestartet, wobei der Kontrollbildschirm des zuletzt verwendeten Gerats
angezeigt wird.

Tippen Sie auf Menii .

Tippen Sie im Menl Optionen auf Tastenbelegung.
Der Bildschirm Tastenbelegung wird eingeblendet.

Wenn das Kontrollkastchen Tastenbelegung verwenden ganz unten rechts nicht aktiviert ist, tippen
Sie darauf, um diese Option zu aktivieren.

Wenn das Kontrollkastchen aktiviert ist, arbeiten die Anwendungstasten und der Jog Dial™ nicht, selbst
wenn ihnen kein Vorgang zugewiesen ist.

Wenn das Kontrollkastchen nicht aktiviert ist, lassen sich die Anwendungstasten und der Jog Dial™ in
CLIE Remote Commander nicht verwenden, selbst wenn ihnen Vorgange zugewiesen sind.

Tippen Sie auf das Feld neben jeder zuweisungsfahigen Taste (z.B. JOG nach oben).

Dann wird das Dialogfeld Tastenbelegung fur jede einzelne Taste eingeblendet.

Tippen Sie auf den Pfeil v neben Eintrag, und wahlen Sie den Namen der Fernsteuerungseinstellung
aus, die Sie der Taste zuweisen mochten.

Tippen Sie auf den Pfeil v neben Funktion, und wahlen Sie den Vorgang aus, den Sie dieser Taste
zuweisen mochten.
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8 Tippen Sie auf OK.
9 Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 8, bis Sie alle Funktionen definiert haben.

Verwenden des CLIE Handheld als Fernbedienung

Sie kénnen ein ferngesteuertes Gerat Uber den betreffenden Steuerungsbildschirm bedienen.

Zu diesem Zweck mussen Sie dem Jog Dial™ oder den Anwendungstasten verschiedene Einstellungen
zuweisen.

Z9 Der IrDA-Anschluss des CLIE Handheld muss auf das zu steuernde Gerét weisen.
Die Reichweite des Fernsteuerungssignals betragt ca. 5 m, schwankt jedoch in Abhédngigkeit vom Empfangsgerat und den Umgebungsbedingungen.

Einige Schaltflachen auf dem Steuerungsbildschirm von CLIE Remote Commander funktionieren nur, wenn das zu steuernde Gert (iber eine
entsprechende Funktion verfiigt. Je nach dem Modell des Empfangsgeréts sind dariiber hinaus méglicherweise nicht alle Funktionen verfiighar.

Steuern von Geréaten

So bedienen Sie ein Gerat vom Kontrollbildschirm aus:

1 Drehen Sie im Bildschirm Application Launcher den Jog Dial™, um CLIE RMC auszuwahlen, und
drticken Sie dann auf den Jog Dial™.
Oder tippen Sie im Bildschirm Application Launcher auf das Symbol CLIE RMC.
CLIE Remote Commander wird gestartet, wobei der Kontrollbildschirm des zuletzt verwendeten Gerats
angezeigt wird.
Wenn die Einstellung fur das zuletzt verwendete Gerat geléscht wurde, wird der Bildschirm zur
Auswahl eines Kontrollbildschirms angezeigt.

2 Fuhren Sie einen der nachstehend beschriebenen Vorgange aus, um in den Kontrollbildschirm fir das
Gerat zu wechseln, das Sie steuern méchten.

0 Bei Geraten, die einer Schnellstart-Taste zugewiesen sind: tippen Sie auf die entsprechende
Schnellstart-Taste.
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0O Bei Geraten, die nicht einer Schnellstart-Taste zugewiesen sind: tippen Sie auf die Option zum
Auswahlen dann in der Liste auf den Namen der Fernsteuerungseinstellung.
Dann wird der Kontrollbildschirm fur das ausgewahlte Gerat eingeblendet.

3 Tippen Sie auf den Bildschirm, um das Gerat zu steuern.

So bedienen Sie Gerate direkt mit dem Jog Dial™ oder mit den Anwendungstasten:
1 Starten Sie CLIE Remote Commander.

2 Verwenden Sie zur Geratesteuerung den Jog Dial™ oder die Anwendungstasten.

Anzeigen des Geratenamens, der einer Schnellstart-Taste zugewiesen ist

So zeigen Sie den einer Schnellstart-Taste zugewiesenen Geratenamen an:

Tippen Sie auf eine Schnellstart-Taste (1) und halten diese Uber zwei Sekunden lang gedrickt. Dann wird
der dieser Schnellstart-Taste zugewiesene Geratename angezeigt.
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Mentoptionen von CLIE Remote Commander

Wenn Sie auf das Symbol Menii tippen, erscheinen die folgenden Objekte.
In diesem Abschnitt werden die CLIE Remote Commander-spezifischen Mentbefehle beschrieben.

Optionsmentu

0 Details: Zeigt die Fernsteuerungseinstellung fir den angezeigten Kontrollbildschirm.

0 Tastenbelegung: Der Bildschirm Tastenbelegung wird eingeblendet. Sie kdnnen den
Anwendungstasten und dem Jog Dial™ bestimmte Vorgange zuweisen.

2 Info iiber CLIE RMC: Zeigt die Versionsinformationen der Anwendung CLIE Remote Commander an.

Anhang

TV Sony, Aiwa, Akai, Daewoo, Funai, GoldStar/LG,
Grundig, Hitachi, JVC, Mitsubishi, NEC, Philips,
Pioneer, Samsung, Sanyo, Sharp, Toshiba

Videorecorder | Sony, Aiwa, Akai, Daewoo, Funai, GoldStar/LG,
Grundig, Hitachi, JVC, Mitsubishi, Panasonic,
Philips, Samsung, Sanyo, Sharp, Thomson, Toshiba

DVD Sony, Aiwa, Denon, Harman/Kardon, Hitachi, JVC,
KLH, Onkyo, Panasonic, Philips, Pioneer, RCA,
Samsung, Sharp, Shinco, Sylvania, Thomson,
Toshiba, Yamaha, Zenith

#9 Je nach dem Modell oder dem Baujahr kdnnen manche Gerate mdglicherweise nicht ferngesteuert werden.
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Importieren lhrer bevorzugten Kldnge
(Sound Utility/Sound Converter)

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie Audiodateien aus Inrem Computer in lhren CLIE Handheld
importieren.

Verwendungsmaéglichkeiten von Sound Utility/Sound Converter

Die Software Sound Converter konvertiert Audiodateien im WAVE- oder Standard MIDI Dateiformat 0
auf lhrem Computer in Audiodateien, die mit dem von lhrem CLIE Handheld verwendeten Format
kompatibel sind. Mit der Anwendung Sound Utility kénnen Sie dann diese konvertierten Dateien auf lhrem
CLIE Handheld wiedergeben.

0 Wiedergeben von Audiodateien auf lhrem CLIE Handheld
Mit Sound Utility kdnnen Sie Audiodateien wiedergeben, die von Ihrem Computer Gbertragen und in
das mit dem CLIE Handheld kompatible Format konvertiert wurden.

O Konfigurieren lhrer bevorzugten Audiodateien als Alarmton
In den Anwendungen Kalender und Word Alarm Clock kénnen Sie eine importierte Audiodatei als
Alarmton festlegen.

Die folgenden WAVE-Formate sind mit Sound Converter kompatibel:

fs= 8 kHz 16 Bit Stereo
fs= 8 kHz 16 Bit Mono
fs= 8 kHz 8 Bit Stereo
fs= 8 kHz 8 Bit Mono
fs= 22 kHz 16 Bit Stereo
fs= 22 kHz 16 Bit Mono
fs= 22 kHz 8 Bit Stereo

fs= 22 kHz 8 Bit Mono
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Installieren

Damit Sie die in diesem Kapitel beschriebenen Funktionen verwenden kénnen, muss die Software Sound
Converter auf Ihrem Computer installiert sein. Sound Utility ist vorinstalliert und muss nicht auf lhrem CLIE
Handheld installiert werden.

Installieren von Sound Converter auf dem Computer

So installieren Sie die Software Sound Converter auf lhrem Computer:

1 Legen Sie die Installations-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk Ihres Computers ein.
Daraufhin wird das Fenster Installation Launcher eingeblendet.

2 Klicken Sie auf CLIE-Programme installieren.
Daraufhin wird das Fenster CLIE-Programme eingeblendet.

3 Klicken Sie auf Sound Converter installieren.
Jetzt wird die Installation der Software gestartet. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um
die Installation zu beenden.

4  Klicken Sie auf Fertig stellen.

Starten von Sound Converter

So starten Sie Sound Converter auf lhrem Computer:

Klicken Sie im MenU Start auf Programme (Alle Programme in Windows® XP), Sound Converter und
dann auf Sound Converter.

Nahere Informationen Uber die Verwendung der Software Sound Converter finden Sie in der Online-Hilfe
zu Sound Converter.
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Speichern von Klangdateien auf dem CLIE Handheld

Mit der Software Sound Converter konnen Sie Audiodateien im WAVE-Format und Standard MIDI-
Dateiformat 0 auf lnrem Computer konvertieren.

Die konvertierten Dateien lassen sich iber einen HotSync-Vorgang an lhren CLIE Handheld Gbertragen.

Ubertragen von Klangdateien an den CLIE Handheld

Bereiten Sie Audiodateien fir die Wiedergabe auf lnrem CLIE Handheld vor, und Gbertragen Sie diese dann
an lhren CLIE Handheld.

So Ubertragen Sie Audiodateien an lhren CLIE Handheld:

1
2

Starten Sie Sound Converter.

Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiligen.
Das Dialogfeld Offnen wird angezeigt.

Wahlen Sie die gewlinschten Audiodateien auf dem Laufwerk Ihres Computers aus, und klicken Sie dann
auf Offnen.

Die Dateien werden der Dateiliste hinzugefiigt.

Sie konnen Dateien auch hinzufligen, indem Sie diese direkt mittels Drag & Drop in das Sound Converter-
Fenster kopieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.
Das Dialogfeld fur den Installationsstart wird eingeblendet.

Wahlen Sie den Benutzernamen lhres CLIE Handheld aus.
Die registrierten Audiodateien werden dann beim HotSync-Vorgang automatisch an lhren CLIE
Handheld Ubertragen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ausfiihren.
Das Dialogfeld Installation abgeschlossen wird eingeblendet, wobei die Dateien dann beim néchsten
HotSync-Vorgang installiert werden.
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7 Klicken Sie auf OK.

Driicken Sie die auf die HotSync-Taste an der Anschlussstation.
Dann werden die ausgewahlten Audiodateien auf Ihrem CLIE Handheld installiert.

#0 Wenn die konvertierten Audiodateien groBer als 64 KB sind, werden die tberschiissigen Daten geldscht.

Festlegen einer importierten Klangdatei als Warnsignal

In den Anwendungen Kalender und World Alarm Clock kénnen Sie Ihre bevorzugten Audiodaten als
Alarmton festlegen. Importierte Audiodateien werden automatisch zusatzlich zu den Standardtdnen in der
Alarmtonliste registriert.

Verwalten von Klangdateien

Mit der Anwendung Sound Utility kénnen Sie die importierten Audiodateien auf lhrem CLIE Handheld
verwalten.

Wiedergeben von Klangdateien auf dem CLIE Handheld

So geben Sie Ubertragene Klangdateien mit Sound Utility wieder:

1 Drehen Sie im Bildschirm Application Launcher den Jog Dial™, um Sound Utility auszuwahlen, und
driicken Sie dann den Jog Dial™.
Sie konnen auch im Bildschirm Application Launcher auf Sound Utl tippen.
Sound Utility wird gestartet, und eine Liste der importierten Klangdateien wird angezeigt.

2 Tippen Sie in der Liste auf die gewinschte Klangdatei, und tippen Sie dann auf ( » ).
Die Wiedergabe wird gestartet.

#0 Wihlen Sie fiir jede Wiedergabe eine Datei aus. Es konnen nicht mehrere Dateien gleichzeitig wiedergegeben werden.
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So halten Sie die Wiedergabe an:
Tippen Sie auf (m).
So geben Sie Kldnge wiederholt wieder:

Tippen Sie auf _Wdnlg.aus _, und andern Sie es in _Wdhlg.zin .

So passen Sie die Lautstarke an:

Tippen Sie auf oder auf C=2), um die Lautstarke zu erhéhen bzw. zu verringern.

Wenn Klangdateien zu leise wiedergegeben werden, verringern Sie den Klangpegel der urspringlichen
Dateien, und Ubertragen Sie diese erneut an den CLIE Handheld.

So passen Sie die Lautstarke an, wenn Klangdateien zu leise wiedergegeben werden:

1

2
3
4

(=2 IV, |

Loschen Sie die Klangdatei.
Fuhren Sie die Schritte 1 bis 3 unter Ubertragen von Klangdateien an den CLIE Handheld (Seite 166) aus.
Klicken Sie in der Dateiliste auf die gewlnschte Datei.

Klicken Sie im Men( Bearbeiten auf Lautstarkeregelung-Konvertierung.
Das Fenster Lautstdrkeregelung-Konvertierung wird angezeigt.

Passen Sie die Lautstarke mithilfe des Lautstarkereglers an.

Klicken Sie auf OK.

Fihren Sie die Schritte 4 bis 8 unter Ubertragen von Klangdateien an den CLIE Handheld (Seite 166) aus.
Das oben beschriebene Verfahren ist méglicherweise nicht bei allen Klangdateien, die zu leise wiedergegeben werden, erfolgreich.

Die Eigenschaften von MIDI-Kl&ngen &ndern sich maglicherweise bei der Wiedergabe auf dem CLIE Handheld.

Je nach den Klangeigenschaften und der Lautstarke ist die Wiedergabe unter Umstanden verzerrt.
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Léschen einer Klangdatei

So I6schen Sie nicht mehr benétigte Audiodateien aus Ihrem CLIE Handheld:

1 Tippen Sie im Fenster Sound Utility auf die gewilinschte Audiodatei in der Dateiliste und dann auf
Loschen.
Das Dialogfeld Audiodaten loschen wird eingeblendet.

2 Tippen Sie auf OK.
Die ausgewahlte Datei wird geldscht und die Dateiliste aktualisiert.

#9  Alle Audiodateien werden entsprechend dem Dateityp als zwei Audiodateien (SMF-Datei, PCM-Datei) auf Threm CLIE Handheld gespeichert. Wenn
Sie Audiodateien versehentlich I6schen, empfiehlt es sich, eine Sicherungskopie dieser beiden Dateien zu erstellen.

Umbenennen einer Klangdatei

So benennen Sie eine Audiodatei um:

1 Tippen Sie im Fenster Sound Utility auf die gewlinschte Audiodatei in der Dateiliste und dann auf
Umbenennen.
Das Dialogfeld Audiodaten umbenennen wird eingeblendet.

2 Geben Sie den gewlnschten Namen ein, und tippen Sie auf OK.
Der ausgewahlte Name wird gedandert und die Dateiliste aktualisiert.

Sortieren der Liste der Klangdateien

Sie kobnnen die Dateiliste nach Namen, GréBe, Wiedergabedauer oder Datentyp sortieren.
So sortieren Sie nach Datentyp:
O SMF: Es wird eine Liste der Daten im Standard MIDI Dateiformat 0 angezeigt.

0O PCM: Es wird eine Liste der WAVE-Dateien angezeigt. Die WAVE-Dateien werden als Dateien im PCM
(ADPCM) Format auf lhrem CLIE Handheld gespeichert.
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So sortieren Sie nach Namen:

Tippen Sie auf das rechte Ende der Leiste Name in der Dateiliste.
Wenn Sie mehrmals auf das rechte Ende tippen, andert sich die alphabetische Reihenfolge.

So sortieren Sie nach GréBe, Uhrzeit oder Typ:

1 Tippen Sie in der Dateiliste auf die Leiste GréoBe, Uhrzeit oder Typ, und wahlen Sie die gewlinschte
Kategorie aus.
Dann werden die Informationen Uber die ausgewahlte Kategorie angezeigt.

2 Tippen Sie auf das rechte Ende der Leiste Gr6Be, Uhrzeit oder Typ.
Wenn Sie mehrmals auf das rechte Ende tippen, andert sich die Reihenfolge.

Mentoptionen von Sound Utility

Wenn Sie auf das Symbol Menii tippen, erscheint das folgende Objekt.
In diesem Abschnitt werden die Sound Utility-spezifischen Mentbefehle beschrieben.

Optionsmenu

0O Info Giber Sound Utility: Zeigt die Versionsinformationen der Anwendung Sound Utility an.
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Kopieren von Daten zum Memory Stick™
(MS Import/Export)

In diesem Abschnitt wird erl3utert, wie Sie die Daten vom Computer direkt zum Memory Stick™ Ihres CLIE
Handheld kopieren, ohne einen HotSync-Vorgang durchzufiihren.

Verwendungsmadglichkeiten der Anwendungen MS Import/MS
Export

Die Anwendungen Memory Stick™ Import und Memory Stick™ Export sollen lhnen beim direkten Kopieren
der Daten aus Ihrem Computer auf den Memory Stick™ in lhrem CLIE Handheld helfen, ohne dass Sie einen
HotSync-Vorgang durchfiihren mussen.

0 Beim Kopieren der Daten aus lhrem Computer: ]
Sie mussen die Anwendung MS Import auf lhrem CLIE Handheld und die Software MS Export auf Ihrem
Computer gleichzeitig verwenden.

O  Vor dem Verwenden von MS Import/Export:
Sie mUssen die Software MS Export auf lnrem Computer installieren. MS Import ist bereits auf Inrem CLIE
Handheld installiert.

2 Installieren von CLIE-Anwendungen ohne Durchfilhrung eines HotSync-Vorgangs: )
Mit MS Import/Export kénnen Sie Anwendungsdateien (.prc oder .pdb) auf lhrem CLIE Handheld
installieren, ohne einen HotSync-Vorgang durchflihren zu mussen.

0 Verwenden lhres CLIE Handheld als Wechseldatentrager:
Mit MS Import/Export kénnen Sie lhren CLIE Handheld wie einen Wechseldatentrager auf dem Windows-
Desktop lhres Computers verwenden. Sie kénnen nicht nur die auf dem Memory Stick™ gespeicherten
Daten aus lhrem Computer auf dem CLIE Handheld zum Lesen abrufen, sondern auch Daten aus Ihrem
Computer auf dem Memory Stick™ speichern (schreiben).
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MS Import/Export installieren

Sie mussen die MS Export-Software auf lhrem Computer installierten (die MS Import-Software ist bereits auf
lhrem CLIE Handheld installiert). Diese Anwendung wird bei der Installation der Software Palm Desktop fiir
CLIE auf Ihrem Computer installiert. Wenn Sie diese Anwendung deinstalliert haben, befolgen Sie die
nachstehend beschriebenen Schritte fur die Neuinstallation.

So installieren Sie die Software MS Export auf Inrem Computer:

1 Legen Sie die Installations-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk Ihres Computers ein.
Das Installationsprogramm wird automatisch gestartet.

Wahlen Sie die gewiinschte Sprache aus.
Klicken Sie auf CLIE-Programme installieren.

Klicken Sie auf Memory Stick Export installieren.
Jetzt wird die Installation gestartet. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Nach Abschluss
der Installation wird der Installationsbildschirm erneut eingeblendet.

5 Klicken Sie auf Beenden.
Damit ist die Installation der Software MS Export abgeschlossen.
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Installieren von CLIE-Anwendungen mit Hilfe von MS Import/MS
Export

Bei Verwendung von MS Import/Export kénnen Sie Anwendungen von lhrem CLIE Handheld auf dem
Memory Stick™ installieren, ohne einen HotSync-Vorgang ausfiihren zu mussen.

So installieren Sie Anwendungen auf dem Memory Stick™:

1
2
3

(9,

Setzen Sie einen Memory Stick™ in Ihren CLIE Handheld ein.
Setzen Sie lhren CLIE Handheld in die Anschlussstation.

Drehen Sie im Startbildschirm den Jog Dial, um MS Import auszuwahlen, und dricken Sie dann auf den
Jog Dial.
Dann wird MS Import gestartet. Oder tippen Sie im Startbildschirm auf das Symbol MS Import.

Ziehen Sie die Anwendungsdateien (.prc oder .pdb) fir Ihren CLIE Handheld mittels Drag&Drop auf das
VerknUpfungssymbol MS Export auf Ihrem Windows-Desktop. Diese Dateien werden dann automatisch
in die jeweiligen Ordner kopiert.

Wenn der Anwendungsdateityp von MS Export nicht erkannt wird, erscheint das Dialogfeld
Registrierung.

Geben Sie in diesem Fall den Anwendungsnamen und den Zielordner ein, in den die Anwendung kopiert
werden soll.

Tippen Sie danach auf Verbindung trennen oder auf Start. .
Solange eine Verbindung zu Ihrem Computer besteht, dirfen Sie den Memory Stick™ nicht entfernen.

Wenn auf Ihrem Computer das Betriebssystem Windows® 2000 Professional oder Windows® Millennium Edition installiert ist, erscheint beim Tippen
auf Verbindung trennen eine Warnmeldung auf Ihrem CLIE Handheld. Klicken Sie zum Fortfahren auf OK.

Um die auf dem Memory Stick™ gespeicherten Daten nach dem Kopieren der Anwendung zu prifen, starten Sie MS Export erneut, und klicken Sie
dann auf die Registerkarte Memory Stick ™" -Laufwerk in der MS Export-Software.

Sie koénnen Anwendungen nicht kopieren, indem Sie diese in das Fenster Memory Stick™-Laufwerk der Software MS Export ziehen.
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Verwenden des CLIE Handheld als Wechsellaufwerk

So verwenden Sie lhren CLIE Handheld als Wechseldatentrager:

1 SchlieBen Sie die Anschlussstation an einen Computer an, auf dem die Software MS Export installiert ist.
2 Setzen Sie den Memory Stick™ in Ihren CLIE Handheld ein.

3 Setzen Sie Ihren CLIE Handheld in die Anschlussstation.
4

Drehen Sie im Startbildschirm den Jog Dial, um MS Import auszuwahlen, und driicken Sie dann auf den
Jog Dial.
MS Import wird gestartet. Oder tippen Sie im Startbildschirm auf das Symbol MS Import.

5 Bearbeiten Sie die Datei oder Daten z.B. mit dem Windows Explorer.
Sie kénnen nicht nur die auf dem Memory Stick™ gespeicherten Daten kopieren oder |6schen, sondern
auch Daten aus lhrem Computer auf den Memory Stick™ schreiben.
Wenn Sie die Anwendung in den Ordner PALM/Launcher des Memory Stick™ kopieren, zeigen einige
Anwendungen auf Ihrem CLIE Handheld die Dateiliste des Memory Stick™ u. U. nicht einwandfrei an.

6 Tippen Sie abschlieBend auf Verbindung trennen oder auf Start. .
Solange eine Verbindung zu Ihrem Computer besteht, diirfen Sie den Memory Stick™ nicht entfernen.

Z9 Wenn auf Ihrem Computer das Betriebssystem Windows® 2000 Professional, Windows® Millennium Edition oder Windows® XP installiert ist,
erscheint beim Tippen auf Verbindung trennen eine Warnmeldung auf lhrem Sony CLIE Handheld. Klicken Sie zum Fortfahren auf OK.

Mentielemente von MS Import

Wenn Sie auf das Symbol Menii tippen, erscheint das folgende Objekt.
In diesem Abschnitt werden die MS Import-spezifischen Menibefehle beschrieben.

Menu Optionen

MS Import-Info: Zeigt die Versionsinformationen der Anwendung MS Import an.
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Anzeigen von Word-, Excel- und anderen Dateien auf dem
CLIE Handheld (Documents To Go®)

Mit Documents To Go kénnen Sie wichtige Dateien Uberall und jederzeit anzeigen und bearbeiten.
So installieren Sie die Dateien auf Ihrem CLIE Handheld:
1 Offnen Sie Documents To Go durch Doppelklicken auf das Symbol auf Ihrem Desktop-Computer.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Objekt hinzufiigen, und suchen Sie die hinzuzufliigende Datei.
Oder kopieren Sie Ihre Word-, Excel- und anderen Dateien mittels Drag & Drop in das Fenster
Documents To Go.

3 Dricken Sie auf die HotSync®-Taste @ , um die Dateien an Ihren CLIE Handheld zu Gbertragen.
Dann erscheinen die Dateien auf lhrem CLIE Handheld.

So 6ffnen Sie Ihre Dateien auf lhrem CLIE Handheld:
1 Tippen Sie auf das Symbol Documents To Go, um die Anwendung zu starten.

2 Tippen Sie auf den Namen des Dokuments, das Sie aus der synchronisierten Dateiliste verwenden
mochten.

Die jeweilige Anwendung wird automatisch gestartet und das Dokument angezeigt.
3 Bearbeiten Sie Ihre Dateien.
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