SONY

Recorder cu camera video digitala HD H D R'ASSO

Cititi acest manual Tnainte de utilizare

Identificarea componentelor [1]
Afisaj pe ecran [2]

Introducere

Verificarea elementelor grupate [3]
Introducerea acumulatorului [4]

Incarcarea acumulatorului [5

Introducerea unui card de memorie

e Introducerea unui card de memorie [6]
e Cardurile de memorie care pot fi folosite cu camera [7]

Setarea datei si orei [8

Utilizarea carcasei subacvatice

e ldentificarea componentelor (carcasa subacvatica) [9]
e Utilizarea carcasei subacvatice [10]

e Rerzistenta la apa a carcasei subacvatice [11]

e Note cu privire la utilizarea carcasei subacvatice [12
e Infiltratiile de apa [13]

e Garnitura impermeabila [14]

e Modul de verificare a infiltratiilor de apa [15]

e Intretinere [16]

Utilizarea accesoriilor

o Utilizarea cataramei de atasare [17]

e Note cu privire la utilizarea soclului adeziv (comercializat separat) [18



Fotografiere

Inregistrarea de filme si de imagini statice

Inregistrarea de filme (modul Film) [19]

Inregistrarea de imagini statice (modul Fotografie) [20]
Modul de inregistrare in bucla [21]

Mod captura cu inregistrare lenta [22]

Utilizarea zoomului [23]

Note cu privire la inreqistrarea pe perioade indelungate [24

Modificarea setarilor

Lista elementelor de setare

e Lista elementelor de setare [25]
e Cum sa setati elementele de setare [26]

Setari de inregistrare a imaginilor

e Setarea calitatii imaginii [27]

e Format film [28]

e Dimensiune imagine captura cu inregistrare lenta [29]
e Durata de inregistrare in bucla [30]

e Comutare mod imagine statica [31]

e Interval de inregistrare imagine statica [32]
e Temporizator [33]

e Interval de inregistrare lenta [34]

e Numar cadre cu inregistrare lenta [35]

e SteadyShot [36]

e Setare unghi [37]

e Setare zoom [38]

e Rasturnare [39]

e Expunere AE [40]



e Mod AE cu inregistrare lenta [41]

e Scena [42]

e Balans de alb [43]

e Mod culoare [44]

e Setare pentru inregistrare audio [45]
e Reducere zgomot vant [46]

Setari camera

e Mod avion [47]

e Setare conexiune Wi-Fi [48]

e Setare Wi-Fi Hi Power [49]

 Setare Bluetooth [50]

o Setare alimentare telecomanda Bluetooth [51]
e Format [52]

e Alimentare prin USB [53]

e Bip [54]
e Volum bip [55]

e Setare lampa [56

-~

¢ Inreqistrare printr-o sinqura atingere [57

e Oprirea automata a alimentarii [58]
e Comutare NTSC/PAL [59]

e Setare data si ora [60

e Setare zona [61]

e Setarea orei de vara [62]

e Versiune [63]

e Reinitializarea setarilor [64]

Vizualizare

Vizualizare cu ajutorul telecomenzii de vizualizare in timp real [65]
Stergere [66]



Creati filmul propriu

Highlight Movie Maker

e Crearea filmului cu cele mai importante momente [67]
e Importul BGM [68]

Redati filme in timp real de la o locatie de transmitere in timp real

Redarea in direct cu ajutorul camerei (Redare de filme in timp real)

e Redare in timp real [69]

e Pregatirea pentru redarea in timp real [70
e Efectuarea redarii in timp real [71]

e Restrictii [72]

Utilizarea camerei in timp ce este conectata la alte dispozitive prin
Wi-Fi

Conectarea la telefonul inteligent

e Pregatirea pentru conectare la telefonul inteligent [73]
o Afisajul pe ecranul telefonului inteligent [74]

e Conectarea unui telefon inteligent la Wi-Fi prin QR Code (dispozitiv Android) [75

Efectuarea setarii Wi-Fi pe un telefon inteligent prin QR Code (iPhone/iPad) [76

Conectarea la un telefon inteligent folosind ID-ul/parola (dispozitiv Android) [77]
Conectarea la un telefon inteligent folosind ID-ul/parola (iPhone/iPad) [78]

Conectare latelecomanda de vizualizare in timp real

e Conectarea unei singure camere la telecomanda de vizualizare in timp real
(Conexiune individualad) [79]

e Conectarea mai multor camere la telecomanda de vizualizare in timp real
(Conexiune multipla) [80]

Conectarea la Handycam

e Conectarea unei singure camere la Handycam (Conexiune individuald) [81]



e Conectarea mai multor camere la Handycam (Conexiune multipla) [82]

Editarea imaginilor importate pe computer

Utilizarea Action Cam Movie Creator

e Functiile utile ale Action Cam Mavie Creator [83]
e Instalarea Action Cam Movie Creator pe computer [84]

Editarea imaginilor importate pe telefonul inteligent/tableta

Utilizarea Action Cam App

e Functiile utile ale Action Cam A 85

e |nstalarea Action Cam A 86

Informatii

Durata disponibila de inregistrare

e Durata estimata de inregistrare si redare pentru acumulatorul furnizat [87]
e Durata estimata de inregistrare a filmelor [88]
e Numarul estimat de imagini statice care pot fi inregistrate [89]

Acumulator

e Cu privire la incarcarea acumulatorului [90]
Utilizarea acumulatorului in mod eficient [91]
Capacitatea ramasa a bateriei [92]

Modul de depozitare a acumulatorului [93]

Cu privire la durata de viata a acumulatorului [94

Pentru a reduce epuizarea bateriei [95]

Utilizarea camerel in strainatate

e Tarile si regiunile in care se utilizeaza TV NTSC [96]



[arile si regiunile Tn care se utilizeaza TV PAL [97]
e Lista cu diferentele de fus orar pentru capitalele lumii [98]

Masuri de precauftie

e Nu utilizati/depozitati camera in urmatoarele locatii [99]

e Cu privire la transport [100

o Ingrijirea si depozitarea obiectivului [101

e Cu privire la curatare [102

e Cu privire la temperaturile de functionare [103
e Cu privire la condens si umezeala [104

e Note cu privire la accesoriile optionale [105

e Nota cu privire la eliminarea/transferul cardului de memorie [106

Specificatii [107
Marci comerciale [108]

Note cu privire la licenta

e Cu privire la software-ul aplicat GNU GPL/LGPL [109

Lista de setari implicite [110]

Depanare

Depanare [111]

Acumulator si alimentare

e Camera nu porneste. [112]

Alimentarea se opreste brusc. [113]

Durata de utilizare a bateriei este scurta. [114]
Camera nu se incarca. [115]

Capacitatea ramasa indicata este incorecta. [116]

Card de memorie



e Nu se pot realiza operatii cu ajutorul cardului de memoaorie. [117]

Inregistrarea de imagini

e Nu se pot inreqistra imagini. [118

e Nu se pot introduce date despre imaqini. [119

Vizualizarea imaginilor

e Nu se pot reda imagini. [120

Computere

e Computerul nu recunoaste camera. [121]

e Nu se pot importa imagini. [122

e Nu se poate instala Action Cam Movie Creator. [123]
e Action Cam Movie Creator nu functioneaza corect. [124]

e Nu se pot reda imagini pe computer. [125
Wi-Fi
e Transferul unei imagini dureaza prea mult. [126]

Altele

e Obiectivul se incetoseaza. [127]

e Data sau ora este incorecta. [129]

Indicatoare de avertizare si mesaje de eroare [130]

[1] Cititi acest manual Tnainte de utilizare

Identificarea componentelor




s o =
- Ay .y
"y cy o — 1 ""-l'i;;__;_
'='.-.:__ - L i,
e i
"3 g
A L""\\ p
- - e, i -
g g, i S —
- o, L
o
"‘h\r_ S, e
= S Tl
Em o

22 21 20 19 18

NRPRRPRRPRRRRPRRR
O ©WO~NOOUA~NWNERO

©CX®~NoOOGkWNPE

Butonul ¢y (pornire/standby)

Butonul MENU

Panoul de afisaj

Butonul UP/DOWN

Lampa REC

Butonul REC (Film/Imagine statica)/Butonul ENTER (Executare meniu)
Lampa REC/LIVE

Obiectiv

Boxa

Microfoane

. Terminal Multi/Micro USB

. Lampa CHG (Incarcare)

. Capac pentru baterie

. Carcasa bateriei

. Maneta pentru scoaterea bateriei

. Capac de conector (terminal Multi/Micro USB)
. Lampa REC

. Clapeta de blocare

. Orificiu surub pentru trepied”

. Lampa de acces



271. Slot de introducere a cardului de memorie

22. Capac pentru card de memorie
*  Lungimea surubului corespunzator al trepiedului trebuie sa fie mai mica de 5,5 mm.

[2] Cititi acest manual Tnainte de utilizare

Afisaj pe ecran

Indicatoarele descrise in continuare sunt afisate pe camera. Acest afisaj de pe ecran este un
exemplu pentru inregistrarea filmelor.

11 3N (19
2 30p Yo

s ok 48m

_OFF F0Om|
= “w53.08

Pictograma afigsata la 1

A\ : Setarea conexiunii Wi-Fi (conexiune individuala)
i : Setarea conexiunii Wi-Fi (conexiune multipla)
) : Bluetooth este conectat

(I3 : Temperatura camerei este ridicata

wmg] - Indicatorul nivelului bateriei al camerei

-4~ : Mod avion activat

Pictograma afigata si valoare la 2

[MP4] : Format film

30p : Rata de cadre in timpul inregistrarii filmelor
( on : SteadyShot

= 300 : Numar cadre cu inregistrare lenta

L : Vizualizatori la redarea in timp real

Numar de vizualizatori la redarea Tn timp real
[]: Mod imagini statice

&) 10s : Temporizator

Elemente afisate la 3

ok Inregistrarea audio este setata la OFF
Durata disponibila de inregistrare, durata de inregistrare, durata de inregistrare in bucla
Numarul de imagini statice care pot fi inregistrate, numar de cadre cu inregistrare lenta



ON AIR: Inceputul redarii in timp real
Mesaj de avertizare/eroare

Pictograme afigate la 4

: Modul film
[=] : Modul fotografie

: Mod captura cu inregistrare lenta

[ : Modul de redare in timp real

[=): Mod de inregistrare n bucla

<« . Setare unghi

830 : Raport de zoom

B : Ghid de utilizare a butonului UP/DOWN (comutare zoom, comutare mod de inregistrare,

operatie incorecta)

[3] Introducere

Verificarea elementelor grupate

Verificati daca aveti urmatoarele elemente grupate.
Numarul din paranteze desemneaza cantitatea elementului grupat respectiv.

Camera (1)
Camera este introdusa in carcasa subacvatica. Deschideti capacul carcasei conform

ilustratiei de mai jos.

Acumulator (NP-BX1) (1)



Carcasa subacvatica (1)

Ghid de pornire (1)
Ghid de referinta (1)

[4] Introducere

Introducerea acumulatorului

o Glisati in jos clapeta de blocare pentru a deschide capacul bateriei.

e Introduceti acumulatorul.




@ Aliniati directia sagetii de pe camera cu acumulatorul.

9 inchideti capacul bateriei si glisati clapeta de blocare In sus pentru a-l bloca.

Asigurati-va ca marcajul galben de pe clapeta de blocare nu este vizibil.

Pentru a scoate acumulatorul

Deschideti capacul si glisati maneta pentru scoaterea bateriei, dupa care scoateti acumulatorul.

Pentru a seta functia de oprire automata

Este recomandat sa setati camera sa se opreasca in mod automat, pentru a reduce epuizarea
bateriei.

Apasati butonul MENU, apoi apasati butonul UP sau butonul DOWN pentru a selecta @pp
(setari camera) - A10g0 (oprire automata) - timpul pana la oprire, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

Setarea implicita este 41260 (60 de secunde). Modificati setarea dupa caz. Pentru detalii,

consultati ,Oprire automata”.

[5] Introducere

Incarcarea acumulatorului

Opriti alimentarea camerei.

Incarcarea nu este posibild atunci cand camera este pornita.



Deschideti capacul conectorului, conectati camerala un computer activat cu
ajutorul cablului micro USB (furnizat).

Lampa CHG (Incarcare) se aprinde in culoarea portocaliu.

@®: Capac de conector
@®: Cablu micro USB
©: Lampa CHG (incarcare)

e Dupa finalizarea incarcarii, deconectati cablul micro USB dintre camera si computer.

Incarcarea este finalizatd atunci cand lampa CHG (incarcare) se stinge (incarcare
completa).

Interval de timp necesar pentru incarcare
Acumulator furnizat (NP-BX1)

Prin computer: Aprox. 265 de minute

* Intervalul de timp necesar pentru incarcarea unui acumulator descarcat complet la o temperatura de 25 °C.
Incarcarea poate dura mai mult in functie de circumstante sau conditji.

Verificarea capacitatii ramase a bateriei

Indicatorul capacitatii ramase a bateriei apare in partea dreapta sus a panoului de afisaj.

o] (o] L0 3] ]

Este posibil ca nivelul capacitatii ramase indicat sa nu fie corect in anumite circumstante.

Dureaza aproximativ un minut pana sa fie afisat indicatorul corect al capacitatii ramase.



Nota

Puteti folosi doar baterii de tip X Tmpreuna cu aceasta camera.

Opriti camera in timpul incarcarii bateriei. incarcarea se opreste cand porniti camera in timp ce se
Tncarca.

Nu manipulati brutal camera atunci cand o conectati la computer. Acest lucru poate cauza
deteriorarea camerei sau a computerului.

Atunci cand conectati camera la un computer notebook care nu este conectat la o sursa de
alimentare c.a., bateria computerului notebook se poate descarca rapid. Nu lasati camera conectata
la computer mult timp.

Incarcarea acumulatorului sau conectarea la computere particularizate sau improvizate nu este
garantata. In functie de tipul de dispozitiv USB utilizat, este posibil ca incarcarea sa nu decurga
corect.

Nu se garanteaza functionarea pe toate computerele.

Daca nu intentionati sa utilizati camera o perioada de timp indelungata, incarcati camera la intervale
de 6-12 luni sau scoateti acumulatorul din camera, pentru a conserva performantele bateriei.

Incarcarea rapida este posibild dacéa se utilizeaza adaptorul c.a. (comercializat separat). Pentru a
conecta adaptorul c.a., folositi cablul micro USB (furnizat).

[6] Introducere | Introducerea unui card de memorie

Introducerea unui card de memorie

o Deschideti capacul pentru cardul de memorie.

@ Introduceti cardul de memorie pana se aude un declic.

card microSD/card microSDHC/card microSDXC: Introduceti cardul in directia indicata

de @.
Suport Memory Stick Micro (M2): Introduceti cardul in directia indicata de (g).




@: Parte imprimata
@®: Partea cu terminale

e inchideti capacul pentru cardul de memorie.

Pentru a scoate cardul de memorie

Deschideti capacul si impingeti usor cardul de memorie o singura data.

Nota

Introduceti cardul de memorie corect, cu fiecare parte orientata in directia corecta.

Verificati directia de introducere a cardului de memorie. Daca introduceti fortat cardul de memorie in
directia gresita, cardul de memorie, slotul cardului de memorie sau datele imagine se pot deteriora.

Tnainte de utilizare, formatati cardul de memorie in camera.

Salvati datele importante de pe cardul de memorie pe un alt suport, cum ar fi un computer, inhainte de
formatare.

Nu introduceti decat carduri de memorie cu dimensiuni conforme in slotul de card de memorie. in
caz contrar, poate interveni o defectiune.

Cand introduceti sau scoateti cardul de memorie, aveti grija sa impiedicali iesirea brusca si caderea
cardului de memorie.

[7] Introducere | Introducerea unui card de memorie



Cardurile de memorie care pot fi folosite cu camera

Cardurile de memorie care pot fi utilizate impreuna cu camera sunt enumerate mai jos.

Card de memorie MP4 XAVC S
Memory Stick Micro (M2) o (doar Mark2) & —
card de memorie microSD o'l —
card de memorie microSDHC | o™l 02
card de memorie microSDXC | o™l 02

*1  Clasa de viteza SD 4. cLass(@ sau mai rapid sau clasa de viteza UHS 1. |1) sau mai rapid.
*2  Card de memorie care indeplineste toate conditiile de mai jos.

Capacitate de 4 GB sau mai mare.

Clasa de viteza SD 10: cLass@g@ sau mai rapid sau clasa de viteza UHS 1: |1) sau mai rapid.

Nota

Tn cazul in care Inregistrati imagini o perioada lunga de timp cu XAVC S sau MP4 pe cardul de
memorie SDHC, fisierul va fi impartit in fisiere de 4 GB. Folosind Action Cam Movie Creator, puteti
uni datele si le puteti trata ca 1 fisier.

Nu se garanteaza functionarea tuturor cardurilor de memorie. Pentru detalii referitoare la alte carduri
de memorie diferite de cele produse de Sony, contactati producatorii individuali.

Verificati directia de introducere a cardului de memorie. Daca introduceti fortat cardul de memorie n
directia gresita, cardul de memorie, slotul cardului de memorie sau datele imagine se pot deteriora.

Tnainte de utilizare, formatati cardul de memorie cu camera.

Asigurati-va ca sunt inchise bine capacul conectorului si capacul acumulatorului/cardului de
memorie si ca in capac nu raman prinse materii straine inainte de utilizare.

[8] Introducere

Setarea datei si orei

Apasati butonul ¢y (pornire/standby) pentru a porni camera pentru prima data; pe ecran se
afiseaza setare pentru zona/ora de vara/data si ora. Utilizati camera dupa setarea datei si orei.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta setarea si apasati butonul
REC/ENTER.



Elementele urmatoare sunt afisate n ordine pe ecran.

GMT : Setarea zonei

9- OFF : Setarea orei de vara
An/Luna/Zi

Setarea orei

Cand se afigeaza ecranul de confirmare a datei si orei/zonei, apasati butonul
REC/ENTER.

Sugestie

Zona este determinata in functie de diferenta de fus orar dintre zona dvs. si ora meridianului
Greenwich (GMT). Pentru diferenta de fus orar, consultati si ,Lista cu diferentele de fus orar pentru
capitalele lumii”.

Aceste setari pot fi efectuate n setarile camerei. Consultati ,Setare data si ora”, ,Setare zona” si
.Setare ora de vara”.

[9] Introducere | Utilizarea carcasei subacvatice

Identificarea componentelor (carcasa subacvatica)




1. Butonul ¢ly (pornire/standby)
2. Corpul carcasei

3. Orificiu de atasare a curelei

4. Butonul ¢y (pornire/standby)/REC HOLD
5. Butonul REC (Film/Imagine statica)/Butonul ENTER (Executare meniu)
6. Capacul carcasei

7. Butonul MENU

8. Orificiu pentru surub de trepied
9. Butonul UP

10. Butonul DOWN

11. Opritorul cataramei

12. Catarama

13. Conductor

14. Adaptor

15. Garnitura impermeabila

[10] Introducere | Utilizarea carcasei subacvatice

Utilizarea carcasel subacvatice

Introducand camera in carcasa subacvatica, puteti inregistra imagini sub apa pana la o
adancime de 60 m, timp de 30 de minute continuu.



e Glisati opritorul cataramei in directia (1) si mentineti-l pe pozitie, dupa care apasat
pe piesele incercuite si pivotati suportul in afara, in directia (2).

A
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.

e Deschideti capacul carcasei.

e Introduceti agatatoarea corpului carcasei in slotul din capacul carcasei.




e Prindeti catarama peste agatatoarea de pe partea inferioara a capacului carcasei (1),
dupa care inchideti catarama in directia (2).

Asigurati-va ca opritorul cataramei si catarama sunt blocate in siguranta. (Daca nu o
blocati bine, apa se poate infiltra sau camera poate cadea.)

Nota

Nu puteti utiliza butonul (1 (pornire/standby) si butonul REC/ENTER atunci cand comutatorul REC
HOLD este setat in pozitia de blocare. Eliberati opritorul in directia indicata de sageata de sub el
Tnainte de operare.



Puteti Tnregistra sunetul cu camera montata in carcasa subacvatica, dar nivelul sunetului este redus.

Introduceti un cablu adecvat prin orificiul de atasare a curelei din carcasa subacvatica, dupa care
atasati cablul la elementul pe care doriti sa il folositi impreuna cu camera.

[11] Introducere | Utilizarea carcasei subacvatice

Rezistenta |la apa a carcasei subacvatice

Atunci cand camera este introdusa in carcasa subacvatica furnizata, camera poate
Tnregistra imagini sub apa péna la o adancime de 60 m, timp de 30 de minute continuu.

Performanta privind rezistenta la apa este stabilita in conformitate cu standardele de testare
ale companiei noastre.

Nu expuneti carcasa subacvatica la apa sub presiune, cum ar fi apa de la robinet.

Nu utilizati carcasa subacvatica in izvoare de apa geotermala.

Utilizati carcasa subacvatica in apa cu o temperatura mai mica de 40 °C.

Uneori, performanta privind rezistenta la apa se pierde atunci cand carcasa subacvatica
este supusa unui soc puternic, de exemplu atunci cand este scapata pe jos. Este

recomandat sa inspectati carcasa subacvatica la un atelier de reparatii autorizat (contra
cost).

Rezistenta la apa nu este garantata in toate situatiile.

Folie anti-ceata (AKA-AF1 (comercializata separat))

Introduceti folia anti-ceata intr-un mediu interior, cu umiditate scazuta.

Introduceti folia anti-ceata in camera cu cateva ore inainte de inregistrarea imaginilor.

Daca nu folositj folia anti-ceata, pastrati-o intr-o punga sigilata.

Daca uscati folia anti-ceata suficient de bine, o puteti folosi de aproximativ 200 de ori in mod
repetat.

Nota



Cand introduceti folia anti-ceata (AKA-AF1), asezati camera in carcasa subacvatica, apoi asezati
folia anti-ceata n spatiul liber de la baza camerei si a carcasei subacvatice.

Daca asezati folia anti-ceata inainte de a aseza camera, folia anti-ceata se poate strivi, ceea ce ar
ingreuna scoaterea camerei.

@: Folie anti-ceata

[12] Introducere | Utilizarea carcasei subacvatice

Note cu privire la utilizarea carcasei subacvatice

Nu aruncati carcasa subacvatica in apa.

Evitati s& utilizati carcasa subacvatica in urmatoarele situatii. In aceste situatii, se poate
produce condens de la umezeala sau apa se poate infiltra in interior deteriorand camera.

In medii cu caldura sau umezeala excesiva

In apa cu o temperatura mai mare de +40 °C
La temperaturi mai mici de —10 °C
Nu expuneti carcasa subacvatica direct la lumina solara sau la medii cu temperaturi foarte
ridicate sau cu umezeald excesiva pe perioade indelungate de timp. In cazul in care nu
puteti evita sa expuneti carcasa subacvatica direct la lumina solara, nu uitati sa acoperiti
carcasa subacvatica cu un prosop sau alt mijloc de protectie.

In cazul in care camera se supraincalzeste, aceasta se poate opri automat sau inregistrarea
poate fi defectuoasa. Pentru a utiliza camera din nou, depozitati-o la loc racoros o perioada
de timp pana se raceste.

n cazul urmelor de ulei de protectie solara pe carcasa subacvatica, indepartati-le cu atentie
cu apa calduta. Daca lasati carcasa subacvatica cu ulei de protectie solara pe ea, suprafata
carcasei subacvatice se poate decolora sau deteriora (de exemplu, pot aparea crapaturi pe
suprafata).



[13] Introducere | Utilizarea carcasei subacvatice

Infiltratiile de apa

In situatiile putin probabile Tn care o defectiune a carcasei subacvatice provoaca daune prin
infiltrare de apa, Sony nu ofera nicio garantie pentru deteriorarea echipamentului din interior
(camera, acumulator etc.) si a continutului Tnregistrat si nici nu compenseaza costurile de
fotografiere.

[14] Introducere | Utilizarea carcasei subacvatice

Garnitura impermeabila

Camera foloseste o garniturd impermeabild pentru etansarea la apa. Intretinerea garniturii
impermeabile este foarte importanta. Daca garnitura impermeabila nu este intretinuta in
conformitate cu instructiunile, se pot produce infiltratii de apa, iar aceasta camera se poate
scufunda.

Inspectarea garniturii impermeabile

Verificafi cu atentie daca exista mizerie, nisip, par, praf, sare, scame etc. pe garnitura
impermeabila. Daca exista, stergeti-o bine cu o panza moale.

Stergeti usor cu varful degetului conturul garniturii impermeabile pentru a indeparta
impuritatile invizibile.

Aveti grija sa nu ramana fibre de panza pe garnitura impermeabila dupa stergerea acesteia.
Verificafi daca garnitura impermeabila este crapata, deviata, deformata, despicata fin,
zgariata, daca are fire de nisip incastrate etc.

Verificati in acelasi fel si suprafata de contact cu garnitura impermeabila a corpului carcasei.

[15] Introducere | Utilizarea carcasei subacvatice

Modul de verificare a infiltratiilor de apa

nainte de a instala camera, Inchideti intotdeauna carcasa subacvatica si scufundati-o Tn apa
pentru a va asigura ca nu se infiltreaza apa in interior.

Atunci cand depistati o defectiune a carcasei subacvatice

In cazul in care identificati o defectiune dupa inspectia garniturii impermeabile sau verificarea



infiltratiilor de apa, intrerupeti imediat utilizarea camerei si mergeti cu ea la cel mai apropiat
distribuitor Sony.

[16] Introducere | Utilizarea carcasei subacvatice

Intretinere

Dupa ce ati efectuat o nregistrare intr-un mediu cu briza marina, spalati bine camera cu apa
curata, cu catarama atasata pentru a indeparta sarea si nisipul, dupa care stergeti-o cu o
panza moale uscata. Este recomandat sa {ineti carcasa subacvatica scufundata in apa
curata timp de aproximativ 30 de minute. Daca o lasati cu sare pe ea, porfiunile metalice se
pot deteriora sau pot forma rugina care permite apoi infiltratiile de apa.

n cazul urmelor de ulei de protectie solara pe carcasa subacvatica, indepartati-le cu atentie
cu apa calduta.

Stergeti carcasa subacvatica in interior cu 0 panza moale si uscata. Nu spalati carcasa cu
apa in interior.

Nu uitati sa efectuati procedurile de intretinere de mai sus de fiecare data cand folositi carcasa
subacvatica. Nu folositi niciun fel de solvent cum ar fi alcoolul, benzina sau diluantul pentru
curatare deoarece acestia pot deteriora finisajul de suprafata al carcasei subacvatice.

Depozitarea carcasei subacvatice

Pentru a preveni deteriorarea garniturii impermeabile, depozitati carcasa subacvatica intr-un
loc racoros si bine ventilat. Nu fixati catarama.

Preveniti depunerea de praf pe garnitura impermeabila.
Nu depozitati carcasa subacvatica intr-un loc cu temperaturi scazute, foarte ridicate sau

umed sau impreuna cu naftalina sau camfor deoarece aceste conditii pot deteriora carcasa
subacvatica.

[17] Introducere | Utilizarea accesoriilor

Utilizarea cataramei de atasare

Catarama de atasare este utilizata pentru a fixa camera sau carcasa subacvatica pe un
accesoriu optional pe care intentionati sa il folosij.

Procedura pentru fixarea cataramei de atagare pe carcasa subacvatica este explicata aici.

a Aliniati orificiul pentru surubul de trepied de la baza carcasei subacvatice cu



surubul de trepied de pe catarama de atasare si fixati bine cu surubul trepiedului.

Pentru a desprinde catarma de atagare de pe accesoriu

Tineti apasata piesa incercuita a cataramei de atasare pentru deblocare, apoi glisati-o n
directia opusa celei de la pasul 2.

Kit universal de montare pe cap
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Nota

Introduceti o curea adecvata prin orificiul de atasare a curelei din carcasa subacvatica, dupa care
atasati cureaua la elementul pe care dori{i sa il folositi impreuna cu camera.

Tnainte de utilizare, asigurati-va ca surubul de pe catarama de atasare nu este slabit.

[18] Introducere | Utilizarea accesoriilor

Note cu privire la utilizarea soclului adeziv
(comercializat separat)

Soclul adeziv este utilizat pentru a fixa camera pe un element pe care intentionati sa il folositi.
Soclul adeziv este un termen general pentru catarama de atasare, soclul adeziv plat si soclul
adeziv curbat.

Apasati ferm pe portiunea adeziva.

Forta adeziva atinge rezistenta maxima dupa 24 de ore de la fixarea elementului.

Soclul adeziv plat si soclul adeziv curbat nu mai pot fi reutilizate dupa ce au fost desprinse
de pe suprafata de fixare.
in cazul operatiei de detasare, desprindeti incet. Tn cazul desprinderii brutale, suprafata pe
care este montat soclul se poate deteriora.

Tnainte de atagare, verificati suprafata elementului care trebuie utilizat. Daca este murdar
sau are urme de praf, umezeala sau substante uleioase, rezistenta adezivului poate fi
redusa iar elementul se poate desprinde Tn urma unui impact usor.

Folositi soclul adeziv corespunzator (plat sau curbat) pentru suprafata pe care va fi
pozitionata camera. Daca soclul nu este adecvat pentru suprafata respectiva, acesta se
poate desprinde in urma unui impact usor.

Tnainte de utilizare, asigurati-va cé orificiul pentru surub de pe catarama de atasare nu este
largit si ca soclul adeziv plat sau curbat este fixat bine pe suprafata.



[19] Inregistrarea | Inregistrarea de filme si de imagini statice

Inregistrarea de filme (modul Film)

Tnregistrati filme.

o Apasati butonul (ly (pornire/standby) pentru a porni camera.

Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta 'ﬁf* (mod de inregistrare) - B—§
(mod Film), apoi apasati butonul REC/ENTER.

*  Se afiseaza pictograma modului de Tnregistrare curent selectat.

e Apasati butonul REC/ENTER pentru a incepe inregistrarea.

Pentru a opri inregistrarea
Apasati butonul REC/ENTER in timpul Tnregistrarii.

Sugestie

Tn timp ce Tnregistrarea printr-o singuréa atingere este setatd la ON, daca apasati butonul
REC/ENTER cand camera este oprita, inregistrarea porneste in modul de inregistrare selectat
anterior.

[20] inregistrarea | Tnregistrarea de filme si de imagini statice

Inregistrarea de imagini statice (modul Fotografie)

Inregistrati imagini statice.

Apasati butonul (ly (pornire/standby) pentru a porni camera.

_G



9 Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta l!."-:*.'?E* (mod de inregistrare) - ('}
(mod Fotografie), apoi apasati butonul REC/ENTER.

*  Se afiseaza pictograma modului de Tnregistrare curent selectat.

e Apasati butonul REC/ENTER pentru a fotografia.

[21] inregistrarea | Tnregistrarea de filme si de imagini statice

Modul de inregistrare in bucla

Modul de inregistrare Tn bucla continua inregistrarea conform cu timpul setat. Camera
Tnregistreaza imagini continuu n intervalul de timp de inregistrare a imaginilor setat pentru
durata de Tnregistrare in bucla.

o Apasati butonul ¢y (pornire/standby) pentru a porni camera.

e Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta '!lggf* (mod de inregistrare) - 3
(mod Inregistrare in bucla), apoi apasati butonul REC/ENTER.

*  Se afiseaza pictograma modului de Tnregistrare curent selectat.

e Apasati butonul REC/ENTER pentru a incepe inregistrarea.

Pentru a opri inregistrarea
Apasati butonul REC/ENTER 1n timpul inregistrarii.



Sugestie
Filmele si fotografiile realizate Thainte de Tnceperea inregistrarii in bucla nu pot fi sterse.

Cu privire la durata de viata a suportului de inregistrare si timpul de scriere

In cazul in care nregistrati o perioada indelungata cu o rata de bitj ridicatd Tn modul de inregistrare
in bucla, durata de viata a cardului de memorie se poate scurta semnificativ.

n cazul in care inregistrati o perioada indelungata cu o ratd de biti mai scazutd, puteti minimiza
efectele negative asupra duratei de viata a cardului de memorie.

In cazul in care inregistrati filme o perioada indelungata in modul de inregistrare in bucla, se poate
produce fragmentarea datelor pe cardul de memorie. Camera poate avea nevoie de timp pentru a
scrie datele si poate intrerupe automat inregistrarea.

Formatarea cardului de memorie poate Tmbunatati conditiile de inregistrare.

De asemenea, puteti minimaliza efectele negative ale fragmentarii datelor prin formatarea
prealabila a unui card de memaorie pentru a mari spatiul liber din memorie.

Inregistrarea in bucla nu poate fi pornitd, daca nu se asigura spatiu liber pe suport. in acest caz, pe
ecran apare o avertizare [05-04].

[22] nregistrarea | Tnregistrarea de filme si de imagini statice

Modul captura cu inregistrare lenta

Camera inregistreaza imagini statice la intervale regulate si opreste inregistrarea cand atinge
numarul setat.

0 Apasati butonul (ly (pornire/standby) pentru a porni camera.

e Apasati butonul MENU.

9 Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta 'ﬁf* (mod de inregistrare) -
(mod Captura cu inregistrare lenta), apoi apasati butonul REC/ENTER.

* Se afiseaza pictograma modului de Tnregistrare curent selectat.

@ Apisati butonul REC/ENTER pentru a incepe inregistrarea.

Pentru a opri inregistrarea

Inregistrarea se opreste cand se atinge numarul setat in ,Numar cadre cu inregistrare
lenta”.



Daca selectafi 100 Tn ,Numar cadre cu inregistrare lenta”, apasati butonul REC/ENTER
n timpul Tnregistrarii.

Sugestie

Pentru a modifica dimensiunea imaginii, consultati ,Dimensiune imagine captura cu inregistrare
lenta”.

Pentru a modifica intervalul de fotografiere, consultati ,Interval captura cu nregistrare lenta”.
Pentru a modifica numarul de cadre, consultati ,Numar cadre cu inregistrare lenta”.

Cand numarul de cadre cu inregistrare lenta este setat la = 100 , Tnregistrarea continua pana cand
apasati butonul REC/ENTER pentru a opri inregistrarea.

Imaginile statice pe care le inregistrati pot fi descarcate pe computer folosind ,Action Cam Movie
Creator” si puteti crea un film cu Tnregistrare lenta. De asemenea, puteti crea un film cu inregistrare
lenta descarcand imaginile statice pe un telefon inteligent etc., cu ajutorul aplicatiei ,Action Cam
App”pentru telefoane inteligente/tablete.

[23] Inregistrarea | Tnregistrarea de filme si de imagini statice

Utilizarea zoomului

Céand zoomul digital este setat la ON, camera poate mari de pana la 3 ori pentru a inregistra.
Indiferent de setarea unghiului, puteti mari intotdeauna de pana la 3 ori. Calitatea imaginii se
va deteriora din cauza procesarii digitale.

Zoomul nu poate fi utilizat cu camera in timpul Tnregistrarii de filme, Tnregistrarii in bucla,
transmisiunii live sau capturii cu nregistrare lenta.

Utilizati zoomul de pe un telefon inteligent conectat la camera sau la telecomanda de
vizualizare Tn timp real.

0 Asigurati-va ca pe ecran se afigeaza @8 si ca zoomul digital este setat la ON.

Daca nu se afiseaza @8, verificati [Zoom setting].

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a modifica factorul de marire prin zoom.

Butonul UP: Teleobiectiv
Butonul DOWN: Superangular

Se va auzi un bip, daca este setat la ON.




Nota

Atunci cand camera este multiconectata la telecomanda de vizualizare in timp real, apasarea
butonului UP sau DOWN controleaza urmatoarele operatii.

Operarea camerei

Cand @®:0N . se modifica factorul de marire prin zoom

Cand @®:0FF . se schimba modul de inregistrare

Operarea cu telecomanda de vizualizare n timp real

Comuta ecranul de vizualizare n timp real al camerei conectate

Cand se utilizeaza zoomul, unghiul de vizualizare se va modifica.
Inainte de inregistrare, verificati unghiul de vizualizare pe PlayMemories Mobile, apoi incepeti
inregistrarea.

[24] Inregistrarea | Tnregistrarea de filme si de imagini statice

Note cu privire lainregistrarea pe perioade
indelungate

Descrie Tnregistrarea pe perioade indelungate.

Tn cazul in care continuati s& inregistrati imagini o perioada mai lunga de timp, temperatura
camerei cregte. Daca temperatura depaseste un anumit nivel, filmarea se opreste automat.
Lasati camera sa se raceasca timp de 10 minute sau mai mult pentru ca temperatura din
interiorul camerei sa ajunga la un nivel sigur.

Tn cazul unor temperaturi ridicate ale mediului Inconjurator, temperatura camerei creste
rapid.

Daca temperatura camerei creste, calitatea imaginii se poate deteriora. Este recomandat sa
asteptati sa scada temperatura camerei hainte de a continua filmarea.

Corpul camerei se poate incalzi in timpul utilizarii - acest lucru este normal.

[25] Modificarea setérilor | Lista elementelor de setare

Lista elementelor de setare

Elementele care pot fi setate difera in functie de modul de inregistrare.

Elementele pe care le puteti seta ¥%¢ * (mod de inregistrare)



B—f : Modul film

) : Modul fotografie

Uy : Mod captura cu inregistrare lenta
(Uuve] : Modul de redare in timp real
() : Inregistrare n bucla

* Se afigeaza pictograma modului de Tnregistrare curent selectat.

Elementele pe care le puteti setain @—g/@py/ @l / @/ @5 (setari de
inregistrare)

Elemente de setare H Cny °h Cwm %3
108030p

So- - -

Setare calitate imagine

Format film
Bl
Dimensiune imagine captura cu inregistrare lenta

=} 5 min

Durata de inregistrare n bucla

-

Comutare mod imagine statica

=9 8f1s

Interval de inregistrare imagine statica
& OFF

Temporizator

T 1s

Interval de inregistrare lenta

= 300

Numar cadre cu inregistrare lenta

(@ oN

SteadyShot



<w

v  /
Setare unghi
D OFF

/
Setare zoom
‘o2, OFF

/
Rasturnare
+0.0

v |/
Expunere AE
AE-T
Mod AE cu inregistrare lenta
SCN [N

v  /
Scena
AWB

v  /
Balans de alb
[Vivid |

V4 _
Mod culoare
$ ON

V4 _
Setare pentru inregistrare audio
2|8 OFF

V4 _

Reducere zgomot vant

Elementele pe care le puteti setain @mp (setari camera)

<4~ OFF : Mod avion
ON : Setare conexiune Wi-Fi

N, OFF : Setare Wi-Fi Hi Power”
0 ON : Setare Bluetooth
C) ¢ : Setare alimentare telecomanda Bluetooth

Fonmar - Format

JIBGM : Muzica de fundal”
ffon : Alimentare prin USB

DON: Bip
: Volum bip



D)

‘A’ 3: Setare lampa

= OFF : Inregistrare printr-o singura atingere
AIo60s - Oprire automata

NTSC =» PAL : Comutare NTSC/PAL

@ : Setare data si ora

@ GMT : Setarea zonei

9- OFF : Setarea orei de vara

Ver, : Version

RESET : Reinitializarea setarilor

*

Aceasta setare este disponibila doar Tn anumite tari si regiuni.

[26] Modificarea setéarilor | Lista elementelor de setare

Cum sa setati elementele de setare

Puteti seta elementele cu ajutorul urmatoarelor 4 butoane de pe camera.

®
olo Tﬁo
C. —@

@:Butonul MENU
Afiseaza meniul

@®: Butonul REC/ENTER
Executa meniul

©:Butonul UP
Revine la meniul anterior

@:Butonul DOWN
Trece la meniul urmator

0 Apasati butonul ¢y (pornire/standby) pentru a porni camera.

Pentru a opri camera, apasati din nou butonul (ly (pornire/standby).




9 Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta pictograma elementului, apoi
apasati butonul REC/ENTER.

Pentru a incerca din nou, apasati pe <y, apoi apasati butonul REC/ENTER.

[27] Modificarea setarilor | Setéari de inregistrare

Setarea calitatii imaginii

Puteti seta rezolutia imaginii si rata de cadre pentru filmare si inregistrare in bucla. Calitatea
imaginii care poate fi setata depinde de setarea ,format film”.

0 Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @— /@~ (setari de inregistrare) -
108e30r (caliattea imaginii) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

Sugestie

Valoare de setare

Afisajul se modifica conform cu setarea de comutare NTSC/PAL.

Can se selecteaza NTSC, se afiseaza partea stanga a /. Can se selecteaza PAL, se afiseaza
partea dreapta a /.

(Exemplu) 1080 60p PS (NTSC)/1080 50p PS (PAL)

Daca formatul de film este setat la (inregistrare in MP4)
1080 60p PS/1080 50p PS

Imagine inregistrata: Cea mai Tnhalta rezolutie (imagine cu aspect uniform inregistrata la
rata de cadre 2x)
Rezolutie: 1920x1080

Rata de cadre pentru imagini'+: 60p/50p
Rata de cadre pentru redare™l: 60p/50p

1080 30p HQ /1080 25p HQ

Imagine inregistrata: Cea mai nalta rezolutie
Rezolutie: 1920x1080

Rata de cadre pentru imagini'l: 30p/25p
Rata de cadre pentru redare™: 30p/25p




720 30p STD /720 25p STD

Imagine inregistrata: Rezolutie inalta
Rezolutie: 1280x720

Rata de cadre pentru imagini'+; 30p/25p
Rata de cadre pentru redare™: 30p/25p

720 120p HS/720 100p HS *™

Imagine inregistrata: Inregistrare de mare viteza (imagine uniforma inregistrata la rata
de cadre 4x) 3

Rezolutie: 1280x720

Rata de cadre pentru imagini'l: 120p/100p

Rata de cadre pentru redare™: 120p/100p™

Daca formatul de film este setat la (inregistrare in XAVC S)

1080 60p 50M /1080 50p 50M

Imagine inregistrata: XAVC S 50 Mbps
Rezolutie: 1920x1080

Rata de cadre pentru imagini'l: 60p/50p
Rata de cadre pentru redare™l: 60p/50p

1080 30p 50M /1080 25p 50M

Imagine inregistrata: XAVC S 50 Mbps
Rezolutie: 1920x1080

Rata de cadre pentru imagini'+; 30p/25p
Rata de cadre pentru redare™: 30p/25p

1080 24p 50M (doar atunci cand comutarea NTSC/PAL este setata la NTSC)
Imagine inregistrata: XAVC S 50 Mbps

Rezolutie: 19201080

Rata de cadre pentru imagini: 24p

Rata de cadre pentru redare: 24p

*1  Rata de cadre depinde de setarea NTSC/PAL.

*2  Functia SteadyShot este dezactivata.

*3  Action Cam Movie Creator converteste rata de cadre la 60p/50p si reda imaginea cu viteza standard. De
asemenea, va permite sa specificati sectiunea de redare uniforma cu incetinitorul pentru editare.

*4  Unghiul de vizualizare este fixat la <3y .

*5  Tn functie de dispozitiv si software, imaginile sunt redate la 60p/50p.

Nota

Timpul de filmare continua este de aproximativ 13 ore.

Cand redati imagini inregistrate cu viteza ridicata, rata de cadre va fi 60p/50p iar redarea va avea
viteza standard.



[28] Modificarea setarilor | Setari de inregistrare

Format film

Selectati formatul de film pentru inregistrarea de filme sau inregistrarea in bucla.

0 Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @— /@~ (setari de inregistrare) -
(format film) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

- Inregistreaza un film HD (XAVC S).
Selectati calitatea dorita a imaginii din setarea pentru calitatea imaginii.

: Inregistreaza un film in format MP4.

Selectati acest format daca doriti sa transferati pe telefonul inteligent sau sa incarcati pe
un site Web.

[29] Modificarea setarilor | Setari de nregistrare

Dimensiune imagine captura cu inregistrare lenta

Puteti seta dimensiunea imaginilor statice Tnregistrare in timpul capturii cu inregistrare lenta.

e Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @ (setare mod captura cu
inregistrare lenta) - ¥y (dimensiune imagine captura cu inregistrare lenta) -
valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

MO (Se inregistreaza imagini statice n 4K (3840 x 2160) (dimensiune imagine 8.3
M))
Mg (Seinregistreaza imagini statice in HD (1920 x 1080) (dimensiune imagine 2.1

M)




[30] Modificarea setarilor | Setari de Inregistrare

Durata de inregistrare in bucla

Setati intervalul de timp (zona suport) pentru inregistrarea in bucla. Intervalul poate fi setat dupa
setarea camerei la modul de Tnregistrare in bucla.

o Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @4 (setare inregistrare in bucla) -
3} § min (durata de inregistrare in bucla) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

3} :5 min (Seteaza durata de inregistrare in bucla la 5 minute. Dimensiunea filmului
creat este de 1 minut per figier.)

) : 20 min (Seteaza durata de inregistrare in bucla la 20 de minute. Dimensiunea
filmului creat este de 5 minute per fisier.)

) :60 min (Seteaza durata de inregistrare in bucla la 60 de minute. Dimensiunea
filmului creat este de 15 minute per figier.)

) 1120 min (Seteaza durata de inregistrare in bucla la 120 de minute. Dimensiunea
filmului creat este de 15 minute per figier.)

3} :00omin (Se inregistreaza continuu pana se atinge limita de spatiu liber din memorie.
Dimensiunea filmului creat este de 15 minute per fisier.)

Sugestie

Cand durata de inregistrare in bucla este setata la 5 minute

® ®@ ® ® ® @

Sunt create in ordine fisiere film cu durate de un minut per fisier.

Daca durata de inregistrare depaseste cinci minute, se creeaza cel de-al saselea figier film ((8)).
Inainte de crearea celui de-al saptelea fisier (@), camera sterge primul figier film ((1)) si continua
sa inregistreze.

Durata estimata de Tnregistrare necesara pentru inregistrarea in bucla (spatiul liber din memorie)
Pe langa durata setata de inregistrare in bucla, aveti nevoie de durata estimata de Tnregistrare
(spatiul liber din memorie) pentru 2 figiere.

(Exemplu) C3) :20 min este setat
Sunt necesare 20 min. + 5 min. + 5 min. = 30 min. sau mai mult.

Puteti verifica durata estimata de inregistrare setand modul de inregistrare la ,Mod film”.



Chiar daca aveti spatiu liber pe un card de memorie conform cu durata estimata, se poate afisa o avertizare [05-04] pe ecran din
cauza setarii pentru calitatea imaginii sau a setarii pentru formatul filmului.

n acest caz, mariti spatiul liber de pe cardul de memorie sau modificati setarea pentru calitatea imaginii ori setarea pentru
formatul filmului.

[31] Modificarea setarilor | Setéari de inregistrare

Comutare mod imagine statica

Puteti seta modul de inregistrare de imagini statice.

o Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta &gy (setare inregistrare imagine
statica) - [] (comutare mod imagine statica) - valoare de setare, apoi apasati
butonul REC/ENTER.

: Fotografiere unica (Dimensiune imagine 11.9M (setare unghi: <~y )/7.0M (setare
~W

unghi: i N)

Se nregistreaza o singura imagine statica.

Jj : Fotografiere in serie (Dimensiune imagine 11.9M (setare unghi: <y )/7.0M (setare
unghi: i N)
Se inregistreaza in intervalul setat in @ gf1s (interval de inregistrare imagine statica)

@"* : Motion Shot LE (Dimensiune imagine 3.0M)
Genereaza o imagine statica pornind de la imaginile statice inregistrate continuu in
intervalul setat in @ gf1s (interval de inregistrare imagine statica).

Pentru a inregistra cu succes imagini in modul Motion Shot LE

Incercati urmatoarele metode de inregistrare.

Stabilizati camera pentru a preveni tremurul camerei.

Folositi functia telecomenzii impreuna cu un telefon inteligent sau telecomanda de
vizualizare n timp real sau functia temporizatorului pentru a preveni tremurul camerei si a
obtine rezultate mai bune.

Asigurati-va ca obiectele mobile nu sunt prea mari sau prea multe.

Tnregistrati imagini intr-o locatie luminoasa si evitati modificarile luminozitatii.

Pentru a inregistra cu succes imagini in modul de fotografiere in serie



Incercati urmatoarele metode de inregistrare.

Stabilizati camera pentru a preveni tremurul camerei.

Folositi functia telecomenzii impreuna cu un telefon inteligent sau telecomanda de
vizualizare n timp real sau functia temporizatorului pentru a preveni tremurul camerei si a
obtine rezultate mai bune.

Nota

n cazul in care generarea automata in modul Motion Shot LE esueaza, pe panoul de afisaj apare
[05-06]. Tn functie de temporizarea afisajului pentru [05-06], este posibil ca imaginea s& nu fie
salvata.

Dupa fotografierea in modul Fotografiere in serie sau Motion Shot LE, urmeaza o perioada de
procesare in care nu poate fi efectuata urmatoarea operatie.

Pe telefonul inteligent poate fi transferata o singura imagine statica.
(in modul de fotografiere in serie, poate fi transferata ultima imagine statica. In modul Motion Shot
LE, poate fi transferata imaginea generata.)

[32] Modificarea setarilor | Setéari de inregistrare

Interval de inregistrare imagine statica

Puteti selecta setarea de fotografiere continua pentru modul de fotografiere in serie sau Motion
Shot LE.

0 Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @gy (setare inregistrare imagine
statica) - 6 gf1s - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

C®:8f1s (Se inregistreaza in total 10 imagini statice n 1,25 secunde cu o viteza de 8
imagini statice pe secunda)
Setarea este adecvata pentru a fotografia obiecte Tn miscare rapida.

C®:5f2s (Se inregistreaza in total 10 imagini statice in 2 secunde cu o viteza de 5 imagini
statice pe secunda)

Setarea este adecvata pentru fotografierea obiectelor n actiune.

9255 (Se inregistreaza in total 10 imagini statice in 5 secunde cu o viteza de 2 imagini
statice pe secunda)

Setarea este adecvata pentru a fotografia obiecte in miscare lenta.




Nota

,of1s”, ,5f2s”, si ,,2f5s” reprezinta estimari ale vitezei maxime. Este posibil sa nu se atinga viteza
maxima, in functie de conditjiile de Tnregistrare.

[33] Modificarea setarilor | Setari de Inregistrare

Temporizator

Puteti folosi temporizatorul atunci cand inregistrati imagini statice.

@ Apisati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @gy (setare inregistrare imagine
statica) - §)QFF (temporizator) - element de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

&) :0FF (Nu se utilizeaza temporizatorul)
®:2s (Seteaza temporizatorul la 2 secunde)
®:10s (Seteaza temporizatorul la 10 secunde)

Nota

Nu puteti utiliza temporizatorul atunci cand Tnregistrati filme.

Functia temporizatorului ramane activata pana cand este revocata. Setati temporizatorul pe &):0FF
dupa ce ati terminat.

[34] Modificarea setéarilor | Setari de Tnregistrare

Interval de inregistrare lenta

Puteti seta intervalul pentru inregistrarea lenta.



o Apasati butonul MENU.

9 Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @ (setare mod captura cu
inregistrare lenta) - @y 15 (interval de inregistrare lenta) - valoare de setare, apoi
apasati butonul REC/ENTER.

@ 115 (Continua sa inregistreze imagini statice la intervale aproximative de 1 secunda)
I 225 (Continua sa Tnregistreze imagini statice la intervale aproximative de 2 secunde)
& 155 Continua sa inregistreze imagini statice la intervale aproximative de 5 secunde)
@ 1105 (Continua sa inregistreze imagini statice la intervale aproximative de 10 secunde)
1 :30s (Continua sa inregistreze imagini statice la intervale aproximative de 30 de
secunde)

M -60s (Continua sa inregistreze imagini statice la intervale aproximative de 60 de

g ®

secunde)

Nota

Prima fotografie este inregistrata imediat dupa pornirea inregistrarii, fara a astepta expirarea
intervalului de timp setat. Cea de-a doua si imaginile statice ulterioare sunt inregistrate la intervalele
setate.

In functie de conditiile de inregistrare, este posibil ca viteza sa nu atinga viteza setata.

[35] Modificarea setarilor | Setari de inregistrare

Numar cadre cu inregistrare lenta

Puteti seta numarul imaginilor statice inregistrare in timpul capturii cu inregistrare lenta.

0 Apasati butonul MENU.

9 Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @ (setare mod captura cu
inregistrare lenta) - 2300 (numar cadre cu inregistrare lenta) - valoare de setare,
apoi apasati butonul REC/ENTER.

=P:300 (Se inregistreaza 300 de imagini statice)
= 1600 (Se inregistreaza 600 de imagini statice)
ik 2900 (Se inregistreaza 900 de imagini statice)
ik 00 (Se continua inregistrarea imaginilor statice pana cand opriti inregistrarea)




Sugestie

Numarul maxim de imagini Tnregistrate continuu este 40.000.

[36] Modificarea setéarilor | Setari de Tnregistrare

SteadyShot

Puteti activa functia de reducere a tremurului camerei in timpul Tnregistrarii filmelor.

0 Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @—g / @y / @5 (setari de

inregistrare) - (§ on (SteadyShot) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

(- oN (Se utilizeaza SteadyShot pentru inregistrare)
(- off (Nu se utilizeaza functia SteadyShot)

Nota

Aceasta functie nu este activata in cazul urmatoarelor setari.
Atunci cand modul de setare pentru calitatea imaginii este configurat la calitatea de inregistrare de
mare viteza (rata de cadre este mai mare de 120p)
Tn modul imagine statica
In modul capturd cu inregistrare lenta

[37] Modificarea setarilor | Setari de inregistrare

Setare unghi

Puteti configura unghiul de vizualizare al camerei pentru inregistrare.

o Apasati butonul MENU.



Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @/ @py/ @t/ @ie) / @5 (setari de
inregistrare) - <y (setare unghi) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

W - Lat (Se inregistreaza cu un unghi lat de vizualizare)
VN: Tngust (Se Tnregistreaza cu un unghi ingust de vizualizare)

Nota

Unghiul de vizualizare se fixeaza la <y cand este setat la inregistrarea de mare viteza.

[38] Modificarea setérilor | Setari de Tnregistrare

Setare zoom

Puteti seta daca doriti sau nu sa utilizati zoomul digital.

0 Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @/ Gpy/ @t/ @yg) / @5 (setari de

inregistrare) - @ QFF (setare zoom) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

D:0N (Se utilizeaza functia zoom digital)
D :0FF (Nu se utilizeaza functia zoom digital)

[39] Modificarea setarilor | Setari de Inregistrare

Rasturnare

Puteti Tnregistra imaginea rasturnata. Aceasta functie este utila atunci cand camera este
atasata cu susul in jos.



0 Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @/ @py/ @t/ @ie) / @5 (setari de
inregistrare) - ‘g»,QFF (rasturnare) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

‘o, :0N (Rastoarna imaginea pe verticala si schimba canalele de sunet din stanga si
dreapta)
‘o», :OFF (Nu rastoarna imaginea)

[40] Modificarea setarilor | Setari de inregistrare

Expunere AE

Puteti ajusta expunerea in functie de preferintele proprii.

o Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @/ @py/ @l / Qe / @5 (setari de
inregistrare) - k4 +0,0 (expunere AE) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

*+ 0.0 (Nu se utilizeaza expunerea AE)
*+0.3 (Se utilizeaza expunerea AE (De exemplu, setati +0.3EV))

[41] Modificarea setarilor | Setari de inregistrare

Mod AE cu inregistrare lenta

Setati metoda de ajustare a expunerii automate (AE) in timpul capturii cu inregistrare lenta.

Apasati butonul MENU.



Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @ (setare mod captura cu
inregistrare lenta) - (mod AE cu inregistrare lenta) - valoare de setare, apoi
apasati butonul REC/ENTER.

(Ajusteaza expunerea pentru fiecare Tnregistrare. Urmeaza in mod omogen
modificarile luminozitatii)
(Seteaza o expunere fixa cand incepe inregistrarea)

[42] Modificarea setarilor | Setéari de inregistrare

Scena

Puteti selecta calitatea adecvata a imaginii in conformitate cu scena inregistrata.

0 Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @—/ @gy/ @/ @wg/ @5 (setari de
inregistrare) - §CN[N] (scena) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

SCN[N] (Inregistreaza imaginile la calitatea standard)
SCN @« (Inregistreaza imaginile la o calitate adecvata pentru inregistrarea imaginilor
sub apa)

Nota

Daca selectati §CN @« nu puteti seta balansul de alb.

Utilizati carcasa subacvatica furnizata pentru inregistrarea de imagini sub apa.

[43] Modificarea setarilor | Setari de Inregistrare

Balans de alb

Puteti ajusta balansul culorilor in functie de mediul de inregistrare.



@ Apisati butonul MENU.

9 Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @—/ @py/ @l / Qe / @5 (setari de
inregistrare) - AWWB (balans de alb) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

AWB (Ajusteaza automat balansul de alb astfel incat culorile sa aiba un aspect natural)
WBI[K] (Ajusteaza temperatura culorii sursei de lumina (intre 2500K si 9900K))

WB ~®, (Utilizeaza setarea configurata din 4 SET)

n®4 SET (Obtine culoarea alba de baza pentru inregistrarea de imagini cu o anumita

sursa de lumin&)”

* Asezafi un obiect de referinta alb pe post de subiect in aceleasi conditii de iluminare si apasati butonul
REC/ENTER.

Nota

Daca scena este setata la §CN &« nu puteti seta balansul de alb.

[44] Modificarea setarilor | Setari de Inregistrare

Mod culoare

Puteti modifica tonul de culoare al imaginii pentru Tnregistrarea de filme/inregistrarea in
bucla/transmisiunea live.

o Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @5/ @/ @xg (setari de
inregistrare) - [yiia} (mod culoare) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

[Nt | (Inregistreaza cu culori naturale)
[vivia; (Inregistreaza cu culori vii)

Nota



Daca inregistrati imagini cu [mi| , contrastul imaginii poate fi scazut. Aceasta nu reprezinta o
defectiune.

[45] Modificarea setarilor | Setari de inregistrare

Setare pentru inregistrare audio

Puteti comuta setarea pentru inregistrare audio la ON/OFF.

@ Apisati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @/ @z / @5 (setari de

inregistrare) - § QN (inregistrare audio) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

&:0N (Se inregistreaza sunetul in timpul filmarii)
&:0FF (Nu se inregistreaza sunetul n timpul filmarii)

[46] Modificarea setarilor | Setari de Tnregistrare

Reducere zgomot vant

Aceasta functie suprima automat zgomotul vantului cu frecvente joase, in timpul inregistrarii
audio, folosind microfonul incorporat.

@ Apisati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @—/ @wg/ @5 (setari de
inregistrare) - 2|@QFF (reducere zgomot vant) - valoare de setare, apoi apasati
butonul REC/ENTER.

<|&:0N (Suprima frecventele joase pentru a reduce zgomotul vantului)
2|®:0F (Nu reduce zgomotul vantului)




[47] Modificarea setarilor | Setari camera

Mod avion

Daca sunteti la bordul unui avion sau in alte zone cu restrictii, puteti seta camera sa
dezactiveze temporar toate functiile legate de aplicatiile wireless, cum ar fi Wi-Fi/Bluetooth etc.
Daca activati modul avion, pe panoul de afisaj va aparea marcajul unui avion.

0 Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - 4~ QFF (mod
avion) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

<4-:0N (Functia Wi-Fi/Bluetooth este dezactivata. Selectati aceasta setare atunci cand va
aflati la bordul unui avion)
<4~:0FF (Functia Wi-Fi/Bluetooth este activata)

[48] Modificarea setarilor | Setari camera

Setarea conexiunii Wi-Fi

Puteti opera camera cu ajutorul unor dispozitive compatibile (telecomanda de vizualizare in timp
real, telefonul inteligent etc.) conectate la camera prin Wi-Fi.

@ Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - 0N (setare
conexiune Wi-Fi) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

A :0N (Opereaza o singura camera cu dispozitivul compatibil)
M :0FF (Nu opereaza o camera cu dispozitivul compatibil)
M:ai (Opereaza mai multe camere cu dispozitivul compatibil)




@ selectati un mod de inregistrare (/g / &/ ).

e Conectati camera la dispozitivul compatibil prin Wi-Fi.

e Operati camera de pe dispozitivul compatibil.

Nota

Bateria se consuma mai rapid atunci cand operati camera de pe dispozitivul compatibil.

Camera trebuie conectata doar la dispozitivele descrise Tn sectiunea ,Utilizarea camerei in timp ce
este conectata la alte dispozitive prin Wi-Fi” prin Wi-Fi si nu trebuie sa o conectati la alte puncte de
acces Wi-Fi. Daca alegeti sa conectati camera la alte puncte de acces Wi-Fi, va asumati riscul
asociat. In astfel de situatii, camera ar putea fi accesata in mod neautorizat iar continutul comunicat
ar putea fi interceptat.

[49] Modificarea setarilor | Setari camera

Setare Wi-Fi Hi Power

Cand comutati setarea de alimentare Wi-Fi, distanta de comunicare dintre camera si 0

telecomanda de vizualizare in timp real’, conectats prin Wi-Fi poate fi extinsa de aproximativ
doua ori, astfel incat sa puteti utiliza camera cu telecomanda de vizualizare in timp real de la
distanta.

Aceasta setare este disponibila doar in anumite tari si regiuni.

*  Daca folositi RM-LVR3.

0 Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - ,0FF (setare
Wi-Fi Hi Power) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

Mu:0N (Mod High Power. Distanta de comunicare este mai mare decat in modul
standard)
Myzofe (Mod standard)

Nota



Cand este setat la ON, in functie de mediul fizic ambiant si de distanta dintre camera si telecomanda
de vizualizare Tn timp real, este posibil sa nu puteti utiliza telecomanda pentru a porni/opri camera.
In astfel de czauri, utilizati telecomanda de vizualizare In timp real mai aproape de camera pana
cand {) de pe ecran se schimba cu § .

In functie de mediul fizic ambiant si de dispozitivul conectat, distanta de comunicare se va schimba.

Cand setarea Wi-Fi Hi Power este configurata la ON, bateria se epuizeaza mai rapid decét daca este
configurata la OFF.

Pictograma Wi-Fi poate sa nu se afiseze pe ecran imediat dupa comutarea setarii Wi-Fi Hi Power,
insa pictograma setarii comutate va fi afisata la scurt timp.

Aceasta functie nu poate fi utilizata cand setarea Wi-Fi este OFF sau cand modul avion este ON.

[50] Modificarea setarilor | Setari camera

Setare Bluetooth

Cand camera si dispozitivele corespondente prezinta conexiuni Wi-Fi, camera poate comunica
cu dispozitivele corespondente prin Bluetooth. Procesul de inregistrare reciproca, care permite
dispozitivelor (camerei si dispozitivului corespondent) sa comunice unul cu altul prin Bluetooth,
este denumit ,imperechere”. Dupa finalizarea imperecherii, aceste dispozitive pot comunica n
mod automat prin Bluetooth cand sunt conectate din nou.

0 Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - JON (setare
Bluetooth) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

0:0N (Comunicarea Bluetooth este activata. @ sau () se afiseaza pe ecran.)
0 :0FF (Nu exista comunicare prin Bluetooth. Pictograma Bluetooth nu apare pe ecran.)

Imperecherea cu telefonul inteligent

Efectuati urmatoarele operatii cu camera si un telefon inteligent care este conectat prin Wi-Fi.
Pentru conectarea camerei la telefonul dvs. inteligent, consultati ,Conectarea la telefonul
inteligent”.

1. Activati setarea Bluetooth pe telefonul inteligent.

2. Porniti aplicatia PlayMemories Mobile pe telefonul inteligent.

3. Utilizati aplicatia pentru a activa functia de alimentare la distanta a camerei.

4. Utilizati aplicatia pentru a selecta camera ce urmeaza sa fie conectata.

5. Pe ecranul aplicatiei care apare, permiteti imperecherea pentru camera selectata.



6. Verificati ecranul ce se afiseaza si sunetul ce anunta permisiunea setarii de imperechere a
camerei selectate, apoi apasati butonul REC/ENTER de pe camera.
Dupa finalizarea imperecherii, se aude un sunet.

Sugestie

Setarea Bluetooth implicita pentru camera este ON. Cand telecomanda de vizualizare in timp real
(RM-LVR3) este conectata pentru prima data la Wi-Fi, imperecherea Bluetooth cu camera se
realizeaza in mod automat, iar pictograma ) afisata pe ecranul camerei se schimba cu § .

Nota

Cand modul avion este ON, pictograma Bluetooth nu apare pe ecran, iar comunicatiile Bluettoth sunt
dezactivate, chiar daca setarea Bluetooth este ON.

Camera poate fi imperecheata cu pana la 15 dispozitive Bluetooth. Daca se impercheaza un al 16-
lea dispozitiv cu camera, informatiile de imperechere ale primul dispozitiv inregistrat sunt sterse.

Cand camera comunica prin Bluetooth, nu se poate imperechea alt dispozitiv.

La initializarea camerei, se reseteaza, de asemenea, informatiile de imperechere. Pentru a efectua
din nou imperecherea, informatiile de imperechere ale dispozitivului compatibil conectat trebuie, de
asemenea, sterse.

Cand Tmperecherea se efectueaza in timpul inregistrarii cu camera, nu se va auzi niciun sunet.

[51] Modificarea setarilor | Setari camera

Setare alimentare telecomanda Bluetooth

Un dispozitiv care a fost deja imperecheat cz camera poate porni si opri camera.

o Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @p (setari camera) - g
(setare alimentare telecomanda Bluetooth) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

) % (Posibilitatea de porni/opri camera cu un dispozitiv corespondent este activata.)
Q@ (Posibilitatea de a porni/opri camera cu un dispozitiv corespondent este
dezactivata.)

Pentru a activa aceasta functie, trebuie sa activati in prealabil setarea de mai sus si setarea



Bluetooth atat pe camera, cat si pe dispozitivul corespondent.

Pentru setarea si utilizarea telecomenzii de vizualizare in timp real (RM-LVR3), consultati
.Setare alimentare telecomanda Bluetooth” din ghidul de asistenta al telecomenzii de
vizualizare n timp real.

http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/

Pentru configurarea si utilizarea unui telefon inteligent, consultati informatiile de mai jos. De
asemenea, verificati ultimele informatii si detalii de functionare pentru PlayMemories Mobile.

http://www/sony.net pmm/

Setare alimentare telecomanda Bluetooth pentru telefoane inteligente

Efectuati urmatoarele operatii cu camera si un telefon inteligent care este conectat prin Wi-Fi.
Pentru conectarea camerei la telefonul dvs. inteligent, consultati ,Conectarea la telefonul
inteligent”.

Activati setarea Bluetooth pe telefonul inteligent.

Porniti aplicatia PlayMemories Mobile pe telefonul inteligent.

Utilizati aplicatia pentru a activa functia de alimentare la distanta a camerei.

Utilizati aplicatia pentru a selecta camera ce urmeaza sa fie conectata.

Pe ecranul aplicatiei care apare, permiteti imperecherea pentru camera selectata.
Verificafi ecranul ce se afiseaza si sunetul ce anunta permisiunea setarii de imperechere a
camerei selectate, apoi apasati butonul REC/ENTER de pe camera.

Dupa finalizarea imperecherii, se aude un sunet si se activeaza functia de pornire/oprire a
camerei.

ok wbdrE

Pornirea/oprirea camerei cu un telefon inteligent

Pentru a porni/opri camera, porniti PlayMemories Mobile si apasati pe [Camera Remote Power
ON/OFF].

Sugestie

n cazul in care camera si telecomanda de vizualizare Tn timp real ,RM-LVR3” sunt conectate,
camera este pornita la pornirea telecomenzii de vizualizare in timp real. In cazul in care camera
prezinta o conexiune multipla cu o telecomanda de vizualizare in timp real ,RM-LVR3”, se pot porni
simultan pana la cinci camere la pornirea telecomenzii de vizualizare in timp real.

Nota

Aceasta functie nu poate fi utilizata daca modul avion este ON.
Chiar daca camera este oprita, dispozitivul corespondent raméane pornit.

Chiar daca camera este oprita, bateria se consuma cénd se activeaza aceasta functie. Dupa
utilizare, scoateti bateria din camera pentru a o depozita.


http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/
http://www/sony.net%20pmm/

[52] Modificarea setarilor | Setari camera

Format

Formatarea este procesul de stergere a tuturor imaginilor de pe cardul de memorie si de
restaurare a cardului de memorie la starea sa initiala.

o Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - =
(format), apoi apasati butonul REC/ENTER.

Formatarea incepe cand selectati QI , apoi apasati butonul REC/ENTER. Se afigeaza
bara de progres.

Formatarea se anuleaza cand selectati %y, apoi apasati butonul REC/ENTER.
Formatarea se finalizeaza cand se afiseaza un ecran cu o bifa. Apasati butonul
REC/ENTER pentru a reveni la MENU de dinainte.

Nota

Salvati imaginile importante Tnainte de formatare. Datele protejate sunt, de asemenea, initializate.

Tn timpul formatarii, nu executati niciuna dintre operatiile urmatoare.
Apasarea unui buton.
Scoaterea cardului de memorie.
Conectarea/deconectarea unui cablu.
Introducerea/indepartarea acumulatorului.

[53] Modificarea setarilor | Setari camera

Alimentare prin USB

Atunci cand conectati camera la un computer sau un dispozitiv USB cu ajutorul cablului micro
USB (furnizat), camera este alimentata de la dispozitivul conectat.

Aliemntarea prin USB poate fi disponibila selectand ON Tn urmatoarea operatie.

Apasati butonul MENU.



9 Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - &g
(alimentare prin USB) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

“1.0N (Se alimenteaza n timpul conectarii cu cablul micro USB)
¢1:0FF (Nu se alimenteaza n timpul conectarii cu cablul micro USB)

Utilizarea camerei cu o sursa de alimentare externa

Camera este compatibila cu urmatoarele surse de alimentare externa.

Sursa de alimentare externa de 1,5 A
Se alimenteaza prin USB de la dispozitivul conectat.

Nota

Daca modificati setarea de alimentare prin USB in timp ce cablul micro USB este conectat,
deconectati si apoi reconectati cablul.

Daca porniti alimentarea camerei in timpul incarcarii acumulatorului, incarcarea se opreste si camera
este alimentata de la dispozitivul conectat prin USB.

Puteti inregistra imagini folosind o sursa de alimentare prin USB. Totusi, acumulatorul nu se incarca
simultan.

Cand utilizati camera cu o sursa de aliemntare externa, verificati daca pictograma ( = ) care
indica alimentarea prin USB se afiseaza pe ecran.

Céat timp camera este alimentata prin USB, durata disponibila de inregistrare continua a filmelor se
poate scurta din cauza incalzirii camerei.

Chiar daca adaptorul c.a. este conectat la camera, bateria nu se va incarca atata timp cat camera
este pornita.

[54] Modificarea setarilor | Setari camera

Bip

Puteti seta notificarea sonora a operatiilor la ON/OFF.

@ Apisati butonul MENU.

9 Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - hQN (bip) -
valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

D:0N (Toate sunetele de operare sunt activate)



D:LIMIT (Sunetele de operare sunt emise doar pentru urmatoarele operatjii)

Pornirea alimentarii

Inceperea inregistrarii

Oprirea inregistrarii

Apasarea declansatorului

A fost selectata o operatie dezactivata sau a intervenit o eroare
Bip de confirmare a conexiunii

D:0FF (Toate sunetele de operare sunt dezactivate)

[55] Modificarea setéarilor | Setari camera

Volum bip

Puteti seta volumul bipului in timp ce utilizati camera.

o Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a seta @pp (setari camera) - Jyy)) (volum bip)
- valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

D) (Volum bip ridicat)
D» (Volum bip scazut)

Sugestie

Cand bipul este setat la OFF, aceasta functie nu poate fi setata.

[56] Modificarea setarilor | Setari camera

Setare lampa

Pentru a preintampina reflectia luminii de la lampa pe subiect, puteti limita numarul de l[ampi
REC care se aprind in timpul inregistrarii.



0 Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a seta @pp (setari camera) - ‘g’ 3 (setare
lampa) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

‘a’:3 (Toate lampile REC se aprind)
‘a’:1 (Doar lampa REC de pe capacul conectorului se aprinde)
‘a:OFF (Lampile REC nu se aprind)

Sugestie

Modificati setarea lampii pentru camera, daca exista obiecte, cum ar fi sticla, care se pot
reflecta pe directia de inregistrare.

[57] Modificarea setarilor | Setari camera

Inregistrare printr-o singura atingere

Apasati butonul REC/ENTER de pe camera cand aceasta este oprita, iar camera va porni si va
ncepe sa inregistreze.

Aceasta functie este disponibila cand modul de inregistrare este setat la film, captura cu
Tnregistrare lenta, inregistrare in bucla sau transmisiune live.

0 Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a seta @mp (setari camera) - = QOFF

(inregistrare printr-o singura atingere) - valoare de setare, apoi apasati butonul
REC/ENTER.

Z:0N (Inregistrarea printr-o singura atingere este activata)

= :0FF (Inregistrarea printr-o singura atingere este dezactivata)

Nota

Cu inregistrarea printr-o singura atingere, inregistrarea porneste in modul de Tnregistrare care a fost
setat imediat Thainte de oprirea camerei.



[58] Modificarea setarilor | Setari camera

Oprire automata

Puteti modifica setarea functiei de oprire automata.

o Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - A1%gq, (oprire
automata) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

M0 205 (Intrerupe alimentarea dupéa aproximativ 20 de secunde)
Ao« 60 (Intrerupe alimentarea dupa aproximativ 60 de secunde)
A0 : oFF (Oprire automata dezactivata)

Nota

Oprirea automata nu este disponibila in urmatoarele situatii.

In timpul inregistrarii de date pe suport

Tn timpul filmé&rilor sau Tn modul de captura cu inregistrare lenta

In timpul redarii de filme

In timp ce conexiunea Wi-Fi este stabilita, telecomanda Wi-Fi este conectatd, se incarca o imagine

pe un telefon inteligent sau in timpul redarii in timp real

n timp ce camera este alimentata de la un dispozitiv conectat prin USB

Tn timpul conectarii unui dispozitiv de stocare Th masa
In urmétoarele situatii, chiar daca ati selectat M0 1 205 sau A0z g0s pentru functia de oprire
automata, intervalul de timp care preceda intreruperea alimentarii va fi prelungit.

In timpul ajustarii meniurilor.

Tn timpul redérii de imagini statice

[59] Modificarea setarilor | Setari camera

Comutare NTSC/PAL

Puteti selecta setarea NTSC/PAL, in functie de sistemul de televiziune al tarii sau regiunii in
care folositi camera.



e Apasati butonul MENU.

9 Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - NTS( =» PAL/
PAL = NTS( (comutare NTSC/PAL), apoi apasati butonul REC/ENTER.

NTSC = PAL (Comuta camera de la NTSC la PAL)
PAL = NTS( (Comuta camera de la PAL la NTSC)

Cand incercati sa modificati setarea curenta, apare ecranul de confirmare. Treceti la
pasul 3.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta QI , apoi apasati butonul
REC/ENTER.

Cand se finalizeaza modificarea setarii, camera reporneste automat.

[60] Modificarea setarilor | Setari camera

Setare data si ora

Puteti seta anul/luna/ziua.

@ Apisati butonul MENU.

9 Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - o (setare
data si ora) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

Se afiseaza ecranul de setare pentru an/luna/zi.

e Setati anul/luna/ziua.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a seta anul, apoi apasati butonul REC/ENTER.
Cursorul se deplaseaza la luna, prin urmare, repetati operatia pentru a seta luna si ziua.

Apare ecranul de setare a orei.




Setati ora repetand aceeasi procedura ca la pasul 3.

Apasati butonul REC/ENTER.

Ora este setata si afigsajul revine la meniul anterior.

Nota

Selectati formatul 0:00 pentru miezul noptii, 12:00 pentru pranz.

Ordinea in care se afiseaza anul/luna/ziua nu poate fi modificata.

[61] Modificarea setarilor | Setari camera

Setare zona

Puteti regla ceasul de pe camera pentru a se potrivi cu ora din zona dvs., fara a opri ceasul.
Zona este determinata in functie de diferenta de fus orar fata de ora meridianului Greenwich
(GMT). Consultati ,Lista cu diferentele de fus orar pentru capitalele lumii”.

0 Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a seta @pp (setari camera) - @ GMT (setare
zona) - diferenta de fus orar, apoi apasati butonul REC/ENTER.

e Confirmati ora afigsata pe ecran, apoi apasati butonul REC/ENTER.

[62] Modificarea setarilor | Setari camera

Setarea orei de vara




Seteaza daca se reflecta ora de vara in setarile datei si orei.

@ Apisati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - @: off (setare
ora de vara) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.

9-:0N (Seteaza ora de vara)
9-:0FF (Nu seteaza ora de vara)

[63] Modificarea setarilor | Setari camera

Versiune

Se poate afisa versiunea software a camerei.

Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - yar,
(versiune), apoi apasati butonul REC/ENTER.

[64] Modificarea setarilor | Setari camera

Reinitializarea setarilor

Puteti reinitializa setarile la valorile implicite.

0 Apasati butonul MENU.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - RESET
(reinitializarea setarilor) - valoare de setare, apoi apasati butonul REC/ENTER.




Selectati QK . apoi apasati butonul REC/ENTER.

Pentru a anula reinitializarea, selectati <%y, apoi apasati butonul REC/ENTER.
Camera este repornita automat dupa finalizarea reinitializarii.

Nota

La reinitializarea setarilor, se reseteaza, de asemenea, informatiile de imperechere prin Bluetooth.
Pentru reconectare, stergeti informatiile de imperechere de pe dispozitivul conectat inainte de
conectare.

[65] Vizualizare

Vizualizare cu ajutorul telecomenzii de vizualizare in
timp real

Redati imaginile inregistrate pe camera cu ajutorul telecomenzii de vizualizare in timp real.
Procedura de mai jos explica modul de redare a filmelor cu ajutorul telecomenzii de vizualizare
in timp real ,RM-LVR3". Afisajul difera in functie de telecomanda de vizualizare in timp real pe
care o utilizatj.

o Apasati butonul MENU de pe telecomanda in timp ce camera se afla in modul de
inregistrare.

e Apasati butonul UP sau DOWN de pe telecomanda pentru a selecta = [»] (redare
cu ajutorul telecomenzii), apoi apasati butonul REC/ENTER de pe telecomanda.

9 Selectati imaginea dorita cu ajutorul butonului UP sau DOWN.

e Apasati butonul REC/ENTER de pe telecomanda pentru a incepe redarea.

Apasati din nou butonul REC/ENTER pentru a intrerupe redarea.

Revenirea la modul de inregistrare a imaginilor

Pentru a reveni la modul de inregistrare, efectuati oricare dintre operatiile de mai jos.



Apasati butonul MENU de pe telecomanda de vizualizare in timp real pentru a selecta
- ¥ (mod de inregistrare), apoi apasati butonul REC/ENTER de pe telecomanda.
Apasati butonul REC/ENTER de pe camera.

Nota

Camera nu poate reda sunete.

Rata de cadre pentru redarea imaginilor afisata pe ecranul LCD atunci cand redarea se realizeaza
cu ajutorul telecomenzii se va modifica in functie de starea de comunicare Wi-Fi dintre camera si
telecomanda. Aceasta rata de cadre este diferita de rata folosita pentru inregistrarea de imagini.

Sugestie

Puteti derula rapid Thainte apasand pe butonul UP de pe telecomanda si puteti derula rapid inapoi
apasand butonul DOWN.

[66] Vizualizare

Stergere

Imaginile nedorite de pe cardul de memorie se sterg cu ajutorul unui telefon inteligent instalat cu
PlayMemories Mobile sau cu telecomanda de vizualizare in timp real.

Consultati manualul de instructiuni de pe site-ul web cu privire la modul de operare a
PlayMemories Mobile sau a telecomenzii de vizualizare in timp real la distanta.

Nota

Daca dorifi sa stergeti toate imaginile de pe cardul de memorie, formatati cardul de memorie din
camera.

[67] Creati filmul propriu | Highlight Movie Maker
Crearea filmului cu cele mai importante momente

Camera detecteaza scenele caracteristice din filmele inregistrate cu camera gi creeaza un film
compus din ele (filmul cu cele mai importante momente) automat. Puteti copia filmele cu cele
mai importante momente cu telefonul inteligent. Cu ajutorul unui telefon inteligent, puteti incepe
sa creati filmul cu cele mai importante momente si puteti configura setarile pentru crearea



acestui film.

o Deschideti PlayMemories Mobile pe telefonul inteligent si conectati camera prin Wi-
Fi.

Consultati ,Conectarea la telefonul inteligent” pentru a conecta camera la telefonul
inteligent.

e Selectati ,Highlight Movie Maker” in , In-Camera Application Setting” din meniul
»Settings” al aplicatiei PlayMemories Mobile.

[ Highlight Movie Maker ]
] [
Settings //

e Apasati pictograma @8, pentru a selecta un format de continut pe care doriti sal
adaugati intr-un film cu cele mai importante momente.

7,

Highlight Mowvie Mi.kEl/




e Selectati un film pe care doriti sa il adaugati intr-un film cu cele mai importante
momente din lista cu date sau continut si apasati butonul ,, Next”.

Incepe crearea filmului cu cele mai importante momente.

Nu puteti selecta continut MP4 si XAVC S simultan.

Puteti selecta pana la 100 de filme dupa data sau figier.

Daca deconectati conexiunea Wi-Fi a camerei cu telefonul inteligent in timpul crearii
filmului cu cele mai importante momente, camera va continua operatia de creare a
filmului.

Apasati butonul REC/ENTER de pe camera pentru a finaliza crearea filmului cu cele
mai importante momente.

Mext
...... | [
e
Sugestie

Folositi meniul ,Settings” in prealabil, pentru a modifica lungimea filmului, BGM" si combinatia
audio.

*

Aceasta setare este disponibila doar in anumite {ari si regiuni.

e Dupa ce ati creat filmul cu cele mai importante momente, il puteti copia cu functia
»Copy” pe telefonul inteligent.




Copy

Sugestie

Folositi aplicatia de redare de filme a telefonului inteligent pentru a reda filmul cu cele mai
importante momente copiat.

Nota

In prealabil, actualizati PlayMemories Mobile la cea mai recenta versiune firmware.

Formatul filmului cu cele mai importante momente este MP4.

Urmatoarele tipuri de continut nu sunt compatibile cu filmul cu cele mai importante momente.
XAVC S HD 24p

Inregistrare de mare viteza

Metodele de operare si ecranele de afisaj ale aplicatiei pot fi modificate, fara notificare prealabila.

Pentru mai multe informatii despre ,PlayMemories Mobile”, consultati urmatorul site Web:
(http://www.sony.net/pmm/)

Fisierele cu muzica de fundal preinstalate pe acest produs au fost obtinute in baza unui acord oficial
dintre Sony si licentiatorii sai. Filmele care contin muzica de fundal mentionata mai sus pot fi
utilizate personal, duplicate, distribuite sau difuzate public doar daca sunt realizate Tn scopuri non-
profit si nu se primeste niciun fel de recompensa din partea persoanei careia ii sunt prezentate.

[68] Creati filmul propriu | Highlight Movie Maker

Importul BGM



http://www.sony.net/pmm/

Implicit, camera include opt melodii pe care le puteti utiliza pe post de muzica de fundal in
timpul redarii unui film cu cele mai importante momente.

Cand folositi Action Cam Movie Creator prin conectarea camerei la computer, puteti inlocui
muzica de fundal de pe camera cu melodiile de pe computer.

In prealabil, instalati Action Cam Movie Creator pe computer.

0 Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - JJpGM (BGM)
- JJDL . apoi apasati butonul REC/ENTER.

9 Conectati camera la computer cu ajutorul cablului micro USB furnizat.

Music Transfer of Action Cam Movie CreatorTM porneste automat.

e Folositi Music Transfer of Action Cam Movie Creator pentru a inlocui BGM.

Pentru a examina BGM

Vizitati urmatorul site Web pentru a afla cum puteti examina muzica de fundal preinstalata pe
camera.
http://guide.d-imaging.sony.co.jp/mt_bgm/index.html

Pentru a sterge integral BGM

1. Apasati butonul MENU.

2. Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @pp (setari camera) - JJsGm (BGM) -
JJFORMAT (format), apoi apasati butonul REC/ENTER.

Mesajul QK apare dupa finalizarea stergerii.

Sugestie

Daca nu puteti conecta camera si Action Cam Movie Creator, executati procedura descrisa in
.Pentru a sterge integral BGM”.

Nota

Aceasta setare este disponibila doar inh anumite tari si regiuni.

Fisierele cu muzica de fundal preinstalate pe acest produs au fost obtinute in baza unui acord oficial
dintre Sony si licentiatorii sai. Filmele care contin muzica de fundal mentionata mai sus pot fi
utilizate personal, duplicate, distribuite sau difuzate public doar daca sunt realizate in scopuri non-
profit si nu se primeste niciun fel de recompensa din partea persoanei careia ii sunt prezentate.


http://guide.d-imaging.sony.co.jp/mt_bgm/index.html

[69] Redati filme Tn timp real de la o locatie de transmitere in timp real | Redarea in direct cu
ajutorul camerei (Redare de filme in timp real)

Redare in timp real

Puteti transmite filme in timp real pe site-uri Web de partajare video, de exemplu pe Ustream,
cu ajutorul unui router Wi-Fi sau al unui telefon inteligent cu functie de partajare a conexiunii de
Internet cu camera. De asemenea, puteti trimite mesaje catre SNS-ul pe care sunteti inregistrat
pentru a anunta ca ati inceput redarea video in timp real”.

*  Este obligatorie Tnregistrarea pe un site de redare video in timp real sau un SNS.

3
= 4
2
............. h.
‘ m
6
1. Wi-Fi
2. 3G/LTE
3. Mod de partajare a conexiunii la internet
4. Ustream
5. Vizualizatori
6. Comentarii de la vizualizatori

Urmatoarele setari trebuie configurate pentru redarea in timp real.

Faceti urmatoarele setari de distributie din sectiunea de setari pentru redarea in timp real a
camerei:

Inregistrarea utilizatorului pe Ustream
Un telefon inteligent (cu capacitate de partajare a conexiunii la internet) sau un mediu de
retea Wi-Fi

*  Pentru mai multe informatii despre setarile de partajare a conexiunii la Internet ale telefonului inteligent sau
setarile de retea Wi-Fi, consultati manualul de instructiuni al telefonului inteligent sau al serviciului de retea.
Pentru mai multe detalii despre mediul de retea, contactati furnizorul de servicii de retea.

Functia de redare n timp real depinde de serviciile si conditiile furnizorilor de servicii de Internet terti din regiunea
dvs. Caracteristica poate sa nu fie disponibila din cauza restrictiilor aplicabile serviciilor de internet si de banda
larga din regiunea dvs.



[70] Redati filme Tn timp real de la o locatie de transmitere in timp real | Redarea in direct cu
ajutorul camerei (Redare de filme in timp real)

Pregatirea pentru redarea in timp real

1. Tnainte de a incepe redarea in timp real, creati contul Ustream si instalati aplicatia
conceputa special pentru computer, ,Action Cam Movie Creator”.
Descarcati ,Action Cam Movie Creator” de pe urmatorul site Web:

http://www.sony.net/acmc/

o

Conectati camera la computer cu ajutorul cablului micro USB furnizat.

3. Configurati setarile de retea, inregistrati un cont pe un site de distributie video si configurati
setarile SNS 1n setarile ,Camera Settings for Live Streaming” din Action Cam Movie
Creator.

Puteti seta ,Camera Settings for Live Streaming”.

Consultati urmatorul site Web cu privire la modul de operare a aplicatiei Action Cam Movie
Creator.

http://www.sony.net/guide/nst/

Setarile camerei pentru redarea in timp real
Setari retea

Puteti seta reteaua Wi-Fi la care se conecteaza camera.
SSID retea, parola, mod de securitate

Setari pentru redare in timp real
Puteti seta metoda de redare in timp real.

Site-ul de redare in timp real, canalul, calitatea imaginii si salvarea setarilor pe site-ul de redare
n timp real

Titlul si descrierea clipului video redat in timp real

Setari SNS
Prin configurarea acestei setari, puteti posta un comentariu prin intermediul serviciilor de retele
de socializare atunci cand incepeti redarea video in timp real.

Setari de conexiune pentru serviciile de retea
Comentarii pe care le postatj
Cu privire la Ustream

Ustream este un site de partajare video prin care puteti reda in timp real si puteti vizualiza


http://www.sony.net/acmc/
http://www.sony.net/guide/nst/

videoclipuri cu functia de redare in timp real a camerei. Pentru detalii privind Ustream,
consultati site-ul urmator:

http://www.ustream.tv/

Nota

Informatiile dvs. personale (informatiile necesare atunci cand va conectati la SNS) sunt setate in

camera.
n cazul casérii sau Instréinarii camerei, apasati butonul MENU, apoi ap&sati butonul UP sau DOWN
pentru a selecta G (setari camera) - RgSET (reinitializarea setarilor) - QI si stergeti setarile.

[71] Redati filme n timp real de la o locatie de transmitere in timp real | Redarea in direct cu
ajutorul camerei (Redare de filme in timp real)

Efectuarea redarii in timp real

Puteti porni redarea in timp real dupa finalizarea pregatirilor. Atunci cand efectuati redarea in
timp real pentru prima data, se recomanda sa faceti, in prealabil, o repetitie in mediul special
pregatit, dupa setarea cu un computer.

o Apasati butonul MENU.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta 'ﬁE* (mod de inregistrare) - [LVE]
(redare in timp real), apoi apasati butonul REC/ENTER.

* Se afiseaza pictograma modului de Tnregistrare curent selectat.

e Apasati butonul REC/ENTER pentru a porni redarea in timp real.

Lampa REC din partea de sus a camerei se aprinde cu culoarea albastru.

Afigaj in timpul redarii in timp real



http://www.ustream.tv/

Pregatire pentru conectare la site-ul de distributie in retea

B 3] L
1— §on
- R
[vE] On

1 Cu audienta. Numarul afisat este numarul de vizualizatori.
2 Incepe redarea in timp real

Nota

Este posibil sa existe o intarziere de 10 - 20 de secunde intre inceperea redarii Tn timp real pe
camera si redarea video in timp real pe site-ul de partajare video.

Puteti Tnregistra filmele redate in timp real pe cardul de memaorie al camerei. Atunci cand cardul de
memorie este deja introdus, filmele sunt inregistrate in timp ce sunt distribuite”.

Daca se atinge capacitatea maxima pe cardul de memorie, inregistrarea se va opri, fara a se opri si
redarea in timp real. Daca nu este introdus niciun card de memorie, se va realiza doar distributia
filmelor.

Filmele inregistrate simultan sunt procesate in modul MP4/HQ.

Indicatorul cu lampa REC/LIVE in timpul redarii in timp real

Daca selectati modul de redare n timp real, puteti vizualiza starea de redare pentru redarea in
timp real cu ajutorul lampii REC/LIVE de pe camera.

1: Lampa REC/LIVE

o Stinsa: Inainte de distributie

@ Se aprinde cu culoarea albastru: Distributie in curs

3¢ Clipeste in culoarea albastru: Distributie in curs (Cu audienta)
3¢ Clipeste in culoarea rosu: Eroare de distributie

Pentru a opri distributia in timp real
Apasati din nou butonul REC/ENTER.




[72] Redati filme in timp real de la o locatie de transmitere in timp real | Redarea in direct cu
ajutorul camerei (Redare de filme in timp real)

Restrictii

Notificare cu privire la restrictii in timpul redarii in timp real.

Restrictii pentru Ustream

Exista o serie de restrictii pentru redarea video in timp real pe Ustream. Pentru detalii,
consultati site-ul Ustream.

Functii Wi-Fi in timpul redarii in timp real

Nu puteti monitoriza imaginile cu un telefon inteligent sau cu telecomanda de vizualizare in
timp real in timpul redarii in timp real.

Conexiune laretea

Utilizati un telefon inteligent cu capacitate de partajare a conexiunii la internet sau un router
Wi-Fi pentru redarea in timp real. Totusi, nu se poate garanta functionarea corecta cu toate
telefoanele inteligente sau routerele Wi-Fi. Nu se pot utiliza retele LAN wireless publice
pentru conectare n vederea redarii in timp real.

Redarea in timp real simultana cu mai multe camere

Nu puteti reda simultan Tn timp real clipuri video de pe acelasi cont, cu mai mult de o
camera. Trebuie sa va conectati utilizand un alt cont.

Efecte ale conditiilor de comunicare prin wireless

Atunci cand va conectati cu ajutorul functiei de partajare a conexiunii la internet a unui
telefon inteligent sau printr-un router Wi-Fi, imaginile si sunetele se pot intrerupe, sau
comunicarea se poate intrerupe din cauza conditiilor de comunicare prin wireless.

Conexiunea pentru redarea in timp real

Timpul de comunicare pe care 1l puteti folosi pentru redarea in timp real este limitat, n
conformitate cu clauzele contractului aferent telefonului inteligent sau routerului Wi-Fi.
Confirmati acest aspect in prealabil.

Durata de redare continua in timp real

Redarea continua in timp real de pe camera este limitata la circa 13 ore.

Restrictii privind conexiunile la retea

Tn unele tari sau regiuni, nu va puteti conecta la site-uri de redare n timp real. Utilizati
aceasta functie in conformitate cu legislatia tarii sau regiunii respective.




[73] Utilizarea camerei in timp ce este conectata la alte dispozitive prin Wi-Fi | Conectarea la
telefonul inteligent

Pregatirea pentru conectare la telefonul inteligent

Instalarea aplicatiei pe telefonul inteligent

Instalati PlayMemories Mobile pe telefonul inteligent. Daca aplicatia PlayMemories Mobile este
deja instalata pe telefonul inteligent, actualizati-o cu ultima versiune.

Consultati urmatorul site Web pentru ultimele detalii privind functiile PlayMemories Mobile.
http://www.sony.net/pmm/

Cautati PlayMemories Mobile pe Google Play si instalati-o.

(=2

p )
e layMemaories

Cautati aplicatia PlayMemories Mobile Th App Store si instalati-o.

DEE;?{;% ‘ . yP1ayMemaries

In cazul in care pierdeti parola

e
[%]

1. Conectati camera la un computer cu ajutorul cablului micro USB (furnizat).

2. Porniti camera.

3. Afisati [Computer] - [PMHOME] - [INFO] - [WIFI_INF.TXT] pe computer, apoi verificati ID-ul
de utilizator si parola.

Nota

In functie de tara sau regiune, este posibil ca Google play sa nu fie acceptat. in acest caz, cautati
.PlayMemories Mobile” pe Internet apoi instalati aplicatia.

Disponibilitatea functiilor Wi-Fi si Bluetooth descrise aici nu este garantata pentru toate telefoanele
inteligente si tabletele.

[74] Utilizarea camerei in timp ce este conectata la alte dispozitive prin Wi-Fi | Conectarea la
telefonul inteligent

Exemplu de afigaj pe ecranul telefonului inteligent



http://www.sony.net/pmm/
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@: Caracteristicile functiei de telecomanda Wi-Fi

Pentru a verifica campul de vizualizare inainte si Tn timpul inregistrarii
Pentru a monitoriza imaginile in timpul Tnregistrarii

@: Diverse setari

@©: Setarile modului de inregistrare de imagini

H—H [Movie]
) [Photo]

3y [Time-lapse capture]
) [Loop recording]
@: Pornirea/oprirea inregistrarii
Nota
Daca modul avion este setat la ON, functiile Wi-Fi si Bluetooth nu sunt disponibile.

Tn functie de interferentele electrice locale sau de functiile telefonului inteligent, este posibil ca
imaginile de vizualizare in timp real sa nu fie afisate uniform.

[75] Utilizarea camerei in timp ce este conectata la alte dispozitive prin Wi-Fi | Conectarea la
telefonul inteligent

Conectarea unui telefon inteligent la Wi-Fi prin QR
Code (dispozitiv Android)

Efectuati pregatirile pentru conectarea la telefonul inteligent inainte de conectare.

a Apasati butonul MENU de pe camera.



9 Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - J\oN (setare
conexiune Wi-Fi) - 5y:0N ., apoi apasati butonul REC/ENTER.

e Selectati modul de inregistrare (I—H/ £/ &/ 3)-

e Porniti PlayMemories Mobile pe telefonul inteligent.

B o s

e Selectati [Scan QR Code of the Camera] de pe PlayMemories Mobile.
I
Flayhamnoies Bozin H

‘.....................

1B Scan OR Code of the Camera

Q Selectati [OK] (daca apare un mesaj, selectati [OK] din nou.)




a Scanati QR Code imprimat pe autocolantul atagat pe spatele capacului pentru
bateria camerei.

@ Céand se afigeaza [Connect with the camera?] pe telefonul inteligent, selectati [OK].

Nota

Daca modul avion este setat la ON, functia Wi-Fi nu este disponibila.

Tn functie de interferentele electrice locale sau de functiile telefonului inteligent, este posibil ca
imaginile de vizualizare in timp real sa nu fie afisate uniform.

Cand operati mai multe camere cu un dispozitiv conectat, nu puteti conecta un telefon inteligent la
Wi-Fi rpin QR Code.

[76] Utilizarea camerei in timp ce este conectata la alte dispozitive prin Wi-Fi | Conectarea la
telefonul inteligent



Efectuarea setarii Wi-Fi pe un telefon inteligent prin
QR Code (iPhone/iPad)

Efectuati pregatirile pentru conectarea la telefonul inteligent inainte de conectare.

o Apasati butonul MENU de pe camera.

e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - 0N (setare
conexiune Wi-Fi) - \:0N, apoi apasati butonul REC/ENTER.

e Selectati modul de inregistrare (I=H/ Yy / &/ 3)-

e Porniti PlayMemories Mobile pe telefonul inteligent.

- ™y
=1

e Selectati [Scan QR Code of the Camera] de pe PlayMemories Mobile.

MlayMiemories Sosie

ﬂ srerramr e ranrnaeny

| 1B Scan OR Code of the Camera




Q Selectati [OK] (daca apare un mesaj, selectati [OK] din nou.)

a Scanati QR Code imprimat pe autocolantul atasat pe spatele capacului pentru
bateria camerei.

2 J e |

.3 QA Code Scanrer

@ Finalizati instalarea profilului (informatii despre setari), potrivit instructiunilor de pe
ecran.

(DR




9 Pe ecranul de pornire, selectati [Settings] - [Wi-Fi].

@ Scanati SSID imprimat pe autocolantul atagat pe spatele capacului pentru bateria

camerei.
WiFi =0

| + DIRECT : jom: 000 |

WHFliman

@ Reveniti la ecranul de pornire si porniti PlayMemories Mobile.

Nota

Daca modul avion este setat la ON, functia Wi-Fi nu este disponibila.

In functie de interferentele electrice locale sau de functiile telefonului inteligent, este posibil ca
imaginile de vizualizare in timp real sa nu fie afisate uniform.



Cand operati mai multe camere cu un dispozitiv conectat, nu puteti seta Wi-Fi pe un telefon inteligent
prin QR Code.

[77] Utilizarea camerei in timp ce este conectata la alte dispozitive prin Wi-Fi | Conectarea la
telefonul inteligent

Conectarea la un telefon inteligent folosind ID-
ul/parola (dispozitiv Android)

Efectuati pregatirile pentru conectarea la telefonul inteligent inainte de conectare.

e Apasati butonul MENU de pe camera.

9 Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - JyonN (setare
conexiune Wi-Fi) - §y:0N, apoi apasati butonul REC/ENTER.

e Selectati modul de inregistrare (F—f/ 3/ &/ 3RQ)-

e Porniti PlayMemories Mobile pe telefonul inteligent.

e Scanati SSID imprimat pe autocolantul atagat pe spatele capacului pentru bateria
camerei.




E MARECT - moocErs-oex.

G Introduceti parola imprimata pe autocolantul atagat pe spatele capacului pentru
bateria camerei (doar prima data).

Nota

Daca modul avion este setat la ON, functia Wi-Fi nu este disponibila.

Tn functie de interferentele electrice locale sau de functiile telefonului inteligent, este posibil ca
imaginile de vizualizare in timp real sa nu fie afisate uniform.

[78] Utilizarea camerei in timp ce este conectata la alte dispozitive prin Wi-Fi | Conectarea la
telefonul inteligent

Conectarea la un telefon inteligent folosind ID-
ul/parola (iPhone/iPad)

Efectuati pregatirile pentru conectarea la telefonul inteligent Tnainte de conectare.

? Apasati butonul MENU de pe camera.



e Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari camera) - 10N (setare
conexiune Wi-Fi) - 5y:0N ., apoi apasati butonul REC/ENTER.

@ selectati modul de inregistrare (§§/ g9/ &/ Q).

e Pe ecranul de pornire al telefonului inteligent, selectati [Settings] — [Wi-Fi].

e Scanati SSID imprimat pe autocolantul atagat pe spatele capacului pentru bateria
camerei.

e | Wi-Fi

— @@

[mnscr-mwm ﬂ'@]

v
— ae B

a»)

@ Introduceti parola imprimata pe autocolantul atagat pe spatele capacului pentru
bateria camerei (doar prima data).




Q EQRETHAY RV ' ICQF
AfSofFGRHL L JEL

ZRYCYVIEN

a Confirmati ca este conectat SSID imprimat pe autocolantul atagat pe spatele
capacului pentru bateria camerei.

Wi-Fi -

| + DIRECT : soom: 000 o |

[

9 Reveniti la ecranul de pornire si porniti PlayMemories Mobile.

Nota
Daca modul avion este setat la ON, functia Wi-Fi nu este disponibila.

Tn functie de interferentele electrice locale sau de functiile telefonului inteligent, este posibil ca
imaginile de vizualizare in timp real sa nu fie afisate uniform.



[79] Utilizarea camerei in timp ce este conectata la alte dispozitive prin Wi-Fi | Conectare la
telecomanda de vizualizare in timp real

Conectarea unei singure camere la telecomanda de
vizualizare in timp real (Conexiune individuala)

Aceasta sectiune explica modul de conectare la telecomanda de vizualizare in timp real ,RM-
LVR3". Daca utilizati alta telecomanda de vizualizare in timp real, consultati Ghidul de asistenta
al telecomenzii respective.

o Porniti telecomanda de vizualizare in timp real.

Pentru detalii, consultati ,Conectarea telecomenzii la o singura camera prin Wi-Fi” din
Ghidul de asistenta al telecomenzii de vizualizare in timp real (RM-LVR3).

http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/

9 Setati modul de conexiune al camerei.

Apasati butonul MENU, apoi apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari
camera) - S QN (setare conexiune Wi-Fi) - 5 :0N , apoi apasati butonul REC/ENTER.

e Selectati SSID imprimat pe autocolantul atagat pe spatele capacului pentru bateria
camerei cu telecomanda de vizualizare in timp real.

Se aude bipul de conectare, apoi se afiseaza g «-- ) pe panoul de afisaj.

Apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta QI , apoi apasati butonul
REC/ENTER.

Nota

Daca bipul este setat la OFF, bipul de conectare nu se va declansa.

Tn cazul in care conectarea nu se finalizeaza, este posibil ca unda radio s fie blocata. Incercati sa
efectuati din nou conectarea schimband locul.


http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/

[80] Utilizarea camerei in timp ce este conectata la alte dispozitive prin Wi-Fi | Conectare la
telecomanda de vizualizare in timp real

Conectarea mal multor camere la telecomanda de
vizualizare in timp real (Conexiune multipla)

Aceasta sectiune explica modul de conectare la telecomanda de vizualizare in timp real ,RM-
LVR3". Daca utilizati alta telecomanda de vizualizare in timp real, consultati Ghidul de asistenta
al telecomenzii respective.

¢

Porniti telecomanda de vizualizare in timp real.

Pentru detalii, consultati ,Conectarea telecomenzii la mai multe camere prin Wi-Fi” din
Ghidul de asistenta al telecomenzii de vizualizare in timp real (RM-LVR3).

http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/

Setati camera.

Atunci cand conectati camera la o telecomanda de vizualizare in timp real pentru prima
data

Apasati butonul MENU, apoi apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @pmp (setari
camera) - \ON (setare conexiune Wi-Fi) - Fy. g (conexiune multipla) - NEWY , apoi
apasati butonul REC/ENTER.

Cand bipul de conectare se declanseaza si se afiseaza @ -+ ) pe panoul de afisaj,
inregistrati camera folosind telecomanda de vizualizare in timp real.

E®-- ) apare pe panoul de afigaj al camerei dupa stabilirea conexiunii. Apasati butonul
REC/ENTER.

Atunci cand conectati camera la telecomanda de vizualizare in timp real a doua oara
Apasati butonul MENU, apoi apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari
camera) - \ON (setare conexiune Wi-Fi) - Jy. g (conexiune multipla) - - ) , apoi
apasati butonul REC/ENTER.

in cazul in care doriti s& conectati si alte camere, repetati procedura incepand cu
pasul 2.

Nota

Daca bipul este setat la OFF, bipul de conectare nu se va declansa.


http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/

[81] Utilizarea camerei in timp ce este conectata la alte dispozitive prin Wi-Fi | Conectarea la
Handycam

Conectarea unei singure camere la Handycam
(Conexiune individuala)

Puteti opera camera cu un dispozitiv Handycam care accepta functia de control pentru camere
multiple.

0 Porniti Handycam.

Pentru detalii, consultati ,Conectarea acestui produs la o camera cu Multi Camera Control
(Conexiune individuala)” din Ghidul de asistenta al Handycam.
Exemplu: Ghidul de asistenta al FDR-AX40/AX53/AX55/AXP55

http://rd1.sony.net/help/cam/1630/h_zz/

e Setati modul de conexiune al camerei.

Apasati butonul MENU, apoi apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari
camera) - K\ON (setare conexiune Wi-Fi) - 5y :0N , apoi apasati butonul REC/ENTER.

9 Selectati SSID imprimat pe autocolantul atagat pe spatele capacului pentru bateria
camerei cu Handycam.

Se aude bipul de conectare, apoi se afiseaza g« pe panoul de afigaj.

@) Apasati butonul REC/ENTER.

Nota

Daca bipul este setat la OFF, bipul de conectare nu se va declansa.


http://rd1.sony.net/help/cam/1630/h_zz/

[82] Utilizarea camerei in timp ce este conectata la alte dispozitive prin Wi-Fi | Conectarea la
Handycam

Conectarea mai multor camere la Handycam
(Conexiune multipla)

Puteti opera camera cu un dispozitiv Handycam care accepta functia de control pentru camere
multiple.

¢

Porniti Handycam.

Pentru detalii, consultati ,Conectarea acestui produs la mai multe camere cu Multi Camera
Control (Conexiune multipla)” din Ghidul de asistenta al Handycam.
Exemplu: Ghidul de asistenta al FDR-AX40/AX53/AX55/AXP55

http://rd1.sony.net/help/cam/1630/h_zz/

Setati modul de conexiune al camerei.

Atunci cand conectati camera la Handycam pentru prima data

Apasati butonul MENU, apoi apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @mp (setari
camera) - \ON (setare conexiune Wi-Fi) - Fy. g (conexiune multipla) - NEWY , apoi
apasati butonul REC/ENTER.

Cand bipul de conectare se declanseaza si se afiseaza g -+ ) pe panoul de afisaj al
camerei, inregistrati camera folosind Handycam.

¥ - ) apare pe panoul de afisaj al camerei dupa stabilirea conexiunii.

Atunci cand conectati camera la Handycam a doua oara

Apasati butonul MENU, apoi apasati butonul UP sau DOWN pentru a selecta @pp (setari
camera) - \oN (setare conexiune Wi-Fi) - Jy.gin (conexiune multipla) - - ) , apoi
apasati butonul REC/ENTER.

In cazul in care doriti sa conectati si alte camere, repetati procedura incepand cu
pasul 2.

Nota

Daca bipul este setat la OFF, bipul de conectare nu se va declansa.


http://rd1.sony.net/help/cam/1630/h_zz/

[83] Editarea imaginilor importate pe computer | Utilizarea Action Cam Movie Creator

Functiile utile ale Action Cam Movie Creator

Action Cam Movie Creator ™ va permite s& importati filme pe computer si sa editati imagini,
pentru a le folosi in diferite moduri.

Vizitati urmatorul URL pentru instalarea software-ului.

http://www.sony.net/acmc/

Se vor instala simultan Action Cam Movie Creator, care poate importa si edita filme si
PlayMemories Home, care poate reda.

Functiile utile ale Action Cam Movie Creator

Editarea si afisarea filmelor si a imaginilor statice impreuna cu informatiile de urmarire gi
viteza de miscare.

Functiile utile ale PlayMemories Home

Redarea de filme si imagini statice

Nota

Atunci cand importati filme pe computer, folositi Action Cam Movie Creator.

Folositi cablul micro USB (furnizat) atunci cand conectati camera la computer.

[84] Editarea imaginilor importate pe computer | Utilizarea Action Cam Movie Creator

Instalarea Action Cam Movie Creator pe computer


http://www.sony.net/acmc/

Instalati Action Cam Movie Creator pe computer. Urmati pasii de mai jos.

0 Porniti computerul.

Conectati-va ca Administrator.
Inchideti toate aplicatiile care ruleaza pe computer inainte de a instala software-ul.

e Vizitati urmatorul URL pe browserul de Internet de pe computer si instalati Action
Cam Movie Creator.

http://www.sony.net/acmc/
Dupa finalizarea instalarii, Action Cam Movie Creator porneste.

e Conectati camera la computer cu ajutorul cablului micro USB furnizat.

Puteti adauga functii noi in Action Cam Movie Creator. Chiar daca Action Cam Movie
Creator este deja instalat pe computer, conectati camera la computer.

Nota

Nu deconectati cablul micro USB (furnizat) de la camera daca pe ecranul computerul se indica faptul
Ca se opereaza sau se acceseaza camera. Acest lucru poate provoca deteriorarea datelor.

Pentru a deconecta computerul de la camera, faceti clic pe (=] de pe tava de activitati, dupa care
faceti clic pe g (Pictograma pentru eliminare). Daca utilizati Windows Vista, faceti clic pe g de pe
tava de activitati.



http://www.sony.net/acmc/

[85] Editarea imaginilor importate pe telefonul inteligent/tabletd | Utilizarea Action Cam App

Functiile utile ale Action Cam App

Cu Action Cam App pentru telefonul inteligent/tableta, puteti captura filmul inregistrat cu
telefonul dvs. inteligent si il puteti edita printr-o operatie simpla.

Puteti adauga, de asemenea, efecte, cum ar fi vizualizarea multipla si redarea la viteza variabila
si puteti crea, de asemenea un film cu inregistrare lenta.

AMDROID &PP OM

P> Google play

D #orailable on the iPhone

App Store

Pentru cele mai recente detalii privind functiile Action Cam App, consultati urmatorul site Web:
http://www.sony.net/acap/

[86] Editarea imaginilor importate pe telefonul inteligent/tabletd | Utilizarea Action Cam App

Instalarea Action Cam App

Instalati versiunea Action Cam App compatibila cu telefonul inteligent/tableta.

Pentru cele mai recente informatii si pentru detaliile de functionare privind Action Cam App,
consultati urmatorul site Web:

http://www.sony.net/acap/

Cautati aplicatia Action Cam App pe Google Play si instalati-o.

ANDROID AFP OH

P Google play

Diippsiore Rl -



http://www.sony.net/acap/
http://www.sony.net/acap/

[87] Informatji | Durata de inregistrare

Durata estimata de inregistrare si redare pentru
acumulatorul furnizat

Durata de inregistrare
Timpul aproximativ disponibil atunci cand se foloseste un acumulator Thcarcat complet.
Calitate imagine: HQ

Durata de Tnregistrare continua: 165 minute (195 minute)
Durata de Tnregistrare tipica: 110 minute (130 minute)

Durata de Tnregistrare masurata atunci cand se utilizeaza un singur acumulator incarcat
complet

Durata de nregistrare poate fi mai scurta, in functie de conditiile de inregistrare.
() indica durata de nregistrare daca functia de telecomanda Wi-Fi este setata la OFF.
Durata de Tnregistrare poate fi mai mare daca setati Wi-Fi la OFF.

Durata de redare
Timpul aproximativ disponibil atunci cand se foloseste un acumulator incarcat complet.

Calitatea imaginii este HQ: 210 minute

[88] Informatji | Durata de inregistrare

Durata estimata de inregistrare a filmelor

XAVC S HD

Rata de biti | Card de memorie | Durata de inregistrare medie

64 GB 155 minute
50 Mbps

128 GB 310 minute

MP4

Calitate imagine | Card de memorie | Durata de inregistrare medie



8 GB 35 minute

16 GB 75 minute
PS 32 GB 155 minute
64 GB 320 minute
128 GB 640 minute
8 GB 60 minute
16 GB 120 minute
HQ 32GB 250 minute
64 GB 505 minute
128 GB 1015 minute
8 GB 155 minute
16 GB 320 minute
STD 32GB 655 minute
64 GB 1320 minute
128 GB 2650 minute
8 GB 35 minute
16 GB 75 minute
HS120/HS100* 32GB 155 minute
64 GB 320 minute
128 GB 640 minute

* Rata de cadre se modifica conform cu setarea de comutare NTSC/PAL.

Daca se foloseste un card de memorie Sony.

Nota

Durata disponibila de inregistrare poate varia in functie de conditiile de Tnregistrare, de subiecti si de
setarea pentru calitatea imaginii.

Timpul de filmare continua este de aproximativ 13 ore.



[89] Informatji | Durata de inregistrare

Numarul estimat de imagini statice care pot fi
inregistrate

Numar de pixeli: 8.3M (Captura cu inregistrare lenta) (16:9)

Daca se foloseste un card de memorie de 8 GB: 2.500 imagini
Daca se foloseste un card de memorie de 16 GB: 5.000 imagini
Daca se foloseste un card de memorie de 32 GB: 10.000 imagini
Daca se foloseste un card de memorie de 64 GB: 20.000 imagini
Daca se foloseste un card de memorie de 128 GB: 40.000 imagini

Numar de pixeli: 11.9M (Imagini statice)

Daca se foloseste un card de memorie de 8 GB: 1.250 imagini
Daca se foloseste un card de memorie de 16 GB: 2.500 imagini
Daca se foloseste un card de memorie de 32 GB: 5.100 imagini
Daca se foloseste un card de memorie de 64 GB: 10.000 imagini
Daca se foloseste un card de memorie de 128 GB: 20.000 imagini

[90] Informatii | Acumulator

Incarcarea acumulatorului

Tnainte de prima utilizare a camerei, acumulatorului trebuie Tncarcat.

Este recomandat sa incarcati acumulatorul la temperaturi ambientale intre 10 °C si 30 °C
pana cand se stinge lampa CHG (incarcare). Este posibil ca acumulatorul sa nu se incarce
eficient la temperaturi care nu se incadreaza in acest interval.

Lampa CHG (incarcare) poate clipi in timpul incarcarii, in urméatoarele situatii:

Acumulatorul nu este atasat corect.

Acumulatorul este deteriorat.

Cand temperatura acumulatorului este ridicata sau scazuta.

[91] Informatii | Acumulator

Utilizarea acumulatorului Tn mod eficient




Performanta acumulatorului scade n medii cu temperaturi scazute (sub 10 °C). In
consecinta, in mediile cu temperaturi joase, durata de functionare a acumulatorului este
mai scurta. Pentru a beneficia de o perioada mai indelungata de utilizare a acumulatorului,
va recomandam urmatoarele: Puneti acumulatorul in buzunar aproape de corp pentru a-l
incalzi si introduceti-l in camera chiar Tnainte de a incepe filmarea.

Acumulatorul se va descarca rapid daca folositi frecvent functiile de redare, derulare rapida
Tnainte si inapoi.

Opriti camera de fiecare data cand nu o folositi. Acumulatorul se descarca cat timp
inregistrarea de imagini este in standby.

Va recomandam sa aveti la indemana acumulatori de rezerva care sa acopere de doua sau
trei ori timpul preconizat de filmare si sa efectuati filmari de proba inainte de a realiza
nregistrarile reale.

Este posibil sa nu puteti porni camera sau acumulatorul poate fi incarcat ineficient daca
sectiunea cu terminal a acumulatorului este murdara. In acest caz, stergeti usor urmele de
praf cu o panza moale pentru a curata acumulatorul.

Nu expuneti acumulatorul la apa. Acumulatorul nu este rezistent la apa.

Bateria se va epuiza chiar daca alimentarea este oprita. Scoateti bateria hainte de
depozitare.

[92] Informatii | Acumulator

Capacitatea ramasa a bateriei

Daca acumulatorul se descarca foarte repede chiar daca nivelul indicatorului de capacitate
ramasa este mare, reincarcati complet acumulatorul. Capacitatea ramasa a bateriei va fi
afisata corect. Retineti ca este posibil ca nivelul sa nu fie afisat corect in urmatoarele situatii:

Utilizarea camerei o perioada indelungata de timp la temperaturi ridicate
Depozitarea camerei cu acumulatorul complet incarcat
Utilizarea unui acumulator foarte uzat

[93] Informatii | Acumulator

Modul de depozitare a acumulatorului

Pentru a conserva functiile acumulatorului, incarcati complet acumulatorul si apoi
descarcati-l complet in camera cel putin o data pe an in timpul depozitarii. Scoateti
acumulatorul din camera si depozitati-l intr-un loc uscat si racoros.



Pentru a preveni patarea terminalului, scurtcircuitarea etc., nu uitati sa folositi o punga de
plastic pentru a feri unitatea de materialele metalice in timpul transportului sau depozitarii.

[94] Informatii | Acumulator

Durata de viata a acumulatorului

Durata de viata a acumulatorului este limitata. Capacitatea bateriei scade in timp si in urma
utilizarii repetate. In cazul in care durata de utilizare scade semnificativ intre Tncarcari,
probabil este timpul sa o inlocuiti cu una noua.

Durata de viata a acumulatorului variaza in functie de modul de depozitare sau utilizare a
acumulatorului.

[95] Informatii | Acumulator

Pentru a reduce epuizarea baterieli

Daca setarea camerei este urmatoarea, puteti reduce epuizarea bateriei in momentul utilizarii
de la setarea initiala a starii cu aproximativ 30%.

Setare Wi-Fi: 5\ :0FF
Format film:

Setare calitate imagine: 720 30p STD/ 720 25p STD
Setare lampa: ‘g":QFF

Opriti frecvent camera in timp ce nregistrati in modul standby. Acest lucru permite o reducere
suplimentara a epuizarii bateriei camerei.

[96] Informatji | Utilizarea camerei in strainatate

Tarile si regiunile in care se utilizeaza TV NTSC

Barbados, Bermude, Bolivia, Canada, Chile, Columbia, Costa Rica, Cuba, Dominica, Ecuador,



El Salvador, Guam, Guatemala, Guyana, Haiti, Honduras, Japan, Mexic, Micronezia, Myanmar,
Nicaragua, Panama, Peru, Filipine, Puerto Rico, Republica Coreea, Saint Lucia, Samoa,
Surinam, Taiwan, Trinidad si Tobago, Statele Unite ale Americii, Venezuela etc.

[97] Informatii | Utilizarea camerei in strainatate

Tarile si regiunile in care se utilizeaza TV PAL

Australia, Austria, Argentina, Belgia, Bulgaria, Brazilia, China, Croatia, Republica Ceha,
Danemarca, Finlanda, Franta, Guyana Franceza, Germania, Grecia, Hong Kong, Ungatria,
Indonezia, Iran, Irak, Italia, Kuweit, Malaiezia, Monaco, Olanda, Noua Zeelanda, Norvegia,
Paraguay, Polonia, Portugalia, Romania, Rusia, Singapore, Slovacia, Spania, Suedia, Elvetia,
Thailanda, Turcia, Ucraina, Marea Britanie, Uruguay, Vietnam etc.

[98] Informatji | Utilizarea camerei in strainatate

Lista cu diferentele de fus orar pentru capitalele lumii

Diferentele de fus orar si ora standard pentru orasele lumii (valabile Th anul 2016).

Oras Diferenta de fus orar

Lisabona

GMT
Londra
Berlin

+01:00
Paris
Helsinki
Cairo +02:00
Istanbul
Moscova

+03:00
Nairobi

Teheran +03:30



Abu Dhabi

+04:00
Baku
Kabul +04:30
Karachi

+05:00
Islamabad
Calcutta

+05:30
New Delhi
Alma-Ata

+06:00
Dhaka
Yangon +06:30
Bangkok

+07:00
Jakarta
Hong Kong
Singapore +08:00
Beijing
Tokio

+09:00
Seul
Adelaide

+09:30
Darwin
Melbourne

+10:00
Sydney
Noua Caledonie +11:00
Fiji

+12:00
Wellington
Midway -11:.00
Hawaii -10:00
Alaska -09:00




San Francisco

-08:00
Tijuana
Denver

-07:00
Arizona
Chicago

-06:00
Mexico City
New York

-05:00
Bogota
Santiago -04:00
St. John's -03:30
Brazilia

-03:00
Montevideo

Fernando de Noronha | -02:00

Azore
-01:00
Insulele Capului Verde

[99] Informatii | Masuri de precautie

Nu utilizati/depozitati camera in urmatoarele locatii

In medii cu temperaturi sau umezeala extreme
Tn locuri precum un vehicul parcat la loc neumbrit, corpul camerei se poate deforma iar
acest lucru poate provoca defectiuni.

Locurile expuse la lumina directa a soarelui sau din apropierea unui radiator nu sunt
adecvate pentru depozitare.
Corpul camerei se poate decolora sau deforma iar acest lucru poate provoca defectiuni.

in locuri cu vibratii puternice

Tn apropierea campurilor magnetice puternice

Tn locuri cu nisip sau praf

Protejati camera impotriva infiltrarilor de nisip sau praf. Acestea pot provoca defectarea
camerei, In unele situatii fara sanse de reparare.



[100] Informatii | Masuri de precautie

Transport

Nu va asezati pe un scaun sau in alt loc in timp ce aveti camera in buzunarul de la spate al
pantalonilor sau fustei, deoarece camera se poate defecta sau deteriora.

[101] Informatii | Masuri de precautie

Ingrijirea si depozitarea obiectivului

Stergeti suprafata obiectivului cu 0 panza moale in urmatoarele situatji:
Daca observati amprente pe suprafata obiectivului.

In locuri marcate de caldurad sau umezeala

Daca obiectivul este expus la aer sarat, cum ar fi pe litoral.

Depozitati-I la loc bine ventilat, curat si fara praf.

Pentru a preveni formare de mucegai, curatati periodic obiectivul conform indicatiilor de mai
Sus.

[102] Informatii | Masuri de precautie

Curatare

Curatati suprafata camerei cu o panza moale umezita usor cu apa si apoi stergeti suprafata cu
0 panza uscata. Nu folositi substantele urmatoare deoarece acestea pot deteriora finisajul sau
carcasa.

Produse chimice cum ar fi diluantul, benzina, alcoolul, servetelele de unica folosinta,
substantele insectifuge, crema de protectie solara sau insecticidul etc.

Nu atingeti camera daca aveti mainile acoperite cu vreuna dintre substantele de mai sus.
Evitati intrarea camerei in contact cu obiecte din cauciuc sau vinil pe perioade de timp
indelungate.



[103] Informatii | Masuri de precautie

Temperaturile de functionare

Camera este proiectata sa fie utilizata la temperaturi intre —10 °C si +40 °C. Folosirea
produsului in locuri cu temperaturi extreme care depasesc acest interval nu este recomandata.

[104] Informatii | Masuri de precautie

Condens si umezeala

n cazul in care camera este adusa direct dintr-un loc cu temperatura scazuta in altul cu
temperatura ridicata, este posibil sa se formeze condens in interiorul sau pe exteriorul camerei.
Condensul poate provoca defectarea camerei.

In cazul formarii de condens

Opriti camera si asteptati in jur de 1 ora sa se evaporeze umezeala.

Nota cu privire la condens si umezeala

Umezeala poate produce condens daca aduceti camera dintr-un loc cu temperatura scazuta
ntr-un loc cu temperatura ridicata (sau invers) sau daca utilizati camera intr-un mediu umed
dupa cum se arata mai jos.

Cand aduceti camera de pe partia de ski intr-un loc incalzit.

Cand scoateti camera dintr-un autovehicul sau o incapere cu aer conditionat intr-un loc
exterior cu temperatura ridicata.

Cand folositi camera dupa baie sau dus.

Cand folositi camera intr-un loc cu temperatura ridicata sau cu umezeala.

Modalitatea de evitare a condensului

Atunci cand camera este adusa dintr-un loc cu temperatura scazuta in altul cu temperatura
ridicata, introduceti camera intr-o punga de plastic si inchideti-o ermetic. Indepartati punga
atunci cand temperatura aerului din interiorul pungii de plastic este egala cu temperatura
ambientala (dupa aproximativ 1 ora).



[105] Informatii | Masuri de precautie

Note cu privire la accesoriile optionale

Este posibil ca in anumite tari/regiuni sa nu fie disponibile accesoriile Sony originale.

[106] Informatii | Masuri de precautie
Nota cu privire la eliminareal/transferul cardului de
memorie

Chiar daca stergeti datele de pe cardul de memorie sau formatati cardul de memorie cu ajutorul
camerei sau al unui computer, nu puteti sterge in totalitate datele de pe cardul de memorie.
Daca imprumutati cardul de memorie, este recomandat sa stergeti in totalitate datele cu
ajutorul unui software de stergere de date de pe computer. De asemenea, atunci cand casati
cardul de memorie, se recomanda sa distrugeti corpul in sine al cardului de memorie.

[107] Informatii
Specificatii

[Sistem]

Semnal video

HDTV
color NTSC, standarde EIA
color PAL, standarde CCIR

Dispozitiv de imagine:

Senzor Exmor R CMOS tip 1/2,3 (7,77 mm)

Nr. brut pixeli: Aprox. 16,8 megapixeli

Rezolutia efectiva a imaginii (film): Aprox. 11,1 megapixeli (16:9) (SteadyShot este setat la
OFF)

Rezolutia efectiva a imaginii (imagini statice): Aprox. 11,1 megapixeli (16:9)

Rezolutie maxima efectiva a imaginilor statice: Aprox. 11,9 megapixeli (16:9)

Modul de inregistrare de fotografii cu inregistrare lenta: Aprox. 2,07 megapixeli (16:9) HD
(1920 x 1080), Aprox. 8,29 megapixeli (16:9) 4K (3840 x 2160)



Obiectiv:

Obiectiv ZEISS Tessar

Diafragma: F2.8

Distanta focala: f = 2,8 mm

Distanta focala (echivalenta formatului de 35 mm) (modul Film): f = 18,4 mm (setare unghi: “
W - lat), f=21,8 mm (setare unghi: ,, {f i :ngust”)

Camera

Controlul expunerii: Expunere automata

lluminare minima: 6 Ix (lux)

Stabilizarea imaginii: Stabilizarea electronica a imaginii cu SteadyShot
Distanta minima de inregistrare a imaginilor: Aprox. 30 cm

Format fisier:

Filme: MP4: MPEG-4 AVC/H.264, XAVC S: MPEG-4 AVC/H.264

Audio: MPEG-4 AAC-LC 2ch (Cand se inregistreaza filme in format MP4), LPCM 2ch (Céand
se inregistreaza filme in format XAVC S)

Imagini statice: compatibil JPEG (DCF Ver. 2.0 Exif Ver. 2.3, MPF Baseline)

Suport de inregistrare:

Cand se inregistreaza filme in format MP4:
Suport Memory Stick Micro (Mark2)
card microSD/SDHC/SDXC (Clasa 4 sau mai rapid)

Atunci cand se inregistreaza in format XAVC S (50 Mbps): card microSDHC/SDXC (Clasa
10 sau mai rapid)

[Conectoare de intrare si iesire]

Terminal Multi/Micro USB”: micro-B/USB2.0 Hi-Speed
(Accepta dispozitive compatibile cu Micro USB.)

* Conexiunea USB este dedicata exclusiv iesirii. (Pentru clientii din unele {ari/regiuni)

[Alimentare]

Necesar de putere:

Acumulator: 3,6 V (NP-BX1 (furnizat))
Terminal Multi/Micro USB: 5,0 V

Metoda de incarcare:
Tncarcare USB: CC 5,0 V, 500 mA/800 mA

Timp de incarcare:



Prin computer

NP-BX1 (furnizat): Aprox. 4 h 25 min.
Metoda de alimentare:

Alimentare prin USB (minim 1,5 A recomandat)
Consum de energie:

Aprox. 1,6 W (atunci cand calitatea imaginii este ,MP4 HQ 1920 x 1080 30p”)
Baterie:

Acumulator: NP-BX1 (furnizat)

Tensiune maxima la iesire: 4,2 V c.c.
Tensiune la iesire: 3,6 V c.c.

Tensiune de incarcare maxima: 4,2 V c.c.
Curent de incarcare maxim: 1,89 A
Capacitate: 4,5 Wh (1240 mAh)

Tip: Li-ion

[Generalitati]

Rezistenta la apa: Adancimea apei de 60 m, 30 minute continuu (Utilizare impreuna cu
carcasa subacvatica (MPK-UWH1)

Temperatura de functionare: -10 °C pana la +40 °C

Temperatura de stocare: -20 °C pana la +60 °C

Dimensiuni: Aprox. 24,2 mm x 47 mm x 83 mm (L/I/A, incluzand partile proeminente si
excluzand carcasa subacvatica furnizata)

Masa: Aprox. 58 g (doar camera)

Masa (in timpul utilizarii): Aprox. 83 g (inclusiv NP-BX1 (furnizat), excluzand carcasa
subacvatica furnizata)

Microfon: Stereo

Boxa: Monofonic

[LAN wireless]

Standard corespunzator: IEEE 802.11b/g/n

Frecventa: 2,4 GHz

Protocoale de securitate acceptate: WPA-PSK/WPA2-PSK
Metoda de configurare: WPS (Wi-Fi Protected Setup)
Metoda de acces: Mod de infrastructura

[Bluetooth communication]

Bluetooth standard Ver. 4.1 (dispozitiv inteligent Bluetooth®)
Banda de frecventa utilizata: 2,4 GHz

Accesorii



Carcasa subacvatica (MPK-UWH1)

Dimensiuni: Aprox. 46,1 mm x 69,2 mm x 89,1 mm (L/I/A, inclusiv partile proeminente)
Masa: Aprox. 81 g (excluzand adaptorul), Aprox. 82 g (inclusiv adaptorul)
Rezistenta la presiune: Este posibila inregistrarea sub apa la o adancime de 60 m, timp de

30 minute continuu.”

* Cu camera introdusa.
Catarama de atasare:

Dimensiuni: Aprox. 47 mm x 14 mm x 58,5 mm (L/I/A, inclusiv partile proeminente)
Masa: Aprox. 15 g

Designul si specificatiile se pot modifica fara notificare prealabila.

[108] Informatii
Marci comerciale

Memory Stick si == sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Sony
Corporation.

Microsoft, Windows si Windows Vista sunt marci comerciale sau marci comerciale
inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau in alte tari.

Mac este marca comerciala inregistrata a Apple Inc. in Statele Unite ale Americii $i in alte
tari.

Intel, Pentium si Intel Core sunt marci comerciale ale Intel Corporation inregistrate in SUA
si/sau Tn alte tari.
Adobe, sigla Adobe si Adobe Acrobat sunt marci comerciale sau marci comerciale
inregistrate ale Adobe Systems Incorporated in Statele Unite si/sau Tn alte tari.

Sigla microSDXC este marca comerciala a SD-3C, LLC.

iPad sunt marci comerciale ale Apple Inc., inregistrate in S.U.A. si in alte tari.

Android si Google Play sunt marci comerciale ale Google Inc.

Wi-Fi, sigla Wi-Fi si Wi-Fi PROTECTED SET-UP sunt marci comerciale inregistrate ale Wi-
Fi Alliance.

. Si ,PlayStation” sunt marci comerciale inregistrate ale Sony Computer Entertainment
Inc.

Marca cuvantului si siglele Bluetooth® sunt marci comerciale inregistrate detinute de
Bluetooth SIG, Inc. gi orice utilizare a unor astfel de marci de catre Sony Corporation se
face In baza unei licente. Alte marci comerciale si denumiri comerciale apartin detinatorilor
de drept ai acestora.

QR Code este 0 marca comerciala inregistrata a DENSO WAVE INCORPORATED.
In plus, numele de sisteme si de produse utilizate in acest manual sunt, Tn general, marci
comerciale sau marci comerciale inregistrate ale dezvoltatorilor sau producatorilor



respectivi. Cu toate acestea, marcile ™ sau ® pot sa nu fie descrise in acest manual.

maTe X |
]

[109] Informatii | Note cu privire la licenta

Software-ul aplicat GNU GPL/LGPL

Camera include un software eligibil pentru urmatoarea licenta GNU General Public License
(denumita in continuare ,GPL”) sau GNU Lesser General Public License (denumita in
continuare ,LGPL").

Prin prezenta va informam ca aveti dreptul sa accesati, sa modificati si sa redistribuiti codul
sursa pentru aceste programe software in conformitate cu prevederile GPL/LGPL.

Codul sursa este pus la dispozitie pe web. Pentru descarcare, accesati urmatorul URL:
http://0ss.sony.net/Products/Linux

Ar fi de preferat sa nu ne contactati in legatura cu continutul codului sursa.

Copiile licentelor (in limba engleza) sunt stocate in memoria interna a camerei.

Stabiliti o conexiune prin cablu USB intre camera si computer si citifi fisierele din folderul
,LICENSE” din ,PMHOME".

Lista de setari implicite

Setarile implicite ale fiecarui element sunt urmatoarele.

Setare calitate imagine
Formatul filmului este MP4: 1080 30p HQ /1080 25p HQ
Formatul filmului este HD: 1080 60p 50M /1080 50p 50M

Format film:

Dimensiune imagine captura cu inregistrare lenta: S 2
Durata de Tnregistrare in bucla:


http://oss.sony.net/Products/Linux

3 :5 min
Comutare mod imagine statica: []
Interval de Tnregistrare imagine statica: —@:gf1s
Temporizator: &) :0FF
Interval de Tnregistrare lenta: @115
Numar cadre cu inregistrare lenta: —:300
SteadyShot: ({-oN
Setare unghi: <z-wy
Setare zoom: @D :0FF
Rasturnare: ‘gw,:0FF
Expunere AE: 1+0.0
Mod AE cu inregistrare lenta:
Scena: SCN[N]

Balans de alb: AWWB
Mod culoare: [vivid}
Setare pentru inregistrare audio: §:0N

Reducere zgomot vant: 2|8 . ofF

Mod avion: <4~:0FF

Setare conexiune Wi-Fi: 5:0N

Setare Wi-Fi Hi Power: 5,:0FF

Setare Bluetooth: @:0N

Setare alimentare telecomanda Bluetooth: (... Qg
Alimentare prin USB: £.0N

Bip: J:ON

Volum bip: Jy)

Setare lampa: ‘g'.3

Inregistrare printr-o singura atingere: z :0FF
Oprire automata: A0 : go

Comutare NTSC/PAL: NTSC (in functie de regiuni)
Setarea orei de vara: -@::0FF

[111] Depanare
Depanare

Daca intampinati probleme legate de camera, incercati urmatoarele solutji.

0 Verificati elementele de depanare si inspectati camera.

9 Opriti alimentarea camerei si reporniti-o dupa un minut.




Contactati telefonic distribuitorul Sony sau atelierul de service Sony autorizat local.

[112] Depanare | Acumulator si alimentare

Camera nu porneste.

Montati un acumulator incarcat.
Asigurati-va ca acumulatorul este introdus corect.

[113] Depanare | Acumulator si alimentare

Alimentarea se opreste brusc.

In functie de temperatura camerei si a bateriei, alimentarea poate fi intrerupta automat
pentru a proteja camera. In acest caz, nainte de Tntreruperea alimentarii se va afisa un
mesaj pe panoul de afisaj.

Daca nu folositi camera o anumita perioada de timp iar alimentarea este pornita, camera se
opreste automat pentru a preveni descarcarea acumulatorului. Porniti din nou camera.

Daca ati selectat A0 : off pentru functia de oprire automata, alimentarea nu este intrerupta
automat.

[114] Depanare | Acumulator si alimentare

Durata de utilizare a bateriei este scurta.

Folositi camera intr-un mediu cu temperaturi extreme sau ati incarcat insuficient bateria.
Aceasta nu reprezinta o defectiune.

Daca nu ati folosit camera o perioada prelungita, eficienta bateriei se va ameliora in urma
Tncarcarii si descarcarii repetate.

Atunci cand durata de viata utila a bateriei se injumatateste, chiar si dupa incarcarea
completa a acumulatorului, trebuie sa inlocuiti acumulatorul. Consultati cel mai apropiat
distribuitor Sony.



[115] Depanare | Acumulator si alimentare

Camera nu se incarca.

Opriti camera si stabiliti conexiunea USB.

Deconectati si reconectati cablul micro USB (furnizat).

Folositi cablul micro USB (furnizat).

Incarcati acumulatorul la o temperatura ambientala de 10 °C pana la 30 °C.

Porniti computerul si conectati camera.

Scoateti computerul din starea repaus sau hibernare.

Conectati camera direct la un computer cu ajutorul cablului micro USB (furnizat).
Conectati camera la computer cu ajutorul sistemului de operare acceptat de camera.

[116] Depanare | Acumulator si alimentare

Capacitatea ramasa indicata este incorecta.

Acest fenomen apare atunci cand folositi camera intr-un mediu cu temperaturi extreme.

A intervenit o discrepanta intre indicatorul de capacitate ramasa si capacitatea ramasa reala
a bateriei. Descarcati complet acumulatorul o data, dupa care incarcati-l pentru o indicare
corecta.

Incarcati din nou acumulatorul complet. Daca problema persista, acumulatorul este uzat.
Tnlocuiti acumulatorul cu unul nou.

[117] Depanare | Card de memorie

Nu se pot realiza operatii cu ajutorul cardului de
memorie.

Daca folositi un card de memorie formatat pe computer, formatati-I din nou pe camera.



[118] Depanare | Inregistrarea de imagini

Nu se pot inregistra imagini.

Verificafi capacitatea libera a cardului de memorie.

[119] Depanare | Inregistrarea de imagini

Nu se pot introduce date despre imagini.

Camera nu are o caracteristica de suprapunere a datelor peste imagini.

[120] Depanare | Vizualizarea imaginilor

Nu se pot reda imagini.

Denumirea folderului/figierului de pe camera a fost modificata prin conectarea la computer.

[121] Depanare | Computere
Computerul nu recunoasgte camera.

Daca nivelul bateriei este scazut, incarcati camera.

Porniti camera si conectati-o la computer.

Folositi cablul micro USB (furnizat).

Deconectati cablul micro USB (furnizat) de la computer si de la camera si conectati-l din nou
ferm.

Deconectati toate echipamentele cu exceptia camerei, tastaturii si mouse-ului de la
conectorii USB de pe computer.

Conectati camera direct la computer fara a trece printr-un hub USB sau un alt dispozitiv.



[122] Depanare | Computere
Nu se pot importa imagini.

Conectati camera si computerul corect cu ajutorul unei conexiuni USB.

[123] Depanare | Computere
Nu se poate instala Action Cam Movie Creator.

Verificati mediul computerului sau procedura de instalare necesara pentru a instala Action
Cam Movie Creator.

[124] Depanare | Computere
Action Cam Movie Creator nu functioneaza corect.

Tnchideti Action Cam Movie Creator si reporniti computerul.

[125] Depanare | Computere
Nu se pot reda imagini pe computer.

Consultati producatorul computerului sau al software-ului.

[126] Depanare | Wi-Fi
Transferul unei imagini dureaza prea mult.




Cuptoarele cu microunde sau alte dispozitive cu Bluetooth activat folosesc lungimea de
unda 2,4 GHz si pot afecta comunicarea. Daca exista astfel de dispozitive in apropiere,
indepartati camera de ele sau opriti dispozitivele.

[127] Depanare | Altele
Obiectivul se incetogeaza.

S-a format condens de la umezeala. Opriti camera si asteptati in jur de o ora sa se
evaporeze umezeala.

[128] Depanare | Altele
Camera se incalzeste atunci cand o folositi o perioada

indelungata de timp.

Acest lucru este normal.

[129] Depanare | Altele
Data sau ora este incorecta.

Setati din nou data si ora.

Indicatoare de avertizare si mesaje de eroare

Indicatorul bateriei (Capacitatea ramasa este scazuta)



Daca nivelul bateriei este scazut, se afigeaza {_]. Incarcati imediat acumulatorul.

03-06

Conexiunea multipla a esuat.

05-04

Capacitatea ramasa a cardului de memorie este insuficienta pentru inregistrarea in bucla.

05-05

Bateria necesara pentru inregistrare nu este introdusa.
Introduceti bateria incarcata.

05-06

Sintetizarea inregistrarii LE de obiecte in migcare a esuat.

05-07

Inregistrarea de imagini a esuat.

06-01

Formatarea suportului de Tnregistrare a esuat.

06-02

Cardul de memorie nu accepta inregistrarea de filme in format XAVC S de 100 Mbps.
Utilizati un card de memorie microSDHC/SDXC din Clasa 10 sau mai rapid pentru a
Tnregistra in formatul XAVC S.

06-05

Recuperarea cardului de memorie a esuat.

06-06

Cardul de memorie nu este introdus corect.
Cardul de memorie este deteriorat.

06-09

Nu este introdus niciun card de memorie.

07-02

Redare nereusita.
Suportul de inregistrare prezinta o anomalie.

07-07

Crearea filmului cu cele mai importante momente a esuat.

08-01



Configurati setarile necesare pentru Ustream cu ,Camera Settings for Live Streaming” din
setarile camerei din Action Cam Movie Creator.

08-02

Conectati-va din nou la Ustream si confirmati setarile cu ,Camera Settings for Live
Streaming” din setarile camerei din Action Cam Movie Creator.

08-03

Canalul setat cu ,Camera Settings for Live Streaming” din setarile camerei din Action Cam
Movie Creator este incorect.

Acest mesaj se afiseaza daca un alt suport incepe redarea in timp real pe acelasi canal in
timp ce se efectueaza redarea in timp real de pe camera.

Setati din nou canalul.

08-04
A fost atinsa limita duratei totale a videoclipului salvat in Ustream. Opriti redarea video in

timp real.

08-05

Setarile de salvare pentru video nu pot fi salvate pe Ustream fiindca a aparut o eroare in
retea.

A intervenit o alta eroare de retea.

Confirmati setarea punctului de acces sau securitatea punctului de acces cu ,Camera
Settings for Live Streaming” din setarile camerei din Action Cam Movie Creator.

08-06

Punctul de acces a fost gasit, dar nu este conectat. Verificati parola punctului de acces si
conectati-va din nou.

08-07

Punctul de acces nu poate fi gasit. Confirmati setarea punctului de acces cu ,Camera
Settings for Live Streaming” din setarile camerei din Action Cam Movie Creator.

08-08

Setati din nou data si ora pe camera.

08-09

A intervenit o eroare necunoscuta in Ustream, Tn timpul utilizarii functiei de redare n timp
real. Asteptati un moment si apoi incercati sa confirmati din nou conexiunea.

10-02

Opriti si reporniti alimentarea.

10-03

Acumulatorul furnizeaza curent care depaseste curentul de descarcare maxim.



La pornirea camerei, se detecteaza un acumulator diferit.
Se detecteaza deteriorarea acumulatorului.
Capacitatea bateriei este insuficienta pentru functionare.

10-04

Nu se pot inregistra imagini deoarece temperatura camerei a crescut.

NO IMAGE

Cardul de memorie nu contine imagini redabile.

Se recupereaza cardul de memorie.

XJ

Capacitatea ramasa a bateriei este epuizata.

(3

Temperatura camerei a crescut. Alimentarea se poate opri automat sau este posibil sa nu
mai puteti inregistra imagini.
Depozitati camera intr-un loc racoros pana cand temperatura scade.

Daca inregistrati imagini o perioada prelungita, temperatura camerei creste. In acest caz,
opriti inregistrarea de imagini.

awFULL

Capacitatea ramasa a cardului de memorie este insuficienta pentru inregistrare.

aywMAX

S-a atins numarul maxim de figiere care pot fi inregistrate.

awNO CARD

Nu este introdus niciun card de memorie.

Cardul de memorie nu este introdus corect.
Cardul de memorie este deteriorat.

H Twitter

A intervenit o eroare de postare pe Twitter.
Verificati refeaua sau conectati-va din nou la Twitter.

I Facebook

A intervenit o eroare de postare pe Facebook.
Verificafi refeaua sau conectati-va din nou la Facebook.





