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Agarens register

Modell- och serienummer finns pa spelarens
baksida. Anteckna serienumret i utrymmet
nedan. Hénvisa till dessa nummer nér du
ringer till din Sony-aterforsiljare gillande

denna produkt.
Modellnr: NW-HD3
Serienr:

For att forhindra brand eller
stotar, skall enheten inte
utsiattas for regn eller fukt.

Installera inte utrustningen i trangt
utrymme, som till exempel i en bokhylla

eller ett inbyggt skap.

For att forhindra brand skall du inte ticka
apparatens ventilation med tidningspapper,
borddukar, gardiner etc. Placera inte tinda
ljus pa apparaten.

For att forhindra brand eller stotar skall du
inte placera objekt fyllda med vitska pa
apparaten, som till exempel vaser.

Notering om installation

Om du anvinder enheten pa en plats
som dr utsatt for statiskt eller
elektriskt oljud, kan latarnas
overforingsinformation
forvringas. Detta forhindrar att
din dators 6verforing lyckas.

For the customers in the USA and
Canada

RECYCLING LITHIUM-ION BATTERIES
Lithium-ion batteries are recyclable.

You can help preserve our environment by returning
your used rechargeable batteries to the collection and
recycling location nearest you.

For more information regarding recycling of
rechargeable batteries, call toll free 1-800-822-8837, or
visit http://www.rbrc.org/.

Caution: Do not handle damaged or leaking
Lithium-ion batteries.
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For the customers in the USA
INFORMATION:

This equipment has been tested and found to comply
with the limits for a Class B digital device, pursuant
to Part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against
harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there
is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception,
which can be determined by turning the equipment
off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:
— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and
receiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit
different from that to which the receiver is
connected.

— Consult the dealer or an experienced radio/TV
technician for help.

You are cautioned that any changes or modifications

not expressly approved in this manual could void your

authority to operate this equipment.

If you have any questions about this product:

Visit: www.sony.com/walkmansupport

Contact:

Sony Customer Information Service Center at 1-(866)-
456-7669

Write:

Sony Customer Information Services Center

12451 Gateway Blvd.,

Fort Myers, FL 33913

Trade Name: SONY
Model No.: NW-HD3
Responsible Party: ~ Sony Electronics Inc.

Address: 16450 W. Bernardo Dr,
San Diego, CA 92127 USA

Telephone Number:  858-942-2230

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference,
and (2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause
undesired operation.

“WALKMAN?” ir ett registrerat varumérke
som dgs av Sony Corporation som
representerar stereoprodukter med horlurar.

® unL/mMAn ar ett varumirke som
dgs av Sony Corporation.
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For anvandarens
kannedom

For medfoljande programvara

¢ Copyrightlagar forbjuder kopiering av
hela eller delar av programvaran eller
medf6ljande handbok, eller att hyra

ut programvaran utan tillstand fran
copyrightinnehavaren.

Under inga omstiandigheter ansvarar SONY
for finansiell skada eller vinstbortfall,
inklusive ansprak fran tredje part, som
uppstér vid anvindandet av programvaran
som levereras tillsammans med spelaren.
Om problem uppstar med programvaran
som resultat av defekt tillverkning, byter
SONY ut den. SONY har dédremot inget
annat ansvar.

Programvaran till denna spelare kan inte
anvindas tillsamman med annan utrustning
dn den avsedda.

Vinligen notera att pa grund av fortsatta
forsok att forbittra kvaliteten, kan
programvarans specifikationer dndras utan
forvarning.

Om annan programvara dn medf6ljande
anvinds tillsammans med denna spelare
giller inte garantin.

Beroende pa typ av text och tecken, kanske
inte den text som SonicStage angett kan
visas pa ritt sitt pa spelaren. Detta dr pa
grund av:

- Ansluten spelares kapacitet.

- Spelaren fungerar inte som den ska.
Program ©2001, 2002, 2003, 2004 Sony

Corporation
Dokumentation ©2004 Sony Corporation
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* SonicStage och dess logo dr varumirken
eller registrerade varumirken som &gs av
Sony Corporation.

OpenMG, ATRAC3plus och respektive
logo dr varumirken som dgs av Sony
Corporation.

Microsoft, Windows, Windows NT och
Windows Media dr varumirken eller
registrerade varumirken som dgs av
Microsoft Corporation i USA och/eller
andra linder.

IBM och PC/AT ir registrerade varumérken
som dgs av International Business Machines
Corporation.

Macintosh &r ett varumérke som &dgs av
Apple Computer, Inc. i USA och/eller andra
lander.

Pentium idr ett varumirke eller ett registrerat
varumirke som &gs av Intel Corporation.
Adobe och Adobe Reader ér varumirken
eller registrerade varumérken som &gs av
Adobe Systems Incorporated i USA och/
eller andra ldnder.

Patent i USA eller utomlands ir licensierade
av Dolby Laboratories.

Alla andra varumirken och registrerade
varumirken dr varumérken eller registrerade
varumirken som dgs av respektive
innehavare.

I denna handbok anges inte markeringarna
™ och ®.

CD- och musikrelaterad information fran
Gracenote, Inc., copyright © 2000-2003
Gracenote.

Gracenote CDDB® Klientprogram,
copyright 2000-2003 Gracenote.

Denna produkt och service kan innehélla
en eller flera av f6ljande patent fran USA:
#5,987,525; #6,061,680; #6,154,773,
#06,161,132, #6,230,192, #6,230,207,
#6,240,459, #6,330,593 och andra utfirdade
eller avvaktande patent.

Gracenote och CDDB ir registrerade
varumérken som &gs av Gracenote.
Gracenotes logo och logotyp, Gracenotes
CDDB-logo, och logon “Powered by
Gracenote” dr varumérken som dgs av
Gracenote.



Vorsiktighetsanvisningar

Om siékerhet

e Placera inga frimmande objekt i USB-
adapterns DC IN-jack.

e Var forsiktig sa att du inte kortsluter
USB-adapterns terminaler med andra
metallobjekt.

Om installation

e Anvind aldrig din spelare dir den utsitts for
extremt ljus, temperatur, fukt eller vibration.

* Sld aldrig in din spelare i nagonting nir den
anvinds med nétstromsadaptern. Spelaren
kan sluta fungerar eller skadas om den blir
for varm.

Om varmealstring

Virme kan alstras i din spelare eller USB-
adapter under uppladdning om den anvinds
under en léngre period.

Om horlurarna

Korsékerhet

Anvind inte horlurar nér du kor bil,

cyklar, eller anvinder ndgon annan typ av
motorfordon. Du utgér da en trafikfara, och
det édr dessutom olagligt pa vissa stéllen. Det
kan ocksa vara farligt att spela hog musik i
horlurarna nir du gar till fots, speciellt vid
overgangsstillen. Du skall vara extra forsiktig
eller avbryta anvindning i farliga situationer.

Forhindra horselskada

Undvik att lyssna pa hog volym i horlurarna.
Horselexperterna varnar for att spela ldnge,
hogt och ofta. Om du upplever att det ringer
i 6ronen ska du sidnka volymen eller sluta
anvinda lurarna.

Visa hénsyn

Hall volymen pa en lagom niva. Det gor att
du hor ljud utifran och att du visar hinsyn for
ménniskorna runt omkring dig.

Varning
Om det blixtrar ndr du anvénder din spelare,
skall du omedelbart ta av horlurarna.

Om rengdring

* Rengor din spelares holje med en mjuk
trasa, nagot fuktad med vatten eller med ett
milt rengoringsmedel.

* Rengor periodvis kontakten till horlurarna.

e Anvind inte rengoringsverktyg med
slipverkan, skurpulver eller 16sningsmedel
som exempelvis alkohol eller bensin,
eftersom sddana kan skada ytskiktet pa
holjet.

* Var forsiktig sa att inte vatten kommer
i kontakt med USB-adaptern eller
USB-adaptern for inspelning fran
anslutningsdelens marginal.

Om du har fragor eller problem gillande
spelaren, vinligen kontakta ndrmaste Sony-
aterforsiljare.

oBS!

 Den inspelade musiken &r endast
begrinsad till privat anvidndning.
Att anvinda musiken utanfor denna
begriansning kriver tillstand fran
copyrightinnehavaren.

 Sony dr inte ansvarig for ofullstdndig
inspelning/nerladdning eller data som
skadas pa grund av problem med spelaren
eller datorn.

By



Kontrollera
medfoljande tillbehor

e Horlurar (1)

e USB-adapter (1)
(For anslutning till medfoljande USB-kabel
och medfoljande nitstromsadapter)

 Nitstromsadapter (1)
 Birpase (1)
*« CD-ROM (1) *
(SonicStage, PDF 6ver bruksanvisningen)
 Snabbstartsguide (1)

* Spela inte denna CD-ROM pi en ljud CD-spelare.

For kunder i USA

Nitstromsadaptern som levereras med

denna enhet dr inte avsedd att servas. Skulle
nitstromsadaptern sluta fungera for det

den dr avsedd for under garantiperioden,
skall den returneras till ditt nirmaste
Sony-servicecenter eller auktoriserade
reparationscenter for att bytas ut eller om ett
problem uppstir efter att garantiperioden gatt
ut, skall den sldngas.
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Nir du anvinder denna enhet skall du komma ihag
att folja de forsiktighetsétgirder som finns nedan,
for att undvika att holjet forvanskas eller att enheten
slutar fungera.
— Se till att inte sétta dig ner med enheten i
bakfickan.

-

— Se till att inte ligga enheten i en pase med
fjarrkontrollen eller horlurarnas/drsnickornas
sladd virad runt enheten och sedan utsitta pasen
for stotar.



Guide till delar och

kontroller
Spelare
T (6] [7]

) (horlurar)/LINE OUT-jack
(@ sidan 18)

[2] 4, ¥, e, P knappar (@ sidan 20, 21)

[3] Knappen MENU (MENY) (@ sidan 25,
29)

(4] Knappen MODE (LAGE) (@ sidan 21)

(5] Knappen VOLUME (VOLYM) +%/— (@
sidan 18)

[6] =M knappen (play/stop) (spela/stopp)
(@ sidan 18, 20)

Hal for handrem™*

Anslutning USB-adapter
(@ sidan 8, 15)

[9] INBYGGT BATTERI-brytare (@ sidan 8)
HOLD-brytare (HALL) (@ sidan 19)

* Denna knapp har en taktil punkt.
** Du kan montera din egen handrem.

Spelarens bildskarm

12 [13]

Bueh ewwo
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256kbps
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Indikator for latnummer (& sidan 20)
[12] Indikator bokmirke (@ sidan 24)

Visning teckeninformation
(@ sidan 20)

Atrac3plus/MP3-indikator (@ sidan 19)

[15] Forloppsmiitare for uppspelning (@ sidan
20)

Indikator Uppspelning (@ sidan 20)
Uppspelningstid (& sidan 20)
Indikator Upprepa (@ sidan 28)

Indikator uppspelningslige (& sidan 25),
Ljudindikator (nidr volymen justeras, &
sidan 30)

Batteriindikator (& sidan 9)
21 Bithastighet (@& sidan 13)

Om serienummer

Din spelares serienummer krivs for
kundregistrering. Numret finns pa en etikett
pé spelarens baksida.

Tsv
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Forbereda en
stromkalla

Ladda det inbyggda, uppladdningsbara

littumjonbatteriet innan du anvénder det for
forsta gangen eller nér det dr urladdat.

q{ For det INBYGGDA BATTERIETS
brytare till ON.
Det inbyggda uppladdningsbara batteriets
skydd sldpps och strom levereras till
spelaren. Hall brytaren i ldget ON.

BUILT-IN BATTERY

(Co W

OFF * ¢ ON

2 Anslut natstromsadaptern till
USB-adaptern.

Anslut nétstromsadapterns DC-kontakt till
USB-adapterns DC IN-jack, och anslut
sedan nitkontakten till vigguttaget.

till ett stromuttag
v
Nétstromsadapter ®

USB-adapter

% ~

®
till
DC IN-jack
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3 Anslut USB-adaptern till spelaren.

Installera USB-adaptern si som visas
nedan tills den klickar pa plats.
Laddning av batteriet startar. CHG-
lampan tinds pa USB-adaptern och
om spelaren ir paslagen dndras
batteriindikatorn pa bildskdrmen.

Uppladdningen é&r slutfor och
CHG-lampan slidcks inom cirka 3
timmar*. Tdndmarkeringen tinds pa
bildskdrmen om spelaren &r paslagen.
Sting av bildskdrmen och koppla fran
USB-kabeln fran USB-adaptern for snabb
uppladdning, det tar cirka 1 timma* att
ladda 80%.

* Detta dr den ungefirliga uppladdningstiden for
ett tomt batteri som laddas i rumstemperatur.
Nir bildskdrmen &r paslagen tar det cirka 5
timmar att ladda. Uppladdningstiden varierar
beroende pa aterstaende batterikapacitet
och forhallande. Om batteriet laddas i en
omgivning med ldga temperaturer, forlings
uppladdningstiden.



Ta bort USB-adaptern fran spelaren

Tryck in USB-adaptern och dra sedan ut den
samtidigt som du trycker pa de gra knapparna
pa USB-adapterns bada sidor.

Ladda batteriet med hjalp
av en USB-anslutning

Starta din dator och anslut USB-kabeln till
datorn (@ sidan 14). CHG-lampan pa USB-
adaptern tind och uppladdning av batteriet
startar. Det tar cirka 5 timmar att ladda. Nar
spelaren dr ansluten till nédtstromsadaptern,
anvinds den som stromkilla.

Nir batteriet laddas via en USB-anslutning tar
uppladdningen langre tid om din dators stromkilla
dr otillracklig.

Nir batteriet laddas via en USB-anslutning, kan
det hiinda att uppladdningen avbryts beroende pa
din systemmiljo.

Om spelaren under en lidngre tid ér ansluten till
datorn under uppladdning, kan uppladdningen
stoppas for att forhindra att spelarens temperatur
okar for mycket. I sidana fall slicks CHG-lampan.
Ta bort spelaren fran USB-adaptern och starta
uppladdningen igen efter ett tag.

Om spelaren inte skall anvindas under tre
manader eller lingre tid, still in det INBYGGDA
BATTERIETS brytare till OFF for att forhindra att
batteriet bryts ned.

Ladda batteriet i omgivande temperatur pa mellan
5 till 35°C (41 till 95°F).

Noteringar om nétstromsadaptern

* Anvind endast den nétstromsadapter och
USB-adapter som levererades med spelaren.
Anvind ingen annan nétstromsadapter
eftersom din spelare da kan sluta fungera.

@—-@'c

Din spelare dr inte frankopplad fran
stromkéllan (huvudstrommen) sa linge den
dr kopplad till vigguttaget, &ven om din
spelare stingts av.

Om du inte skall anvinda din spelare
under en ldngre tid skall du koppla

fran stromforsorjningen. For att ta ur
nitstromsadaptern ur vigguttaget tar du tag
och drar i sjélva adaptern, inte i sladden.

Kontrollera aterstaende
batterikapacitet

Aterstiende batterikapacitet visas pd
bildskdrmen. Nir den svarta indikatordelen
okar, minska éterstaende kapacitet ytterligare.

* “LOW BATTERY” (LAGT BATTERI) visas pa
bildskidrmen och ett ljud hors.
Niar batteriet dr urladdat, skall det laddas igen.

Bildskédrmen visar den ungefarliga
batterikapaciteten som dterstér. En del
indikerar till exempel inte alltid en fjirdedel av
batterikapaciteten.

Beroende pa driftforhallanden, kan bildskirmen
oka eller minska relaterat till den faktiska
batterikapacitet som aterstar.

Batteriets livslangd (oavbruten
uppspelning)

Uppspelningstid for ATRAC3plus 48 kbps
dr cirka 30 timmar. Uppspelningstid for MP3
128 kbps ér cirka 22 timmar.

Tiden varierar beroende pa hur spelaren
anvinds.

Ml
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Installera SonicStage pa dindator

Anvind medfoljande CD-ROM for att installera SonicStage pé din dator.

Forbereda det system som kravs
Foljande systemmiljo krivs.

Dator IBM PC/AT eller kompatibel

¢ CPU: Pentium II 400 MHz eller hogre (Pentium IIT 450 MHz eller hogre
rekommenderas).

¢ Harddiskutrymme: 200 MB eller mer (1,5 GB eller mer rekommenderas).
(Utrymmet varierar beroende pa Windows-version och antalet musikfiler som
lagrats pa harddisken).

* RAM: 64 MB eller mer (128 MB eller mer rekommenderas)

Ovrigt * CD-enhet (kapabel till digital uppspelning via WDM)

¢ Ljudkort
¢ USB-port (hoghastighets-USB stdds).
Operativsystem Fabriksinstllt:

Windows XP Media Center Edition 2005/Windows XP Media Center Edition 2004/
Windows XP Media Center Edition/Windows XP Professional/

Windows XP Home Edition/Windows 2000 Professional/

Windows Millennium Edition/Windows 98 Second Edition

Bildskdrm Hog fiargupplosning (16 bitar) eller hogre, 800 x 600 punkter eller fler (1 024 x 768
punkter eller fler rekommenderas).
Ovrigt « Internetatkomst: for webbregistrering, EMD-tjinster och CDDB
¢ Windows Media Player (version 7.0 eller senare) installerad for att spela WMA-
filer

« SonicStage stods inte av foljande miljder:
— Andra operativsystem dn de ovan
— Personligt konstruerade datorer eller operativsystem
— En miljo som &r en uppgradering av originaloperativsystemet installerat av tillverkaren
— Multi-bootmiljo
— Flerbildskdrmsmiljo
— Macintosh
Vi forsidkrar inte felfri drift pa alla datorer som dverensstimmer med systemkraven.
* Windows XP/Windows 2000 Professionals NTFS-format kan endast anvindas med standardinstillningar
(fabriksinstéllningar).

¢ For anvindare av Windows 2000 Professional, skall Service Pack 3 eller senare installeras innan programvaran
anvinds.

Vi forsikrar inte felfri drift av systemets funktioner avstingning, viloldge eller hibernatelige pa alla datorer.
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InstalleraSonicStage
Kontrollera f6ljande innan programvaran
SonicStage installeras.

Se till att alla andra program inklusive
virusprogram ir stingda, efter som den
programvaran vanligtvis kréver en stor del
av systemets resurser.

Se till att anvinda medfoljande CD-ROM

for att installera SonicStage.

— Om OpenMG Jukebox eller SonicStage
har installerats, skrivs den programvaran
over av den nya versionen med de nya
funktionerna.

— Om SonicStage Premium, SonicStage
Simple Burner, eller MD Simple Burner
har installerats, samexisterar den
nuvarande programvaran med SonicStage.

— Du kommer fortfarande att kunna anvinda
ljuddata som registrerats av existerande
programvara. Som forsiktighetsatgérd
rekommenderar vi att du tar backup pa din
ljuddata. For att ta backup se “Backing
Up My Library” (Ta backup péa mitt
bibliotek) — “Backing Up Data to a Disk”
(Ta backup pa data till en diskett) pa
SonicStage-hjilpen.

Sla pa din dator och starta
Windows.

2 Installera medféljande CD-ROM i din

dators CD-enhet.
Installationsprogrammet startas
automatiskt och installationsfonstret visas.
Beroende pa region, kan ett fonster visas
som ber dig vilja ditt land. I sadana fall
foljer du instruktionerna som visas.

3 Klicka pa den region dér du
kommer att anvédnda programvaran
SonicStage.

& sonicstage
rapit () for
USA Ocearia e regon il b instaled
propiate slecion wil
Canada Middle East
Latin America Africa

Eurape Overseas Madel

4 Klicka pa “Install SonicStage”
(Installera SonicStage) och fo6lj
sedan instruktionerna som visas.

“Install SonicStage” (Installera SonicStage)

PR oo

Install SonicStage

Enhance Your Walkman Expariencel

Product Registration

Product Support

SonicStage Readme

Get Adobe Reader

Lis instruktionerna noggrant.

Beroende pa region, kan knapparna,
forutom “Install SonicStage” (Installera
SonicStage), skilja sig fréan illustrationerna
ovan.

Installationen kan ta 20 till 30 minuter,
beroende pé din systemmiljo.

Se till att starta om din dator endast efter
att installationen dr fardig.

Om négot fel uppstod under installationen,
se “Felsokning” (@ sidan 43).

Notering omavinstallation

“OpenMG Secure Module” installeras nir du
installerar SonicStage. Om du avinstallerar
SonicStage, skall du inte radera OpenMG
Secure Module eftersom det kan anvindas av
andra program.

sy

MI

s

Bueh ewwo



e —
Ilpportera Ijuddata till (,'\\nnﬂs:ﬁkiﬁ:)me Killindikering
din dator

Spela in och lagra latar (ljuddata) fran en
ljudskiva till SonicStage “My Library” (Mitt
bibliotek) pa din dators harddisk.

Du kan spela in eller importera latar fran
andra killor som till exempel Internet och din
dators harddisk. Se SonicStage-hjilpen for
mer information (@& sidan 16).

[———— “Format/Bit Rate”
“GD Info” (Format/bithastighet)

(CD-information)

1 valj “Start” — “All Programs”*
(Alla program) — “SonicStage”
- “SonicStage.”
SonicStage startar.
Om du anvinder en tidigare version
av SonicStage, visas “SonicStage
file conversion tool”*" nér du startar
SonicStage for forsta gangen efter det
installerats. Folj instruktionerna i fonstret.
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@ Senestase File Gonyersion Tes! =

SonicStaee File Conversion Tool conyerts the format of music files
recorded with SonicStage 20 and earler (OpenMG) to & format that works.
it the ATRAG Audio Device (OpenhQ Audin) Converting the files akso
makes the muse transfers to the ATRAC Audio Device much faster

1f you are not using an ATRAG Audio Device, there i o need to corvert
your musc files.

o start the conversion,click Next.

Notes:

- Back up all your music data using the appropriate backup tool before.
startin the conversion.

- Guit all other programs before starting the conversion.

~ This prosram convert only files in OpenM format, Files in other
formats (Guch s MF3. WAVE. and WMAD are not converted

TR Fetl ANT

3 Kilicka pa “Music Source”

(Musikkalla) i fonstret SonicStage.
Ljudskivans innehall visas i listan 6ver
musikkélla. Om CD-information som
till exempel albumtitel, artistnamn och
latnamn inte kan erhallas automatiskt,
ansluter du din dator till Internet och
klickar pa “CD-Info” i fonstrets hogra
sida.

Ml
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* “Programs” (Program) for Windows Millennium

Edition/Windows 2000 Professional/Windows
98 Second Edition

**Detta verktyg konverterar ljudfilerna som
importerats till din dator med SonicStage2.0
eller en tidigare version till det optimala
dataformatet (OpenMG) for denna spelare, for
att kunna overfora ljuddata till spelaren i hog
hastighet.

2 Installera ljudskivan som du vill
spela in i din dators CD-enhet.
Killindikatorn i SonicStage-fonstrets
oversta vinstra del dndras till “Record a
CD” (Spela in en CD).

4 Andra vid behov format och

bithastighet fér inspelning av
ljudskiva.

Klicka pa “Format/Bit Rate” (Format/
Bithastighet) pa hoger sida av fonstret
SonicStage for att visa dialogrutan “CD
Recording Format [My library]” (CD-
inspelningsformat [Mitt bibliotek]).

13sv



Fora over ljuddata till
spelaren

For over latarna (ljuddata) som lagrats i
SonicStage “My Library” (Mitt bibliotek) pa
din dator till spelaren i ATRAC3plus/MP3-
format.

Den ljuddata som skall féras over innehaller
information som till exempel artistnamn och
albumnamn (originalalbumnamn) i CD-
informationen.

“Transfer” (Overfora)
]

“ATRAC Audio Device”
|

Listan My Library
(Mitt bibliotek)

14y

1 Ansluta USB-adaptern till din dator
och néatstrémsadaptern.
Anslut fran @ till (@) s& som visas.
Anslut USB-kabelns stora anslutning till
en USB-port pa din dator och den lilla
anslutningen till USB-adapterns USB-
jack.

till ett stromuttag
&

USB-adapter @

I

Natstromsadapter
(medfdljer)*

* Nir ljuddata dverfors, bor du se till att ansluta
nitstromsadaptern till USB-adaptern. Du kan
inte dverfora ljuddata om de inte ér anslutna.



2 Anslut USB-adaptern till spelaren.
Installera USB-adaptern si som visas
nedan tills den klickar pa plats.

“PC Connect” (Anslut dator) visas pa
bildskdrmen.

Instéllningsfonstret for automatisk
overforing visas i fonstret SonicStage.
Folj instruktionerna i fonstret. For mer
information se SonicStage-hjdlpen (@&
sidan 16).

3 Klicka pa “Transfer” (Overfor) pa
hoéger sida av fénstret SonicStage.
Skdrmbilden vixlar till
overforingsfonstret.

4 Valj “ATRAC Audio Device” i listan
overforingsdestination pa héger
sida av fénstret SonicStage.

5 Klicka pa de latar du vill 6verfora i
listan My Library (Mitt bibliotek) pa

vénster sida av fénstret SonicStage.

For att 6verfora fler dn en 1at haller du ner
tangenten “Ctr]” medan du véljer latarna.
For att 6verfora alla latar pa albumet,
klickar du pa albumet.

6 Klicka pa pa fonstret
SonicStage.
Overforing av latarna som valts startar.
Du kan kontrollera 6verforingsstatus i
fonstret SonicStage.

Att stoppa dverforing

Klicka pa ===~ fonstret

SonicStage.

Anvind inte spelaren ddr den utsitts for vibration
nér ljuddata 6verfors. Placera inte heller spelaren i
nirheten av magneter.

Ta hort USB-adaptern fran spelaren

Tryck in USB-adaptern och dra sedan ut den
samtidigt som du trycker pa de grd knapparna
pa USB-adapterns bada sidor.

Ml

S

Bueh ewwo
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Anvinda SonicStage-

N e hjalpen

SonicStage-hjilpen ger dig ytterligare

‘“B \o information hur SonicStage anvinds.
SonicStage-hjilpen later dig soka efter
information i en funktionslista som till
exempel “Importing audio data” (Importera
ljuddata) eller “Transferring audio data”
(Overfora ljuddata) eller fran stora

Fortséttning —~ nyckelordslistor, eller genom att ange ord
som kan leda till ritta forklaringar.

;X

i)

Koppla inte fran USB-kabeln eller USB-

anslutningen nir data fors over. Om sa ér fallet 1 Klicka pa “Help” (Hjélp) -

kan den data som Gverfors forstoras. “SonicStage Help” nar SonicStage
¢ Att anvinda din spelare tillsammans med en USB- anvands.

hubb eller en USB-forlidngningskabel kan inte Hjilpen visas.

garanteras. Anslut alltid spelaren till datorn direkt Spelaren forklaras som “ATRAC Audio

via tilldelad USB-kabel.
Vissa USB-enheter som ir anslutna till datorn kan
stora driften av din spelare.

Device” i SonicStage-hjélpen.

Spelarens kontrollknappar ér alla avaktiverade

“SonicStage Help” (SonicStage-hjélpen
nir den ér ansluten till en dator. Om du ansluter SonicS ag|e elp” (SonicStage-hjdlpen)

spelaren till USB-adaptern som ér ansluten till e :
datorn, under uppspelning, stannar uppspelning
och “PC Connect” (Anslut dator) visas pa —
spelarens bildskérm.

Nir det inte finns tillrdckligt med ledigt utrymme
pé spelaren for att ljuddata skall kunna dverforas,

misslyckas dverforingen. m
Under overforing fungerar inte systemets
funktioner avstidngning, viloldge eller
hibernatelidge.

[

o

« I SonicStage-hjilpen, &r “Device/Media” (Enhet/
Media) den generella termen for denna spelare.

» Folj din Internetleverantors instruktioner géllande
sddana saker som rekommenderade system.

Beroende pa typ av text och antal tecken, kanske
inte den text som SonicStage angett kan visas pa
spelaren. Detta pa grund av begrinsningarna for
spelaren.

Om spelaren under en tid 4r ansluten till en dator
som ir paslagen eller efter att mycket data har
overforts till spelaren, kan spelaren bli varm. Detta
ar inget fel. Koppla fran spelaren fran USB-
adaptern och lat den vila ett tag.

165y



Att forsta SonicStage-hjalpen

Ramens Ramens
vénstra sida hogra sida

1 Dubbelklicka pa @ Overview”
(Overblick) pa vinstra ramen av
SonicStage-hjilpen.

2 Klicka pa “@ About This Help File” (Om
denna hjilpfil).

Forklaringen visas pa ramens hogra sida.
Vid behov blidddrar du bildskérmen.
Klicka pa understrukna ord for att hoppa
till dess forklaring.

N =

Textrutan “Type in the keyword to find”
(Ange nyckelordet for att hitta)

EE

For attsoka efter ett ord inuti en forklaring

“Search” (S6k)  “List Topics” (Listdimnen)

Grossry
ABCLEENHMNORIW
T

B

I
“Display” (Visa)

En lista 6ver de En forklaring av
skrivna orden valt objekt

Klicka pa “Search” (S6k).

Skriv in orden.

Klicka pa “List Topics” (Listdmnen).
En lista 6ver de skrivna orden visas.

Klicka for att vilja onskat objekt bland de

som visas.
Klicka pa “Display” (Visa).
En forklaring 6ver valt objekt visas.

17sv
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Uppspelning
|

Spela upp

Overfora ljuddata fran din dator till spelaren i
forvig (@ sidan 14).

Du

kan dndra bildskdrmens meny och

meddelanden till ditt eget sprak (@ sidan 31).

1

18sv

Efter att du stéllt in det INBYGGDA
BATTERIETS brytare till ON
(@ sidan 8), ansluter du hérlurarna
till spelaren.

Horlurar

till O (horlurar)/LINE
‘ OUT-jack

=)

BUILT-IN BATTERY

OFF  «ON

2 Tryck pa »-H.
B> (spela) visas lingst ner pa skirmens
vinstra sida och spelaren startar

uppspelningen.
>0
=) =) %
P Visas.

3 Justera volymen genom att trycka
pa VOLUME +/-.

VOLUME +/-




Spelbar ljuddata
Denna spelare kan spela ljuddata som
komprimerats till formaten ATRAC3plus/
MP3.
ATRAC3plus (Adaptive Transform Acoustic
Coding3plus) dr en ljudkomprimeringstek
nologi som tillgodoser efterfragan pa hog
ljudkvalitet och hog komprimeringsgrad.
ATRAC3plus kan komprimera ljudfiler till
cirka 1/20 av originalstorleken pa 64 kbps.
Spelbara MP3-filformat &r f6ljande:
—MPEG-1 Audio Layer-3
— Bithastighet 32 till 320 kbps (CBR/VBR)
— Samplingsfrekvenser 32/44,1/48 kHz

Filer i MP3-format som inte gar att spela pa
spelaren kan fortfarande foras dver till spelaren.

Uppspelningen stoppas nér du forsoker spela ett
MP3-latar som inte kan spelas pa spelaren. Tryck
pa peppi for att viilja andra ltar.

Nir det inbyggda batteriet anvinds stings
bildskidrmen automatiskt av om spelaren inte
anvinds under cirka 30 sekunder nir den befinner
sig i stopplige. Nir man bliddrar igenom lattitlar,
etc., stings bildskédrmen av cirka 30 sekunder efter
att du bldddrat fardigt.

Nir nitstromsadaptern anvénds stangs
bildskdrmen automatiskt av om spelaren inte
anvinds under cirka 3 minuter nér den befinner
sig i stoppldge. Nidr man bldddrar igenom lattitlar,
etc., stings bildskédrmen av cirka 3 minuter efter
att du bladdrat fardigt.

Om uppspelning inte startar, ser du till att brytaren
HOLD (HALL) #r instilld till off (@& hoger).

Lasa kontrollerna (HOLD
(HALL)

Du kan forhindra att knapparna trycks ned
oavsiktligt nér spelaren birs genom att lasa
kontrollerna. “HOLD” (HALL) blinkar pa
bildskdrmen om du trycker pa ndgon knapp
nér funktionen HOLD (HALL) 4r aktiverad.

1 Fér HOLD-brytaren (HALL) i pilens
riktning.

Fir att lasa upp kontrollerna
For HOLD-brytaren i pilens motsatta riktning.

Fortsattning —~

Bujujadsddn
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Grundlaggande uppspelningsfunktioner (Spela, stopp,sok)

For att

Spela frén en punkt dér du tidigare stoppade  trycker du pa m—m. Uppspelning startar frin den punkt dar
spelaren du stoppade.

Stoppa uppspelning Tryck pa p-M.

Hitta borjan av aktuell lat Tryck en gang pa e«

Hitta borjan av foregdende latar* Tryck upprepade ganger pa <.

Hitta borjan av nasta lat* Tryck en géng pa <.

Hitta borjan av efterfoljande latar* Tryck upprepade ganger pa <.

Ga snabbt tillbaka Tryck och hall ner <.

Ga snabbt framat Tryck och hall ner <.

* Nir shuffle play eller play unit shuffle play (@ sidan 26) valts, &r inte uppspelningsordningen samma.

Att stéinga av spelaren
Tryck och héll ner MENU (MENY) tills bildskdrmen slocknar.
For att starta spelaren igen trycker du pa nagon av knapparna.

Kontrollera information pa bildskirmen
Du kan kontrollera ljuddata och uppspelningsstatus pa spelarens bildskidrm.

Spelarens hildskarm under uppspelning

Létnamn —————————— JIBird Sings
Albumnamn — =& Morning
Artistnamn Y & J Atrac3plus/MP3-

Siil - @ Pop indikator (e sidan 19)

Bokmérke (@ sidan 24) o Atrac3prlus ) ) )
Latnummer | « 001/012 256kbpse——— Bithastighet (@ sidan 13)
[ e——

— Uppspelningens forloppsfalt
o= 01:23 S(E=] SHUF) o] N -
— Aterstaende batterikapaciteta

sidan 9)

Uppspelningslége (@ sidan
25), ljud (vid justering av
volymen, @ sidan 30)

Upprepa (@ sidan 28)
Tid som forflutit

Uppspelningsstatus.
p: Uppspelning
W: Stopp
»p: Spola framat
<< Spola bakat
l¢/pp|: Hitta
borjan av laten

Tecknen A till Z, a till z, 0 till 9, och symbolerna (férutom /) kan visas.
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Spela upp latar som
valts via MODE (LAGE)
(Artist, Album, Stil, Grupp
etc.)

Genom att gruppera latarna pa spelaren i ett
“MODE” (LAGE), som till exempel “Artist”
eller “Album” kan du vilja de latar du vill
lyssna pa.

Det finns fem MODEs (LAGEN) och i
steget nedan anvénds ldget “Artist” som ett
exempel.

For information om visning av varje MODE
(LAGE), se @& sidan 23.

Du kan ocksa spela valda latar upprepade
géanger (@& sidan 28) eller slumpmissigt
(shuffle play, @ sidan 26).

1 Tryck upprepade ganger pA MODE
(LAGE) for att vilja ett LAGE.
Varje gang du trycker pa knappen éndras
MODE (LAGE) enligt foljande:
Artist (&) — Album (& )* —
Stil ([ ) — Grupp (E3)** —
Ovrigt — Aterga till Artist
{—MODE (LAGE) visas

(_ Artist )
2 BRAHMS

2 Frank Klein
2 Jeffry Nomura
2 The Evenings
2YRJ

l 00:00 (]

* Ett albumnamn (originalalbumnamn) i
SonicStages CD-information visas.

**Ett album i SonicStage identifieras som en
grupp.

2 Tryck pa t eller ¥ fér att vélja objekt
fér MODE (LAGE).
Tryck pa pe-ll, fOr att starta uppspelning.
Uppspelning startar fran den forsta
laten pa det forsta albumet av den forsta
artisten du valt. Artisternas alla album
som visas efter vald artist spelas upp i

latnummerordning. .
Artist d% vill lyssna pa.

Artist |
2 BRAHMS
2 Frank Klein
2 Jeffry Nomura
2 The Evenings

. 00:00

Fortsattning —~

Bujujadsddn
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3 For att soka mer efter latar, tryck pa
| 2 4!

Artist vald i steg 2.

@ Best Hit Sony

@ EVENING MAN

@ Hello, Mr. midni
@ Lunch Time Song
@ Morning

B 00:00 (|

|
Album for vald artist visas.

4 Tryck pa 1 eller ¥ for att vilja ett
objekt och tryck sedan pa PN,
Uppspelning startar fran den lat du
valt eller den forsta laten for det objekt
(artist, album, etc.) du valt. Alla latar
som visas efter valt objekt spelas i
latnummerordning.

JIBird Sings
@Morning
2YRJ

[ Pop

& Atrac3plus
001/012 256kbps
[ —]

= 01:23 (]

225y

For att aterga till den visning dar du
startade uppspelning
Tryck och hall ner MODE (LAGE).

For att aterga till den visning dér du valde
ett MODE (LAGE)
Tryck piA MODE (LAGE).

For att aterga till latlistan
Tryck pi 4 or §.

For att stoppa uppspelning nér du véljer
ett MODE (LAGE) eller befinner dig i
listvisningen

Tryck och hall ner pl.



MODE (LAGE) visas

Bildskirmen skiljer sig nagot beroende pd LAGE.
Du kan starta uppspelning genom att trycka pa pe-[ll pa alla bildskérmar.

Artist
Artist 2R 1IBird Sings
£ BRAH'S @ Best Hit Sony 2 Bird Sings PNorning
2 Frank Klein @ EVENING MAN 7 Let’s Bo YR J
2 Jeffry Nomura @ Hello, Mr. midni A Try This Out BPoP
2 The Euenings @ Lunch Tine Song 1 Too Hard to Say Atrac3elus
YR @ Morning 73 lorld Song LR —
W 00:00 » 01:23
Lista over artister Album for vald artist Latar for valt album Spela upp
Album: visa ett alboumnamn (originalalbumnamn) i SonicStages CD-information
Albun 7Bird Sings
@ Best Hit Sony JJ Bird Sings @Morni
@ EVENING MAN P Let's 6o o
@ Hello, Mr. midni 23 Try This Out Pop
@ Lunch Time Song 43 Too Hard to Say & Atracgrlus
@ Morning 2 lorld Song 0P
W 0000 = 0123
Lista 6ver album Latar for valt album Spela upp
Stil
Genre JIBird Sings
@ Classic 2 BRAHMS JJ Bird Sings @Morning
® Hir Hop 2 Frank Klein 1 Let’s Go YR J
(@ J-Pop 2 Jeffry Nomura J3 Too Hard to Say [mPop
® Pop 2 The Evenings 5 Try This Out s Al
Rocl J lorld Song —
= 01:23
Lista over stilar Artister for vald stil Latar for vald artist Spela upp

Grupp: spela latar i de albumgrupper som skapats i SonicStage

5 Single Collectio
£3 Sumphony Part 2
£ Love Story

£ Japanese Heart

Lista 6ver grupper

JJ Bird Sings
1 Let's Bo
23 Try This Out
43 Too Hard to Say
42 lorld Song

Latar for vald grupp

JIBird Sings

@Morning
Y8 J
& Pop

Atrac3rlus
001/012 25Bkbps
— )
> 01:23

Spela upp

Ovrigt

» “Nya latar”. Latar i grupper som nyligen dverfordes till spelaren (de 5 senaste gdngerna)

* “Bookmark” (Bokmirke): Bokmiirkta latar (hur ett bokmirke infogas, & sidan 24)

) New Tracks
# Bookmark

W 00:00 [C]

£ My favorite
&5 Single Collectio
£ Sumphony Part 2
£ Love Story

£ Japanese Heart

Grupper (Nya
latar) eller latar
(Bokmirke)

JJ Bird Sings
JI Let’s Go

A Try This Out
43 Too Hard to Say
4 llorld Song

Latar for vald grupp

(Nya latar)

JIBird Sings

@Morning

2Y8J

HPop

& Atrac3elus
001/012 256kbes.
)
= 01:23

Spela upp

Fortséttning =~
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Lagga till ett bokmarke
(Spela upp bokmairkt lat)

Du kan spela dina favoritlatar genom att ligga
till ett bokmirke. For att spela upp bokmirkta
latar viljer du “Others” (Ovrigt) for MODE
(LAGE) (@ sidan 21).

9 Under uppspelning av laten dér du
vill infoga ett bokmarke, trycker du
och haller ner % eller ¥.

Antalet bokmirken (Antalet bokmérkta
latar/antalet mojliga bokmirken) visas och
sedan tinds & (Bokmiirke).

2 Om du vill infoga ett bokmérke i tva
eller fler latar upprepar du steg 1.
Du kan infoga bokmérken i upp till 100
latar.

Att spela de bokmirkta latarna

1 Tryck pA MODE (LAGE) upprepade
génger for att vilja “Others” (Ovrigt) for
MODE (LAGE).

2 Tryck pa 4 eller ¥ for att vilja
“Bookmark” (Bokmirke) och tryck sedan
pa ppl.

For att spela upp alla bokmiirkta latar,
tryck pa M.

3 Tryck pa 4 eller ¥ for att vilja en lat och

tryck sedan pa =M.

Att ta bort hokmérken

Under uppspelning av laten dir du vill ta
bort ett bokmirke trycker du och haller ner
1 eller §.

“Off” (Fran) visas och ¢ forsvinner fran
bildskédrmen.

Du kan endast infoga och ta bort ett bokmirke under
uppspelning.
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Andra
uppspelningsalternativ
(Uppspelningslage)

Du kan anvinda olika uppspelningsalternativ,
som till exempel att vilja latar du vill lyssna
pé och spela latar i slumpvis ordning.

For mer information om
uppspelningsalternativ (Uppspelningslége), se
@ sidan 26, 27.

Du kan ocksa spela latar upprepade ganger
med hjélp av det uppspelningsalternativ du
viljer (upprepa uppspelning, @ sidan 28).

{1 Tryck pa MENU (MENY).
Fonstret MENU (MENY) visas.

MENU

Play Mode
Sound
AULS
Beer

B 00:00 (]

2 Tryck pa t eller ¥ for att vilja “Play
Mode” (Uppspelningslage) och
tryck sedan pa p-H.

Fonstret for uppspelningsldge visas.

Play Mode

1Track 1

Play Unit EE

Track SHUF  JISHUF

Unit SHUF  ESISHUF
W 00:00 [

3 Tryck pa t eller ¥ fér att vilja
uppspelningsalternativ och tryck
sedan pa »-H.
Standardinstdllningen dr “Normal”
(normal uppspelning).

Play Mode

Normal

1Track 1
Play Unit &
Track SHUF  JISHUF

B 00:00 |[=] SHUF) (=

Bujujadsddn

|
Uppspelningsalternativ visas.

4 Tryck tva ganger pa MENU (MENY)
for att visa uppspelningsfonstret
och tryck sedan pa M.
Uppspelningen startar i det
uppspelningsalternativ som valts.

Att avbryta instéllning

Tryck pi MENU (MENY) for att aterga till
menyvisningen.

Tryck och hill ner MODE (LAGE) eller tryck
pa MENU (MENY) i menyvisningen for att
aterga till visningen innan steg 1.

Att aterga till normal uppspelning
I steg 3, viljer du “Normal.”

Fir att aterga till den visning dér du valde
ett MODE (LAGE)
Tryck pA MODE (LAGE).

Nir du @ndrar uppspelningslige, dndras ocksa
uppspelningsenheten (@ sidan 27) till alla latar som
spelats in pa spelaren.

For att endast spela upp valt uppspelningslige, viljer
du objekt (artist, album, lt etc.) i listan som visas.

Fortsattning —~
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Uppspelningsalternativ (Uppspelningslige)
Ett urval latar som skall spelas (“Uppspelningsenhet” @ sidan 27) skiljer sig at beroende pa vilket
MODE (LAGE) (@& sidan 21) som valdes nir du startade uppspelning.

| fonstret/ikonen MENU (MENY)  Farklaring
Normal/Ingen ikon Alla latar spelas en gang i latnummerordning efter att vald lat
(Normal uppspelning) spelats.

Nir du véljer ett objekt (album, artist, etc.) forutom en 1at, spelas
alla latar en gang fran objektets forsta lat i lathnummerordning.

1 Lat/A
(en uppspelning)

Vald lat spelas en gang.
Nir du véljer ett objekt (album, artist, etc.) forutom en 1at, spelas
endast den forsta laten en gang.

Uppspelningsenhet/E=]
(Spela uppspelningsenhet)

Alla latar for vald uppspelningsenhet spelas en gang i
latnummerordning.

SHUF lat/ J3 SHUF

Alla latar for vald uppspelningsenhet spelas en gang i

(Shuffle play) slumpmassig ordning.
I det fonster du viljer MODE (LAGE), spelas alla inspelade itar
en gang i slumpmissig ordning.
SHUF enhet/ ES] SHUF Alla latar for vald uppspelningsenhet spelas en gang i

(Uppspelningsenhet shuffle play)

slumpmassig ordning for varje uppspelningsenhet.
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Vad ar en “uppspelningsenhet” ?

Alla objekt (en artist, ett album, en lat, etc.) i listan nér du startar uppspelning kallas en

“uppspelningsenhet”.

Nir du dndrar uppspelningslige, 4ndras ockséa uppspelningsenheten till alla latar som spelats in pa

spelaren.

Uppspelning av en uppspelningsenhet
Exempel: Nir du viljer MODE (LAGE) Artist

Album

Artist

Latar

@ Best Hit Sony
@ EVENING MAN

@ Hello, Mr. midni
@ Lunch Time Song
& Morning

Artistens alla latar pa alla
album “Y & J” utgor en
uppspelningsenhet.

Alla latar for alla artister utgor
en uppspelningsenhet.

(7 Bird Sinss )
1 Let's Bo

23 Try This Out

JJ Too Hard to Say

42 lorld Song

Artistens alla latar pa albumet
“Morning” “Y & J” utgér en
uppspelningsenhet.

Nar “Play Unit” (Uppspelningsenhet) (Spela upp uppspelningsenhet) viljs

* Uppspelning startar fran
albumet “Morning” och
stoppar efter att alla latar
spelats pa albumet “Lunch
Time Song”.

¢ Uppspelning startar fran
latarna for “Y & J” och
stoppar efter att alla latar pa
“The Evenings” spelats.

* Uppspelning startar fran
den forsta laten pa albumet
“Morning” och stoppar efter
att alla latar spelats.

Nar “Unit SHUF” (Enhet SHUF) (Spela upp enhet shuffle play) viljs

¢ Albumen spelas upp i
slumpmaissig ordning.
Albumens latar spelas upp i
ordning.

 Spelas artisterna upp i
slumpmdissig ordning.
Artistens album eller latar
spelas upp i ordning.

Létarna pa albumet
“Morning” spelas upp
slumpmassig ordning.

Nér “Track SHUF” (SHUF Iat) (Shuffle play) viljs

 Latarna pa alla album “Y &
J” spelas upp i slumpmissig
ordning.

« Alla inspelade latar spelas
upp i slumpmissig ordning.

Latarna pa albumet
“Morning” spelas upp
slumpmassig ordning.

Shuffle play

For att till exempel spela alla latar som spelats in pa spelaren i slumpméssig ordning, viljer du ett

MODE (LAGE) forutom “Others” (Ovrig) (“Artist” etc.), och startar sedan uppspelning genom att
vilja “Track SHUF” (SHUF lat) som uppspelningslige (& sidan 25). Alla latar som spelats in pa

spelaren spelas upp en gang i slumpmissig ordning.
Artist

| artistlistan, spelas

alla inspelade latar i

slumpmaéssig ordning.

2 Jeffry Nomura

é The Evenings

Fortséttning =~
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Spela latar upprepade
ganger

(Upprepa uppspelning)

Uppspelning av latar upprepas i de
uppspelningsalternativ som valts i @& sidan 25.

q Valj det uppspelningsalternativ du
vill upprepa (& sidan 25).

2 Tryck pa MENU (MENY).
Fonstret MENU (MENY) visas.

MENU

Play Mode
Sound
AULS
Beep

W 00:00  ESISHUF (o

3 Tryck pa 1 eller ¥ fér att vilja
“Repeat” (Upprepa) och tryck sedan
pa >N

Fonstret for upprepa visas.

Repeat

On

B 00:00 (=] SHUF oo

4 Tryckpa ¥ for att vélja “On” (Till)
och tryck sedan pa M.

Repeat

Off

B 00:00 S (=] SHUF oo
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5 Tryck tva ganger pa MENU (MENY)
for att visa uppspelningsfénstret
och tryck sedan pa »-H.

Aktuellt uppspelningsalternativ upprepas.

For att upprepa alla latar

Vilj ett MODE (LAGE) forutom “Others”
(Ovrigt) (“Artist” etc.) och f6lj sedan steg 1
till 5.

Att avbryta instéllning

Tryck pa MENU (MENY) for att aterga till
menyvisningen.

Tryck och hill ner MODE (LAGE) eller tryck
pd MENU (MENY) i menyvisningen for att
aterga till visningen innan steg 2.

Att aterga till normal uppspelning
I steg 4, viljer du “Off” (Fran) i fonstret
upprepa.

Fir att aterga till den visning d@r du valde
ett MODE (LAGE)
Tryck pi MODE (LAGE).



Andra ljudkvalitet och
installningar

For mer information om olika
instillningsobjekt, se & sidan 30.

q Tryck pa MENU (MENY).
Fonstret MENU (MENY) visas.
MENU

Play Mode
Sound
AULS
Beer

Hl 00:00 (]

2 Tryck pa 1 eller ¥ fér att vilja
objekt och tryck sedan pa »-H.
Fonstret for instdllning av valt objekt
visas.

3 Tryckpa 4 or ¥ for att vilja ett

alternativ och tryck sedan pa »-H.

Att dndra ljudkvalitet

Efter steg 3, trycker du pa 4 eller ¥ for att
vilja ett alternativ (& sidan 30), och tryck
sedan pa =M.

Nir du viljer “Custom1” (Anpassal),
“Custom2” (Anpassa2), “Custom3”

(Anpassa3) eller “Custom4” (Anpassa4) kan

du anpassa ljudkvaliteten (& sidan 32).

Att aterga till foregaende visning
Tryck pa 4.

Att avbryta instéllning

Tryck pi MENU (MENY) for att aterga till
menyvisningen.

Tryck och hall ner MODE (LAGE) eller tryck
pa MENU (MENY) i menyvisningen for att
aterga till visningen innan stegl.

Fr att aterga till den visning dér du valde
ett MODE (LAGE)
Tryck pd MODE (LAGE).

 0BS! |

Nir “V-SUR” eller “Sound EQ” (Ljud EQ) valts,
fungerar inte ljudinstéllningen for MP3-latar. For
att dndra ljudkvalitet for MP3-latar justerar du
ljudinstéllningen “Digital Sound Preset” (Digital
ljudinstéllning).

Bujujadsddn
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Stalla in objekt

Objekt Alternativ (®@: Standardinstélining)
Ljud @ Off (Fran)  Spelar latar med normal ljudkvalitet.
(Ljudinstéllning)
V-SURD? Studio (VS) Aterskapar ljudet frén en inspelningsstudio.
Live Aterskapar ljudet fran en koncert.
(VL)
Club Aterskapar ljudet frin en danslokal.
VO)
Arena Alerskapar ljudet fran en idrottsplats.
(VA)
Ljulclz Heavy Spelar latar i kraftfullt ljud, som ytterligare betonar de
EQ"? (SH) hoga och laga skalorna jamfort poplatar.
Pops Spelar upp latar i vokalt, betonande ljud i medelniva.
(SP)
Jazz Spelar latar i livligt ljud, som betonar hoga och laga
(8)) ljudnivaer.
Unique Spelar latar med speciellt ljud, som betonar hoga och
(SU) 1aga ljudnivaer.
Culstoml Spelar latar i anpassat ljud (& sidan 32 for mer
S information).
?SUZS)me Spelar litar i anpassat ljud (& sidan 32 for mer

information).

Digital ljud Custom3
instéllning? (S3)

Spelar latar med forinstilld diskant och bas (& sidan 33
f6r mer information).

Custom4 Spelar latar med forinstilld diskant och bas (& sidan 33
(84 for mer information).
AVLS ® On (Till) Volymen ir begrinsad for att skydda din horsel.
(Begransa volym) "~ (Frén) Volymen justeras utan begrénsning av volymnivan.
Signal @ On (Till) Signalen later nir du anvénder spelaren.
(driftsljud) Off (Fran) Signalen ér franslagen.
Audio Out @ Headphone (Horlurar) ~ Vilj detta nir du ansluter medféljande horlurar.
(Extern

ljudutmatning)

Line Out

Vilj detta nir du ansluter andra enheter som till
exempel hogtalare med en ljudsladd (@ sidan 35).

Contrast (Kontrast) @ Andra fran hoger
(Justering av

Bildskédrmen dr mattligt ljus. Om spelaren ér svart, dr
standardinstillningen andra fran vénster.

bildskarmen) —till +

Stll in till — for att gora bildskérmen ljusare och till +
for att gora den morkare.

DInstillningen fungerar endast nir ATRAC3plus-latar spelas. Nir en MP3-1at spelas fungerar inte instillningarna.

2)Ljudinstillningarna visas pa bildskdrmen som bokstéver inom parantes (& sidan 7).

3)AVLS ir en forkortning for Automatic Volume Limiter System.
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Objekt

Alternativ (®: Standardinstélining)

Bakgrundsljus @® Auto Bildskédrmen téinds i cirka 10 sekunder nir du trycker
(Bildskérmens LCD- pa en knapp och fortsitter blinka nér du bldddrar bland
bakgrundsljus) lattitlarna, etc.

10 sekunder Bildskérmen tinds i cirka 10 sekunder nir du trycker pa
en knapp. Ljuset slicks inom 10 sekunder dven om du
bliddrar i lattitlarna, etc.

30 sekunder Bildskérmen tinds i cirka 30 sekunder nér du trycker pa
en knapp. Ljuset slicks inom 30 sekunder dven om du
bldddrar i lattitlarna, etc.

Off (Fran) Bildskédrmen slécks for att spara strom.

Omvénd bildskirm @ Positiv Tecken och ikoner visas i svart och bakgrunden i vitt.
(\./and? pa Negativ Tecken och ikoner visas i vitt och bakgrunden i svart.
bildskdrmen)

Language (Sprak) BAE Meddelandet och menyerna star pé japanska.

(Visa sprak) @ English (Engelska)

Meddelandena och menyerna star pa engelska.

Frangais (Franska)

Meddelandena och menyerna stér pa franska.

Deutsch (Tyska)

Meddelandena och menyerna star pa tyska.

Italiano (Italienska)

Meddelandena och menyerna stér pa Italienska.

Espaiiol (Spanska)

Meddelandena och menyerna star pa spanska.

AR * Meddelandena och menyerna star pa enkel kinesiska.

FREP Meddelandena och menyerna stér pi traditionell
kinesiska.

3« Meddelandena och menyerna star pa koreanska.

* Dessa sprék visas inte efter i vilket land du anvinder spelaren.

Fortséttning —~
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Anpassa ljudkvalitet
(Sound EQ - Custom)

Du kan justera ljudkvaliteten for varje
frekvens individuellt, genom att kontrollera
instillningarna pa bildskdrmen.

{1 Efter att du valt “Sound” (Ljud) i
steg 2 viljer du under “Changing
Sound Quality and Settings” (Andra
ljudkvalitet och instéllningar) (&
sidan 29), “Custom1” (Anpassal)
eller “Custom2” (Anpassa2) for
“Sound EQ” (Ljud EQ)

Custom!

2 Tryck pa << eller »» for att vélja
frekvens.
Det finns sex olika frekvenser.

Custom!

0 ER- R - - R R

ST

BASS TREBLE
= 0024 ]|

Frekvens

3 Tryck pa t eller ¥ for att vilja
ljudniva.
Ljudet kan justeras i sju olika nivéer.

Ljudniva

4 Upprepa steg 2 och 3 for att justera
aterstaende frekvenser.

5 Tryck pa »-m.
Fonstret MENU (MENY) visas.

Att avbryta instéllning

Tryck pa MENU (MENY) for att aterga till
menyvisningen.

Tryck och hill ner MODE (LAGE) eller tryck
pa MENU (MENY) i menyvisningen for att
aterga till visningen innan steg 1.

Fr att aterga till den visning d@r du valde
ett MODE (LAGE)
Tryck pd MODE (LAGE).

¢ Om ljudet forvrings pa grund av din
ljudinstéllning ndr du hojer volymen, far du séinka
volymen.

¢ Om du hor en skillnad i ljudvolymen mellan
ljudinstéllningarna “Custom 17
(Anpassa 1) eller “Custom 2” (Anpassa 2) och
andra ljudinstillningar, justerar du volymen efter
vad du foredrar.



Justera diskant och bas
(Digital ljudinstalining)

Du kan stilla in diskant och bas efter eget
onskemal. Justera instillningarna samtidigt
som du kontrollerar bildskdrmen.

{ Efter att du valt “Sound” (Ljud) i
steg 2 véljer du under “Changing
Sound Quality and Settings” (Andra
ljudkvalitet och instéllningar)

(@& sidan 29), “Custom3”
(Anpassa3) eller “Custom4”
(Anpassad4) for “Digital Sound
Preset” (Digital ljudinstéllning).

Custom3

+3}—M
-
i -
-4
BASS:+1 TREBLE: 0

= 02:34 (]

Standardinstillningar

Ljudkvalitet Anpassa3 Anpassa4 OFF
(S3) (S4) (FRAN)

(NORMALT
LJUD)
Bas +1 +3 +0
Diskant +0 +0 +0

2 Tryck pa << eller P for att vilja
“Treble” (Diskant) eller “Bass”
(Bas).

Du kan justera ljudkvalitet for diskant
och bas.

Custon3

+3
i
50— — -
-4
BASS:+1 TREBLE: 0
- 02:34 (-]

3 Tryck pa t eller ¥ fér att vilja
ljudniva.
Ljudet kan justera i atta olika nivaer.

Custon3
+3
kil
= = =
- . .-
- .
_4 -
BASS:+1 TREBLE:-3
- 0234 |
Ljudkvalitet niva
Bas -4 till +3
Diskant -4 till +3

4 Tryck pa »-H.
Fonstret MENU (MENY) visas.

Att avhryta instéllning
Tryck pi MENU (MENY) for att aterga till
menyvisningen.

Tryck och hill ner MODE (LAGE) eller tryck

pa MENU (MENY) i menyvisningen for att
aterga till visningen innan stegl.

Fir att aterga till den visning dér du valde

ett MODE (LAGE)
Tryck pa MODE (LAGE).

Ljudnivan for diskant och bas visas i hoger och
vinster dnde av tabellen “Custom3” (Anpassa3)
eller “Custom4” (Anpassa4). Du kan inte justera
mellannivéaerna individuellt eftersom de ér
linkade till diskant- och basnivéerna och édndras
automatiskt.

Om ljudet forvrings pa grund av din

ljudinstéllning nér du héjer volymen, far du sénka

volymen.

Om du hor en skillnad i ljudvolymen mellan
ljudinstéllningarna “Custom3” (Anpassa3)
eller “Custom4” (Anpassa4) och andra

ljudinstillningar, justerar du volymen efter vad du

foredrar.

Bujujadsddn
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Ovriga funktioner
|

Fora tillbaka ljuddata
till din dator

Ljuddata kan foras tillbaka till SonicStage
“My Library” (Mitt bibliotek) pa din dator.

“Transfer” (Overfor) ~ “ATRAC Audio Device”

910 iy

Lista dver mitt
bibliotek

[o——

Lista dver latar pa
spelaren

~—— —

1 Anslut spelaren till din dator (se
steg 1 och 2 i “Fora tillbaka data till
spelaren” @& sidan 14).

2 Klicka pa “Transfer” (Overfdr) pa
hogra sidan av fénstret SonicStage.
Skédrmbilden vixlas till
overforingsfonstret.

3 Valj “ATRAC Audio Device” i listan
overfoéringsdestination pa héger
sida av fénstret SonicStage.

345y

4 Klicka pa de latar du vill féra
over till Mitt bibliotek i Network
Walkman-listan pa hoger sida av
fonstret SonicStage.
For att fora 6ver fler 4n en 1at héller du
ner tangenten “Ctrl” samtidigt som du
villjer latarna. For att 6verfora alla latar pa
albumet, klickar du pa albumet.

5 Klicka pa i fonstret
SonicStage.
Overforing av de latar som valts i steg 4
startar.
Du kan kontrollera 6verforingsstatus i
fonstret SonicStage.

Fir att avbryta dverfiring
Kkickar du pa [ & i fonstret

SonicStage.

For att ta bort USB-adaptern fran spelaren
trycker du in USB-adaptern och drar sedan
ut den samtidigt som du trycker pa de gra
knapparna pa adapterns bada sidor.

//ar“\

« Litar som 6verforts till spelaren fran en annan
dator kan inte foras 6ver till My Library (Mitt
bibliotek) pa din dator.

« Koppla inte fran USB-kabeln eller USB-adaptern
nir data fors 6ver. Om sa ir fallet kan den data
som overfors forstoras.



Ansluta andra enheter

Du kan lyssna pa later via ett stereosystem
och spela in latar pa en minidisk eller ett
kassettband. Se anvindarhandboken som
foljer med enheten du vill ansluta.

Se till att stinga av alla enheter innan
anslutningarna gors och éndra instillningarna
enligt nedan.

till O (hérlurar)/LINE
OUT-jack

Q Anslutningssladd
(minijack, medféljer ej)

}’\f’i{‘fter—. 4 Hoger (réd)

Minidisk-brénnare,
forstérkare, aktiv hogtalare,
kassettbandspelare etc.

Du maste dndra instéllningen for “Audio
Out” i MENU (MENY) till utmatningsljud
for ansluten enhet. Instédllningarna for “Audio
Out” visas nedan. For att gora instdllningarna
se @ sidan 29.

Ansluten enhet Instéllning
Hérlurar Horlur
Enhet ansluten med Line Out

anslutningskabel

Nir du ansluter andra enheter, stiller du
in de till “Line Out.” Nir instédllningen ar
“Line Out” kan inte volymen justeras och
instéllningen av “Sound” (Ljud) finns inte
tillgdnglig och fungerar inte.

Nir medfoljande horlurar ér anslutna till spelaren,
kan du inte stilla in “Audio Out” till “Line

Out.” Om det ir instillt till “Line Out,” kan inte
volymen justeras och ljudet forvrings.

Innan uppspelning vrider du ner volymen for
ansluten enhet for att undvika att skada ansluten
hogtalare.
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Lagra annan data an
ljudfiler

Du kan &verfora data fran datorns harddisk
till denna spelares inbyggda harddisk via
Windows Explorer.

Spelarens inbyggda harddisk visas i Windows
Explorer som en extern drivrutin (som ett
forvaringsutrymme som gar att ta bort).

Anvind inte SonicStage nir du anvinder spelarens
harddisk med Windows Explorer.

Om WAV- och MP3-filer fors over till spelaren
via Explorer, kan de inte spelas. Overfor via
SonicStage.

Koppla inte fran USB-kabeln nir data fors éver.
Den data som 6verfors kan forstoras.

Initiera inte spelarens harddisk via datorn.

36y

Aterstilla
fabriksinstallningar

Aterstill alla instidllningar i MENU (MENY)
till fabriksinstéllningar.

9 Nar spelaren r i stopp-lage trycker
du pa MENU (MENY).

MENU (MENY) visas.
MENU

Play Mode
Sound
AULS
Beer

B 00:00 (|

2 Tryck pa t eller ¥ fér att vélja
“Format,” och tryck sedan pa »-H.

Formatfonstret visas.

Format

Factory Settings
Initialize Hard Disk

B 00:00 (|

3 Tryck pa - samtidigt som

du véljer “Factory Settings”

(Fabriksinstéllningar)

Fonstret for fabriksinstéllningar visas.
Factory Settings
Restore

Factory Settings
Proceed?

[ Yes |




4 Tryck pa e« for att vilja “Yes” (Ja)
och tryck sedan pa »-H.
Meddelandet visas och sedan visas
formatfonstret.

Avbryta instéllningen

1 steg 4, viljer du “No” (Nej) och trycker
sedan pa#>M. Bildskirmen Format visas.
Tryck pi MENU (MENY) for att aterga till
menyvisningen.

Tryck och hill in MODE (LAGE) eller
tryck pA MENU (MENY) i fonstret MENU
(MENY) for att aterga till fonstret innan steg
1.

Fr att aterga till fonstret dar du véljer
MODE (LAGE)
Tryck p4 MODE (LAGE).

Du kan inte terstilla fabriksinstéllningar under
uppspelning.

Initiera harddisken

Du kan initiera spelarens inbyggda harddisk.
Om harddisken initieras, raderas all ljuddata
och all 6vrig data som sparats. Se till att
bekrifta data som lagrats pa harddisken innan
initiering sker.

Om latar raderas vid initiering, kinner
SonicStage igen dem som latar som kan

foras tillbaka till datorn nir spelaren ansluts
till din dator. Darf6r okar aterstiende
overforingsriakning automatiskt.

q Naér spelaren &r i stopp-lage trycker
du pa MENU (MENY).
MENU (MENY) visas.

MENU

Play Mode
Sound
AULS
Beep

B 00:00 (]

2 Tryck pa t eller ¥ fér att vélja
“Format,” och tryck sedan pa »-H.
Formatfonstret visas.

Format
Factory Settings

Initialize Hard Disk

H 00:00 (]

Fortséttning —~.
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3 Tryck pa ¥ for att vélja “Initialize
Hard Disk” (Initiera harddisk) och
tryck sedan pa »-H.

Fonstret for initiering av harddisk visas.

Initialize Hard Disk

Initialize
Hard Disk
Proceed?

Yes

4 Tryck pa e« for att vélja “Yes” (Ja)
och tryck sedan pa »-H.

Initialize Hard Disk

All Tracks Are
Deleted When HOD
Is Initialized

Yes

5 Tryck pa <« for att vélja “Yes” (Ja)
och tryck sedan pa »-H.
Meddelandet visas och sedan visas
formatfonstret.

Avbryta instéllningen

I steg 5, viljer du “No” (Nej) och trycker
sedan pa#>M. Bildskirmen Format visas.
Tryck pa MENU (MENY) for att aterga till
menyvisningen.

Tryck och hall ner MODE (LAGE) eller
tryck pa MENU (MENY) i fonstret MENU
(MENY) for att aterga till fonstret innan steg
1.

Fir att aterga till fonstret dar du valde
MODE (LAGE)
Tryck pA MODE (LAGE).

« Initiera inte spelarens harddisk pa datorn.

 Du kan inte formatera harddisken under
uppspelning.

* All ljuddata och andra filer é@n ljuddata raderas om
spelaren initieras.
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Ytterligare information

_— 4 For sidodelen (D) och skruva ur de tvé
Noterlngal‘ om skruvarna () pa spelarens sida.
kassering av enheten

Denna spelare har ett inbyggt,
uppladdningsbart litiumjonbatteri. Nar
spelaren skall kasseras skall du gora det pa
ratt sitt.

Vissa ldnder kan ha bestimmelser géllande
kassering av det batteri som anvénds i
produkten. Vinligen radfraga de lokala
myndigheterna.

* Montera aldrig isér spelaren forutom nér den skall 5 Tryck in undersidan pé spelaren med ditt
kasseras. finger och dra ut spelarens insida i pilens
 Var forsiktig nédr du hanterar metalldelarna inuti, riktning nedan

speciellt dess kant.

For attta bort det inbyggda
uppladdningshara batteriet

1 For det INBYGGDA BATTERIETS
brytare pa undersidan av spelaren till OFF
(FRAN).

2 Tabort de tva skruvarna pa undersidan.

uojew.oyu; asebijanA

3 Tabort plattan pa undersidan (D) och
USB-fistet ((2). Anviind vid behov
verktyg som till exempel pincett. Fortsttning —~
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7 Tabort det inbyggda batteriet.

8 Dra anslutningssladden mellan batteriet
och spelaren for att dela anslutningen.
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Felsokning

Om du har problem med din spelare kan du forsoka med foljande 16sningar.

1 Still in det INBYGGDA BATTERIETS brytare till OFF (FRAN), och sedan till ON (TILL)
igen. Datan forsvinner inte nér du stiller in den till OFF (FRAN).

2 Kontrollera symptomen i “Felsokning”.

3 Om problemet kvarstar, kontakta din ndrmaste Sony-aterforsiljare.

Strom

Symptom

Fall och/eller atgard

CHG-lampan ténds inte.

< USB-adapterns terminaler 4r smutsiga. Torka av dem med en
mjuk, torr trasa.

- Spelaren ir inte ansluten till -adaptern. Installera USB-adaptern
tills den moter motstand och klickar pa plats ( sidan 8).

CHG-lampan blinkar.

< Temperaturen ir inte limplig. Ladda batteriet i omgivande
temperatur pa mellan 5 till 35°C (41 till 95°F).

Batteriets kapacitet ar liten.

- Temperatur vid anvédndning dr under 5°C (41°F). Detta ir pa
grund av batteriets egenskaper och ir inget fel.
< Du har inte anviint spelaren under en forlingd period. Batteriets

effektivitet forbittras nér uppladdning och urladdning upprepas.

- Batteriet maste bytas ut. Vinligen kontakta din ndrmaste Sony-
aterforsiljare.

- Batteriets uppladdningstid &r inte tillricklig. Spelaren kréver
15 minuter for att kontrollera batteriets skick, for att skydda det
innan en snabb uppladdning startar. Fortsitt ladda batteriet tills
det ér fulladdat (CHG-lampan slécks).

Fortsdttning —~.
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Ljud

Symptom

Fall och/eller atgard

Inget ljud hors. Oljud hérs.

= Volymen ér instilld till noll. H6j volymen (@ sidan 18).

- Horlurarnas kontakt dr inte ansluten pa ritt sitt. Anslut den till
) (horlurarnas)/LINE OUT-jack (@ sidan 18).

- Horlurarnas kontakt dr smutsig. Reng6r horlurarnas kontakt
med en mjuk, torr trasa.

- Ingen ljuddata finns lagrad pa harddisken.

Volymen ¢kar inte.

2 “AVLS” ir instillt till “On” (Till). Stéll in det till “Off” (Fran)
(@ sidan 30).

Det hors inget ljud fran
horlurarnas hogra kanal.

- Horlurarnas kontakt 4r inte ansluten pa ritt sétt. Anslut den till
) (horlurarnas)/LINE OUT-jack (@ sidan 18).

Volymen kan inte justeras.

- “Audio Out” dr instillt till “Line Out”. Justera volymen med
hjilp av volymkontrollen pa ansluten enhet eller still in “Audio
Out” till “Headphone” (Horlurar) (@ sidan 30).

Nér spelaren anvand med ett
anslutet stereosystem blir ljudet
forvrangt eller bullrigt.

- “Audio Out” idr instillt till “Headphone” (Horlurar). Still in det
till “Line Out” (& sidan 30).

Nar ett MP3-latar spelas, andras
inte ljudet &ven om “V-SUR” och
“SOUND EQ” i “Sound” (Ljud) har
stallts in.

- Endast instéllningarna i “Digital Sound Preset” (Digital
ljudinstillning) fungerar nir MP3-latar spelas (@ sidan 30).

Drift/Uppspelning

Symptom

Fall och/eller atgard

Knapparna fungerar inte.

5 Knapparna ir lista. For tillbaka HOLD-brytaren (HALL) (@&
sidan 19).

- Fuktkondensation har bildats. Lét spelaren vila ndgra timmar
tills fukten dunstar.

> Aterstaende batterikapacitet ir inte tillriicklig. Ladda batteriet
(@ sidan 8).

< Om spelaren ansluts till -adaptern nir spelaren ér ansluten till
din dator som ir paslagen, avaktiveras knapparnas funktioner.
Koppla fran -adaptern fran spelaren (@ sidan 9).

Uppspelning har plétsligt
stoppats.

> Aterstiende batterikapacitet ir inte tillricklig. Ladda batteriet
(@ sidan 8).

- Uppspelningen stoppas nir du forsoker spela ett MP3-latar som
inte kan spelas pé spelaren. Tryck pa ppp] for att vilja andra
latar (@ sidan 19).

Bakgrundsljuset lyser inte.

- “Backlight” (Bakgrundsljus) ér instillt till “Off” (Fran). Still in
det till “Auto” “10 sekunder” eller “30 sekunder” (@ sidan 31).

“[0” visas som titel.

- Tecken som inte kan visas pa spelaren ir inblandade. Anvénd
programvaran SonicStage for att byta titel med passande
tecken.
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Bildskdrmen stangs av.

- Bildskédrmen stings automatiskt av om den inte anvinds under
cirka 30 sekunder (vid anvindning av batteriet) eller cirka 3
minuter (vid anvindning av nitstromsadaptern) i stopplidge. Nir
man blidddrar igenom lattitlar, etc., stings bildskdrmen av cirka
30 sekunder eller cirka 3 minuter efter att du bladdrat fardigt.
Bildskédrmen stings ocksa av nir MENU (MENY) trycks och
halls in. Oavsett vilket trycker du pa nagon av knapparna for att
sla pa bildskirmen igen.

Anslutning till datorn/SonicStage

Symptom

Fall och/eller atgard

Programvaran SonicStage kan inte
installeras.

< Ett operativsystem som inte dr kompatibelt med programvaran
anvinds (@ sidan 10).

< Alla Windowsprogram har inte stingts. Om du startar
installationen nir andra program kors, kan ett fel uppsta. Detta
giller speciellt program som kriver stor del av systemets
resurser, som till exempel antivirusprogram.

- Det finns inte tillrickligt med ledigt utrymme pé din dators
harddisk. Du behdver 200 MB eller mer ledigt utrymme.
Radera onddiga filer pa din dator.

Installationen tycks ha stoppats
innan den var fardig.

< Kontrollera om ett felmeddelande visas under
installationsfonstret. Tryck pa tangenten “Tab” medan du
héller ner tangenten “Alt”. Om ett felmeddelande visas trycker
du pa tangenten “Enter”. Installationen fortsitter. Om inget
meddelande finns, pagar installationen fortfarande. Vinta
ytterligare en stund till.

Bildskdrmens forloppsmaétare ror
sig inte. Datorns atkomstlampa
har varit slackt under nagra
minuter.

- Installationen fortskrider normalt. Vinligen vinta.
Installationen kan ta 30 minuter eller mer, beroende pa din CD-
enhet eller din systemmiljo.

“PC Connect” (Anslut dator) visas
inte vid anslutning till datorn via
-kabeln.

- Vinligen vinta tills programvaran SonicStage verifierats.

- En annan applikation kors pa datorn. Vinta en stund och anslut
sedan -kabeln igen. Om problemet inte kan 16sas, kopplar du
fran -kabeln, startar om datorn och ansluter sedan -kabeln igen.

- USB-kabeln #r inte ansluten pa riitt sétt. Koppla fran -kabeln
och anslut den igen.

< En -hubb anvinds. Anslutning via en -hubb kan inte garanteras.
Anslut -kabeln direkt till datorn.

Fortséttning —~.
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Symptom

Fall och/eller atgard

Spelaren kan inte identifieras av
datorn nér den ansluts.

- USB-adaptern ir inte ansluten till spelaren pa ritt sitt. Installera
USB-adaptern tills den méter motsténd och klickar pé plats (&
sidan 8).

- USB-kabeln ir inte ansluten pa riitt sitt. Koppla fran -kabeln
och anslut den igen.

- En -hubb anviinds. Anslutning via en -hubb kan inte garanteras.
Anslut -kabeln direkt i datorn.

- Spelarens drivrutinsfil har inte installerats. Installera
programvaran SonicStage pa spelaren igen genom att anvinda
medfoljande CD-ROM (& sidan 11) for att installera
drivrutinen tillsammans.

- Installationen av programvaran SonicStage har misslyckats.
Koppla frin spelaren och din dator och éterinstallera
programvaran igen med hjilp av medféljande CD-ROM (@&
sidan 11).

- For det INBYGGDA BATTERIETS brytare till ON.

Ljuddata kan inte dverféras till
spelaren fran din dator.

- USB-kabeln ir inte ansluten pa riitt sitt. Koppla fran -kabeln
och anslut den igen.

- Liten har redan forts 6ver till spelaren tre ganger. For tillbaka
laten till datorn for att 6ka 6verforingsrikningen (& sidan 34),
och for sedan tillbaka den till spelaren.

- Harddiskens lediga utrymme pa spelaren ir otillrickligt.

For tillbaka onddiga latar till din dator for att oka det lediga
utrymmet (@ sidan 34).

- Du har redan dverfort mer dn 65 535 latar eller mer dn 4 096
grupper till spelarens harddisk. Du har redan 6verfort mer dn
999 latar for en grupp.

- Latar med en begrinsad uppspelningsperiod eller
uppspelningsrikning kanske inte kan dverforas pa grund
av begrinsningar instillda av copyrightinnehavarna. For
mer information om instéllningar av varje ljudfil, kontakta
leverantoren.

Antalet latar som kan Gverforas
till spelaren ar inte manga.

(Tillgdnglig inspelningstid &r kort).

- Harddiskens lediga utrymme pa spelaren ir inte tillrickligt for
storleken pa den ljuddata du forsokte fora 6ver. For tillbaka
onddiga latar till din dator for att oka det lediga utrymmet (@&
sidan 34).

- Annan data 4n ljuddata lagras pa spelarens harddisk. Flytta
annan data 4n ljudfiler till datorn for att 6ka det lediga
utrymmet.

Ljuddata kan inte foras tillbaka till
din dator fran spelaren.

- En annan dator @n den som anvindes for 6verforing till spelaren
viljs som overforingsmal. Ljuddata kan bara foras tillbaka till
den dator som anvindes for 6verforing till spelaren.

- Ljuddatan har raderas fran den dator du anvénde for verforing
till spelaren. Ljuddatan kan inte foras tillbaka till din dator om
laten raderas fran den dator som anvinds for 6verforing till
spelaren.
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Symptom

Fall och/eller atgard

Ljuddata fors tillbaka till

din dator och aterstaende
Overforingsrakning kar utan
tillfélliga atgarder nar spelaren
ansluts till datorn.

- Om en lat raderas fran spelaren med hjilp av programvaran
SonicStage som finns installerad pa en annan dator 4n
den som anvindes for 6verforing till spelaren, fors laten
automatiskt tillbaka nér spelaren ansluts till datorn som du
anvinde for 6verforing till spelaren. Dérfor kar aterstdende
overforingsrikning automatiskt.

Spelarens drift blir ostabil nar den
ar ansluten till datorn.

- En -hubb eller -forlangningssladd anvinds. Anslutning via en
-hubb eller en -forlingning kan inte garanteras. Anslut -kabeln
direkt till datorn.

“Failed to authenticate Device/
Media” (Kunde inte verifiera
Enhet/Media) visas pé datorns
skarm nér spelaren ansluts till
datorn.

- Spelaren har inte anslutits till datorn pa ritt sitt. Avsluta
programvaran SonicStage och verifiera anslutningen av -kabeln.
Starta programvaran SonicStage igen.

Ovrigt

Symptom

Fall och/eller atgard

Ingen ljudsignal hors nér spelaren
mandvreras.

- “Beep” (Signal) dr instillt till “Off” (Fran). Still in den till
“On” (Till)
(@ sidan 30).

Spelaren eller -adaptern blir varm.

< Spelaren och -adaptern kan bli varm nir batteriet laddas och
precis efter snabbuppladdning. Dessutom kan spelaren och -
adaptern bli varma nér ett stort antal latar 6verfors. Lat spelaren
vila en stund.

Ljudet hors inifran spelaren.
Spelaren skakar.

- Nir spelarens inbyggda harddisk ror sig, kan driftljudet horas
och spelaren vibrerar. Detta ér inget fel.
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Felmeddelanden
Folj instruktionerna nedan om ett felmeddelande visas pa bildskéirmen.
Meddelande Betyder Atgird
AVLS Volymen dverstiger maximal volym > Still in “AVLS” till “Off” (Frén)
NO VOLUME for AVLS. (@ sidan 30).
OPERATION
BOOKMARK Antalet bokmirken dverstiger - Ta bort onddiga bokmérken (@ sidan
FULL begrinsningen. 24)
CANNOT “Format” i fonstret MENU (MENY) 2 Stoppa uppspelning och vilj “Format”
OPERATE viljs under uppspelning. igen.
STOP
CANNOT Du forscker lidgga till ett bokmérke ndr 3 Ligg till ett bokmirke under
OPERATE spelaren ir i stopp-lige. uppspelning (@ sidan 24).
WHEN
STOPPED
CANNOT PLAY Spelaren klocka fungerar inte. 5 Anslut till datorn (@ sidan 14).
CONNECT
TOPC
CANNQT PLAY Ljuddata &r forstord. 2 Fora over ljuddata till spelaren igen
TRACK ERROR (@ sidan 14).
CANNOT PLAY * Laten tillats inte att spelas pa 2 Du kan inte spela latar som inte ir
TRACK ON spelaren. tillitna att spela pé spelaren.
THIS DEVICE e Léatar med begrinsad

uppspelningsrikning spelas.
CANNOT PLAY Du forsoker spela en lit fore eller efter 5 Latar med en begriinsad
UNAVAILABLE dess begrinsade uppspelningsperiod. uppspelningstid kan endast spelas upp
FOR PLAYBACK inom tilldelad uppspelningsperiod.
CHARGE Du laddar spelaren i en omgivande - Ladda i en omgivande temperatur pa
5°C -35°C temperatur inom intervallet 5 till 35°C mellan 5 till 35°C (41 till 95°F).
41F — 95F (41 till 95°F).
CONNECT * Spelaren ir ansluten till datorn men > Anslut niitstromsadaptern il -
AC POWER nitstrdmsadaptern ir inte ansluten adaptern
ADAPTER -adapterns DC IN-jack. (@ sidan 14).

* Nitstromsadaptern kopplas fran

-adaptern nir spelaren &r ansluten till

datorn.
HARD Du 6verfor ljuddata till spelaren i en - Anvinds i en omgivande temperatur
DISCWRITABLE ~ omgivande temperatur inom intervallet pa mellan 5 till 35°C (41 till 95°F).
5°C-35°C 5 till 35°C (41 till 95°F).
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Meddelande Betyder Atgérd
HDD NOT * Spelarens hirddisk har inte initierats 3 Initiera spelarens harddisk igen
INITIALIZED pa ritt sitt. (@ sidan 37).
CORRECTLY * Spelarens harddisk initierades pa
datorn.
¢ Spelarens hérddisk har inte initierats
pé grund av att den bytts ut.
HOLD HOLD-brytaren (HALL) dr instdlld till 3 s upp kontrollerna genom att fora
ON (TILL). HOLD-brytaren i pilens motsatta
riktning
(@ sidan 19).
LINE OUT NO Nir “Audio Out” &r installt till “Line > Still in “Audio Out” till “Headphone”
OPERATION Out,” forsdker du dndra volymen eller (Horlurar)(@ sidan 30).
instidllningen av “Sound” (Ljud).
LOW BATTERY Det finns ingen batterikapacitet kvar. - Ladda batteriet (@& sidan 8).
MAX NO OF Antalet grupper (album, artister etc.) 3 Det totala antalet objekt i
GROUPS oOverstiger begrasningen (8 192). bildskirmslistan (férutom latlistan)
EXCEEDED dverstiger 8 192. Kontrollera MODE
(LAGE) och for tillbaka onddiga latar
till din dator (@ sidan 34).
MISMATCH IN Det finns en felmatchning i - Initiera spelarens harddisk (@& sidan

SYSTEM FILES

systemfilerna.

37) och for 6ver ljuddata till spelaren
igen (@ sidan 14).

NO DATABASE
FOUND

Nir datorn kopplas frin finns inga litar
Gverforda till spelaren eller det finns
ingen information om MODE (LAGE).

- Fora 6ver ljuddata till spelaren
(@ sidan 14).

NO TRACK Det finns inga ldtar i latlistan. - G till en latlista med latar.
< Fora over ljuddata till spelaren
(@ sidan 14).
SYSTEM Ett systemfel har skett. 5 Skriv ner numret och radfriga din
ERROR nirmsta Sony-aterforséljare.
<No. ***>
(Nummer visas

inom parantes.)
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Specifikationer

Maximala antalet latar (Cirka)*

ATRAC3 ATRAC3plus MP3
5000 2500 5000
(132 kbps) (256 kbps) (128 kbps)
6 000 10 000 10 000
(105 kbps) (64 kbps) (64 kbps)
10 000 13 000

(66 kbps) (48 kbps)

* Vid overforing av fyra minuters latar

Samplingsfrekvens
44,1 kHz (ATRAC3plus), 32/44.1/48 kHz (MP3)

Ljudkomprimeringsteknologi
Adaptive Transform Acoustic Coding3plus
(ATRAC3plus), MPEG-1 Audio Layer-3 (MP3)

Frekvensrespons
20 till 20 000 Hz (ensignalsmétt under uppspelning)

Utmatning
() (horlurar)/LINE OUT* :
Stereo minijack/194 mV
* Jacket anviinds for bade horlurar och LINE OUT.

Temperatur vid anvéndning
5 till 35°C (41 till 95°F)

Strémkalla
DC IN 6 V (fran inbyggt, uppladdningsbart batteri)

Batteriets livslangd (oavbruten uppspelning)
ATRAC3plus-format (48 kbps):Cirka 30 timmar
MP3-format (128 kbps): Cirka 22 timmar

Matt

Inkluderar inte utstaende delar:
90,0 x 62,1 x 14,8 (den tunnaste delen 13,8) mm
(35/8 x 2 1/2 x 19/32 (den tunnaste delen 9/16)
tum) (b/h/d)

Inklusive utstaende delar:

90,8 x 63,4 x 15,7 mm

(35/8 x2 1/2 x 5/8 tum) (b/h/d)
Vikt
Cirka 130 g (4.6 0z)

Patent i USA eller utomlands ir licensierade av
Dolby Laboratories.

Design och specifikationer kan @ndras utan
forvarning.
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Symboler

(2! (Album) 21

& (Artist) 21

[mm| (Batteri) 9

# (Bokmiirke) 24

£33 (Grupp) 21

M1y (Nya latar) 23

[iZ] SHUF (Spela upp enhet shuffle play)
Jd SHUF (Shuffle play) 26

(=] (Spela uppspelningsenhet) 26
[ (Sti) 21

G (upprepa) 28

1 (En uppspelning) 26

1Lat 26

A

Album 23
Anpassa 30, 32
Arena 30
Artist 23
ATRAC3plus 19
Audio Out 30, 35
Avinstallera 11
AVLS 30

B

Bakgrundsljus 31
Batteriets livslingd 9
Bithastighet 13, 20
Bokmirke 23
Birpase 6

C
CD-ROM (SonicStage) 6
Club 30

D
Dator 10
Digital ljudinstéllning 30, 33

E

En uppspelning 26
Engelska 31
Enkel kinesiska 31
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F

Franska 31

G

Grupp 23
Gruppera latar 21
H

Heavy 30

Hitta bérjan av laten 20
HOLD-funktionen (HALL) 19
Horlurar 30, 35

Horlurar 6

1
Inbyggt uppladdningsbart batteri 8
Italienska 31

J
Japanska 31
Jazz 30

K
Kontrast 30
Koreanska 31

L

Laddningstid 8
Line Out 30, 35
Live 30

Ljud 30

Ljud EQ 30

Latar med en begrinsad uppspelningsperiod 46
Latar med en begréinsad uppspelningsrikning 46

M

MODE (LAGE) 21

MP3 19

My Library (Mitt bibliotek) (SonicStage)
34

N

Negativ 31

Normal uppspelning 26
Nya latar 23
Nitstromsadapter 6, 8

0
Omvind bildskdarm 31
Ovrigt 23

P
Pop 30
Positiv 31

S

SHUF enhet 26

Shuffle play 26

SHUF latar 26

Signal 30

SonicStage 11

Spanska 31

Spela upp bokmirkt lat 24
Spela uppspelningsenhet 26
Spelarens bildskdarm 7, 20
Sprak 31

Stil - 23

Stopp 20

Studio 30

Sok (SonicStage) 16, 17

Sok 20

T
Ta bort det inbyggda uppladdningsbara
batteriet 39

Traditionell kinesiska 31

Tyska 31
u
Unik 30

Upprepa uppspelning 28
Uppspelningsenhet shuffle play 26
Uppspelningsenhet 27
Uppspelningslige 26
USB-adapter 6, 8, 14
USB-kabel 6

v
Volym 18
V-SUR 30

w
Windows Explorer 36
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