SONY

Cyfrowa kamera wideo o rozdzielczosci 4K / Cyfrowa kamera wideo HD

X3000/HDR-AS300/HDR-AS50

Czynnosci wstepne

Opis czesci

e Opis czesci (FDR-X3000/HDR-AS300) [1]
e Opis czesci (HDR-AS50) [2]

Menu ekranowe [3]

Wprowadzenie

Kontrola zawartos$ci opakowania [4]
Wkitadanie akumulatora [5]

tadowanie akumulatora [6]
Wkiadanie karty pamieci

o Wktadanie karty pamieci [7]
e Karty pamieci, ktdrych mozna uzywac w aparacie [8]

Ustawianie daty i czasu [9

Uzytkowanie obudowy podwodnej

e Opis czesci (obudowa podwodna) [10]

o Uzvytkowanie obudowy podwodnej [11

e Wiasciwosci obudowy podwodnej [12]

e Uwaaqi dotyczace korzystania z obudo odwodnej [13

e Przeciek wody [14]

FDR-



e Uszczelka [15]
e Kontrolowanie szczelnosci [16]
e Serwisowanie [17]

Korzystanie z akcesoriow

e Stosowanie obejmy [18]

o Uwaqi dotyczace korzystania z uchwytu samoprzylepnego (sprzedawanego

oddzielnie) [19]

Filmowanie

Filmowanie i robienie zdjeé

e Filmowanie (tryb filmu) [20]

« Robienie zdjec (tryb fotografowania) [21]
e Tryb fotografii poklatkowej [22]

e Uzywanie funkcji zoom [24]

o Uwaqi dotvczace dtugotrwatego nagrywania [25

Zmienianie ustawien

Lista opcji ustawien

e Lista opcji ustawien [26]
e Jak konfigurowac opcje ustawien [27]

Ustawienia nagrywania

e Ustawienia jakosci obrazu [28]
e Format filmu [29]

e Rozmiar obrazu fotografii poklatkowej [30



e Czas nagrywania w trybie ciagtvym [31

e Przetgczanie trybow fotografowania [32]

o Predkosc robienia zdjeC seryjnych [33]

e Self-timer (Samowyzwalacz) [34]

e Predkosc robienia zdje¢ poklatkowych [35]
e Liczba zdjec fotografii poklatkowej [36]

o Stabilizator obrazu SteadyShot (film) [37]
o Stabilizator obrazu SteadyShot (zdjecie) (FDR-X3000/HDR-AS300) [38]
e Ustawienie kata [39]

o Ustawienia zblizenia (zoom) [40]

e Obrot [41]

e Przesuniecie AE [42]

e Tryb AE fotografii poklatkowej [43]

e Scena [44]

e Balans bieli [45]

e Tryb koloru [46]

e Ustawienia nagrywania dzwieku [47

e Redukcja szumu wiatru [48]

Ustawienia aparatu

e Tryb samoloto 49

e Ustawienia potaczenia Wi-Fi [50]

e Ustawienia wysokiej mocy Wi-Fi [51

o Ustawienia Bluetooth [52]

e Ustawienia zasilania pilota Bluetooth [53

e Zapis GPS (FDR-X3000/HDR-AS300) [54]

o Formatowanie [55]

o Kod czasowy / bit uzytkownika (EDR-X3000) [56]
e Pilot na podczerwien (FDR-X3000) [57]



e Ustawienia HDMI (FDR-X3000/HDR-AS300) [58]
e Zasilanie USB [59]

e Brzeczyk [60]

e GtoSnosc brzeczyka [61]

o Ustawienia kontrolek [62]

o Nagrywanie jednym przyciskiem [63

e Automatyczne wytgczanie zasilania [64]
e Przetgczanie NTSC/PAL [65]

o Ustawienia daty i czasu [66]

e Ustawienia regionu [67]

e Ustawienia czasu letniego [68]

o Wersja [69]

e Resetowanie ustawien [70]

Wyswietlanie

Wyswietlanie obrazow na ekranie telewizora (FDR-X3000/HDR-AS300) [71]

Wyswietlanie przy uzyciu pilota Live-View [72

Usuwanie [73]

Tworzenie filmu

Highlight Movie Maker

e Tworzenie filmu z najwazniejszych scen [74]
e Importowanie BGM [75]

Przesytanie strumieniowe filmu w czasie rzeczywistym do witryny
umozliwiajgcej strumieniowe przesytanie/odtwarzanie filmow

Przesylanie strumieniowe na zywo za pomocg aparatu (przesytanie



strumieniowe filmu w czasie rzeczywistym)

e Przesyfanie strumieniowe na zywo [76]

e Przygotowanie do przesytania strumieniowego na zywo [77
e Realizacja przesytania strumieniowego na zywo [78]

e Ograniczenia [79]

Korzystanie z aparatu podfgczonego do innych urzadzen przez Wi-
Fi

Nawigzywanie potaczenia ze smartfonem

e Przygotowanie do nawigzania potgczenia ze smartfonem [80]
e Przyktadowy ekran smartfona [81]

e Nawigzywanie potgczenia ze smartfonem obstugujacym funkcje NFC systemu
Android za pomoca funkcji obstugiwanych jednym dotknieciem (FDR-X3000/HDR-
AS300) [82]

e Laczenie smartfona z Wi-Fi za pomoca kodu OR (urzadzenie z systemem

Android) [83]

e Konfigurowanie ustawienia Wi-Fi na smartfonie za pomoca kodu QR (iPhone/iPad)
[84]

e taczenie ze smartfonem za pomoca identvfikatora/hasta (urzadzenie z systemem

Android) [85]

e taczenie ze smartfonem za pomoca identyfikatora/hasta (iPhone/iPad) [86

Nawigzywanie potaczenia z pilotem Live-View

e Nawigzywanie potgczenia miedzy jednym aparatem a pilotem Live-View
(pojedyncze potaczenie) [87]

e Nawigzywanie potaczenia miedzy wieloma aparatami a pilotem Live-View
(potaczenie multi) [88]

Nawigzywanie potaczenia z kamerg Handycam



Nawigzywanie potgczenia miedzy pojedynczym aparatem a kamerg Handycam

(pojedyncze potaczenie) [89]

e Nawigzywanie pofgczenia miedzy wieloma aparatami a kamerg Handycam
(potaczenie multi) [90]

Montaz obrazow zaimportowanych do komputera

Korzystanie z aplikacji Action Cam Movie Creator

e Przydatne funkcje aplikacji Action Cam Maovie Creator [91]
e Instalowanie aplikacji Action Cam Movie Creator na komputerze [92]

Montaz obrazéw zaimportowanych do smartfona/tableta

Korzystanie z aplikacji Action Cam

e Przydatne funkcje aplikacji Action Cam [93]
e Instalowanie aplikacji Action Cam [94]

Informacje

Czas nagrywania

e Szacowany czas nagrywania i odtwarzania z dotagczonym akumulatorem [95]
e Szacowany czas nagrywania filméw [96]
e Szacowana liczba nagrywanych zdje¢ [97]

Akumulator

e tadowanie akumulatora [98]

o Efektywne korzystanie z akumulatora [99]

e Informacje o stanie natadowania akumulatora [100]
e Zasady przechowywania akumulatora [101]



e Trwatos¢ akumulatora [102]
e Ustawienia zmniejszajgce zuzycie energii [103]

Korzystanie z aparatu za granicq

e Systemy przesytania kolorow w telewizorze (FDR-X3000/HDR-AS300) [104]
o Kraje i regiony, w ktérych stosowany jest system telewizji NTSC [105]

o Kraje i regiony, w ktorych stosowany jest system telewizji PAL [106]

e Lista réznic czasu dla réznych stolic na Swiecie [107]

Srodki ostroznosci

e Miejsca, w ktorych nie nalezy uzywac ani przechowywac aparatu [108]
e Noszenie [109]

e Dbanie o obiektyw i przecho anie go [110

e Czyszczenie [111]

e Temperatury uzytkowania [112]

e Informacje na temat kondensacji wilgoci [113]

e Uwagi dotyczgce opcjonalnych akcesoriow [114]

e Uzytkowanie aparatu w poblizu wibrujacych silnikéw i maszyn (FDR-X3000/HDR-
AS300) [115]

e Uwaga dotyczaca utvlizacji/oddawania karty pamieci [116

e GPS (FDR-X3000/HDR-AS300) [117]
e Bledy GPS (FDR-X3000/HDR-AS300) [118]
e Ograniczenia funkcji GPS (FDR-X3000/HDR-AS300) [119]

Dane techniczne [120]
Znaki towarowe [121]

Uwagi dotyczace licencji

e Odnos$nie zastosowanego oprogramowania licencji GNU GPL/LGPL [122]



Lista ustawien domysinych [123]

Rozwigzywanie problemow

Rozwigzywanie probleméw [124]

Akumulator | zasilanie

e Nie mozna wigczy¢ aparatu. [125]

e Zasilanie nagle sie wytgcza. [126]

e Czas pracy akumulatora jest krétki. [127]

e Nie mozna natadowac aparatu. [128]

o Wskazanie stanu natadowania jest btedne. [129]

Karta pamieci

¢ Nie mozna wykonywac operacji nha karcie pamieci. [130

Robienie zdjeé

e Nie mozna nagrywac obrazow. [131]
e Nie mozna wstawia¢ dat na obrazach. [132]

Wyswietlanie obrazéw

e Nie mozna odtwarzac obrazow. [133]
e Na ekranie telewizora nie pojawia sie obraz. (FDR-X3000/HDR-AS300) [134]

GPS

e Aparat nie odbiera sygnatu GPS. (FDR-X3000/HDR-AS300) [135]
e Nadmierny btad w informacjach o lokalizacji. (FDR-X3000/HDR-AS300) [136]

e Triangulacja zajmuje duzo czasu, chociaz dane pomocnicze GPS sg pobrane.
(FDR-X3000/HDR-AS300) [137]

e Informacje o lokalizacji nie zostaty zarejestrowane. (FDR-X3000/HDR-AS300)
138



Komputery

e Komputer nie rozpoznaje aparatu. [139]

e Nie mozna importowaé obrazow. [140]

e Nie mozna zainstalowac aplikacji Action Cam Movie Creator. [141]
e Aplikacja Action Cam Movie Creator nie dziata poprawnie. [142]

e Nie mozna odtwarzac obrazéw na komputerze. [143]

Wi-Fi
e Przesyianie obrazu trwa zbyt dtugo. [144

Inne

e Obiektyw zaparowat. [145]
e Aparat sie rozgrzewa, gdy jest dtugo uzywany. [146]
e Data lub godzina sg niepoprawne. [147]

Komunikaty i wskazniki ostrzegawcze

Wskazniki ostrzegawcze i komunikaty o btedach [148]

[1] Czynnosci wstepne | Opis czesci

Opis czesci (FDR-X3000/HDR-AS300)
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1. (b przycisk (on/standby)

2. Czujnik GPS

3. Odbiornik podczerwieni (FDR-X3000)
4. Przycisk MENU

5. Panel wyswietlacza

6. Przycisk UP / przycisk DOWN

7. Lampka REC

8. Przycisk REC (film/zdjecie) / przycisk ENTER (wejscie do menu)
9. Lampka REC/LIVE

0. [ (symbol N)

11. Obiektyw

12. Gtosnik

13. Mikrofony

14. Gniazdo HDMI OUT

15. Gniazdo Multi/Micro USB



16. Gniazdo Mic't

17. Lampka CHG (fadowanie)

18. Pokrywa akumulatora

19. Komora akumulatora

20. Dzwignia wyjmowania akumulatora
21. Ostona ztgcza (HDMI OUT, ztgcze Multi/Micro USB / gniazdo Mic)
22. Lampka REC

23. Dzwignia blokady

24. Otwor na wkret statywu'2

25. Lampka dostepu

26. Gniazdo karty pamieci

27. Pokrywa karty pamieci

*1  Jesli jest podtaczony zewnetrzny mikrofon (sprzedawany osobno), nie mozna nagrywac dzwigku poprzez
wbudowany mikrofon.
*2 Dtugos$c¢ odpowiedniej sruby statywu powinna by¢ mniejsza niz 5,5 mm (7/32 cala).

[2] Czynnosci wstepne | Opis czesci

Opis czesci (HDR-AS50)
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. (h przycisk (on/standby)

. Przycisk MENU

. Panel wyswietlacza

. Przycisk UP / przycisk DOWN

. Lampka REC

. Przycisk REC (film/zdjecie) / przycisk ENTER (wejscie do menu)
. Lampka REC/LIVE

. Obiektyw

. Gtosnik

10. Mikrofony

. Gniazdo Multi/Micro USB

12. Lampka CHG (tadowanie)

13. Pokrywa akumulatora

14. Komora akumulatora

15. Dzwignia wyjmowania akumulatora
16. Ostona ztgcza (gniazdo multi/micro USB)
17. Lampka REC

18. Dzwignia blokady

19. Otwér gwintowany statywu”

20. Lampka dostepu

21. Gniazdo karty pamieci

22. Pokrywa karty pamieci
*  Dhugosc¢ odpowiedniej Sruby statywu powinna by¢ mniejsza niz 5,5 mm (7/32 cala).
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[3] Wprowadzenie

Menu ekranowe




Opisane ponizej wskazniki sg wyswietlane na aparacie. Przyktadowy ekran jest wyswietlany
podczas nagrywania filmow.
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lkony wyswietlane w polu 1

A : Ustawienia potgczenia Wi-Fi (potgczenie pojedyncze)

i : Ustawienia potgczenia Wi-Fi (potgczenie wielopunktowe)

6 : Nawigzano potaczenie Bluetooth

o - Wyszukiwanie satelitow GPS w celu odbioru sygnatow GPS. Nie mozna uzyskac
informacji o lokalizacji. (FDR-X3000/HDR-AS300)

X : Dostepne rejestrowanie informacji o lokalizacji podczas triangulacji (FDR-X3000/HDR-
AS300)

[J3 : Temperatura aparatu zwiekszyta sie

: Wskaznik poziomu natadowania akumulatora aparatu

<4~ : Tryb samolotowy wtgczony

Ikony i warto$é wyswietlane w polu 2
[MP4] : Format filmu

30p : Liczba klatek na sekunde podczas krecenia filmu
(W Act : Stabilizator obrazu SteadyShot

=P 300 : Liczba zdjec¢ fotografii poklatkowe;

& : Widzowie transmisji strumieniowych

Liczba widzow transmisji strumieniowej

[]: Tryb robienia zdje¢

) 10s : Samowyzwalacz

Wartosci wyswietlane w polu 3

o Nagrywanie dzwigku jest wytgczone (ustawienie [OFF])

czas na nagrywanie, czas nagrywania, czas nagrywania ciggtego
Liczba zdje¢ do nagrania, liczba zdje¢ seryjnych

ON AIR: rozpoczecie transmisji strumieniowej
Ostrzezenie/komunikat o bftedzie

lkony wyswietlane w polu 4



> tryb filmu

[<] : tryb fotografowania

: tryb zdjec¢ seryjnych

[V : tryb transmisji strumieniowej

: tryb nagrywania ciggtego

<y - ustawienie kata

83 : wspotczynnik zoomu

B : przycisk UP / przycisk DOWN — instrukcja obstugi (przytgczanie funkcji zoom,
przytgczanie trybu nagrywania, dziatanie nieprawidtowe)

[4] Czynnosci wstepne

Kontrola zawartosci opakowania

Upewnij sie, ze opakowanie zawiera wymienione ponizej elementy.
Liczba w nawiasie oznacza, ile sztuk danego elementu jest w zestawie.

Kamera (1)
Kamera jest umieszczona w obudowie wodoodpornej. Otworz ostone kasetki, jak pokazano
ponizej.

Przewod micro USB (1)

Akumulator (NP-BX1) (1)



Obudowa wodoodporna (1)

Podrecznik uruchamiania (1)
Podrecznik referencyjny (1 szt.)

[5] Czynnosci wstepne

Wktadanie akumulatora

o Aby otworzyé pokrywe akumulatora, przesun dzwignie blokady w dot.

a W6z akumulator.



@ Strzatki na kamerze i akumulatorze muszg wskazywa¢ w tym samym kierunku.

e Zamknij pokrywe akumulatora, a nastepnie przesun dzwignie blokady w gore, aby ja
zablokowaé.

Upewnij sie, ze z6étty symbol na dzwigni blokady jest niewidoczny.
Zamknij prawidtowo pokrywe akumulatora. W przeciwnym razie moze dojs¢ do
przeciekania wody.

Wyjmowanie akumulatora

Otworz pokrywe i przesun dzwignie wyjmowania akumulatora, a nastepnie wyjmij go.

Wiaczanie funkcji automatycznego wytaczania

Funkcja automatycznego wytgczania powinna by¢ wigczona, aby zmniejszy¢ zuzycie energii z
akumulatora.

Nacisnij przycisk MENU i przyciskiem UP lub przyciskiem DOWN wybierz @pp (Ustawienia
aparatu) — Afoeq . (Automatyczne wytgczenie zasilania) — czas, po ktorym zostanie

OFF
wytgczone zasilanie, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

Domysine ustawienie to #4060 (60 s). W razie potrzeby ustawienie mozna zmienic.
Szczegotowe informacje mozna znalez¢é w temacie ,Automatyczne wytaczanie”.

[6] Czynnos$ci wstepne



tadowanie akumulatora

0 Wyltgcz aparat.

Kiedy kamera jest wtgczona, nie mozna jej tadowac.

e Otwdrz ostone ztacza i podtacz kamere do wiaczonego komputera za pomoca
przewodu micro USB (w zestawie).

Lampka CHG (tadowanie) swieci sie na bursztynowo.

@®: Ostona ztgcza
(®: Przewod micro USB
©: Lampka CHG (tadowanie)

e Gdy tadowanie dobiegnie konca, odtgcz przewod micro USB od kamery i komputera.

tadowanie (petne natadowanie) jest zakonczone, gdy przestaje swieci¢ lampka CHG
(tadowanie).

Czas trwania tadowania
Akumulator z zestawu (NP-BX1)

Z komputera: okoto 265 minut

*  Czas potrzebny do natadowania catkowicie wyczerpanego akumulatora w temperaturze 25°C. W pewnych
sytuacjach lub warunkach tadowanie moze trwac dtuzej.



Kontrola stanu natadowania akumulatora

Wskaznik stanu natadowania jest widoczny u gory z prawej strony panelu wyswietlacza.

qum] o] w o )]
—

Wskaznik moze w pewnych sytuacjach nie oddawac¢ poprawnie stanu natadowania.

Na wyswietlenie poprawnego wskazania stanu natadowania potrzeba okoto jednej minuty.

Uwaga

W tej kamerze mozna uzywac tylko akumulatora typu X.

Podczas tadowania akumulatora kamera musi by¢ wytgczona. Ladowanie zostanie przerwane, jesli
wigczysz kamere w trakcie tadowania.

Podtgczajgc kamere do komputera, nie uzywaj sity. Grozi to uszkodzeniem kamery i komputera.

Podtgczenie kamery do notebooka, ktory nie jest podigczony do gniazdka sieciowego, moze
spowodowac szybkie wyczerpanie akumulatora notebooka. Nie pozostawiaj kamery podtgczonej do
komputera na dtugi czas.

Jesli kamera zostanie podigczona do komputera zmontowanego na indywidualne zamowienie lub we
wilasnym zakresie, moze nie dziata¢ komunikacja lub tadowanie akumulatora. Zaleznie od typu
urzgdzenia USB tadowanie moze nie dziata¢ poprawnie.

Nie jest gwarantowane dziatanie z kazdym komputerem.

Jesli kamera nie jest uzywana przez diuzszy czas, nalezy jg fadowac co 6—12 miesiecy lub wyjaé z
niej akumulator, aby utrzymac sprawnosc¢ akumulatora.

Szybkie tadowanie umozliwia zasilacz sieciowy (do kupienia osobno). Do podtgczania zasilacza
sieciowego stuzy przewdd mikro-USB (w zestawie).

[7] Czynnosci wstepne | Wktadanie karty pamigci

Wktadanie karty pamieci

? Otwoérz pokrywe karty pamieci.



@ Wsuwaj karte pamigci, az sig zatrzasnie.

Karta microSD, microSDHC lub microSDXC: Wktadanie strong ().
Nosnik Memory Stick Micro (M2): Wktadanie strong (g).

@®: Strona z nadrukiem
(®: Strona ze ztgczami

e Zamknij ostone karty pamieci.

Aby wysung¢ karte pamieci

Otworz ostone i lekko popchnij karte pamieci.

Uwaga

Wtoz prawidtowo karte pamieci, upewniajgc sie, ze jest zwrdcona odpowiednig strong we wtasciwym
kierunku.

Upewnij sie, ze karta jest wsunieta w odpowiednim kierunku. Wtozenie karty pamieci do gniazda na
site ztg strong moze spowodowac uszkodzenie karty, gniazda lub zapisanych na niej obrazéw.

Przed uzyciem karty pamieci nalezy jg sformatowac¢ w kamerze.

Zanim sformatujesz karte pamieci, zapisz wazne dane z tej karty na innym nosniku, np. na
komputerze.



Nie wkfadaj do gniazda karty pamieci niczego innego niz karta pamieci o pasujgcych wymiarach.
W przeciwnym wypadku moze dojs¢ do awarii.

Podczas wkfadania lub wysuwania karty pamieci nalezy uwazac, aby nie wyskoczyta ani nie upadta.

[8] Czynnosci wstepne | Wktadanie karty pamieci
Karty pamieci, ktorych mozna uzywaé w kamerze

Ponizej wymieniono karty pamieci, ktorych mozna uzywac¢ w aparacie.

Karta pamieci mp4 XAVC S

Karta Memory Stick Micro (M2) | ./ (wytgcznie Mark2) | —

Karta pamieci microSD / *1 _
Karta pamieci microSDHC / 1 4 *2
Karta pamieci microSDXC V4 1 J *2

*1 Klasa predkosci SD 4: cLass(@ lub wyzsza, lub klasa predkosci UHS 1: (1) lub wyzsza.
*2  Karta pamieci spetniajgca wszystkie ponizsze warunki.
Pojemnosc: 4 GB lub wiece;.
Klasa predkosci SD 10: eLass@g lub wyzsza, lub klasa predkosci UHS 1: |1) lub wyzsza.
Jesli chcesz nagrywac z predkoscig ponad 100 Mb/s, klasa predkosci UHS 3. |3) w razie potrzeby. (FDR-X3000)

Uwaga

W razie filmowania dtuzszych sekwencji XAVC S lub mp4 nagrywanych na karte pamieci SDHC plik
zostanie podzielony na pliki wielkosci 4 GB. Aplikacja Action Cam Movie Creator umozliwia
potgczenie i przetwarzanie danych jako 1 plik.

Odtwarzane podzielone przez aparat pliki bedg odtwarzane w trybie ciggtym. (FDR-X3000/HDR-
AS300)

Nie jest gwarantowane dziatanie z kazdg kartg pamieci. Aby uzyskac¢ szczegotowe informacje na
temat kart pamieci innych niz karty produkowane przez Sony, skontaktuj sie z indywidualnymi
producentami.

Upewnij sie, ze karta jest wsunieta w odpowiednim kierunku. Wtozenie karty pamieci do gniazda na
site ztg strong moze spowodowac uszkodzenie karty, gniazda lub zapisanych na niej obrazéw.



Przed uzyciem karty pamieci nalezy jg sformatowac przy uzyciu kamery.

Przed uzyciem aparatu upewnij sie, ze ostony ztgcza, akumulatora i karty pamieci sg szczelnie
zamkniete i pod zadng z nich nie dostaty sie zanieczyszczenia. W przeciwnym razie ryzykujesz
whniknieciem wody do wnetrza urzgdzenia.

[9] Wprowadzenie

Ustawianie daty | czasu

Nacisnij przycisk (hy (on/standby), aby wigczy¢ aparat po raz pierwszy. Na ekranie wyswietlone
zostanie ustawienie regionu, czasu letniego, daty i godziny. Z kamery mozna korzystac po
ustawieniu daty i godziny.

o Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz ustawienie, a nastepnie nacisnij
przycisk REC/ENTER.

Na ekranie sg kolejno wyswietlane nastepujgce opcje.

GMT : Ustawienia regionu

9- OFF : Ustawienia czasu letniego
Rok/miesigc/dzien

Ustawienie czasu

Gdy wyswietlony zostanie ekran potwierdzenia daty i czasu/regionu, nacisnij
przycisk REC/ENTER.

Wskazdéwka

Regiony sg okreslane na podstawie réznicy czasu Twojego obszaru w stosunku do czasu
uniwersalnego (GMT). RAznice czasowe — zob. ,Lista réznic czasu dla r6znych stolic na swiecie”.

Ustawien tych mozna dokona¢ w ustawieniach aparatu. Patrz ,Ustawienia daty i godziny”,
~Ustawienia regionu” oraz ,Ustawienia czasu letniego”.



[10] Wprowadzenie | Uzytkowanie obudowy podwodnej
Opis czesci (obudowa podwodna)

HDR-AS50



1. (hy przycisk (on/standby)
2. Korpus kasetki
3. Otwor do mocowania paska
4. (hy przetgcznik (on/standby) / REC HOLD
5. Przycisk REC (film/zdjecie)/przycisk ENTER (wejscie do menu)
6. Ostona kasetki
7. Przycisk MENU
8. Otwor na wkret statywu
9. Przycisk UP
10. Przycisk DOWN
11. Blokada sprzgczki
12. Sprzgczka
13. Potaczenie
14. Adapter (HDR-AS50)
15. Uszczelka

[11] Wprowadzenie | Uzytkowanie obudowy podwodnej

Uzytkowanie obudowy podwodnej

Gdy kamera jest witozona w obudowe wodoodporng, mozna nig rejestrowac¢ obraz pod wodag,
przebywajgc na gtebokosci do 60 m przez 30 min bez przerwy.

o Przesun blokade sprzaczki w kierunku () i przytrzymaj ja, a nastepnie,
przytrzymujac elementy zaznaczone na ilustracji, wychyl sprzaczke w kierunku (2).




o Wbz zaczep korpusu kasetki w otwor w ostonie kasetki.




e Zahacz sprzaczke o zaczep w dolnej czesci ostony kasetki (1), a nastgpnie zamknij
sprzaczke, przesuwajac jg w kierunku (2).

Sprawdz, czy blokada mocno trzyma sprzgczke. (Jesli nie jest dobrze przymocowana,
woda moze przeciekac¢ do wnetrza lub kamera moze wypasc).

Uwaga

Przyciski (Iy (wtgcznik/czuwanie) i REC/ENTER nie dziatajg, gdy przetgcznik REC HOLD jest
ustawiony w pozycji blokady. Przed przystgpieniem do uzywania aparatu zwolnij blokade,
przesuwajgc jg w kierunku strzatki na ponizszej ilustracji.



W przypadku uzywania FDR-X3000/HDR-AS300 wraz z obudowg podwodng dostarczong w
zestawie z HDR-AS50, odtgcz adapter ((a)) od obudowy podwodne;.

W przypadku uzywania HDR-AS50, upewnij sie, ze adapter jest przymocowany do obudowy
podwodnej. Nieprzymocowanie adaptera moze wptyng¢ na wykonywane zdjecia.

Gdy adapter znajduje sie w obudowie podwodnej, mozna nagrywaé¢ dzwiek, ale jest on cichszy.

Przewlecz odpowiednig linke przez otwdr do mocowania paska w obudowie podwodnej, a nastepnie
przymocuj linke do przedmiotu, ktérego zamierzasz uzywac wraz z kamera.

[12] Czynno$ci wstepne | Korzystanie z obudowy wodoodpornej

Informacje o wodoszczelnosci obudowy
wodoodpornej




Gdy kamera jest wtozona w otrzymang w zestawie obudowe wodoodporng, moze
rejestrowac obraz pod wodg na gtebokosci do 60 m przez 30 min bez przerwy.
Wodoszczelnos¢ jest okreslana na podstawie standardéw testowych naszej firmy.
Nie poddawaj obudowy wodoodpornej dziataniu wody pod cisnieniem, na przyktad
strumienia z kranu.

Nie uzywaj obudowy wodoodpornej w gorgcych zrédtach.

Obudowa wodoodporna wytrzymuje dziatanie wody o temperaturze ponizej 40°C.
Czasem obudowa wodoodporna moze utraci¢ wodoszczelno$¢ pod wptywem silnego
wstrzgsu, na przyktad gdy zostanie upuszczona. Zaleca sie przeglagd obudowy
wodoodpornej przez autoryzowany punkt naprawy (ustuga ptatna).
Wodoszczelnos¢ nie jest gwarantowana we wszystkich sytuacjach.

Wkladka zapobiegajaca zaparowaniu (AKA-AF1 (sprzedawana osobno))

Wktadke zapobiegajgcg zaparowaniu nalezy wktada¢ w pomieszczeniach o niskiej
wilgotnosci.

Wtoz wktadke zapobiegajgcg zaparowaniu na kilka godzin przed filmowaniem.
Nieuzywang wktadke zapobiegajgcg zaparowaniu wt6z do szczelnej torebki.

Po wystarczajgcym wysuszeniu mozesz uzy¢ wkiadki zapobiegajgcej zaparowaniu okoto
200 razy.

Uwaga

Gdy wkiadasz wkiadke zapobiegajgcg zaparowaniu (AKA-AF1), umies¢ kamere w obudowie
wodoodpornej, a nastepnie umies¢ wktadke zapobiegajacg zaparowaniu we wnece na spodzie
kamery i obudowy wodoodporne;.

Jesli wtozysz wktadke zapobiegajgcg zaparowaniu przed aparatem, moze ona ulec zgnieceniu, co
sprawi, ze trudno bedzie wyjg¢ aparat.

@®: Wktadka zapobiegajgca zaparowaniu



[13] Czynnosci wstepne | Korzystanie z obudowy wodoodpornej

Uwagi dotyczgce korzystania z obudowy
wodoodpornej

Nie wrzucaj obudowy wodoodpornej do wody.

Unikaj uzywania obudowy wodoodpornej w ponizszych sytuacjach. W takich sytuacjach
moze wystgpi¢ skroplenie wilgoci lub przeciek wody i spowodowaé uszkodzenie kamery.
W miejscach, w ktérych jest bardzo gorgco lub wilgotno.

W wodzie o temperaturze powyzej 40°C.

W temperaturze ponizej —10°C.

Nie pozostawiaj obudowy wodoodpornej na dtuzszy czas w miejscu bezposrednio
nastonecznionym, bardzo cieptym i wilgotnym. Jesli pozostawienie obudowy wodoodpornej
w miejscu bezposrednio nastonecznionym jest konieczne, przykryj jg czymkolwiek, np.
recznikiem.

Jesli kamera sie przegrzeje, moze sie automatycznie wytgczy¢ lub nagrywanie moze nie
dziata¢ poprawnie. Aby przywréci¢ poprawne dziatanie kamery, pozostaw jg na chwile w
chtodnym miejscu, aby ostygta.

Jesli obudowa wodoodporna zostanie zabrudzona olejkiem do opalania, doktadnie jg optucz
w letniej wodzie. Pozostawienie olejku do opalania na obudowy podwodnej moze
spowodowac odbarwienie lub uszkodzenie jej powierzchni (np. popekanie).

[14] Czynnosci wstepne | Korzystanie z obudowy wodoodpornej

Przeciek wody

W mato prawdopodobnym przypadku uszkodzenia urzgdzen (aparat, akumulator itd.) i
nagranych materiatdbw na skutek nieszczelnosci obudowy podwodnej firma Sony nie ponosi
zadnej odpowiedzialnosci finansowej.

[15] Czynnosci wstepne | Korzystanie z obudowy wodoodpornej



Uszczelka

Kamera jest chroniona przed dziataniem wody za pomocg wodoszczelnej uszczelki. Uszczelka
musi by¢ odpowiednio konserwowana. Jesli uszczelka nie bedzie konserwowana wedtug
instrukcji, woda moze przedostac¢ sie do wnetrza i zala¢ kamere.

Kontrola uszczelki

Dokfadnie sprawdz, czy na uszczelce nie ma brudu, piasku, wtosoéw, pytu, soli, nitek itp.
Jesli sg, zetrzyj je miekka Sciereczka.

Delikatnie przesun czubek palca po uszczelce, aby sprawdzi¢, czy nie ma na nigj
niewidocznego brudu.

Uwazaj, aby w trakcie wycierania uszczelki nie pozostawi¢ na niej wtokien ze $ciereczki.
Obejrzyj uszczelke, aby sprawdzié, czy nie jest porwana, skrzywiona, znieksztatcona,
rozwarstwiona, porysowana, zapiaszczona itp.

W ten sam sposéb skontroluj stykajgca sie z uszczelkg powierzchnie korpusu kasetki.

[16] Czynnosci wstepne | Korzystanie z obudowy wodoodpornej

Kontrolowanie szczelnosci

Zawsze zanim do obudowy wodoodpornej zostanie wiozona kamera, nalezy zamkngc te
obudowe i zanurzy¢ jg w wodzie, a nastepnie sprawdzié, czy nie przeciekta do niej woda.

W przypadku stwierdzenia nieszczelnosci obudowy wodoodpornej

Jesli w wyniku kontroli wodoszczelnego opakowania zostanie stwierdzona nieszczelnosc,
natychmiast przestan korzysta¢ z aparatu i zanie$ go do najblizszego punktu sprzedazy
produktow Sony.

[17] Czynnosci wstepne | Korzystanie z obudowy wodoodpornej

Serwisowanie




Jesli kamera byta uzywana w miejscu, gdzie wystepuje wiatr od morza, doktadnie jg umyj w
stodkiej wodzie, aby usunaé z niej sol i piasek, a nastepnie przetrzyj suchg, miekkg
Sciereczka. Wskazane jest zanurzenie obudowy wodoodpornej w stodkiej wodzie na okoto
30 minut. Pozostawienie na niej soli moze spowodowac uszkodzenie lub rdzewienie
metalowych elementéw, a w konsekwencji przeciek wody.

Jesli obudowa wodoodporna zostanie zabrudzona olejkiem do opalania, doktadnie jg optucz
w letniej wodzie.

Przetrzyj wnetrze obudowy wodoodpornej suchg, miekkg sciereczka. Nie uzywaj wody.

Obudowa wodoodporna musi by¢ poddawana tym zabiegom za kazdym razem, gdy zostanie
uzyta. Nie uzywaj do czyszczenia zadnych rozpuszczalnikow, takich jak alkohol, benzyna lub
rozcienczalnik, poniewaz mogtyby one uszkodzi¢ powtoke powierzchni obudowy wodoodporne;j.

Przechowywanie obudowy wodoodpornej

Aby uszczelka nie stracita swoich wtasciwosci, nalezy przechowywa¢ obudowe
wodoodporng w chtodnym i przewiewnym miejscu. Nie zapinaj sprzgczki.

Nie dopuszczaj do gromadzenia sie kurzu na uszczelce.

Nie przechowuj obudowy podwodnej w zimnym, bardzo gorgcym lub wilgotnym miejscu czy
tez wraz z naftalenem lub kamforg, poniewaz mogtoby to spowodowac jej uszkodzenie.

[18] Czynno$ci wstepne | Korzystanie z akcesoriow

Korzystanie z obejmy

Obejma stuzy do mocowania kamery lub obudowy wodoodpornej do opcjonalnego akcesorium,
z ktorego chcesz w danej chwili korzystac.

W tym punkcie jest opisana procedura mocowania obejmy do obudowy wodoodpornej.

Q Przyt6z otwér gwintowany na spodzie obudowy wodoodpornej do wkretu statywu w
obejmie i wkreé mocno wkret statywu.




Wypinanie obejmy z akcesorium

Nacisnij i przytrzymaj elementy zaznaczone na ilustracji, a nastepnie przesun obejme w
kierunku przeciwnym niz w kroku 2.

Przyktadowe przypiete opcjonalne akcesoria
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Uchwyt do plecaka
VCT-BPM1

Uwaga

Przewlecz odpowiedni pasek przez otw6r do mocowania paska w obudowie wodoodpornej, a
nastepnie przymocuj pasek do przedmiotu, ktérego zamierzasz uzywac¢ wraz z kamera.

Przed uzyciem nalezy upewnic sie, ze sruba na obejmie nie poluzowata sie.

[19] Czynnosci wstepne | Korzystanie z akcesoriow

Uwagi dotyczgce korzystania z uchwytu
samoprzylepnego (do kupienia osobno)

Uchwyt samoprzylepny stuzy do mocowania kamery do elementu, z ktérego chcesz w danej
chwili korzysta¢. Uchwyt samoprzylepny to ogdlne okreslenie obejmy, ptaskiego uchwytu
samoprzylepnego i zaokrgglonego uchwytu samoprzylepnego.

Docisnij mocno fragment pokryty klejem.
Klej osigga najwiekszg moc po uptywie 24 godzin od momentu przymocowania.
Ptaski ani zaokrgglony uchwyt samoprzylepny nie mogg zosta¢ uzyte ponownie, gdy



zostang oderwane od powierzchni, do ktérej zostaty przyklejone.

Aby odklei¢ uchwyt, nalezy go odrywac powoli. Odrywanie uchwytu na site moze
spowodowac uszkodzenie powierzchni, do ktorej jest przyklejony.

Zanim uchwyt zostanie przyklejony do danej powierzchni, obejrzyj ja. Jesli jest brudna,
zakurzona, wilgotna lub zattuszczona, klej moze nie wigza¢ dobrze i uchwyt moze sie
odklei¢ przy lekkim uderzeniu.

Nalezy wybrac¢ wtasciwy uchwyt samoprzylepny (ptaski lub zaokrgglony) odpowiedni do

powierzchni, do ktorej kamera ma zostac¢ przymocowana. Jesli uchwyt nie pasuje do danej

powierzchni, moze sie odkleic¢ przy lekkim uderzeniu.
Zanim uzyjesz kamery, upewnij sie, ze otwér wkretu w obejmie nie ma luzu, a ptaski lub
zaokragglony uchwyt samoprzylepny mocno trzyma sie powierzchni.

[20] Filmowanie | Filmowanie i robienie zdje¢

Filmowanie (tryb filmu)

Nagrywanie filmow.

0 Nacisnij przycisk (hy (wiacznik/czuwanie), aby wiaczy¢ zasilanie.

e Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz MPpe " (tryb nagrywania) — BEH (tryb
filmu) i nacisnij przycisk REC/ENTER.

*  Wyswietlana jest ikona biezgcego trybu nagrywania.

e Aby rozpoczgé filmowanie, nacisnij przycisk REC/ENTER.

Aby przerwaé filmowanie

Nacisnij przycisk REC/ENTER podczas filmowania.



Wskazdéwka

Gdy nagrywanie jednym przyciskiem jest witgczone (ustawienie [ON]), jesli nacisniesz przycisk
REC/ENTER przy wytgczonym zasilaniu, fotografowanie rozpocznie sie we wczesniej wybranym
trybie nagrywania.

[21] Filmowanie | Filmowanie i robienie zdje¢

Robienie zdjeé (tryb fotografowania)

Nagrywanie zdjec.

o Nacisnij przycisk (ly (wtacznik/czuwanie), aby wiaczyé€ zasilanie.

e Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz M2ee " (tryb nagrywania) — 0y (tryb
zdjeé) i nacisnij przycisk REC/ENTER.

*  Wyswietlana jest ikona biezgcego trybu nagrywania.

o Nacisnij przycisk REC/ENTER, aby zrobié zdjecie.

[22] Filmowanie | Filmowanie i robienie zdje¢

Tryb fotografii poklatkowej

Kamera robi zdjecia w regularnych przedziatach czasu i konczy, gdy osiggnieta zostanie
ustawiona liczba zdjec.



o Nacisnij przycisk (hy (wiacznik/czuwanie), aby wiaczyé¢ zasilanie.

9 Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz Mo * (tryb nagrywania) — Uy (tryb
fotografii poklatkowej) i nacisnij przycisk REC/ENTER.

*  Wyswietlana jest ikona biezgcego trybu nagrywania.

o Aby rozpoczaé filmowanie, nacisnij przycisk REC/ENTER.

Aby przerwaé filmowanie

Filmowanie zostanie zakonczone w momencie osiggniecia liczby ustawionej jako ,Liczba
zdjec€ seryjnych”.

Jesli jako ,Liczba zdje¢ seryjnych” wybrano = : 00 , filmowanie mozna przerwac,
naciskajgc przycisk REC/ENTER.

Wskazdéwka

Zmiana rozmiaru obrazu — zob. ,Rozmiar obrazu fotografii poklatkowej”.
Zmiana predkosci robienia zdje¢ — zob. ,Predkos¢ robienia zdje¢ poklatkowych”.
Zmiana liczby zdje¢ — zob. ,Liczba zdje¢ fotografii poklatkowej”.

Gdy liczba zdjec fotografii poklatkowej ustawiona jest na wartos¢ = : 00 , fotografowanie trwa,
dopoki nie nacisniesz przycisku REC/ENTER w celu zatrzymania fotografowania.

Zrobione zdjecia mozna pobra¢ do komputera przy uzyciu aplikacji ,Action Cam Movie Creator” i
utworzy¢ z nich film poklatkowy. Mozesz rowniez stworzy¢ film poklatkowy, pobierajac zdje¢ na
smartfon itp., korzystajgc z aplikacji ,Action Cam” na smartfony/tablety.

[23] Filmowanie | Filmowanie i robienie zdje¢

Tryb nagrywania ciggtego



Tryb nagrywania ciggtego stuzy do nagrywania przez ustawiony czas. Kamera filmuje bez
przerwy przez okreslony czas nagrywania ciggtego.

o Nacisnij przycisk (hy (wiacznik/czuwanie), aby wiaczyé¢ zasilanie.

9 Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz Mo * (tryb nagrywania) — ) (tryb
nagrywania ciagtego) i nacisnij przycisk REC/ENTER.

*  Wyswietlana jest ikona biezgcego trybu nagrywania.

o Aby rozpoczaé filmowanie, nacisnij przycisk REC/ENTER.

Aby przerwaé filmowanie

Nacisnij przycisk REC/ENTER podczas filmowania.

Wskazowka
Nie mozna usungc filmow i zdje¢ zrobionych przed rozpoczeciem nagrywania ciggtego.

Informacje dotyczgce zywotnosci nosnika zapisu i czasu zapisu
W przypadku dtugotrwatego nagrywania z duzg przeptywnoscig w trybie cigglym zywotno$c¢ karty
pamieci moze sie znacznie skrocié.
Obnizajgc przeptywnos¢ przy diugotrwatym nagrywaniu, mozesz zminimalizowac niekorzystne
oddziatywanie zapisu na zywotnos¢ karty pamieci.
W przypadku diugotrwatego nagrywania filmoéw w trybie ciggtym na karcie pamieci moze dojs¢ do
fragmentacji danych. Zapisywanie danych moze trwa¢ wtedy na tyle dtugo, ze kamera
automatycznie przerwie nagrywanie.
Sformatowanie karty pamieci moze poprawi¢ warunki nagrywania.
Formatujgc wczesniej karte pamieci, mozna zminimalizowac niekorzystne skutki fragmentacji
danych przez zwiekszenie ilosci wolnej pamieci.

Nagrywanie ciggte nie rozpocznie sie, jesli nie mozna zapewni¢ wolnego miejsca na nosniku. W
takim przypadku na ekranie pojawi sie ostrzezenie [05-04].



[24] Filmowanie | Filmowanie i robienie zdje¢

Korzystanie z zoomu

Gdy zoom cyfrowy jest wigczony (ustawienie [ON]), aparat moze dokonac 3-krotnego zblizenia
podczas fotografowania. Niezaleznie od ustawienia kata, powiekszenie moze by¢ maksymalnie
trzykrotne. Jakos¢ obrazu jest nizsza ze wzgledu na cyfrowe przetwarzanie.

Zoom w kamerze nie dziata w trakcie filmowania, nagrywania ciggtego, transmisji
strumieniowej oraz robienia zdjec seryjnych.
Zoomem mozna sterowac ze smartfona podtgczonego do kamery lub pilota Live-View.

€ Upewnij sig, ze na ekranie wyswietla si¢ @ azoom cyfrowy jest wiaczony
(ustawienie [ON]).

Jesli @B nie wyswietla sie, sprawdz ,Ustawienia zblizenia (zoom)”.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, zmien powiekszenie zblizenia (zoom).

Przycisk UP: teleobiektyw
Przycisk DOWN: szeroki kgt

Jesli funkcja jest wtgczona, naciskaniu bedzie towarzyszyt sygnat dzwiekowy.

Uwaga

Gdy kamera jest potgczona poprzez potgczenie wielopunktowe z pilotem Live-View, przyciski UP i
DOWN sterujg nastepujgcymi operacjami.

Obstuga za pomocg kamery

Gdy ®:0N. zmienia si¢ powigkszenie zoomu

Gdy f:0FF. zmienia sie tryb filmowania

Obstuga za pomocg pilota Live-View

Przetgczenie ekranu podgladu na zywo podigczonej kamery

Uzywanie zoomu powoduje zmiane kgta widzenia.
Sprawdz kat widzenia w PlayMemaories Mobile, zanim zaczniesz fotografowanie.



[25] Filmowanie | Filmowanie i robienie zdje¢

Uwagi dotyczace dtugotrwatlego nagrywania

Opis dtugotrwatego nagrywania.

Jesli flmowanie trwa dtugo, kamera sie rozgrzewa. Jesli jej temperatura osiggnie pewien
poziom, flmowanie zostanie automatycznie zatrzymane.

Aby temperatura we wnetrzu kamery spadta do bezpiecznego poziomu, przerwij korzystanie
z niej na co najmniej 10 minut.

W wysokiej temperaturze otoczenia kamera rozgrzewa sie szybciej.

Wzrost temperatury we wnetrzu kamery moze spowodowac pogorszenie jakosci obrazu.
Wskazane jest, aby kontynuowac filmowanie dopiero wtedy, gdy temperatura aparatu
spadnie.

Korpus aparatu moze nagrzewac sie w trakcie uzytkowania — jest to normalne zjawisko.
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Lista opcji ustawien

Opcje, ktére mozna dostosowac, réznig sie w zaleznosci od trybu nagrywania.

Ustawienia zawarte w menu ¥¥ * (tryby nagrywania)

B—f : tryb filmu

) : tryb fotografowania

Wy« tryb zdjec seryjnych

(LVE] : tryb transmisji strumieniowej
) : tryb nagrywania ciggtego

*  Wyswietlana jest ikona biezgcego trybu nagrywania.
Ustawienia zawarte w menu @—f/ @py/ @/ @hg / @5 (Ustawienia nagrywania)
Elementy ustawien oH S o Cwm %23

1080
HQWP

S o- - -

Ustawienia jakosci obrazu



Format filmu
o
Rozmiar obrazu fotografii poklatkowej

) 5 min

Czas nagrywania w trybie ciggtym
]

Przefgczanie trybu robienia zdjec
=@ 10f 1s (FDR-X3000/HDR-AS300)
Predkos¢ robienia zdje¢ seryjnych
=® 8f1s (HDR-AS50)

Predkos¢ robienia zdje¢ seryjnych
& OFF

Samowyzwalacz

T 1s

Predkos¢ robienia zdje¢ poklatkowych
=¥ 300

Liczba zdjec fotografii poklatkowe;j
(@ Act (FDR-X3000/HDR-AS300)
Stabilizator obrazu SteadyShot (film)
(@ on (HDR-AS50)

Stabilizator obrazu SteadyShot (film)
(@ on (FDR-X3000/HDR-AS300)

Stabilizator obrazu SteadyShot (zdjecie)



<w

v /S
Ustawienie kata
5D OFF

v v/
Ustawienia zblizenia (zoom)
‘ox,OFF

v v/
Obrot
4 +0.0

v v/
Przesuniecie AE
AE-T

- -/
Tryb AE zdje¢ seryjnych
SCN[N]

v v/
Scena
AWB

v v/
Balans bieli
[Vivid|

/ — —
Tryb koloru
$ ON

/ — —
Ustawienia nagrywania dzwieku
Z|& OFF

V4 _ —

Redukcja szumu wiatru

Ustawienia zawarte w menu @m=p (Ustawienia aparatu)

-~ OFF : Tryb samolotowy

MON : Ustawienia potgczenia Wi-Fi

M OFF : Ustawienia wysokiej mocy Wi-Fi*

© ON : Ustawienia Bluetooth

() -%® : Ustawienia zasilania pilota Bluetooth



X ON: Zapis GPS (FDR-X3000/HDR-AS300)

roomy - Formatowanie

TC / UB : Kod czasowy / bit uzytkownika (FDR-X3000)
§ OFF : Pilot na podczerwien (FDR-X3000)

HDMI : Ustawienia HDMI (FDR-X3000/HDR-AS300)
JJBGM : Podktad muzyczny”

toN : Zasilanie USB

D ON: Brzeczyk

D) : Glosnosc¢ brzeczyka

‘@’ 3 Ustawienia kontrolek

£ OFF : hagrywanie jednym dotknigciem

MI19605 - automatyczne wytgczanie

NTSC =» PAL : przetaczanie NTSC/PAL

o: ustawienie daty i godziny

@ GMT : Ustawienia regionu

“9- OFF : Ustawienia czasu letniego

Ver, : Wersja

RESET : resetowanie ustawien

*  To ustawienie moze by¢ niedostepne w niektérych krajach i regionach.
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Konfigurowanie opcji ustawien

Do ustawiania opcji stuzg 4 przyciski na kamerze:

In ®

| C._@H

@®: przycisk MENU
Wyswietla menu

®: przycisk REC/ENTER
Wejscie do menu



@©: przycisk UP
Przejscie do poprzedniego menu

@: przycisk DOWN
Przejscie do nastepnego menu

o Nacisnij przycisk (ly (wkacznik/czuwanie), aby wiaczy¢ zasilanie.

Aby wytaczy¢ zasilanie, nacisnij ponownie przycisk (ly (wtgcznik/czuwanie).

Nacisnij przycisk MENU.

Nacisnij przycisk UP lub przycisk DOWN, aby wybraé ikone opcji, a nastepnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

Aby sprobowac ponownie, nacisnij <y, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.
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Ustawienie jakosci obrazu

Mozna ustawi¢ rozdzielczos¢ obrazu i liczbe klatek na sekunde na potrzeby nagrywania filmow
lub nagrywania w trybie ciggtym. Jakosci obrazu, ktére mozna wybrac, zalezg od ustawienia
.Movie format” (Format filmu).

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @—/@— (Ustawienia
nagrywania) — 83 (Ustawienia jakosci obrazu) — warto$¢ ustawienia, a nastepnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

Wskazoéwka




Ustawienia wartosci

Ekran zmienia sie zaleznie od ustawienia przetgcznika NTSC/PAL.

Gdy jest wybrany system NTSC, sg wyswietlane wartosci po lewej stronie znaku /. Gdy jest
wybrany system PAL, sg wyswietlane wartosci po prawej stronie znaku /.

(Przyktad) 1080 60p PS (NTSC)/1080 50p PS (PAL)

Gdy jest wybrany format filmu (nagrywanie w formacie MP4)

1080 60p PS/1080 50p PS

Nagrywany obraz: najwyzsza rozdzielczos¢ (ptynny obraz nagrywany z 2x liczbg klatek
na sekunde)
Rozdzielczos¢: 19201080

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu™l: 60p/50p
Liczba klatek na sekunde odtwarzania™: 60p/50p

1080 30p HQ /1080 25p HQ

Nagrywany obraz: najwyzsza rozdzielczo$c¢
Rozdzielczos¢: 19201080

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu™l: 30p/25p
Liczba klatek na sekunde odtwarzania™: 30p/25p

720 30p STD/720 25p STD

Nagrywany obraz: wysoka rozdzielczosé

Rozdzielczos¢: 1280x720

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu™l: 30p/25p
Liczba klatek na sekunde odtwarzania™: 30p/25p

720 120p HS/720 100p HS 2™

Nagrywany obraz: nagrywanie z duzg predkoscig (ptynny obraz nagrywany z 4x liczby
klatek na sekunde) 3

Rozdzielczosc¢: 1280x720

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu™: 120p/100p

Liczba klatek na sekunde odtwarzania™: 120p/100p™

480 240p HS/480 200p HS * (FDR-X3000/HDR-AS300)

Nagrywany obraz: Nagrywanie z duzg szybkoscig (ptynny obraz nagrywany z 8x liczbg
klatek na sekunde) 3

Rozdzielczos¢: 800x480

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu*l: 240p/200p

Liczba klatek na sekunde odtwarzania™: 240p/200p™

Format filmu ustawiony na (nagrywanie w XAVC S)

1080 60p 50M /1080 50p 50M



Nagrywany obraz: XAVC S 50 Mbps

Rozdzielczos¢: 1920x1080

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu™l: 60p/50p
Liczba klatek na sekunde odtwarzania: 60p/50p

1080 30p 50M /1080 25p 50M
Nagrywany obraz: XAVC S 50 Mbps

Rozdzielczosc¢: 19201080
Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu™l: 30p/25p
Liczba klatek na sekunde odtwarzania™: 30p/25p

1080 24p 50M (jesli przetacznik NTSC/PAL znajduje sie w pozycji NTSC)
Nagrywany obraz: XAVC S 50 Mbps

Rozdzielczosé: 1920x1080

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu: 24p

Liczba klatek na sekunde odtwarzania: 24p

720 240p 100M /720 200p 100M “* (FDR-X3000)

Nagrywany obraz: Nagrywanie z duzg szybkoscig XAVC S 100 Mb/s 3
Rozdzielczos¢: 1280x720

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu™: 240p/200p
Liczba klatek na sekunde odtwarzania™: 240p/200p ™

720 240p 60M/ 720 200p 60M “* (FDR-X3000)

Nagrywany obraz: Nagrywanie z duzg szybkoscig XAVC S 60 Mb/s "3
Rozdzielczosc¢: 1280x720

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu™l: 240p/200p

Liczba klatek na sekunde odtwarzania™: 240p/200p ™

1080 120p 100M /1080 100p 100M “ (FDR-X3000)

Nagrywany obraz: Nagrywanie z duzg szybkoscig XAVC S 100 Mb/s "3
Rozdzielczos¢: 19201080

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu'l: 120p/100p
Liczba klatek na sekunde odtwarzania™t: 120p/100p ™

1080 120p 60M /1080 100p 60M “ (FDR-X3000)

Nagrywany obraz: Nagrywanie z duzg szybkoscig XAVC S 60 Mb/s "3
Rozdzielczosé: 1920x1080

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu™: 120p/100p
Liczba klatek na sekunde odtwarzania™: 120p/100p ™



*1
*2
*3

*4
*5

Format filmu ustawiony na (nagrywanie w XAVC S) (FDR-X3000)

2160 30p 100M /2160 25p 100M
Nagrywany obraz: XAVC S 100 Mb/s

Rozdzielczos¢: 3840%2160
Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu™l: 30p/25p
Liczba klatek na sekunde odtwarzania™: 30p/25p

2160 30p 60M /2160 25p 60M

Nagrywany obraz: XAVC S 60 Mb/s

Rozdzielczos¢: 3840%2160

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu™l: 30p/25p

Liczba klatek na sekunde odtwarzania™: 30p/25p

2160 24p 100M “ (wytacznie, gdy ustawienie NTSC/PAL ma warto$é NTSC)
Nagrywany obraz: XAVC S 100 Mb/s

Rozdzielczos¢: 3840%2160

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu: 24p

Liczba klatek na sekunde odtwarzania: 24p

2160 24p 60M “ (wytacznie, gdy ustawienie NTSC/PAL ma warto$é NTSC)
Nagrywany obraz: XAVC S 60 Mb/s

Rozdzielczos¢: 3840x2160

Liczba klatek na sekunde przetwarzania obrazu: 24p

Liczba klatek na sekunde odtwarzania: 24p

Liczba klatek na sekunde zalezy od ustawienia NTSC/PAL.

Stabilizator obrazu SteadyShot jest wytgczony. (HDR-AS50)

Action Cam Movie Creator umozliwia okreslenie ptynnego zwolnionego tempa odtwarzania fragmentu do
montazu.

Kat widzenia ustawiony jest na wartos¢ -y .

W zaleznosci od urzgdzenia i oprogramowania obrazy sg odtwarzane ze standardowg predkoscig 60p/50p.

Uwaga

Czas nieprzerwanego nagrywania filmu to okoto 13 godzin.

Przy odtwarzaniu obrazéw nagranych z duzg predkoscig liczba klatek na sekunde bedzie wynosi¢
60p/50p, a odtwarzanie bedzie sie odbywac ze standardowg predkoscia.
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Format filmu

Mozna wybraé¢ format filmu do filmowania lub nagrywania ciggtego.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @— /@5 (Ustawienia
nagrywania) — (Format filmu) — wartos€ ustawienia, a nastepnie nacisnij
przycisk REC/ENTER.

: Nagrywanie filmu 4K (XAVC S) (FDR-X3000).
Wybierz odpowiednig jakos$¢ obrazu w ustawieniach jakosci obrazu.

: Nagrywanie filmu HD (XAVC S).
Wybierz odpowiednig jako$¢ obrazu w ustawieniach jakosci obrazu.

: nagrywanie filmu MP4.
Wybierz ten format, jesli chcesz przesta¢ film do smartfona lub na witryne internetowa.
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Rozmiar zdje€ w trybie zdjeé seryjnych

Mozna ustawi¢ rozmiar zdje¢ robionych w trybie zdje¢ seryjnych.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @ (Ustawienie trybu
fotografii poklatkowej) — W[ (Rozmiar obrazu fotografii poklatkowej) — wartosé
ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

W (Robione s3 zdjecia w rozmiarze 4K (3840 x 2160) (wielko$¢ obrazu 8,3 M))
W0 (Wykonywanie zdjgé w rozdzielczosci HD (1920 x 1080) (wielkos¢ obrazu




2,1 M))
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Czas nagrywania ciagtego

Ta opcja stuzy do ustawienia zakresu czasu (obszaru nosnika) nagrywania ciggtego. Ten
zakres mozna ustawic¢ po ustawieniu w kamerze trybu nagrywania ciggtego.

0 Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz @4 (Ustawienia nagrywania w trybie
ciaglym) — 30 § min (Czas nagrywania w trybie ciggtym) — wartos¢ ustawienia, a
nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

3 :5 min (Ustawienie 5 minut czasu nagrywania ciggtego. Wielkos¢ tworzonego filmu
to 1 minuta na plik).

) :20min (Ustawienie 20 minut czasu nagrywania ciggtego. Wielkos¢ tworzonego
filmu to 5 minut na plik).

) :60 min (Ustawienie 60 minut czasu nagrywania ciggtego. Wielkos¢ tworzonego
filmu to 15 minut na plik).

3 1120 min (Ustawienie 120 minut czasu nagrywania ciggtego. Wielko$¢ tworzonego
filmu to 15 minut na plik).

) :0omin (Nagrywanie trwa do wyczerpania dostgpnej pamieci. Wielkos¢ tworzonego
filmu to 15 minut na plik).

Wskazoéwka

Gdy jako czas nagrywania ciggtego ustawiono 5 minut.

® ® ® ® ® @

Tworzone sg kolejne pliki o wielkosci jednej minuty na plik.
Gdy czas nagrywania przekroczy pig¢ minut, zostanie utworzony sz6sty plik filmu ((8)).



Przed utworzeniem si6dmego pliku ((7)) kamera usunie pierwszy plik filmu ((1)) i bedzie
kontynuowac nagrywanie.

Szacowany czas filmowania potrzebny do nagrywania ciggtego (wolne miejsce w pamieci)
Oprocz ustawienia czasu nagrywania ciggtego jest potrzebny szacowany czas filmowania (wolne
miejsce w pamieci) 2 plikow.
(Przyktad) Ustawiono czas 3} : 20 min
20 min + 5 min + 5 min = potrzebne jest miejsce na co najmniej 30 min

Szacowany czas filmowania mozna odczytac¢, ustawiajgc jako tryb filmowania ,Tryb filmu”.

Nawet, jesli na karcie pamieci jest iloS¢ miejsca przekraczajgca szacowany czas, zaleznie od ustawienia jakosci obrazu lub
formatu filmu na ekranie moze zostac¢ wyswietlony komunikat [05-04].

W takim przypadku zwolnij wiecej miejsca na karcie pamieci lub zmien ustawienie jakosci obrazu lub ustawienie formatu filmu.
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Przetaczanie trybow fotografowania

Mozna ustawic tryb fotografowania.

Nacisnij przycisk MENU.

Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz &gy (Ustawienia trybu fotografowania)
— [[] (Przefaczanie trybu robienia zdje€) — wartos¢€ ustawienia, a nastepnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

[] (Robienie pojedynczego zdjecia. Robione jest jedno zdjecie.)

Rozmiar obrazu

FDR-X3000/HDR-AS300: 12,0 M (Ustawienie kgta: <z-y )/ 6,1 M (Ustawienie kata:
I’M) /13- 0 M (Ustawienie kata: {j )

HDR-ASS50: 11. 9 M (Ustawienie kata: «Zy)/7. 0 M (Ustawienie kata: {j )

Oy (Zdjecia seryjne. Zdjecie wykonywane w odstepach ustawionych w @ 10f1s (FDR-
X3000/HDR-AS300)/ 8 gf 1s (HDR-ASS50) (Predkosc robienia zdjec seryjnych).)
Rozmiar obrazu

FDR-X3000/HDR-AS300: 12,0 M (Ustawienie kgta: <Z-y )/ 6,1 M (Ustawienie kata:
M)/ 3,0 M (Ustawienie kata: {j )

HDR-AS50: 11.9 M (Ustawienie kata: <y )/ 7,0 M (Ustawienie kata: {j )

@ (Tryb Motion Shot LE. Generowane jest zdjecie ze zdjec seryjnych robionych w
odstepach czasu ustawionych w 8 1of 1s (FDR-X3000/HDR-AS300)/ @ 8f1s (HDR-



AS50) (Predkosc robienia zdjec seryjnych).)
Rozmiar obrazu

FDR-X3000/HDR-AS300: 2,1 M
HDR-AS50: 3,0 M

Aby robié dobre zdjecia w trybie Motion Shot LE

Wyprobuj nastepujgce metody fotografowania:

Ustaw kamere nieruchomo, aby wyeliminowac drgania.

Uzyj funkcji zdalnego sterowania smartfona lub pilota Live-View albo samowyzwalacza, aby
unikng¢ drgan kamery i uzyskac lepsze efekty.

Upewnij sie, ze poruszajgce sie obiekty nie sg za duze i ze nie ma ich zbyt wiele.

ROb zdjecia przy dobrym swietle i unikaj zmiany jasnosci.

Aby robié dobre zdjecia w trybie zdje¢ seryjnych

Wyprébuj nastepujgce metody fotografowania:

Ustaw kamere nieruchomo, aby wyeliminowac¢ drgania.

Uzyj funkcji zdalnego sterowania smartfona lub pilota Live-View albo samowyzwalacza, aby
unikng¢ drgan kamery i uzyskac lepsze efekty.

Uwaga

Jesli nie zadziata automatyczne generowanie w trybie Motion Shot LE, na wyswietlaczu pojawi sie

komunikat [05-06]. W zaleznosci od czasu pojawienia sie na wyswietlaczu komunikatu [05-06] obraz
moze nie zostac¢ zapisany.

Po robieniu zdje¢ w serii lub trybie Motion Shot LE niezbedny jest czas przetwarzania, w czasie
ktérego nie mozna wykonywacé kolejnej czynnosci.

Do smartfonu mozna przestaé tylko zdjecia.

(W trybie zdje¢ seryjnych mozna przestac¢ ostatnie zdjecie. W trybie Motion Shot LE mozna przesta¢
wygenerowany obraz).
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Predkosé robienia zdje€ seryjnych




Mozna wybraé ustawienie nagrywania ciggtego na potrzebe robienia zdje¢ w serii lub trybie
Motion Shot LE.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz &gy (Ustawienia trybu fotografowania)
— 910f1s (FDR-X3000/HDR-AS300)/ @ gf1s (HDR-AS50) (Predkos¢ robienia zdjeé
seryjnych) — wartos¢ ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

C®:10f1s (Rejestrowanych jest tgcznie 10 zdjgec w ciggu 1 sekundy z predkoscig 10 zdjec
na sekunde) (FDR-X3000/HDR-AS300)
Ustawienie odpowiednie do fotografowania szybko poruszajgcych sie obiektow.

C9:8f1s (Rejestrowanych jest tgcznie 10 zdje€ w ciggu 1,25 sekundy tzn. z predkoscig
8 zdje¢ na sekunde) (HDR-AS50)
Ustawienie odpowiednie do fotografowania szybko poruszajgcych sie obiektow.

C®:5f2s (Rejestrowanych jest facznie 10 zdje¢ w ciggu 2 sekund, tzn. z predkoscig
5 zdje¢ na sekunde)
Ustawienie odpowiednie w przypadku fotografowania poruszajgcych sie obiektow.

C®:2i5s (Rejestrowanych jest facznie 10 zdje¢ w ciggu 5 sekund, tzn. z predkoscig
2 zdje€ na sekunde)
Ustawienie odpowiednie do fotografowania powoli poruszajgcych sie obiektow.

Uwaga

,10f1s” (FDR-X3000/HDR-AS300), ,8f1s” (HDR-AS50), ,5f2s” oraz ,2f5s” to szacunkowe wartosci
maksymalnej predkosci. W zaleznosci od warunkéw maksymalna predkosé moze nie zostaé
osiggnieta.
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Samowyzwalacz

Podczas robienia zdje¢ mozna uzy¢ samowyzwalacza.



o Nacisnij przycisk MENU.

9 Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz &gy (Ustawienia trybu fotografowania)

— M) OFF (Samowyzwalacz) — pozycja ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

&) :0FF (Samowyzwalacz nie jest uzywany)
®):2s (Ustawienie czasu samowyzwalacza na 2 sekundy)
®:10s (Ustawienie czasu samowyzwalacza na 10 sekund)

Uwaga

Samowyzwalacz nie dziata podczas filmowania.

Funkcja samowyzwalacza jest wigczona do czasu anulowania jej. Po zakonczeniu uzywania
samowyzwalacza zmien jego ustawienie na ):0FF -
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Przedziat czasowy robienia zdje€ seryjnych

Mozna wybraé przedziat czasowy robienia zdje¢ seryjnych.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @ (Ustawienie trybu
fotografii poklatkowej) — @y 15 (Predkos¢ robienia zdjg¢ poklatkowych) — wartosé
ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

W 115 (Zdjecia sg nagrywane w jednosekundowych odstepach czasu)

1y :2s (Zdjecia sg nagrywane w dwusekundowych odstepach czasu)

1 :55 (Zdjecia sg nagrywane w pieciosekundowych odstepach czasu)
#1105 (Zdjecia sg nagrywane w dziesigciosekundowych odstgpach czasu)
) 1305 (Zdjecia sg nagrywane w trzydziestosekundowych odstgpach czasu)




T :60s (Zdjecia sa robione w 60-sekundowych odstepach czasu)

Uwaga

Pierwsze zdjecie jest robione od razu po rozpoczeciu hagrywania bez oczekiwania na uptyw
ustawionego przedziatu czasowego. Drugie i kolejne zdjecia sg robione w ustawionych przedziatach
czasowych.

W zaleznosci od warunkéw fotografowania ustawiona predko$¢ moze nie zostac osiggnieta.

[36] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Liczba zdjeé seryjnych

Mozna ustawi¢ liczbe zdje¢ robionych w trybie zdje¢ seryjnych.

o Nacisnij przycisk MENU.

@ Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz g (Ustawienie trybu
fotografii poklatkowej) — =300 (Liczba zdjec¢ fotografii poklatkowej) — wartosé
ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

=#:300 (Zostanie zrobionych 300 zdjec)

=k 1600 (Zostanie zrobionych 600 zdjec)

=k 1900 (Zostanie zrobionych 900 zdjec)

= 100 (Robienie zdje¢ w regularnych odstepach czasu, dopoki nagrywanie nie
zostanie zatrzymane)

Wskazdéwka

Maksymalna liczba zdje¢ seryjnych to 40 000.



[37] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Stabilizator SteadyShot (film)

Na czas filmowania mozna witgczy¢ funkcje stabilizacji, ktéra przeciwdziata drganiom aparatu.
Funkcja ta jest dostepna w trybie Film, trybie Przesytanie strumieniowe na zywo oraz w trybie
Nagrywanie ciggte.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz @—g/ @/ 25 (Ustawienia nagrywania)
— WA (FDR-X3000/HDR-AS300)/ (W on (HDR-ASS0) (Stabilizator obrazu
SteadyShot (film)) — wartos¢é ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

FDR-X3000/HDR-AS300

(- At (Wykorzystuje obejmujgcg wszystkie elementy funkcje stabilizatora obrazu
SteadyShot podczas nagrywania filméw)

(g - std (Wykorzystuje funkcje stabilizatora obrazu SteadyShot podczas nagrywania
filmow)

- off (Nie wykorzystuje funkcji stabilizatora obrazu SteadyShot podczas nagrywania
filmow)

HDR-AS50

(- oN (Wykorzystuje funkcje stabilizatora obrazu SteadyShot podczas nagrywania
filmow)

«l:off (Nie wykorzystuje funkeji stabilizatora obrazu SteadyShot podczas
nagrywania filmow)

Uwaga

Ta funkcja nie jest dostepna, gdy dla trybu ustawienh jakosci obrazu zostanie wybrana jako$é
nagrywania z duzg szybkoscig (liczba klatek na sekunde ponad 120p) (HDR-AS50).

[38] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania



Stabilizator obrazu SteadyShot (zdjecia) (FDR-
X3000/HDR-AS300)

Na czas wykonywania zdje¢ mozna wigczy¢ funkcje stabilizacji, ktéra przeciwdziata drganiom
aparatu. Ta funkcja jest dostepna w trybie fotografowania.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz &gy (Ustawienia trybu fotografowania)
— Y on (Stabilizator obrazu SteadyShot (zdjecie)) — warto$¢€ ustawienia, a
nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

(- oN (Wykorzystuje funkcje stabilizatora obrazu SteadyShot podczas robienia zdjec.)
(Wl : o (Nie wykorzystuje funkcji stabilizatora obrazu SteadyShot podczas robienia
zdjec.)

[39] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Ustawienia kata

Mozna skonfigurowac¢ kat widzenia aparatu na potrzeby fotografowania.

o Nacisnij przycisk MENU.

9 Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @—y/Gpy /@ / G / @3
(Ustawienia nagrywania) — <~y (Ustawienie kata) — wartos¢ ustawienia, a
nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

~ W - Szeroki (nagrywanie z szerokim kgtem widzenia)
M- Sredni (nagrywanie ze standardowym katem widzenia (FDR-X3000/HDR-AS300))
V N - Waski (nagrywanie z waskim katem widzenia)




Uwaga

W przypadku nagrywania z duzg predkoscig (liczba klatek na sekunde ponad 120p), kat widzenia
ustawiony jest na warto$¢ <y -

Gdy rozmiar obrazu fotografii poklatkowej wynosi #:[ , to kgt widzenia ustawiony jest na wartos¢
<w-

Gdy Stabilizator obrazu SteadyShot (film) ustawiony jest na ({on . to kat widzenia ustawiony jest na
wartos¢ {j j . (HDR-AS50)

Gdy format filmu ustawiony jest na , to kat widzenia ustawiony jest na warto$¢ <~y . (FDR-
X3000)

[40] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Ustawienia zblizenia (zoom)

Mozesz zdecydowac, czy chcesz uzywac funkcji zoom cyfrowy.

o Nacisnij przycisk MENU.

9 Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @—y/Gpy/ @/ G / @3
(Ustawienia nagrywania) — @ QFF (Ustawienia zblizenia (zoom)) — wartosé
ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

;—B;ON (Stosowanie funkcji Zoom cyfrowy)
D:0FF (Niestosowanie funkcji Zoom cyfrowy)

[41] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Obrot

Mozna nagra¢ obraz do géry nogami. Ta funkcja jest przydatna, gdy kamera jest zamontowana



do gory nogami.

0 Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @—/ Gy / @/ @5g / 23
(Ustawienia nagrywania) — ‘p»,QFF (Obrot) — wartos¢ ustawienia, a nastepnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

‘o, :0ON (Odwrocenie obrazu w pionie i zamiana lewego kanatu dzwieku z prawym)
‘e, :OFF (Obraz nie jest odwracany)

[42] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Przesuniecie AE

Mozliwa jest regulacja ekspozycji stosownie do uznania uzytkownika.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @—/@py/@%:/ Crg) | @5
(Ustawienia nagrywania) — +0.0 (Przesuniecie AE) — wartos¢ ustawienia, a
nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

*+ 0,0 (Przesunigcie AE nie jest uzywane)
1+ 0.3 (Przesunigcie AE jest uzywane (ustaw na przyktad warto$¢ +0.3EV))

[43] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Tryb AE zdjeé€ seryjnych




Mozna ustawi¢ metode regulacji automatycznej ekspozycji (AE) w trakcie robienia zdje¢
seryjnych.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @ (Ustawienie trybu
fotografii poklatkowej) — (Tryb AE fotografii poklatkowej) — wartos¢é
ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

(Ekspozycja jest regulowana w momencie robienia kazdego zdjecia. Ptynnie
dostosowuje sie do zmian jasnosci)
(Ustawienie statej ekspozycji od pierwszego zdjecia)

[44] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Scena

Mozna dobrac¢ jakos¢ obrazu odpowiednig do filmowanej sceny.

o Nacisnij przycisk MENU.

9 Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @—y/Gpy /@ / G / @3
(Ustawienia nagrywania) — SCN[N] (Scena) — wartos¢ ustawienia, a nastepnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

SCN : [N] (Filmowanie w standardowej jakosci obrazow)
SCN : @« (Filmowanie w jakosci obrazu odpowiedniej do zdje¢ podwodnych)

Uwaga
Jesli wybierzesz ustawienie §CN : @, nie mozesz ustawia¢ balansu bieli.

Do nagrywania pod wodg uzywaj obudowy podwodnej dotgczonej do zestawu.



[45] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Balans bieli

Mozna dostosowaé balans kolorow do srodowiska nagrywania.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @—/@py/@%:/ Crg) / @5
(Ustawienia nagrywania) — AWWB (Balans bieli) — wartos¢ ustawienia, a nastgpnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

AWB (Balans bieli jest regulowany automatycznie, tak aby kolory wygladaty naturalnie)
WBI[K] (Ustawienie temperatury barwowej zrodta swiatta (od 2500 K do 9900 K))

WB n®, (Uzycie ustawienie uzyskanego za pomocg funkcji n®4 SET)

n®,4 SET (uzyskanie bazowego koloru biatego do filmowania przy oswietleniu konkretnym
zrodtem $wiatta)”

*

Umiesc bialy obiekt odniesienia w tym samym oswietleniu, w ktérym znajduje sie filmowany obiekt, a
nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

Uwaga

Jesli scena ustawiona jest na wartos¢ §CN : @ . nie mozna ustawia¢ balansu bieli.

[46] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Tryb koloru

Podczas filmowania / nagrywania w trybie ciggtym / przesytania strumieniowego na zywo
mozna zmienia¢ odcien koloréw.



@ Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @—/@—/ &g (Ustawienia
nagrywania) — [viad] (Tryb koloru) —wartos¢ ustawienia, a nastgpnie nacisnij
przycisk REC/ENTER.

mw; (Nagrywanie naturalnych kolorow)
[vivia; (Nagrywanie intensywnych kolorow)

Uwaga

W przypadku uzywania ustawienia [fgif obraz moze sig wydawa¢ mato kontrastowy. Nie oznacza
to nieprawidtowego dziatania.

[47] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Ustawienie nagrywania dzwieku

Ustawienie nagrywania dzwieku mozna witgczy¢ lub wytgczyc.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @—/ @ /@5 (Ustawienia
nagrywania) — 8 ON (Ustawienia nagrywania dzwigku) — wartos¢ ustawienia, a
nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

§:0N (Dzwiek jest nagrywany podczas filmowania)
&:0FF (Dzwiek nie jest nagrywany podczas filmowania)




[48] Zmienianie ustawien | Ustawienia nagrywania

Redukcja szumu wiatru

Ta funkcja podczas nagrywania dzwieku przez wbudowany mikrofon odcina szum wiatru w
niskim zakresie.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @—/ @/ @5 (Ustawienia
nagrywania) — |8 0FF (Redukcja szumu wiatru) — wartos¢ ustawienia, a
nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

<|®:0N (Odcigcie niskiego zakresu w celu ograniczenia zaktocen wiatru)
219 : oFF (Brak redukcji zaktocen wiatru)

Uwaga

Funkcja nie uaktywnia sie, gdy do aparatu (FDR-X3000/HDR-AS300) jest podtgczony mikrofon
zewnetrzny.

[49] Zmienianie ustawien | Ustawienia aparatu

Tryb samolotowy

Podczas przebywania w samolocie lub w innym miejscu, w ktorym obowigzujg ograniczenia,
mozna tymczasowo wytgczy¢ wszystkie funkcje aparatu zwigzane z aplikacjami
bezprzewodowymi, takie jak Wi-Fi, Bluetooth, GPS itp. Jesli wigczysz tryb samolotowy [ON], na
wyswietlaczu pojawi sie symbol samolotu.

Nacisnij przycisk MENU.

Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @mp (Ustawienia aparatu) —
(Tryb samolotowy) — warto$¢é ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk



-4~ OFF

REC/ENTER.

<4-:0N (Funkcja Wi-Fi/Bluetooth/GPS* jest wylgczona. Wybierz to ustawienie, gdy
wsiadasz do samolotu)

<4-:0FF (Funkcja Wi-Fi/Bluetooth/GPS* jest wigczona)
*  Funkcja GPS dotyczy wytgcznie FDR-X3000/HDR-AS300.

[50] Zmienianie ustawien | Ustawienia aparatu

Ustawienia potgaczenia Wi-Fi

Kamerg mozna sterowac za pomocg zgodnych urzgdzen (pilot Live-View, smartfon itp.)
potgczonych z kamerg przez Wi-Fi.

o Nacisnij przycisk MENU.

@ Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz Ggg (Ustawienia aparatu) —
MOoN (Ustawienia potaczenia Wi-Fi) — warto$€ ustawienia, a nastepnie nacisnij
przycisk REC/ENTER.

M :0N (Sterowanie pojedynczg kamerg za pomocg zgodnego urzadzenia)
M :0FF (Bez sterowania kamerg za pomoca zgodnego urzgdzenia)
N :aib (Sterowanie kilkkoma kamerami za pomocg zgodnego urzadzenia)

@ wybierz tryb nagrywania (4 / g/ &/ Q).

e Potacz kamere ze zgodnym urzadzeniem przez Wi-Fi.

e Steruj kamerg za pomocg zgodnego urzgdzenia.



Uwaga

Gdy sterujesz kamerg za pomocg zgodnego urzgdzenia, akumulator szybciej sie wyczerpuje.

Kamere nalezy tgczy¢ przez Wi-Fi tylko z urzgdzeniami opisanymi w temacie ,Korzystanie z kamery
podtaczonej do innych urzgdzen przez Wi-Fi”. Nie nalezy jej taczy¢ z innymi punktami dostepu Wi-Fi.
Jesli podigczasz kamere do innych punktéw dostepu Wi-Fi, robisz to na wiasne ryzyko. W takich
przypadkach kto$ nieupowazniony moze uzyskac dostep do kamery i przechwyci¢ komunikacje.

[51] Zmienianie ustawien | Ustawienia kamery

Ustawienie zwiekszenia mocy Wi-Fi

Zwiekszenie mocy Wi-Fi umozliwia w przyblizeniu dwukrotne wydtuzenie zasiegu komunikaciji

miedzy kamerg a pilotem Live-View" podtgczonym przez Wi-Fi, co umozliwia sterowanie
kamerg za pomocg pilota Live-View na odlegtosc.

To ustawienie jest dostepne tylko w niektorych krajach i regionach.

*  Dotyczy modelu RM-LVR3.

o Nacisnij przycisk MENU.

9 Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @mp (Ustawienia aparatu) —
MOFF (Ustawienia wysokiej mocy Wi-Fi) — wartos€ ustawienia, a nastepnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

Mu:oN (Tryb zwigkszenia mocy. Zasieg komunikaciji jest dtuzszy niz w trybie
standardowym)

Miy:0ff (Tryb standardowy)

Uwaga

Gdy ta funkcja jest wigczona, zaleznie od fizycznego srodowiska i odlegtosci miedzy kamerg a
pilotem Live-View, moze nie by¢ mozliwe wigczenie/wytgczenie kamery za pomocg pilota Live-View.
W takich sytuacjach nalezy podejs¢ z pilotem Live-View na tyle blisko kamery, aby symbol na
ekranie zmienit sie z na .

Zaleznie od fizycznego srodowiska i podigczonego urzgdzenia, zasieg komunikacji moze zostaé
zmieniony.



Gdy jest wigczone ustawienie zwiekszenia mocy Wi-Fi, akumulator wyczerpuje sie szybciej niz
wtedy, gdy to ustawienie jest wytgczone.

Ikona Wi-Fi moze nie zosta¢ wyswietlona na ekranie od razu po wtgczeniu ustawienia zwiekszenia
mocy Wi-Fi, ale po pewnej chwili od zmiany ustawienia.

Nie mozna korzystac z tej funkcji, gdy Wi-Fi jest wytgczone (ustawienie [OFF]) lub gdy tryb
samolotowy jest wigczony (ustawienie [ON]).

[52] Zmienianie ustawien | Ustawienia kamery

Ustawienie Bluetooth

Gdy jest nawigzane potgczenie Wi-Fi miedzy kamerg a odpowiednimi urzgdzeniami, kamera
moze komunikowac sie z odpowiednimi urzgdzeniami przez Bluetooth. Proces wzajemnej
rejestracji, ktéry umozliwia komunikowanie sie miedzy urzgdzeniami (kamerg i odpowiednim
urzgdzeniem) przez Bluetooth nazywa sie ,parowaniem”. Gdy parowanie zostanie zakonczone,
urzgdzenia bedg automatycznie komunikowaty sie przez Bluetooth, gdy zostang ponownie ze
sobg potgczone.

o Nacisnij przycisk MENU.

9 Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @m=p (Ustawienia aparatu) —
O ON (Ustawienia Bluetooth) — wartos¢ ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

0:0N (Komunikacja Bluetooth jest wigczona. Na ekranie jest wySwietlana ikona 0 lub
).

©:0FF (Brak komunikacji Bluetooth. Ikona Bluetooth nie jest wyswietlona na ekranie).

Parowanie ze smartfonem

Wykonaj nastepujgce operacje z kamerg i smartfonem, ktéry jest potgczony przez Wi-Fi.
Instrukcje podtgczania kamery do smartfona zawiera temat ,Nawigzywanie potgczenia ze
smartfonem”.

1. Wigcz ustawienie Bluetooth w smartfonie.
2. Uruchom aplikacje PlayMemories Mobile na smartfonie.



3. W aplikacji wigcz funkcje zdalnego zasilania kamery.

4. W aplikacji wybierz kamere, ktérg chcesz podtgczyc.

5. Zezwdl na parowanie z wybrang kamerg na ekranie aplikacji, ktory zostanie wyswietlony.

6. Poczekaj na wyswietlenie ekranu i sygnat dzwiekowy prosby o zezwolenie na parowanie z
wybrang kamerg, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER na kamerze.

Gdy parowanie zostanie ukonczone, rozlegnie sie sygnat dzwiekowy.

Wskazoéwka

Ustawienie Bluetooth jest domyslnie wigczone w kamerze. W przypadku pierwszego potgczenia
pilota Live-View (RM-LVR3) do Wi-Fi, parowanie Bluetooth z aparatem odbywa sie automatycznie, a
ikona ) wyswietlana na ekranie aparatu zmienia sie w .

Uwaga

Gdy tryb samolotowy jest wtgczony (ustawienie [ON]), ikona Bluetooth nie pojawia sie na ekranie,
zas potgczenia Bluetooth sg nieaktywne, nawet jesli wtgczono opcje Bluetooth (ustawienie [ON]).

Kamere mozna sparowac¢ z maksymalnie 15 urzgdzeniami Bluetooth. Sparowanie 16. urzgdzenia z
kamerg spowoduje usuniecie informacji o parowaniu urzgdzenia zarejestrowanego jako pierwsze.

W czasie, gdy kamera komunikuje sie przez Bluetooth, nie mozna sparowac jej z innym
urzgdzeniem.

Inicjowanie kamery powoduje takze zresetowanie informacji o parowaniu. Aby ponownie

przeprowadzi¢ parowanie, nalezy takze usungc¢ informacje o parowaniu z podtgczonych zgodnych
urzadzen.

Jesli parowanie odbywa sie podczas fotografowania aparatem, nie bedzie stycha¢ dzwieku.

[53] Zmienianie ustawien | Ustawienia kamery

Ustawienie zasilania pilota Bluetooth

Urzgdzenie, ktore zostato juz sparowane z kamera, jest w stanie wigczac i wytgcza¢ kamere.

0 Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @mp (Ustawienia aparatu) —
C & (Ustawienia zasilania pilota Bluetooth) — wartosé ustawienia, a nastepnie




nacisnij przycisk REC/ENTER.

Q- (Mozliwos¢ wigczania/wytgczania kamery przez odpowiednie urzadzenie jest
wigczona).

0%y (Mozliwos¢ wigczania/wytgczania kamery przez odpowiednie urzadzenie jest
wytgczona).

Aby wigczy¢ te funkcje, nalezy wczesniej wigczy¢ to ustawienie i ustawienie Bluetooth w
kamerze i odpowiednim urzgdzeniu.

Informacje na temat ustawienia i obstugi pilota Live-View (RM-LVR3) zawiera temat ,Ustawienie
zasilania pilota Bluetooth” w przewodniku pilota Live View.

http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/

Procedura konfigurowania i obstugi smartfona jest opisana ponizej. Zapoznaj sie tez z
najnowszymi wiadomosciami oraz informacjami na temat dziatania PlayMemories Mobile.

http://www.sony.net/pmm/

Ustawienia zasilania pilota Bluetooth dla smartfonow

Wykonaj nastepujgce operacje z kamerg i smartfonem, ktéry jest potgczony przez Wi-Fi.
Instrukcje podtgczania kamery do smartfona zawiera temat ,Nawigzywanie potgczenia ze
smartfonem”.

Wigcz ustawienie Bluetooth w smartfonie.

Uruchom aplikacje PlayMemories Mobile na smartfonie.

W aplikacji wtgcz funkcje zdalnego zasilania kamery.

W aplikacji wybierz kamere, ktérg chcesz podtgczyé.

ZezwoOl na parowanie z wybrang kamerg na ekranie aplikaciji, ktory zostanie wyswietlony.
Poczekaj na wyswietlenie ekranu i sygnat dzwiekowy prosby o zezwolenie na parowanie z
wybrang kamerg, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER na kamerze.

Zakonczenie sparowania sygnalizowane jest dzwiekowo, co oznacza, ze jest witgczone
sterowanie zasilaniem kamery.

o0k wbhE

Sterowanie zasilaniem kamery za pomoca smartfona

Aby wigczyclwytgczyé kamere, uruchom aplikacje PlayMemories Mobile i dotknij [Camera
Remote Power ON/OFF].

Wskazdéwka

Jesli kamera jest potgczona z pilotem Live-View ,RM-LVR3”, zasilanie kamery zostanie wigczone w
momencie wigczenia zasilania pilota Live-View. Jesli kamera jest potgczona z pilotem Live-View
,RM-LVR3” poprzez potaczenie wielopunktowe, w momencie wtgczenia zasilania pilota Live-View
moze zosta¢ wigczone zasilanie maksymalnie pieciu kamer.


http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/
http://www.sony.net/pmm/

Uwaga

Ta funkcja nie dziata, gdy jest wigczony tryb samolotowy.
Odpowiednie urzgdzenie pozostaje witgczone, nawet gdy kamera zostanie wytgczona.

Gdy ta funkcja jest wigczona, akumulator bedzie sie wyczerpywat, mimo ze kamera jest wytgczona.
Po zakohczeniu uzytkowania wyjmij akumulator z aparatu.
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Zapis GPS (FDR-X3000/HDR-AS300)

Podczas nagrywania filméw mozna rejestrowac informacje o lokalizacji oraz predkosci ruchu za
pomocg funkcji GPS kamery.

Aplikacja Action Cam Movie Creator umozliwia zaimportowanie filméw zarejestrowanych z
zapisem GPS i wyswietlanie ich z mapg, na ktorej widoczna jest predkos¢ ruchu i sledzenie
dziatan.

Mozna tez rejestrowac informacje o lokalizacji oraz wyswietlac lokalizacje na mapie podczas
robienia zdje¢.

o Nacisnij przycisk MENU.

@ Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz Ggg (Ustawienia aparatu) —
X 0N (Zapis GPS) — wartos¢ ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

M:0N (Rejestruje filmy z zapisem GPS lub zdjecia z informacjg o lokalizacji)
M :0FF (Nie korzysta z funkcji zapisu GPS)

Sprawdzanie stanu triangulacji

Wskaznik zmienia sie zgodnie z sitg odbieranego sygnatu GPS, gdy jest uaktywniona funkcja
GPS.

Brak wskaznika (Funkcje zapisu GPS sg wylgczone): Zapis GPS jest wytgczony
(ustawienie [OFF]) lub wystgpit btad.



Mo (Szukanie / trudne warunki): Aparat szuka satelitow GPS. (Do rozpoczecia triangulacii
moze uptyng¢ kilka minut).

M (Triangulacja): kamera odbiera sygnat GPS. (Kamera moze rejestrowac informacje o
lokalizaciji).

Informacje na temat danych pomocniczych GPS

Czas pobierania informacji o lokalizacji GPS mozna skroci€, przyjmujgc dane pomocnicze GPS.
Jesli potgczenie z Internetem jest ustanowione za pomocg oprogramowania Action Cam Movie
Creator, dane pomocnicze GPS mogg by¢ aktualizowane automatycznie.

Jesli ustawienie daty i czasu aparatu nie jest okreslone lub jest znacznie przesuniete, nie
mozna skroci¢ czasu pobierania informacji o lokalizacji GPS.

Jesli uptynie termin waznosci danych pomocniczych GPS, nie mozna skroci¢ czasu
pobierania informacji o lokalizacji GPS.

Korzystanie z narzedzia pomocy

Dane pomocnicze GPS mozna tez zaktualizowac, wkfadajgc karte pamieci do komputera.
Wyswietl ekran ustawien kamery aplikacji Action Cam Movie Creator, wybierz ,Update GPS
Assist Data” — odpowiedni naped karty pamieci, ktéra ma zosta¢ zainstalowana na
komputerze, a nastepnie zaktualizuj dane pomocnicze GPS. Jesli wtozysz te karte pamieci do
aparatu, dane pomocnicze GPS zostang uwzglednione przez aparat.

Uwaga
Podczas startu i ladowania samolotu wtgcz tryb samolotowy (ustawienie [ON]).
Korzystaj z GPS zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

Podczas pierwszego uzywania funkcji GPS lub uzywania jej po diugiej przerwie rejestrowanie
informacji o lokalizacji moze trwac¢ od kilkudziesieciu sekund do kilku minut. Czas triangulacji mozna
skréci¢, przyjmujgc dane pomocnicze GPS.

Nie zakrywaj czujnika GPS palcem, gdy trwa wyszukiwanie satelitow GPS lub triangulacja.
Zmniejsza to czuto$¢ czujnika GPS i triangulacja moze sie nie powies¢.

Firma Sony nie gromadzi informacji o lokalizacji ani informaciji o trasie.

Aby wyswietli¢ informacje o lokalizacji i informacje o trasie jako mape na komputerze, firma Sony
udostepnia dane o lokalizaciji i o trasie firmie Google Inc.

Whprawdzie kamera nie ma funkcji usuwania plikdw dziennika, ale mozesz usungg¢ je, formatujac
nosnik.

Maksymalna liczba plikbw dziennika, jakie mozna nagra¢ to 256/dzien. Gdy zostanie osiggnieta
maksymalna liczba zarejestrowanych plikow dziennika, mozna kontynuowac filmowanie, ale nie
mozna rejestrowac plikéw dziennika.
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Format

Proces formatowania polega na usunieciu wszystkich obrazéw z karty pamieci i przywréceniu
jej poczatkowego stanu.

Nacisnij przycisk MENU.

Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz @mp (Ustawienia aparatu) — ™.
(Format), a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

Formatowanie rozpoczyna si¢ po wybraniu QJ{ i nacisnigciu przycisku REC/ENTER.
Zostanie wyswietlony pasek postepu.

Formatowanie mozna anulowac, wybierajgc opcje 4y, a nastepnie naciskajac przycisk
REC/ENTER.

Formatowanie konczy sie wyswietleniem ekranu ze znakiem potwierdzenia. Nacisnij
przycisk REC/ENTER, aby wréci¢ do poprzedniego MENU.

Uwaga

Przed rozpoczeciem formatowania nalezy zapisa¢ wazne obrazy. Chronione dane takze zostang
skasowane.

W trakcie formatowania nie wolno wykonywaé nastepujgcych operacji:
naciskanie przyciskow,
wysuwanie karty pamieci,
podtgczanie/odigczanie przewodu,
wktadanie/wyjmowanie akumulatora.
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Kod czasowy / bit uzytkownika (FDR-X3000)




Informacje o kodzie czasowym

Kod czasowy to przydatna funkcja zaawansowanej edycji obrazéw, ktora rejestruje
godziny/minuty/sekundy/klatki danych obrazu.

Informacje na temat bitu uzytkownika

Bit uzytkownika to funkcja, ktora rejestruje informacje (8-cyfrowe liczby szesnastkowe) takie jak
data/godzina/numer sceny. Ta funkcja jest przydatna przy edycji flmow utworzonych za
pomocg dwdch lub wiecej kamer.

Uwaga

Kod czasowy / bit uzytkownika nie jest dostepny, jesli jako$¢ obrazu ustawiono na mp4.

0 Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz @mp (Ustawienia aparatu) — TC /UB
(Kod czasowy / bit uzytkownika) — pozycja ustawienia, a nastepnie nacisnij
przycisk REC/ENTER.

Ponizej przedstawiono pozycje ustawien i szczegoétowe informacje na ich temat.
DISP (Wyswietlanie kodu czasowego / bitu uzytkownika)

TC : Wyswietlanie kodu czasowego.
U-BIT : Wyswietlanie bitu uzytkownika.
OFF : Nie jest wyswietlany kod czasowy ani bit uzytkownika.

g (Ustawienie kodu czasowego)

1. Nacisnij przycisk UP lub przycisk DOWN, aby wybrac¢ 2-cyfrowe liczby, nastepnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

2. Powtodrz krok 1 az do ustawienia czterech 2-cyfrowych liczb, a nastepnie powrd¢ do
poprzedniego MENU.

Kod czasowy mozna wybra¢ z nastepujgcego zakresow.

W przypadku wybrania 30p lub 60p
00:00:00:00 - 23:59:59:29,

w przypadku wybrania 25p lub 50p
00:00:00:00 - 23:59:59:24,

W przypadku wybrania 24p mozesz okre$li¢ ostatnie 2 cyfry kodu czasowego



ramek jako wielokrotnos¢ liczby 4, z przedziatu od 0 do 23.
sy (Resetowanie kodu czasowego)
Resetowanie rozpoczyna sie po wybraniu QI i nacisnigciu przycisku REC/ENTER.
romuar (Wybieranie metody nagrywania kodu czasowego)

DF : Nagrywanie kodu czasowego w formacie z kompensacja.
NDF : Rejestrowanie kodu czasowego w formacie bez kompensacji.”

*

W ponizszych przypadkach, kod czasowy ustawiony jest na wartos¢ NDF -
Gdy jako$¢ obrazu ustawiono na 24p.
Gdy przetgcznik NTSC/PAL ustawiono na PAL = NTSC -

agy (Ustawianie formatu zliczania kodu czasowego)

REC RUN : Kod czasowy przyrasta w czasie nagrywania filméw XAVC S. Jest
rejestrowany sekwencyjnie od wartosci kodu czasowego na ostatnim zapisanym
obrazie.

FREE RUN : Kod czasowy przyrasta sekwencyjnie niezaleznie od dziatania kamery.
wie (Okreslanie kodu czasowego, ktory ma zosta¢ zarejestrowany)

PRESET : Ustawiony na nowo kod czasowy jest rejestrowany na nosniku zapisu.
REGEN : Z nosnika zapisu jest odczytywany ostatni kod czasowy poprzedniego

nagrania i nowy kod czasowy jest rejestrowany sekwencyjnie, poczynajgc od
ostatniego kodu czasowego.

g (Ustawianie bitu uzytkownika)

1. Nacisnij przycisk UP lub przycisk DOWN, aby wybrac 2-cyfrowe liczby, nastepnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

2. Powtérz krok 1 az do ustawienia czterech 2-cyfrowych liczb, a nastepnie powrd¢ do
poprzedniego MENU.

Bit uzytkownika mozna wybra¢ z nastepujgcego zakresu.
00 00 00 00 — FF FF FF FF

g (Inicjacja bitu uzytkownika)
Resetowanie rozpoczyna sie po wybraniu QI 1 nacisnieciu przycisku REC/ENTER.
8. (Ustawianie czasu zarejestrowania bitu uzytkownika)

ON : Rejestrowanie czasu jako bit uzytkownika.



OFF : Czas nie jest rejestrowany jako bit uzytkownika.
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Pilot na podczerwien (FDR-X3000)

Mozna rozpoczaé/zatrzymaé nagrywanie i zainicjowaé kod czasowy przy uzyciu pilota na
podczerwien (sprzedawanego oddzielnie).

o Nacisnij przycisk MENU.

9 Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @mp (Ustawienia aparatu) —
7 OFf (Pilot na podczerwien) — wartos¢ ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

ON (Mozna sterowac aparatem za pomocg pilota na podczerwien)

[E
7 :0FF (Nie mozna sterowac aparatem za pomocg pilota na podczerwien)

Uwaga

Do korzystania z tej funkcji potrzebny jest pilot na podczerwien i czujnik podczerwieni RMT-VP1K
oraz RMT-845 (sprzedawane 0sobno).

Zakup RMT-845 w centrum serwisowym firmy Sony.

Za pomocg pilota RMT-845 (sprzedawany osobno) mozna sterowac jedynie ponizszymi
ustawieniami. Innymi ustawieniami nie mozna sterowac.
Inicjacja kodu czasowego.

Podczas inicjacji tego ustawienia, lampka REC mruga na niebiesko przez okoto 5 sekund.
Uruchamianie/zatrzymywanie nagrywania.
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Ustawienia HDMI (FDR-X3000/HDR-AS300)

Ustawianie sygnatu wyjsciowego HDMI.

o Nacisnij przycisk MENU.

Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @mp (Ustawienia aparatu) —
HDM| (Ustawienia HDMI) — pozycja ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

Ponizej przedstawiono pozycje ustawien i szczegotowe informacje na ich temat.
RESQL : Ustawienie rozdzielczosci wyjsciowej sygnatu HDMI.

AUTO : Automatyczne ustawianie rozdzielczosci sygnatu HDMI.

2160p (FDR-X3000): Ustawienie rozdzielczosci sygnatu HDMI na 2160p.
1080p : Ustawienie rozdzielczosci sygnatu HDMI na 1080p.

1080i : Ustawienie rozdzielczosci sygnatu HDMI na 1080i.

T20p : Ustawienie rozdzielczosci sygnatu HDMI na 720p.

60/24p : Ustawianie liczby klatek na sekunde sygnatu wyj$ciowego HDMI.

60p : Wyjsciowy sygnat HDMI to 60p.
24p : Wyjsciowy sygnat HDMI to 24p.

*  Dostepne jedynie w trybie filmu (niedostepne podczas odtwarzania).
*  To ustawienie jest wytgczone, jesli ustawienie jakosci obrazu ma wartos¢ inng niz 1080 24p.
To ustawienie jest wytgczone, jesli rozdzielczos¢ HDMI ma warto$¢ inng niz 1080.

*

TCUe © Wysytanie kodu czasowego lub informacii o bicie uzytkownika do urzgdzenia
korzystajgcego z potgczenia (FDR-X3000).

ON : Wysytanie kodu czasowego lub bitu informacji uzytkownika.
OFF : Kod czasowy ani bit informacji uzytkownika nie sg wysytane.

*  Niedostepne, jesli format filmu jest ustawiony na mp4.

JEC : Sterowanie nagrywaniem na urzgdzeniu korzystajagcym z potgczenia HDMI (FDR-
X3000).

ON : Sterowanie nagrywaniem na urzgdzeniu.
OFF : Nie ma sterowania nagrywaniem na urzadzeniu.



*  Niedostepne, jesli format filmu jest ustawiony na mp4.

Uwaga
Dostepne dla zewnetrznych rejestratorow/odtwarzaczy kompatybilnych z  B& .
Gdy ™% wynosi QFF . & jest ustawione na QFF -

W zaleznosci od ustawien i stanu zewnetrznego rejestratora/odtwarzacza, ustawienie moze nie
dziata¢ prawidtowo, nawet jesli # aparatu ustawiono na wartos¢ QN . Sprawdz, czy urzgdzenie
dziata, zanim zaczniesz go uzywac wraz z aparatem.
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Zasilanie USB

Gdy aparat zostanie podtgczony do komputera lub urzgdzenia USB przez przewdd micro USB
(w zestawie), aparat zasilany jest z takiego urzgdzenia.

Zasilanie USB mozna wigczy¢, wykonujgc nastepujacg operacije.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @m=p (Ustawienia aparatu) —
Hon (Zasilanie USB) — wartos¢ ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

#1:0N (Zasilanie jest dostarczane przy podtgczeniu przewodu micro USB)
{8:0FF (Energia nie jest odbierana po podtgczeniu przewodu micro USB)

Zasilanie kamery za pomoca zewnetrznego zasilacza

Aparat jest kompatybilny z nastepujgcymi zewnetrznymi zrodtami zasilania.

Zewnetrzne zrodto zasilania 1,5 A
FDR-X3000/HDR-AS300: Zuzycie energii akumulatora ulega zmniejszeniu podczas



fotografowania/odtwarzania
HDR-ASS50: Jest zasilany z podtgczonego urzadzenia przez USB

Uwaga

Jesli zmienisz ustawienie zasilania USB, gdy jest podtgczony przewdd micro USB, odtgcz przewdd,
a nastepnie podtgcz ponownie.

Jesli wtgczysz zasilanie aparatu w czasie fadowania akumulatora, fadowanie zostanie wstrzymane, a
zasilanie bedzie podawane do aparatu z urzgdzenia podtgczonego przez USB.

Mozna fotografowac i odtwarzac obrazy, korzystajgc z zasilania przez USB. Jednak w tym czasie
akumulator nie jest fadowany.

Gdy kamera jest zasilana za pomocg zewnetrznego zasilacza, na ekranie powinna by¢ wyswietlana
ikona (-jj=) oznaczajgca doptyw energii przez USB.

W czasie, gdy doptywa energia USB, ciggty czas filmowania moze by¢ krétszy ze wzgledu na
rozgrzanie kamery.

Nawet jesli zasilacz jest podigczony do aparatu, akumulator nie bedzie tadowany, gdy aparat jest
wigczony.

Nie nalezy wyjmowac¢ akumulatora, gdy swieci kontrolka dostepu. Dane na karcie pamieci mogg ulec
uszkodzeniu.

FDR-X3000/HDR-AS300

Aby nagrywac/odtwarzac podczas odbierania zasilania z zewnetrznego zrodfa, wtdéz natadowany
akumulator do aparatu.

Nie wyjmuj akumulatora z aparatu, gdy aparat zasilany jest z zewnetrznego zrédta.
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Brzeczyk

Mozna ustawi¢ dzwiekowe powiadomienie o operacjach: ON/OFF.

Nacisnij przycisk MENU.

? Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @mp (Ustawienia aparatu) —
(Brzeczyk) — warto$¢ ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.



DON

D:0N (Wigczone wszystkie dzwigki operacii)
D:LIMIT (Dzwigki sg generowane tylko dla nastepujacych operacii)

wigczenie zasilania,

rozpoczecie nagrywania,

zatrzymanie nagrywania,

nacisniecie spustu migawki,

wybranie wytgczonej operacji lub wystgpienie btedu,
ustanowienie potgczenia Wi-Fi,

wytgczenie zasilania (FDR-X3000/HDR-AS300)

D:0FF (Wylaczone wszystkie dzwigki operaciji)
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Gtosnosc¢ brzeczyka

Gto$nosc¢ brzeczyka mozna ustawia¢ podczas pracy aparatu.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, ustaw @pp (Ustawienia aparatu) — )
(Gtosnosé brzeczyka) — warto$é ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

D) (Gtosny dzwiek brzeczyka)
D (Delikatny dzwigk brzeczyka)

Wskazowka

Funkcji tej nie mozna ustawié¢, gdy brzeczyk jest wytaczony (ustawienie [OFF]).
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Ustawienia kontrolek

Aby zapobiec odbiciu swiatta kontrolki od obiektu mozna ograniczy¢ liczbe kontrolek REC
wigczanych podczas nagrywania.

o Nacisnij przycisk MENU.

9 Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, ustaw @pp (Ustawienia aparatu) —
‘2’ 3 (Ustawienia kontrolek) — wartos¢ ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

‘a3 (Swiecg sie wszystkie lampki REC)
‘w1 (Swieci sie tylko lampka REC na ostonie ztgcza)
‘a":OFF (Nie swieci sie zadna lampka REC)

Wskazéwka

Zmien ustawienie kontrolek aparatu, jesli odbicie w obiektach takich jak szkto moze pojawic sie
w kierunku nagrywania.
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Nagrywanie jednym dotknieciem

Jesli nacisniesz przycisk REC/ENTER wytgczonej kamery, kamera zostanie wtgczona i
rozpocznie nagrywanie.

Ta funkcja jest dostepna podczas filmowania, robienia zdjeé seryjnych, nagrywania ciggtego i
transmisji strumieniowe].

Nacisnij przycisk MENU.



@ Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, ustaw @gp (Ustawienia aparatu) —
= OFF (Nagrywanie jednym przyciskiem) — warto$¢ ustawienia, a nastepnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

& :0N (Nagrywanie jednym dotknigciem jest wigczone)
& :0FF (Nagrywanie jednym dotknieciem jest wytgczone)

Uwaga

W przypadku korzystania z funkcji nagrywania jednym przyciskiem nagrywanie rozpocznie sie w
trybie nagrywania, ktéry zostat ustawiony bezposrednio przed wytgczeniem zasilania.
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Automatyczne wytgczanie

Mozna zmieni¢ ustawienie funkcji automatycznego wytgczania zasilania.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @gp (Ustawienia aparatu) —
MT060s (Automatyczne wytaczenie zasilania) — warto$€ ustawienia, a nastepnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

A0 » 205 (Wytaczenie zasilania po okoto 20 sekundach)
AlTo - 605 (Wytaczenie zasilania po okoto 60 sekundach)
A0 - OFF (Zasilanie nie jest wylgczane automatycznie)

Uwaga

Automatyczne wytgczanie zasilania nie dziata w ponizszych sytuacjach:
Podczas nagrywania danych na nosniku
Podczas filmowania lub nagrywanie zdje¢ seryjnych
Podczas odtwarzania filmu
Gdy jest ustanowione potgczenie Wi-Fi, podtgczony jest pilot Wi-Fi, ma miejsce przesytanie obrazu



do smartfona lub przesytanie strumieniowe na zywo

Podczas nawigzywania potgczenia HDMI (FDR-X3000/HDR-AS300)
Podczas czerpania energii z podtgczonego urzgdzenia USB

Podczas podtgczania urzgdzenia pamieci masowe;j

Gdy pilot na podczerwien jest wigczony (ustawienie ON) (FDR-X3000)

W ponizszych przypadkach czas, ktory uptywa do momentu wytgczenia, jest wydtuzany, nawet jesli
wybrano opcje 4 : 205 lub A0 : gos funkcji automatycznego wytgczania zasilania.
Podczas ustawiania menu

Podczas odtwarzania zdjec

[65] Zmienianie ustawien | Ustawienia kamery

Przetaczanie NTSC/PAL

Ustawienie NTSC/PAL mozna wybra¢ w zaleznosci od systemu telewizji kraju lub regionu, w
ktorym jest uzywana kamera.

o Nacisnij przycisk MENU.

@ Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz G (Ustawienia aparatu) —

NTSC = PAL/PAL = NTS( (Przetaczanie NTSC/PAL), a nastgpnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

NTSC = PAL (Przetaczanie aparatu z systemu NTSC na system PAL)
PAL = NTS( (Przetaczenie kamery z PAL na NTSC)

Przy prébie zmiany biezgcego ustawienia zostanie wyswietlony ekran potwierdzenia.
Przejdz do punktu 3.

e Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz QI , a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

Po dokonaniu zmiany ustawienia aparat automatycznie uruchomi sie ponownie.




[66] Zmienianie ustawien | Ustawienia kamery

Ustawienie daty i godziny

Umozliwia ustawienie roku/miesigca/dnia.

o Nacisnij przycisk MENU.

Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @=p (Ustawienia aparatu) —
o (Ustawienia daty i czasu) — wartos¢€ ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

Zostanie wyswietlony ekran rok/miesigc/dzien.

Ustaw rok/miesigc/dzien.

Naciskajgc przycisk UP lub DOWN, ustaw rok, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.
Kursor przejdzie wtedy do miesigca i dnia, gdzie nalezy powtorzyc¢ te samg operacje, aby
ustawi¢ miesigc i dzien.

Zostanie wyswietlony ekran ustawienia godziny.

Ustaw godzine, wykonujac te samag procedure co w kroku 3.

Nacisnij przycisk REC/ENTER.

Czas zostaje ustawiony, a system powraca do poprzedniego menu.

Uwaga

Godzina 0:00 oznacza pétnoc, 12:00 — potudnie.



Gdy wigczony jest zapis GPS (ustawienie [ON]), aparat automatycznie dostosowuje date i godzine w
trybie nagrywania. (FDR-X3000/HDR-AS300)

Nie ma mozliwosci zmiany kolejnosci wyswietlania: rok/miesigc/dzien.

[67] Zmienianie ustawien | Ustawienia aparatu

Ustawienia regionu

Mozna wyregulowac zegar aparatu, aby pokazywat czas w danym regionie, bez zatrzymywania
zegara.

Region jest wyznaczany na podstawie roznicy w stosunku do czasu uniwersalnego (GMT).
Patrz ,Lista réznic czasu roznych stolic na swiecie”.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, ustaw @mp (Ustawienia aparatu) —
@ GMT (Ustawienia regionu) — roznica czasowa, a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

e Potwierdz czas wyswietlony na ekranie, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

Wskazowka

Gdy wigczony jest zapis GPS (ustawienie [ON]), aparat automatycznie dostosowuje ustawienie
regionu w trybie nagrywania. (FDR-X3000/HDR-AS300)

[68] Zmienianie ustawien | Ustawienia aparatu

Ustawienia czasu letniego




Wigczanie i wytgczenie ustawien czasu letniego w ustawieniach daty i czasu.

o Nacisnij przycisk MENU.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @mp (Ustawienia aparatu) —
9-0fFf (Ustawienia czasu letniego) — wartos¢ ustawienia, a nastgpnie nacisnij
przycisk REC/ENTER.

9-:0N (Ustawianie czasu letniego/zimowego)
9-:0FF (Nie jest ustawiany czas letni/zimowy)

[69] Zmienianie ustawien | Ustawienia kamery

Wersja

Moze zosta¢ wyswietlona wersja oprogramowania aparatu.

Nacisnij przycisk MENU.

Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz @=p (Ustawienia aparatu) — yer.,
(Wersja), a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

[70] Zmienianie ustawien | Ustawienia aparatu

Resetowanie ustawien

Mozna zresetowac ustawienia, aby przywrocic ich wartosci domysine.

Nacisnij przycisk MENU.

-0



e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @gp (Ustawienia aparatu) —
RESET (Resetowanie ustawien) — wartos¢ ustawienia, a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

Wybierz QK ; a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

Resetowanie mozna anulowac, wybierajgc opcje 4y, a nastepnie naciskajgc przycisk
REC/ENTER.
Gdy ustawienia zostang zresetowane, kamera automatycznie uruchomi sie ponownie.

Uwaga

Zresetowanie ustawien powoduje takze zresetowanie informacji o parowaniu. Aby ponownie
nawigzac potgczenie, usun informacje o parowaniu z podtgczonego urzadzenia przed podtgczeniem.

[71] Wyswietlanie
Wyswietlanie obrazéw na ekranie telewizora (FDR-
X3000/HDR-AS300)

Podtgcz kamere do telewizora z gniazdem HDMI za pomocg przewodu mikro-HDMI®
(sprzedawany osobno). Wiecej informacji mozna znalez¢ w instrukcjach obstugi telewizora.

o Wytacz kamere i telewizor.

Otwérz ostone ztacza i podigcz kamere do telewizora za pomoca przewodu mikro-
HDMI® (sprzedawany osobno).

e Wiacz telewizor i jako wejscie wybierz na nim [HDMI Input].




o Naci$nij przycisk (ly (on/standby) na aparacie, aby go wiaczyé.

e Nacisnij przycisk MENU.

6 Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz = [»] (odtwarzanie przez telewizor) —
zadany format filmu/obrazu do wyswietlenia.

Do wyboru sg nastepujgce ustawienia.

. filmy mp4

P : zdjecia

o - film XAVC S 4K (30p) (%% Jest wyswietlany, gdy wybrano NTSC, zas Q43
Jest WySW|etIany gdy wybrano PAL) (FDR-X3000)

o - film XAVC S 4K (24p) (&% jest wyswietlany, wytgcznie gdy wybrano NTSC)
(FDR X3000)

Xa¥es - film XAVC S HD

@ Nacisnij przycisk REC/ENTER.

Rozpocznie sie odtwarzanie.
Odtwarzanie zostaje wstrzymane po ponownym nacisnieciu przycisku REC/ENTER.

Sterowanie odtwarzaniem materiatu

Szybkie przewijanie do tytu/do przodu (tylko filmy): Nacisnij przycisk UP lub przycisk
DOWN. Kazde nacisniecie przycisku podczas szybkiego przewijania do tytu / do przodu
powoduje zmiane predkosci na 4 poziomach.

Wstrzymanie (tylko filmy): Nacisnij przycisk REC/ENTER.

Jesli w trakcie wstrzymania nacisniesz i przytrzymasz przycisk UP lub DOWN, moze zosta¢
wykonane odtwarzanie do przodu lub do tytu. Jesli w trakcie wstrzymania nacisniesz i
przytrzymasz przycisk UP lub DOWN, moze zosta¢ wykonane odtwarzanie do przodu lub do
tytu ze zwolnieniem.

Uruchamianie pokazu slajdéw (tylko zdjecia): Nacisnij przycisk REC/ENTER.
Zakonczenie odtwarzania: Nacisnij przycisk MENU, a nastepnie wybierz Moge " (tryb
nagrywania), aby przejsc¢ do trybu nagrywania.



*  Wyswietlana jest ikona biezgcego trybu nagrywania.

Regulacja gtosnosci

1. Nacisnij przycisk MENU podczas odtwarzania lub wstrzymania.

2. Nacisnij przycisk UP lub przycisk DOWN, aby wybra¢ @51 — 3 , @ nastepnie nacisnij
przycisk REC/ENTER w celu wyswietlenia regulacji gtosnosci.

3. Naciskajgc przycisk UP lub przycisk DOWN, zwieksz lub zmniejsz poziom gtosnosci.

Odtwarzanie na innych urzadzeniach

Filmy nagrane przy uzyciu tego aparatu moga nie by¢ poprawnie odtwarzane na urzgdzeniach
innych niz ten aparat, a filmy nagrane na innych urzgdzeniach moga nie by¢ poprawnie
odtwarzane na tym aparacie.

[72] Wyswietlanie
Wyswietlanie przy uzyciu pilota Live-View

Mozliwe jest odtwarzanie obrazéw zarejestrowanych na aparacie przy uzyciu pilota Live-View.
Ponizej znajduje sie instrukcja odtwarzania flmow przy uzyciu pilota Live-View ,RM-LVR3".
Wyswietlane informacje réznig sie zaleznie od uzywanego modelu pilota Live-View.

o Nacisnij przycisk MENU na pilocie, gdy kamera znajduje sie w trybie filmowania.

e Naciskajac przycisk UP lub DOWN na pilocie, wybierz = [»] (odtwarzanie przy
uzyciu pilota), a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER pilota.

Naciskajac przycisk UP lub DOWN wybierz wymagany obraz.

Aby rozpoczaé odtwarzanie, nacisnij przycisk REC/ENTER na pilocie.

Aby zatrzymaé odtwarzanie, ponownie nacisnij przycisk REC/ENTER.

Powracanie do trybu filmowania



Aby wrdci¢ do trybu filmowania, wykonaj dowolng z nastepujgcych operaciji.

Nacisnij klawisz MENU na pilocie Live-View, aby wybra¢ - g (tryb nagrywania), a
nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER na pilocie.
Nacisnij przycisk REC/ENTER na aparacie.

Uwaga

Nie mozna odtwarza¢ dzwieku.

Liczba odtwarzanych klatek na sekunde na wyswietlaczu LCD podczas odtwarzania na pilocie
bedzie zmieniac¢ sie w zaleznosci od stanu potgczenia Wi-Fi miedzy kamera a pilotem. Ponadto rézni
sie ona od liczby klatek na sekunde ustawionej podczas nagrywania.

Wskazdéwka

Aby przewing¢ film do przodu, nalezy wcisngc¢ przycisk UP na pilocie, a do tytu — przycisk DOWN na
pilocie.

[73] Wyswietlanie
Usuwanie

Niechciane obrazy na karcie pamieci sg usuwane przy uzyciu smartfona z zainstalowang
aplikacjg PlayMemories Mobile lub za pomoca pilota Live-View.

Szczegobtowe informacje na temat uzywania aplikacji PlayMemories Mobile lub pilota Live-View
mozna znalez¢ w instrukcji obstugi w witrynie internetowe.

Uwaga

Jesli chcesz usung¢ wszystkie obrazy z karty pamieci, sformatuj jg w kamerze.

[74] Tworzenie filmu | Highlight Movie Maker
Tworzenie filmu z najwazniejszych scen




Kamera wykrywa charakterystyczne sceny w filmach nig nakreconych i automatycznie tworzy
film sktadajgcy sie z takich scen. Mozesz kopiowac filmy z najwazniejszych scen za pomocg
smartfona. Korzystajgc ze smartfona, mozna rozpoczgc¢ tworzenie filmu z najwazniejszych scen
I okresli¢ ustawienia tworzenia.

o Otworz aplikacje PlayMemories Mobile na smartfonie i potacz go z kamerg przez Wi-
Fi.

Przeczytaj temat ,Nawigzywanie potgczenia ze smartfonem”, aby dowiedziec sie, jak
potgczy¢ kamere ze smartfonem.

@ Wwybierz pozycje , Highlight Movie Maker” w grupie , In-Camera Application Setting”
z menu , Settings” aplikacji PlayMemories Mobile.

[ Highlight Mowvie Maker
] [
Settings //

e Naci$nij ikone @, , aby wybraé format tresci, ktora chcesz dodaé do filmu z
najwazniejszych scen.




s,

Highlight Mavia Maker‘/

o Na podstawie daty lub listy tresci wybierz film, ktory chcesz dodaé do filmu z
najwazniejszych scen, a nastepnie nacisnij przycisk , Next”.

Rozpocznie sie tworzenie filmu z najwazniejszych scen.

Nie mozna wybrac¢ jednoczesnie tresci MP4 i XAVC S.

Mozna wybraé¢ do 100 filméw na podstawie daty lub pliku.

Jesli roztgczysz potagczenie Wi-Fi kamery i smartfona w trakcie tworzenia filmu z
najwazniejszych scen, kamera bedzie dalej tworzy¢ film.

Nacisnij przycisk REC/ENTER kamery, aby zakonczy¢ tworzenie filmu z
najwazniejszych scen.




...... r f‘-
|
Wskazowka

Diugos¢ filmu, podktad muzyczny” i mix audio mozna zmienié¢, wybierajac wczesniej
odpowiednie ustawienia w menu ,Settings”.

*

To ustawienie jest dostepne tylko w niektorych krajach i regionach.

@ Utworzony film z najwazniejszych scen mozesz skopiowaé do smartfona za pomoca
polecenia , Copy”.

Copy

Wskazéwka




Uzyj aplikacji do odtwarzania filméw na smartfonie, aby odtworzy¢ skopiowany film z
najwazniejszych scen.

Uwaga

Najpierw zaktualizuj aplikacje PlayMemories Mobile do najnowszej wersji oprogramowania
uktadowego.

Utworzony film z najwazniejszych scen jest w formacie MP4.

Nastepujace opcje nie sg zgodne z filmem z najwazniejszych scen:
XAVC S 4K (FDR-X3000)
XAVC S HD 24p
Nagrywanie z duzg szybkoscig

Metody obstugi i wyswietlane ekrany mogg w przysztosci zosta¢ zmienione bez powiadomienia.

Wiecej szczegdtéw znajduje sie w temacie ,,PlayMemories Mobile” w ponizszej witrynie:
http://www.sony.net/pmm/

Podktad muzyczny fabrycznie zainstalowany w tym produkcie podlega oficjalnym umowom zawartym
przez firme Sony z licencjodawcami. Filmy zawierajgce wspomniany podktad muzyczny sg
dopuszczone do uzytku prywatnego, powielania, dystrybucji lub publicznej transmisji tylko wtedy, gdy
wspomniane filmy przeznaczone sg do celéw niekomercyjnych i nie wigzg sie z otrzymaniem
jakiegokolwiek wynagrodzenia od osoby, ktérej sg przedstawiane wspomniane filmy.

[75] Tworzenie filmu | Highlight Movie Maker
Importowanie podkfadu muzycznego

Domysinie kamera zawiera osiem utworow, ktorych mozesz uzywac¢ jako podktadu muzycznego
podczas odtwarzania filmu z najwazniejszych scen.

Gdy uzywasz aplikacji Action Cam Movie Creator i potgczysz kamere z komputerem, mozesz
zastgpic¢ podktad muzyczny kamery muzykg z komputera.

Zainstaluj wczesniej aplikacje Action Cam Movie Creator na komputerze.

Nacisnij przycisk MENU.

Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz (Ustawienia aparatu) —


http://www.sony.net/pmm/

® -

J1BGM (Podkiad muzyczny) — JpL, a nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

e Podtacz kamere do komputera za pomoca znajdujgcego sie w zestawie przewodu
mikro-USB.

Zostanie automatycznie uruchomiona funkcja Music Transfer aplikacji Action Cam Movie
Creator.

Zastgp podkiad muzyczny przy uzyciu funkcji Music Transfer aplikacji Action Cam
Movie Creator.

Aby przestuchaé podktady muzyczne

Odwiedz ponizszg witryne internetowg, aby dowiedziec sig, jak przestucha¢ podktady muzyczne
zainstalowane w kamerze.

http://guide.d-imaging.sony.co.jp/mt_bgm/index.html

Aby usungé wszystkie podktady muzyczne

1. Nacisnij przycisk MENU.

2. Naciskajgc przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @m=p (Ustawienia aparatu) — JJBGM
(Podktad muzyczny) — JJFORMAT (format), a nastgpnie nacisnij przycisk REC/ENTER.
Gdy usuwanie zostanie zakonczone, pojawi sie QK -

Wskazdéwka

Jesli nie mozna potgczyé kamery z aplikacjg Action Cam Movie Creator, nalezy wykonac¢ procedure
opisang w temacie ,Aby usungc wszystkie podktady muzyczne”.

Uwaga

To ustawienie jest dostepne tylko w niektérych krajach i regionach.

Podktad muzyczny fabrycznie zainstalowany w tym produkcie podlega oficjalnym umowom zawartym
przez firme Sony z licencjodawcami. Filmy zawierajgce wspomniany podktad muzyczny sg
dopuszczone do uzytku prywatnego, powielania, dystrybucji lub publicznej transmis;ji tylko wtedy, gdy
wspomniane filmy przeznaczone sg do celéw niekomercyjnych i nie wigzg sie z otrzymaniem
jakiegokolwiek wynagrodzenia od osoby, ktérej sg przedstawiane wspomniane filmy.


http://guide.d-imaging.sony.co.jp/mt_bgm/index.html

[76] Przesytanie strumieniowe filmu w czasie rzeczywistym do witryny odbierajgcej transmisje
strumieniowg filméw | Transmisja strumieniowa za pomocg kamery (przesyfanie strumieniowe
filmu w czasie rzeczywistym)

Transmisja strumieniowa

Mozesz przesytac filmy w czasie rzeczywistym za posrednictwem witryn do udostepniania
wideo, np. Ustream, korzystajgc z potgczenia z routerem Wi-Fi lub smartfonem posredniczagcym
w komunikacji z Internetem. Mozesz takze wysyta¢ komunikaty do zarejestrowanej ustugi sieci
spotecznosciowej, aby poinformowac innych, ze zaczynasz przesyfanie strumieniowe wideo na

*

ZYyWo .

*  Wymagane jest zarejestrowanie sie w witrynie do przesyfania strumieniowego wideo lub w ustudze sieci
spotecznos$ciowej.

Wi-Fi

3G/LTE

Tryb tetheringu

. Ustream

. Widzowie

. Komentarze widzow

S N

Ustawienia, ktore musza zostaé¢ skonfigurowane na potrzeby transmis;ji
strumieniowej

Okresl nastepujgce ustawienia dystrybucji w ustawieniach transmisji strumieniowej kamery:

Rejestracja uzytkownika w witrynie Ustream
Smartfon (z funkcja tetheringu) lub srodowisko sieciowe Wi-Fi

*  Aby uzyskac wiecej informacji na temat ustawien tetheringu smartfona lub ustawien sieci Wi-Fi, zajrzyj do
instrukcji obstugi smartfona lub ustugi sieciowej. Aby uzyskaé dalsze szczeg6ty na temat Srodowiska sieciowego,
skontaktuj sie z dostawcg ustug sieciowych.

Funkcja przesytania strumieniowego na zywo zalezy od ustug zewnetrznego dostawcy Internetu oraz warunkow
obowigzujgcych w Twoim regionie. Funkcja moze nie by¢ dostepna z powodu ograniczen sieci szerokopasmowej
W regionie oraz ustugi internetowe;j.



[77] Przesytanie strumieniowe filmu w czasie rzeczywistym do witryny odbierajgcej transmisje
strumieniowg filméw | Transmisja strumieniowa za pomocg kamery (przesyfanie strumieniowe
filmu w czasie rzeczywistym)

Przygotowanie do transmisji strumieniowe]

1. Przed rozpoczeciem transmisji strumieniowej zatoz konto w witrynie Ustream i zainstaluj na
komputerze aplikacje ,Action Cam Movie Creator”.
Pobierz aplikacje ,Action Cam Movie Creator” z ponizszej witryny internetowej:

http://www.sony.net/acmc/.

N

Podtgcz kamere do komputera za pomocg przewodu micro USB (w zestawie).

3. Skonfiguruj ustawienia sieciowe, zatdz konto w witrynie umozliwiajgcej dystrybucje wideo i
skonfiguruj ustawienia SNS w opcjach ,Camera Settings for Live Streaming” (Ustawienia
kamery do przesytania strumieniowego na zywo) w ustawieniach kamery aplikacji Action
Cam Movie Creator.

Informacje na temat korzystania z aplikacji Action Cam Movie Creator znajdujg sie w
podanej nizej witrynie.

http://www.sony.net/guide/nst/

Mozliwe ustawienia aparatu do przesyfania strumieniowego na zywo
Ustawienia sieci

Mozesz ustawic¢ sie¢ Wi-Fi, z ktorg taczy sie kamera.

SSID sieci, hasto, tryb zabezpieczen

Ustawienia przesytania strumieniowego

Mozesz ustawi¢ metode przesytania strumieniowego.

Witryna do przesytania strumieniowego, kanat, jako$¢ obrazu oraz ustawienia zapisywania
witryny do przesytania strumieniowego


http://www.sony.net/acmc/
http://www.sony.net/guide/nst/

Tytut i opis wideo przesytanego strumieniowo

Ustawienia SNS

Skonfigurowanie tego ustawienia umozliwia zamieszczanie komentarzy za posrednictwem
ustug sieci spotecznosciowych po rozpoczeciu przesytania strumieniowego.

Ustawienia sieciowe dla ustug sieciowych

Zamieszczane komentarze

Informacje na temat witryny Ustream

Ustream to witryna do udostepniania wideo, za posrednictwem ktorej mozna przesytac
strumieniowo i oglgda¢ nagrania wideo przy uzyciu funkcji transmisji strumieniowej kamery.
Szczegotowe informacje na temat Ustream znajdujg sie w podanej nizej witrynie.
http://www.ustream.tv/

Uwaga

Twoje informacje osobowe (informacje wymagane do logowania sie w ustugach sieci
spotecznosciowych) sg zapisane w kamerze.

Zanim wyrzucisz lub oddasz komus aparat, nacisnij przycisk MENU, nastepnie przycisk UP lub
przycisk DOWN i wybierz @mp (Ustawienia aparatu) — RESET (Resetowanie ustawien) - QK w
celu usuniecia ustawien.

[78] Przesytanie strumieniowe filmu w czasie rzeczywistym do witryny umozliwiajgcej
strumieniowe przesytanie/odtwarzanie fimow | Przesytanie strumieniowe na zywo za pomocg
aparatu (przesytanie strumieniowe filmu w czasie rzeczywistym)

Realizacja przesytania strumieniowego na zywo

Transmisje strumieniowg mozna rozpoczg¢ po zakonczeniu przygotowan. Gdy przesytanie
strumieniowe na zywo jest realizowane po raz pierwszy, zaleca przeprowadzenie proby w
przygotowanym srodowisku po wczesniejszym skonfigurowaniu komputera.

Wskazowka

Gdy ustawienie f. ma wartos¢ ON (wt.), kod czasowy i bit uzytkownika znajdg sie¢ w przekazie
strumieniowym wideo. (FDR-X3000)

Nacisnij przycisk MENU.


http://www.ustream.tv/

I
@ Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz Mo% * (tryb filmowania) — [Lve) (Tryb
przesytania strumieniowego na zywo) i nacisnij przycisk REC/ENTER.

*  Wyswietlana jest ikona biezgcego trybu nagrywania.

e Aby rozpocza¢€ przesytanie strumieniowe, nacisnij przycisk REC/ENTER.

Lampka REC na gérze kamery zacznie swieci¢ na niebiesko.

Ekran podczas transmisji strumieniowej

Przygotowanie do potgczenia z witryng sieci umozliwiajgcg dystrybucje wideo
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1 Sag widzowie. Wyswietlana liczba to liczba widzow.
2 Rozpoczyna sie przesytanie strumieniowe

Uwaga

Miedzy rozpoczeciem transmisji strumieniowej z kamery a rozpoczeciem odtwarzania
strumieniowego wideo w witrynie moze wystgpi¢ opéznienie rzedu 10-20 sekund.

Dystrybuowane w transmisji filmy mozna zapisywac na karcie pamieci kamery. Jesli karta pamieci
jest juz wlozona, filmy sa rejestrowane w tym samym czasie, w ktérym sg przesytane”.

Gdy karta pamieci zapetni sig, zatrzymane zostanie rejestrowanie bez zatrzymywania przesytania.
Gdy karta pamieci nie jest wtozona, bedzie miato miejsce jedynie przesytanie filmu.

Jednoczesnie rejestrowane filmy sg przetwarzane w trybie MP4/HQ.



Lampka REC/LIVE podczas transmisji strumieniowej

Jesli zostanie wybrany tryb transmisji strumieniowej, stan transmisji strumieniowej jest
sygnalizowany przez lampke REC/LIVE na kamerze.

1: lampka REC/LIVE

O Nie Swieci: przed przesytaniem

@ Swieci na niebiesko: trwa dystrybucja

¥t Miga na niebiesko: trwa dystrybucja (sg widzowie)
¥t Miga na czerwono: btgd przesytania

Aby przerwaé dystrybucje na zywo
Nacisnij ponownie przycisk REC/ENTER.

[79] Przesytanie strumieniowe filmu w czasie rzeczywistym do witryny odbierajgcej transmisje
strumieniowg filméw | Transmisja strumieniowa za pomocg kamery (przesyfanie strumieniowe
filmu w czasie rzeczywistym)

Ograniczenia

Powiadomienie o ograniczeniach podczas korzystania z transmisji strumieniowe;.

Ograniczenia dotyczace witryny Ustream

Istniejg pewne ograniczenia dotyczgce przesytania strumieniowego wideo w witrynie
Ustream. Szczego6towe informacje znajdujg sie w witrynie Ustream.

GPS oraz Wi-Fi dziatajg podczas przesytania strumieniowego na zywo

Funkcja GPS jest automatycznie wytgczana podczas przesyfania strumieniowego na zywo
(FDR-X3000/HDR-AS300).

W czasie przesyfania strumieniowego na zywo nie mozna monitorowac¢ obrazéw za pomocag
smartfona lub pilota Live-View.



Potaczenie z sieciag

Do przesytania strumieniowego na zywo uzyj smartfona z funkcjg tetheringu lub routera Wi-
Fi. Nie ma jednak gwarancji prawidtowej pracy ze wszystkimi smartfonami i routerami Wi-Fi.
Do przesytania strumieniowego na zywo nie mozna uzywac publicznych bezprzewodowych
sieci LAN.

Jednoczesne przesytanie strumieniowe na zywo przy uzyciu wielu kamer

Nie jest mozliwa jednoczesna transmisja strumieniowa przy uzyciu tego samego konta na
wiecej niz jednej kamerze. Musisz sie potgczy¢ za pomocg innego konta.

Efekty wywotane stanem komunikacji bezprzewodowej

W przypadku potaczenia przy uzyciu funkcji tetheringu smartfona lub przez router Wi-Fi
obrazy i dzwieki mogg by¢ przerywane lub komunikacja moze zosta¢ przerwana z powodu
stanu komunikacji bezprzewodowe.

Potaczenie do przesytania strumieniowego na zywo

Czas komunikacji, przez ktory mozesz uzywac przesytania strumieniowego na zywo, jest
ograniczony stosownie do umowy dotyczgcej smartfona lub routera Wi-Fi. Upewnij sie
wczesniej.

Czas ciagtego przesytania strumieniowego

Ciggta transmisja strumieniowa za pomocg kamery jest ograniczona do okoto 13 godzin.

Ograniczenia potaczen sieciowych
W niektorych krajach lub regionach nie mozna tgczy¢ sie z witrynami odbierajgcymi
transmisje strumieniowe. Korzystaj z tej funkcji zgodnie z przepisami obowigzujgcymi w
takich krajach lub regionach.

[80] Korzystanie z kamery podtgczonej do innych urzgdzen przez Wi-Fi | Nawigzywanie
potgczenia ze smartfonem

Przygotowanie do nawigzania potfgczenia ze
smartfonem

Instalowanie aplikacji na smartfonie



Zainstaluj na smartfonie aplikacje PlayMemories Mobile. Jesli aplikacja PlayMemories Mobile
jest juz zainstalowana na smartfonie, zaktualizuj jg do najnowszej wersji.

Najnowsze informacje na temat funkcji aplikacji PlayMemories Mobile znajdujg sie na ponizszej
stronie internetowe;j:

http://www.sony.net/pmm/

Wyszukaj w serwisie Google Play aplikacje PlayMemories Mobile, a nastepnie jg zainstalu;.

ANDROID AFP ON )
P> Google play # " '3¥Memaries

Wyszukaj w serwisie App Store aplikacje PlayMemories Mobile, a nastepnie jg zainstaluj.

DEEE?E& * . JyPlayMemaries

e
[%]

Jesli hasto zostanie utracone

1. Podtacz kamere do komputera za pomocg przewodu micro USB (w zestawie).

2. Wigcz kamere.

3. Na komputerze otworz kolejno [Computer] - [PMHOME] - [INFO] - [WIFI_INF.TXT], a
nastepnie sprawdz identyfikator uzytkownika i hasto.

Uwaga

Ustuga Google Play moze nie by¢ obstugiwana w niektorych krajach lub regionach. W takim
wypadku wyszukaj w Internecie aplikacje ,,PlayMemories Mobile”, a nastepnie jg zainstaluj.

Do korzystania z funkcji obstugiwanych jednym dotknieciem (NFC) wymagany jest smartfon lub
tablet z funkcjg NFC (FDR-X3000/HDR-AS300).

Nie ma gwarancji, ze opisane tutaj funkcje Wi-Fi oraz Bluetooth bedg dziata¢ na wszystkich
smartfonach i tabletach.

[81] Korzystanie z kamery podtgczonej do innych urzgdzen przez Wi-Fi | Nawigzywanie
potgczenia ze smartfonem

Przyktadowy ekran smartfona



http://www.sony.net/pmm/
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@: cechy funkcji zdalnego sterowania przez Wi-Fi

Sprawdzanie pola widzenia w czasie nagrywania
monitorowanie obrazOw w czasie nagrywania

@®: rozne ustawienia

©: ustawienia trybu nagrywania

B—H [Tryb filmu]

) [Tryb fotografowania]

Uy [Tryb fotografii poklatkowe]]
)} [Tryb nagrywania ciggtego]

@: Uruchamianie/zatrzymywanie nagrywania
Uwaga

Gdy tryb samolotowy jest wtgczony [ON], funkcje Wi-Fi oraz Bluetooth sg niedostepne.

W zaleznosci od lokalnych zakt6cen elektrycznych lub mozliwosci smartfona obrazy moga nie by¢
wyswietlane ptynnie.

[82] Korzystanie z aparatu podtgczonego do innych urzadzen przez Wi-Fi | Nawigzywanie
potgczenia ze smartfonem

Nawigzywanie potaczenia ze smartfonem
obstugujacym funkcje NFC systemu Android za



pomoca funkcji obstugiwanych jednym dotknieciem
(FDR-X3000/HDR-AS300)

Przed potgczeniem wykonaj czynnosci przygotowawcze do nawigzania potgczenia ze
smartfonem.

o Wiacz potaczenie Wi-Fi aparatu (ustawienie [ON]).

e Zetknij [ (symbol N) na smartfonie z ] (symbol N) na aparacie.

Najpierw anuluj tryb uspienia i blokade ekranu smartfona.

Dotykaj bez poruszania, dopoki nie uruchomi sie aplikacja PlayMemories Mobile (1-2
sekundy).

Zetknij @@ (symbol N) na smartfonie z  (symbol N) na kamerze. Jesli na smartfonie
nie ma symbolu N ], zajrzyj do instrukcji obstugi smartfona, aby dowiedzie¢ sie, ktorag
czes¢ smartfona zetkngé z aparatem.

Jesli nie mozna potgczy¢ kamery ze smartfonem za pomocg funkcji NFC, zajrzyj do

tematu ,tgczenie smartfona z Wi-Fi za pomoca kodu QR (urzgdzenie z systemem
Android)” i potgcz urzgdzenia.

Informacje o funkcji NFC

NFC to technologia umozliwiajgca bezprzewodowg komunikacje krétkiego zasiegu miedzy
réznymi urzgdzeniami, np. telefonami komorkowymi i tagami IC. Komunikacje danych realizuje
sie, stykajgc po prostu konkretne punkty urzgdzen.

NFC (ang. Near Field Communication, komunikacja bliskiego zasiegu) to miedzynarodowy
standard bezprzewodowej komunikacji krotkiego zasiegu.

Uwaga

Gdy tryb samolotowy jest wtgczony [ON], funkcje Wi-Fi oraz Bluetooth sg niedostepne.

W zaleznosci od lokalnych zakt6cen elektrycznych lub mozliwosci smartfona obrazy moga nie by¢
wyswietlane ptynnie.

Funkcja NFC obstugiwana jednym dotknieciem jest niedostepna w przypadku potgczenia urzgdzenia
z wieloma aparatami.



[83] Korzystanie z aparatu podtgczonego do innych urzgdzen przez Wi-Fi | Nawigzywanie
potgczenia ze smartfonem

kaczenie smartfona z Wi-Fi za pomoca kodu QR
(urzadzenie z systemem Android)

Przed potgczeniem wykonaj czynnosci przygotowawcze do nhawigzania potgczenia ze
smartfonem.

o Nacisnij przycisk MENU w aparacie.

e Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @=p (Ustawienia aparatu) —
MoN (Ustawienia potaczenia Wi-Fi) — F\:0N , a nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

e Wybierz tryb nagrywania (= / 3/ 3/ &3)-

@) Uruchom aplikacje PlayMemories Mobile na smartfonie.

e Wybierz opcje [Scan QR Code of the Camera] (zeskanuj kod QR na kamerze) na
ekranie aplikacji PlayMemories Mobile.




1B Scan OR Code of the Camera

e Wybierz [OK] (w razie wyswietlenia komunikatu nacisnij ponownie [OK]).

o )




Gdy na smartfonie wyswietla sie [Connect with the camera? (Czy potaczy¢ z
aparatem?)], wybierz [OK].

Uwaga

Gdy tryb samolotowy jest wtgczony [ON], funkcja Wi-Fi jest niedostepna.

W zaleznosci od lokalnych zakt6cen elektrycznych lub mozliwosci smartfona obrazy mogg nie by¢
wyswietlane ptynnie.

Nie mozna potaczy¢ smartfona z Wi-Fi za pomocg kodu QR w przypadku potgczenia urzadzenia z
wieloma aparatami.

[84] Korzystanie z kamery podtgczonej do innych urzagdzen przez Wi-Fi | Nawigzywanie
potgczenia ze smartfonem

Ustawianie Wi-Fi w smartfonie za pomocg kodu QR
(iPhone/iPad)

Przed potgczeniem wykonaj czynnosci przygotowawcze do nawigzania potgczenia ze
smartfonem.

o Nacisnij przycisk MENU w aparacie.

@ Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @gp (Ustawienia aparatu) —
MON (Ustawienia potgczenia Wi-Fi) — F\:0N , @ nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

@ Wwybierz tryb nagrywania (B4 / g/ &/ Q).

e Uruchom aplikacje PlayMemories Mobile na smartfonie.




a——

e Wybierz opcje [Scan QR Code of the Camera] (zeskanuj kod QR na kamerze) na
ekranie aplikacji PlayMemories Mobile.

Playhiemod iz Wokis
‘ P

[ 1B Scan OR Code of the Camera

G Wybierz [OK] (w razie wyswietlenia komunikatu nacisnij ponownie [OK]).

» Plasemories Mobiie




@ zeskanuj kod QR nadrukowany na naklejce z tytu pokrywy akumulatora kamery.

P
-] s—

oy O Coddi Scanma

e Przeprowadz instalacje profilu (dane ustawien), postepujac zgodnie z instrukcjami
widocznymi na ekranie.

Q Na ekranie gtdwnym wybierz [Settings] (ustawienia) - [Wi-Fi].




@ Wybierz SSID nadrukowany na naklejce z tytu pokrywy akumulatora kamery.

w a

| o DIAECT oo o000 oo |

WA Flr e

@ Wréé€ do ekranu gtownego i uruchom aplikacje PlayMemories Mobile.

Uwaga

Gdy tryb samolotowy jest wtgczony [ON], funkcja Wi-Fi jest niedostepna.

W zaleznosci od lokalnych zakt6cen elektrycznych lub mozliwosci smartfona obrazy moga nie byc¢
wyswietlane ptynnie.

Nie mozna ustawi¢ potgczenia Wi-Fi na smartfonie za pomocg kodu QR w przypadku potgczenia
urzgdzenia z wieloma aparatami.



[85]

| Korzystanie z kamery podtgczonej do innych urzgdzen przez Wi-Fi

Podigczanie do smartfona za pomoca
Identyfikatora/hasta (urzadzenie z systemem Android)

Przed potgczeniem wykonaj czynnosci przygotowawcze do nawigzania potgczenia ze
smartfonem.

Nacisnij przycisk MENU w aparacie.

Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz @mp (Ustawienia aparatu) —
MoN (Ustawienia potaczenia Wi-Fi) — 5\:0N, @ nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

Wybierz tryb nagrywania (= / £/ &/ 3Q).

Uruchom aplikacje PlayMemories Mobile na smartfonie.

Wybierz SSID nadrukowany na naklejce z tytu pokrywy akumulatora kamery.



@ Wprowadz hasto wydrukowane na naklejce z tytu pokrywy akumulatora aparatu
(tylko za pierwszym razem).

DIRECT-x

Uwaga
Gdy tryb samolotowy jest wtgczony [ON], funkcja Wi-Fi jest niedostepna.

W zaleznosci od lokalnych zakt6cen elektrycznych lub mozliwosci smartfona obrazy moga nie by¢
wyswietlane ptynnie.

[86] Korzystanie z kamery podtgczonej do innych urzgdzen przez Wi-Fi | Nawigzywanie
potgczenia ze smartfonem

Podigczanie do smartfona za pomoca
identyfikatora/hasta (iPhone/iPad)




Przed potgczeniem wykonaj czynnosci przygotowawcze do nawigzania potgczenia ze

smartfonem.

o Nacisnij przycisk MENU w aparacie.

@ Naciskajac przycisk UP lub przycisk DOWN, wybierz Ggg (Ustawienia aparatu) —
MoN (Ustawienia potaczenia Wi-Fi) — Fy:0N , @ nastepnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

e Wybierz tryb nagrywania (5§ / £/ &/ CR).

e Na ekranie gtbwnym smartfona wybierz [Settings] (ustawienia) - [Wi-Fi].

- ™
ac——

e Wybierz SSID nadrukowany na naklejce z tytu pokrywy akumulatora kamery.

L e | Wi-Fi
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Wprowadz hasto wydrukowane na naklejce z tytu pokrywy akumulatora aparatu

(tylko za pierwszym razem).

Q EgRETREY VR ' §OQF
alslofrlal«) =]

ZXNCYVBIN

Sprawdz, czy jest podigczony SSID nadrukowany na naklejce z tytu pokrywy

akumulatora kamery.

w a

| o DIAECT oo o000 oo |

WA Flr e

e Wré€ do ekranu gtownego i uruchom aplikacje PlayMemories Mobile.
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Uwaga
Gdy tryb samolotowy jest wtgczony [ON], funkcja Wi-Fi jest niedostepna.

W zaleznosci od lokalnych zaktocen elektrycznych lub mozliwosci smartfona obrazy mogg nie byc¢
wyswietlane ptynnie.

[87] Korzystanie z kamery podtgczonej do innych urzgdzen przez Wi-Fi | Nawigzywanie
potgczenia z pilotem Live-View

Nawigzywanie potaczenia miedzy jedng kamerg a
pilotem Live-View (pojedyncze potaczenie)

W tym podrozdziale jest opisana procedura nawigzywania potgczenia z pilotem Live-View ,RM-
LVR3”. W przypadku korzystania z innego modelu pilota Live-View nalezy skorzysta¢ z
przewodnika do danego pilota.

0 Wiacz pilot Live-View.

Szczegotowe informacje znajdujg sie w temacie ,Connecting the remote control to a single
camera via Wi-Fi” (Podtgczanie pilota do pojedynczej kamery przez Wi-Fi) w Przewodniku
pilota Live-View (RM-LVR3).

http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/

e Ustaw tryb potaczenia kamery.

Nacisnij przycisk MENU, nastepnie przycisk UP lub przycisk DOWN, aby wybra¢ @pp
(Ustawienia aparatu) — SyoN (Ustawienia potgczenia Wi-Fi) — y:0N , & nastgpnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

e Za pomoca pilota Live-View wybierz SSID nadrukowany na naklejce z tylu pokrywy
akumulatora.



http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/

Ustyszysz sygnat potgczenia, a nastgpnie na wyswietlaczu pojawi sig komunikat g «-- (3

Naciskajac przycisk UP lub DOWN, wybierz QK , a nastgpnie nacisnij przycisk
REC/ENTER.

Uwaga

Gdy brzeczyk jest wytgczony (ustawienie [OFF]), sygnat dzwiekowy potwierdzajacy potaczenie nie
Zostanie wygenerowany.

Jesli potgczenie nie zostato nawigzane, przyczyng moze byc¢ przecigzenie czestotliwosci radiowej.
Sprébuj dokonaé potgczenia, zmieniajgc miejsce.

[88] Korzystanie z kamery podtgczonej do innych urzgdzen przez Wi-Fi | Nawigzywanie
potgczenia z pilotem Live-View

Nawigzywanie potaczenia miedzy wieloma kamerami a
pilotem Live-View (potgczenie wielopunktowe)

W tym podrozdziale jest opisana procedura nawigzywania potgczenia z pilotem Live-View ,RM-
LVR3". W przypadku korzystania z innego modelu pilota Live-View nalezy skorzysta¢ z
przewodnika do danego pilota.

o Wiacz pilot Live-View.

Szczegotowe informacje znajdujg sie w temacie ,Connecting the remote control to multiple
cameras via Wi-Fi” (Podigczanie pilota do wielu kamer przez Wi-Fi) w Przewodniku pilota
Live-View (RM-LVR3).

http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/

e Ustaw kamere.

Nawigzywanie potgczenia miedzy jedng kamerg a pilotem Live-View po raz pierwszy


http://rd1.sony.net/help/cam/1650/h_zz/

Nacisnij przycisk MENU, nastepnie przycisk UP lub przycisk DOWN, aby wybra¢ @pp
(Ustawienia aparatu) — SwoN (Ustawienia potgczenia Wi-Fi) — Jy. i (potaczenie
wielopunktowe) — NEW . 2 nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

Gdy ustyszysz sygnat dzwiekowy potgczenia i na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
E® - () zarejestruj kamerg za pomoca pilota Live-View.

Gdy proces taczenia zakonczy sig, na wyswietlaczu pojawi sig¢ komunikat g« -
Nacisnij przycisk REC/ENTER.

Nawigzywanie potgczenia miedzy jedng kamerg a pilotem Live-View kolejny raz
Nacisnij przycisk MENU, nastepnie przycisk UP lub przycisk DOWN, aby wybra¢ @pp
(Ustawienia aparatu) — FyoN (Ustawienia potgczenia Wi-Fi) — . g (potaczenie
wielopunktowe) — -3} , @ nastgpnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

@ Jesli podiaczasz kolejne kamery, powtorz operacjg od kroku 2.

Uwaga

Gdy brzeczyk jest wytgczony (ustawienie [OFF]), sygnat dzwiekowy potwierdzajacy potaczenie nie
Zostanie wygenerowany.

[89] Korzystanie z aparatu podtgczonego do innych urzadzen przez Wi-Fi | Nawigzywanie
potgczenia z kamerg Handycam

Nawigzywanie potaczenia miedzy jedng kamerg a
kamerg Handycam (pojedyncze potaczenie)

Kamere mozna obstugiwac za posrednictwem kamery Handycam obstugujgcej funkcije
sterowania wieloma kamerami.

o Wiacza kamere Handycam.

Szczegobtowe informacje znajdujg sie w temacie ,Connecting this product to one camera
with Multi Camera Control (Single Connection)” (Podtgczanie tego produktu do
pojedynczej kamery za pomocg funkcji sterowania wieloma kamerami) w Przewodniku
kamery Handycam.




Przyktad: Przewodnik do kamery FDR-AX40/AX53/AX55/AXP55
http://rd1.sony.net/help/cam/1630/h_zz/

Ustaw tryb potaczenia kamery.

Nacisnij przycisk MENU, nastepnie przycisk UP lub przycisk DOWN, aby wybra¢ @pp
(Ustawienia aparatu) — FyoN (Ustawienia potgczenia Wi-Fi) — Fy:0N ; & nastepnie
nacisnij przycisk REC/ENTER.

Za pomocg kamery Handycam wybierz SSID nadrukowany na naklejce z tytu
pokrywy akumulatora.

Zostaje wygenerowany sygnat dzwiekowy potwierdzajgcy potgczenie, na panelu
wyswietlacza pojawia si¢ I -] -

Nacisnij przycisk REC/ENTER.

Uwaga

Gdy brzeczyk jest wytgczony (ustawienie [OFF]), sygnat dzwiekowy potwierdzajgcy potgczenie nie
Zostanie wygenerowany.

[90] Korzystanie z aparatu podtgczonego do innych urzadzen przez Wi-Fi | Nawigzywanie
potgczenia z kamerg Handycam

Nawigzywanie potgczenia miedzy wieloma kamerami a
kamerg Handycam (potgczenie multi)

Kamere mozna obstugiwac za posrednictwem kamery Handycam obstugujgcej funkcije
sterowania wieloma kamerami.


http://rd1.sony.net/help/cam/1630/h_zz/

o Wiacza kamere Handycam.

Szczegotowe informacje znajdujg sie w temacie ,Connecting this product to more than one
camera with Multi Camera Control (Multi Connection)” (Podtgczanie tego produktu do kilku
kamer za pomocg funkcji sterowania wieloma kamerami) w Przewodniku kamery
Handycam.

Przykfad: Przewodnik do kamery FDR-AX40/AX53/AX55/AXP55

http://rd1.sony.net/help/cam/1630/h_zz/

e Ustaw tryb potaczenia kamery.

Nawigzywanie potgczenia miedzy kamerg a kamerg Handycam po raz pierwszy
Nacisnij przycisk MENU, nastepnie przycisk UP lub przycisk DOWN, aby wybra¢ @pp
(Ustawienia aparatu) — FyoN (Ustawienia potgczenia Wi-Fi) — . g (potaczenie
wielopunktowe) — NEW . 2 nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

Gdy ustyszysz sygnat dzwiekowy potgczenia i na wyswietlaczu kamery pojawi sie
komunikat g -+ () ; zarejestruj kamere za pomocg kamery Handycam.

Gdy proces taczenia zakonczy sig, na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat g« -

Nawigzywanie potgczenia miedzy kamerg a kamerg Handycam kolejny raz

Nacisnij przycisk MENU, nastepnie przycisk UP lub przycisk DOWN, aby wybra¢ @pp
(Ustawienia aparatu) — FyoN (Ustawienia potgczenia Wi-Fi) — . g (potgczenie
wielopunktowe) — -3} , @ nastepnie nacisnij przycisk REC/ENTER.

e Jesli podiagczasz kolejne kamery, powtdrz operacje od kroku 2.

Uwaga

Gdy brzeczyk jest wytgczony (ustawienie [OFF]), sygnat dzwiekowy potwierdzajgcy potgczenie nie
zostanie wygenerowany.

[91] Montaz obrazow zaimportowanych do komputera | Korzystanie z aplikacji Action Cam
Movie Creator


http://rd1.sony.net/help/cam/1630/h_zz/

Przydatne funkcje aplikacji Action Cam Movie Creator

Aplikacja Action Cam Movie Creator™ umozliwia importowanie filméw do komputera i montaz
obrazéw na r6zne sposoby.

Aby zainstalowac aplikacje, przejdz na strone:

http://www.sony.net/acmc/.

W tym samym czasie zostanie zainstalowana aplikacja Action Cam Movie Creator, ktéra
umozliwia import i montaz filméw, oraz aplikacja PlayMemories Home, ktéra odtwarzanie tresci.

Przydatne funkcje aplikacji Action Cam Movie Creator

Importowanie filméw i zdje¢
Edytowanie filmow (w przypadku filméw z FDR-X3000/HDR-AS300 wyswietlane sg
informacje o trasie i predkosci ruchu)

Przydatne funkcje aplikacji PlayMemories Home

Odtwarzanie filmow i zdje¢

Uwaga

Gdy importujesz filmy na komputer, uzyj aplikacji Action Cam Movie Creator. Jesli do importowania
uzyjesz innej metody, informacje GPS nie zostang zaimportowane z FDR-X3000/HDR-AS300.

Kamere nalezy podigczy¢ do komputera za pomocg przewodu mikro-USB (w zestawie).


http://www.sony.net/acmc/

[92] Montaz obrazéw zaimportowanych do komputera | Korzystanie z aplikacji Action Cam
Movie Creator

Instalowanie aplikacji Action Cam Movie Creator na
komputerze

Zainstaluj aplikacje Action Cam Movie Creator na komputerze. Wykonaj ponizsze czynnosci.

@ Wwiacz komputer.

Zaloguj sie jako administrator.
Zanim zainstalujesz oprogramowanie, zamknij wszystkie aplikacje dziatajgce na
komputerze.

Na komputerze otwérz w przegladarce nastepujacq strone i zainstaluj aplikacje
Action Cam Movie Creator:

http://www.sony.net/acmc/.
Gdy instalacja zakonczy sie, zostanie uruchomiona aplikacja Action Cam Movie

Creator.

Podtacz kamere do komputera za pomoca znajdujgcego sie w zestawie przewodu
mikro-USB.

Do aplikacji Action Cam Movie Creator mogg by¢ dodane nowe funkcje. Nawet jesli
aplikacja Action Cam Movie Creator jest juz zainstalowana na komputerze, podtgcz
kamere do komputera.



http://www.sony.net/acmc/

Uwaga

Nie odtgczaj przewodu micro USB od kamery, gdy z ekranu komputera wynika, ze kamera jest
uzywana. Mogtoby to spowodowac uszkodzenie danych.

Aby odtgczy¢ kamere od komputera, Kliknij (=] na pasku zadan, a nastepnie kliknij ¢ (ikona stuzgca
do usuwania). Jesli uzywasz Windows Vista, kliknij g» na pasku zadan.

[93] Montaz obrazéw zaimportowanych do smartfona/tabletu | Korzystanie z aplikacji Action
Cam

Przydatne funkcje aplikacji Action Cam

Majgc aplikacje Action Cam na smartfon/tablet, mozna rejestrowac film nagrywany smartfonem,
a takze montowac go, wykonujgc proste operacje.

Ponadto mozna dodawac efekty, jak wiele widokow i zréznicowana szybko$¢ odtwarzania, oraz
tworzy¢ filmy poklatkowe.

AMDROID APP OM

P> Google play

D Awailable on the ithone:

App Store

Najnowsze informacje na temat funkcji aplikacji Action Cam znajdujg sie na ponizszej stronie
internetowey:

http://www.sony.net/acap/

[94] Montaz obrazéw zaimportowanych do smartfona/tabletu | Korzystanie z aplikacji Action
Cam

Instalowanie aplikacji Action Cam



http://www.sony.net/acap/

Zainstaluj aplikacje Action Cam zgodng z Twoim smartfonem/tabletem.

Najnowsze informacje na temat funkcji aplikacji Action Cam znajdujg sie na ponizszej stronie
internetowe;.

http://www.sony.net/acap/

Wyszukaj w serwisie Google Play aplikacje Action Cam, a nastepnie jg zainstalu;.

ANDROID AFP OHN
P> Google play *

Ustuga Google Play moze nie by¢ obstugiwana w niektorych krajach lub regionach.

Wyszukaj w serwisie App Store aplikacje Action Cam, a nastepnie jg zainstalu;.

Diippsiore R gl

[95] Informacje | Czas nagrywania

Szacowany czas nagrywania i odtwarzania z
dotgczonym akumulatorem

Orientacyjny dostepny czas w przypadku uzywania w petni natadowanego akumulatora.

Czas nagrywania

FDR-X3000

Jakos¢ obrazu: 4K 30p
Czas ciggtego nagrywania: 50 minut (60 minut)
Typowy czas nagrywania: 40 minut (45 minut)

Jakos¢ obrazu: HQ
Czas ciggtego nagrywania: 125 minut (135 minut)
Typowy czas nagrywania: 80 minut (85 minut)

HDR-AS300


http://www.sony.net/acap/

Jakosc¢ obrazu: HQ
Czas ciggtego nagrywania: 125 minut (135 minut)
Typowy czas nagrywania: 80 minut (85 minut)

HDR-AS50

Jakos¢ obrazu: HQ
Czas ciggtego nagrywania: 165 minut (195 minut)
Typowy czas nagrywania: 110 minut (130 minut)

Czas odtwarzania

FDR-X3000

Dla jakosci obrazu 4K 30p: 90 minut (100 minut)
Dla jakosci obrazu HQ: 170 minut (195 minut)

HDR-AS300
Dla jako$ci obrazu HQ: 170 minut (195 minut)

Czas zmierzono przy uzywaniu jednego w petni natadowanego akumulatora.

() wskazuje czas nagrania, gdy sterowanie zdalne Wi-Fi jest wylgczone, oraz czas
odtwarzania, gdy aparat jest podtgczony do telewizora przewodem HDMI (sprzedawanym
oddzielnie).

Czas nagrywania moze by¢ krétszy w zaleznosci od warunkow nagrywania.

Czas nagrywania moze by¢ dtuzszy, jesli ustawienia Wi-Fi i GPS” zostang wytaczone [OFF].
*  GPS dotyczy wytgcznie FDR-X3000/HDR-AS300

Nagrywanie zdje¢ 4K i tgczenie z siecig Wi-Fi wymaga duzej ilosci energii elektrycznej, wiec
nagrywanie filmu w trybie ciggtym moze spowodowac przegrzanie aparatu. Aby ochronic
aparat, w przypadku przegrzania, zasilanie wytgczane jest automatycznie.

W przypadku rozpoczecia nagrywania filmu po tym, gdy aparat byt przez pewien czas
wytgczony, dostepny jest czas ciggtego nagrywania filmow (czas od poczatku do kohca
nagrania) przedstawiony ponizej. Czas nagrywania moze by¢ krétszy, zwtaszcza przy
nagrywaniu filmow 4K w srodowisku o wysokiej temperaturze.

Czas nieprzerwanego nagrywania filmu (1)

Format filmu

HDR- HDR-
FDR-X
. : : 3000 AS300 AS50
Ustawienia | Nawigzywanie
potaczenia | potaczenia z pilotem XAVC S
Wi-Fi Live-View / smartfonem | 4« mp4 mp4 mp4

1080 1080 1080



21
60 30p/25p 30p/25p 30p/25p

30p/25p
60 M HQ HQ HQ
Okoto
Potgczono o5 minut | CKOtO Okoto Okoto
a . 115 minut | 115 minut | 150 minut
(*2)
ON
Rozigczono Okoto Okoto Okoto Okoto
a 50 minut | 125 minut | 125 minut | 165 minut
OFE i Okoto Okoto Okoto Okoto

60 minut | 135 minut | 135 minut | 195 minut

Czas nagrywania filméw w trybie cigglym rézni sie w zaleznosci od formatu pliku, ustawienia
jakosci obrazu, srodowiska sieciowego Wi-Fi, a takze sposobu uzytkowania aparatu przed
nagraniem. Jesli wielokrotnie sprawdzasz kompozycje przy wtgczonym aparacie, dojdzie do
przegrzania urzgdzenia oraz skrocenia czasu nagrywania.

Przerwij nagrywanie, gdy na ekranie pojawi sie [}3] .

Jesli przerwano nagrywanie filmu z powodu przegrzania, nalezy pozostawi¢ wytgczony
aparat do ostygniecia. Mozesz rozpoczg¢ nagrywanie, gdy temperatura aparatu

wystarczajgco spadnie.

*1  Czas mierzony przy catkowicie natadowanym akumulatorze w temperaturze 25°C (77°F) (bez obudowy
podwodne)).

*2 W przypadku przegrzania aparatu, zasilanie wytgczane jest automatycznie — nawet, jesli akumulator nie jest
wyczerpany. Jesli wybierzesz AT gy (Automatyczne wytgczenie monitora podczas nagrywania) na pilocie
Live-View (RM-LVR3) i nie korzystasz z pilota przez pewien czas, funkcja Wi-Fi wytgczy sie automatycznie
(potaczenie Bluetooth nie zostanie przerwane), aby zmniejszy¢ zuzycie akumulatora.

[96] Informacje | Czas nagrywania

Szacowany czas nagrywania filmow

XAVC S 4K (FDR-X3000)

Szybko$é transmisji bitéw | Karta pamieci | Sredni czas nagrywania

64 GB 75 minut
100 Mb/s

128 GB 155 minut



64 GB 125 minut
60 Mb/s

128 GB 255 minut

XAVC S HD (FDR-X3000)

Szybko$é transmisji bitéw | Karta pamieci | Sredni czas nagrywania

64 GB 75 minut
100 Mb/s

128 GB 155 minut

64 GB 125 minut
60 Mb/s

128 GB 255 minut

64 GB 155 minut
50 Mb/s

128 GB 310 minut

XAVC S HD (HDR-AS300/HDR-AS50)

Szybko$é transmisji bitow | Karta pamieci | Sredni czas nagrywania

64 GB 155 minut
50 Mb/s

128 GB 310 minut

mp4 (FDR-X3000/HDR-AS300)

Jakos$é obrazu | Karta pamieci | Sredni czas nagrywania

8 GB 35 minut
16 GB 75 minut
PS 32GB 155 minut
64 GB 320 minut
128 GB 640 minut

8 GB 60 minut



16 GB 120 minut
HQ 32 GB 250 minut
64 GB 505 minut
128 GB 1015 minut
8 GB 155 minut
16 GB 320 minut
STD 32 GB 655 minut
64 GB 1320 minut
128 GB 2650 minut
8 GB 35 minut
16 GB 75 minut
HS120/HS100* | 32 GB 155 minut
64 GB 320 minut
128 GB 640 minut
8 GB 35 minut
16 GB 75 minut
HS240/HS200* | 32 GB 155 minut
64 GB 320 minut
128 GB 640 minut

*  Liczba klatek na sekunde zostanie zmieniona w zaleznosci od przetgczenia NTSC/PAL.

| mp4 (HDR-AS50)

Jako$é obrazu | Karta pamieci = Sredni czas nagrywania

8 GB 35 minut

16 GB 75 minut




PS 32 GB 155 minut

64 GB 320 minut
128 GB 640 minut
8 GB 60 minut
16 GB 120 minut
HQ 32 GB 250 minut
64 GB 505 minut
128 GB 1015 minut
8 GB 155 minut
16 GB 320 minut
STD 32GB 655 minut
64 GB 1320 minut
128 GB 2650 minut
8 GB 35 minut
16 GB 75 minut
HS120/HS100* | 32 GB 155 minut
64 GB 320 minut
128 GB 640 minut

*  Liczba klatek na sekunde zostanie zmieniona w zaleznosci od przetagczenia NTSC/PAL.

W przypadku korzystania z karty pamieci firmy Sony.

Uwaga

Czas nagrywania moze sie zmienia¢ w zaleznosci od warunkéw nagrywania, obiektéw i ustawien
jakosci obrazu.

Czas nieprzerwanego nagrywania filmu to okoto 13 godzin.



[97] Informacje | Czas nagrywania

Szacowana liczba nagrywanych zdjeé

FDR-X3000/HDR-AS300

Liczba pikseli: 8,3 M (Fotografia poklatkowa) (16:9)

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 8 GB: 2500 obrazéw

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 16 GB: 5000 obrazéw

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 32 GB: 10 000 obrazow
W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 64 GB: 20 000 obrazow
W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 128 GB: 40 000 obrazow

Liczba pikseli: 12,0 M (obrazy)

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 8 GB: 1250 obrazéw

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 16 GB: 2500 obrazow

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 32 GB: 5000 obrazéw

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 64 GB: 9900 obrazow

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 128 GB: 20 000 obrazow

HDR-AS50

Liczba pikseli: 8,3 M (Fotografia poklatkowa) (16:9)

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 8 GB: 2500 obrazéw

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 16 GB: 5000 obrazow

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 32 GB: 10 000 obrazow
W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 64 GB: 20 000 obrazow
W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 128 GB: 40 000 obrazéw

Liczba pikseli: 11,9 M (zdjecia)

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 8 GB: 1250 obrazéw

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 16 GB: 2500 obrazow

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnoséci 32 GB: 5100 obrazow

W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 64 GB: 10 000 obrazow
W przypadku korzystania z karty pamieci o pojemnosci 128 GB: 20 000 obrazéw




[98] Informacje | Akumulator

tadowanie akumulatora

Zanim uzyjesz kamery po raz pierwszy, nataduj akumulator.

Zalecamy tadowanie akumulatora przy temperaturze otoczenia od 10°C do 30°C, dopdki nie
zgasnie lampka CHG (tadowanie). Poza tym zakresem temperatur tadowanie akumulatora
moze nie dziataC poprawnie.

Lampka CHG moze migac podczas tadowania kamery w nastepujgcych sytuacjach:
Akumulator nie jest poprawnie wtozony.

Akumulator jest uszkodzony.

Temperatura akumulatora jest wysoka lub niska.

[99] Informacje | Akumulator

Efektywne korzystanie z akumulatora

Wydajnos$¢ akumulatora spada przy niskiej temperaturze powietrza (ponizej 10°C). W
zimnych miejscach czas pracy akumulatora moze by¢ zatem krotszy. Zalecamy nastepujacy
sposob na to, aby akumulator dtuzej dziatat: umies¢ akumulator w kieszeni blisko ciata, aby
utrzymywac go w cieple, i widz do kamery na krétko przed rozpoczeciem filmowania.
Akumulator szybko sie roztadowuje, jesli czesto sg uzywane funkcje odtwarzania,
przewijania do przodu oraz przewijania do tytu.

Za kazdym razem, gdy nie uzywasz kamery, wytgczaj jg. Akumulator wyczerpuje sie, gdy
funkcja nagrywania znajduje sie w stanie gotowosci.

Zalecamy posiadanie pod rekg zapasowych akumulatorow na dwu- lub trzykrotnosé
spodziewanego czasu hagrywania oraz wykonanie probnych nagran przed faktycznymi.
Zabrudzenie stykow akumulatora moze uniemozliwi¢ wigczenie kamery lub poprawne
tadowanie akumulatora. W takim przypadku nalezy delikatnie zetrze¢ kurz miekkg
Sciereczka, aby wyczysci¢ akumulator.

Nie wystawiaj akumulatora na dziatanie wody. Akumulator nie jest wodoodporny.

Nawet przy wytgczonym zasilaniu zuzywana jest energia akumulatora. Wyjmij akumulator
przed schowaniem sprzetu.




[100] Informacje | Akumulator

Informacje o stanie natadowania akumulatora

Jesli akumulator wyczerpuje sie szybko, mimo ze wskaznik nadal pokazuje wysoki stan
natadowania, ponownie nataduj akumulator do petna. Wskaznik stanu natadowania bedzie
wtedy wyswietlany poprawnie. Moze on jednak by¢ wyswietlany niepoprawnie w nastepujgcych
sytuacjach:

Kamera jest dlugo uzywana w wysokiej temperaturze.
Aparat pozostawiono z catkowicie natadowanym akumulatorem.
Akumulator jest mocno wyeksploatowany.

[101] Informacje | Akumulator

Zasady przechowywania akumulatora

Aby przechowywany akumulator zachowat sprawnos¢, nalezy raz do roku w petni go
natadowac, a nastepnie roztadowac, uzywajgc go w aparacie. Wyjmij akumulator z kamery i
umies¢ w suchym chtodnym miejscu.

Aby zapobiec zabrudzeniu stykéw, zwarciu itp. w trakcie przechowywania lub przenoszenia,
nalezy ostania¢ metalowe elementy plastikowym woreczkiem.

[102] Informacje | Akumulator

Trwatos¢ akumulatora

Trwato$¢ akumulatora jest ograniczona. Pojemnos¢ akumulatora zmniejsza sie wraz z
uptywem czasu i wielokrotnym uzywaniem. Znaczne skrocenie czasu pracy miedzy
kolejnymi tadowaniami bedzie sygnatem, ze nalezy wymieni¢ akumulator.

Trwato$¢ akumulatora zalezy od sposobu przechowywania i uzywania go.



[103] Informacje | Akumulator

Oszczedzanie zuzycia energii z akumulatora

Przedstawione ponizej ustawienie aparatu umozliwia zmniejszenie zuzycia baterii w trakcie
uzytkowania o okoto 20%—-30% w poréwnaniu do korzystania z poczgtkowych ustawien
aparatu.

Ustawienia potgczenia Wi-Fi: R\ :OFF

Format filmu:
Ustawienia jakosci obrazu: 720 30p STD /720 25p STD
Ustawienia kontrolek: ‘g*.QFF

W trybie czuwania nalezy czesto wytgczac zasilanie kamery. Umozliwia to dalsze ograniczenia
zuzycia energii akumulatora przez aparat.

Jesli wybierzesz AUTO g (Automatyczne wytgczenie monitora podczas nagrywania) na pilocie
Live-View (RM-LVR3) i nie korzystasz z pilota przez pewien czas, funkcja Wi-Fi wytgczy sie
automatycznie (potgczenie Bluetooth nie zostanie przerwane), aby zmniejszy¢ zuzycie
akumulatora.

[104] Informacje | Korzystanie z aparatu za granica

Systemy przesytania kolorow w telewizorze (FDR-
X3000/HDR-AS300)

Do wyswietlania na ekranie telewizora obrazow nagranych kamerg jest potrzebny telewizor (lub
monitor) z gniazdem HDMI® i przewod mikro-HDMI® (sprzedawany osobno).

Przed rozpoczeciem filmowania pamietaj, aby ustawi¢ NTSC/PAL zgodnie z systemem
telewizyjnym kraju lub regionu, w ktdrym bedziesz wyswietla¢ nagrania.

[105] Informacje | Korzystanie z aparatu za granica



Kraje i regiony, w ktorych stosowany jest system
telewizji NTSC

Barbados, Bermudy, Boliwia, Chile, Dominikana, Ekwador, Filipiny, Guam, Gujana, Gwatemala,
Haiti, Honduras, Japonia, Kanada, Kolumbia, Korea, Kostaryka, Kuba, Meksyk, Mikronezja,
Myanmar, Nikaragua, Panama, Peru, Puerto Rico, Saint Lucia, Salwador, Samoa, Stany
Zjednoczone, Surinam, Tajwan, Trynidad i Tobago, Wenezuela itp.

[106] Informacje | Korzystanie z aparatu za granicg

Kraje i regiony, w ktorych stosowany jest system
telewizji PAL

Argentyna, Australia, Austria, Belgia, Butgaria, Brazylia, Chiny, Chorwacja, Czechy, Dania,
Finlandia, Francja, Grecja, Gujana Francuska, Hiszpania, Holandia, Hongkong, Indonezja, Irak,
Iran, Kuwejt, Malezja, Monako, Niemcy, Norwegia, Nowa Zelandia, Paragwaj, Polska,
Portugalia, Rumunia, Rosja, Singapur, Stowacja, Szwajcaria, Szwecja, Tajlandia, Turcja,
Ukraina, Urugwaj, Wegry, Wielka Brytania, Wietham, Wtochy itd.

[107] Informacje | Korzystanie z kamery za granicg

Lista r60znic czasu roznych stolic na swiecie

R&znice czasu w stosunku do czasu standardowego w miastach na swiecie (na rok 2016).

Miasto Ré6znica czasu
Lizbona
GMT
Londyn

Berlin



+01:00

Paryz
Helsinki
Kair +02:00
Stambut
Moskwa

+03:00
Nairobi
Teheran +03:30
Abu Zabi

+04:00
Baku
Kabul +04:30
Karaczi

+05:00
Islamabad
Kalkuta

+05:30
Nowe Delhi
Atmaty

+06:00
Dhaka
Jangon +06:30
Bangkok

+07:00
Dzakarta
Hongkong
Singapur +08:00
Pekin
Tokio

+09:00

Seul




Adelaide

+09:30
Darwin
Melbourne

+10:00
Sydney
Nowa Kaledonia +11:00
Fidzi

+12:00
Wellington
Midway -11:00
Hawaje -10:00
Alaska -09:00
San Francisco

-08:00
Tijuana
Denver

-07:00
Arizona
Chicago

-06:00
Meksyk
Nowy Jork

-05:00
Bogota
Santiago -04:00
St. John's -03:30
Brasilia

-03:00
Montevideo
Fernando de Noronha -02:00
Azory

-01:00

Republika Zielonego Przylgdka




[108] Informacje | Srodki ostroznosci
Miejsca, w ktdrych nie nalezy uzywa¢€ ani
przechowywac€ kamery

Miejsca, w ktorych jest bardzo gorgco, zimno lub wilgotno.
Miejsca takie jak zaparkowany w nastonecznionym miejscu samochdéd, poniewaz mogtoby
to spowodowac nieprawidtowe dziatanie kamery wskutek odksztatcenia jej korpusu.

Miejsca znajdujgce w bezposrednim Swietle stonecznym lub w poblizu grzejnika nie sg
odpowiednie do przechowywania.

Korpus kamery mogtby sie odbarwi¢ lub odksztaici¢, a to mogtoby spowodowac
nieprawidtowe dziatanie.

Miejsca poddawane silnym wibracjom.

W poblizu silnych pol magnetycznych.

Miejsca, w ktorych wystepuje duzo piasku lub kurzu.

Uwazaj, aby piasek lub kurz nie dostat sie do wnetrza kamery. Mogtoby to spowodowac
usterke kamery, czasami niemozliwg do naprawienia.
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Noszenie

Jesli trzymasz kamere w tylnej kieszeni spodni lub spddnicy, nie siadaj, poniewaz mogtoby to
spowodowac usterke lub uszkodzenie urzgdzenia.
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Dbanie o obiektyw i przechowywanie go



W sytuacjach wymienionych ponizej wytrzyj powierzchnie obiektywu do czysta miekkg
Sciereczka:

na powierzchni obiektywu wida¢ odciski palcéw;

kamera jest uzywana w miejscu gorgcym lub wilgotnym;

obiektyw jest narazony na dziatanie zasolonego powietrza, na przyktad od morza.
Przechowuj w przewiewnym miejscu o jak najmniejszej ilosci brudu i kurzu.

Aby zapobiec powstawaniu plesni, okresowo czys$¢ obiektyw w sposéb opisany powyze;.
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Czyszczenie

Kamere nalezy czysci¢ z zewnatrz miekkg sciereczkg zwilzong lekko wodg, a nastepnie
wyciera¢ do sucha inng $ciereczkg. Do czyszczenia nie wolno uzywaé wymienionych ponizej
srodkow, poniewaz mogtyby one uszkodzi¢ lakier lub obudowe.

Preparaty chemiczne takie, jak rozcienczalnik, benzyna, alkohol, jednorazowe Sciereczki,
srodek odstraszajgcy owady, srodek owadobojczy, krem przeciwstoneczny itp.

Nie dotykaj kamery, majgc na dtoni ktérgkolwiek z powyzszych substancji.

Nie trzymaj kamery przez dtuzszy czas w stycznosci z gumg lub winylem.
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Temperatury uzytkowania

Kamera jest przeznaczona do uzytkowania w temperaturze od —10°C do +40°C (od 14°F do
104°F). Niewskazane jest nagrywanie w miejscach tak zimnych lub gorgcych, ze panuje w nich
temperatura poza tym zakresem.
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Informacje na temat kondensacji wilgoci

Jesli kamera zostanie przeniesiona bezposrednio z zimnego do cieptego otoczenia, na jej
powierzchni wewnetrznej lub zewnetrznej moze skropli¢ sie wilgo¢, co moze skutkowac
nieprawidtowym dziataniem kamery.

Jesli wystgpi skroplenie wilgoci
Wytgcz kamere i poczekaj okoto 1 godziny, aby wilgo¢ wyparowata.

Uwaga o skraplaniu wilgoci

Skroplenie wilgoci moze wystgpi¢, gdy kamera zostata przeniesiona z miejsca zimnego do
cieptego (lub odwrotnie) albo jest uzywana w miejscu o duzej wilgotnosci. Oto kilka przyktadow:

przyniesienie kamery ze stoku narciarskiego do ogrzewanego miejsca,

wyniesienie kamery z klimatyzowanego samochodu lub pomieszczenia do gorgcego
otoczenia na zewnatrz,

uzywanie kamery po ulewie lub przelotnych opadach,

uzywanie kamery w gorgcym i wilgotnym miejscu.

Jak zapobiec skraplaniu wilgoci

Przenoszgc kamere z chtodnego miejsca w ciepte, w6z jg do plastikowego worka i szczelnie go
zamknij. Wyjmij urzgdzenie z worka, gdy temperatura wewnatrz niego zréwna sie z temperaturg
otoczenia (po okoto 1 godzinie).
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Uwagi dotyczgce opcjonalnych akcesoriow

W niektorych krajach/regionach oryginalne akcesoria firmy Sony mogg nie by¢ dostepne.
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Uzytkowanie aparatu w poblizu wibrujgcych silnikow i
maszyn (FDR-X3000/HDR-AS300)

Znieksztatcenia jakosci obrazu lub brak ostrosci mogg wystapi¢ w przypadku uzytkowania
aparatu w bezposredniej bliskosci wibrujgcych silnikéw i maszyn.

W takich przypadkach amortyzator Motor Vibration Absorber dla X3000/AS300 ,AKA-MVA”
(akcesorium sprzedawane oddzielnie, dostepne jesienig 2016 r.) umozliwia zminimalizowanie
znieksztatcen i brak ostrosci.
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Uwaga dotyczaca utylizacji/oddawania karty pamieci

Pomimo usuniecia danych z karty pamieci lub sformatowania jej w kamerze lub na komputerze
dane mogg wecale nie zostac z niej catkowicie usuniete. Gdy dajesz komus karte pamieci,
wskazane jest, aby catkowicie usungc¢ z niej dane przy uzyciu uruchamianego na komputerze
programu do usuwania danych. Nawet wowczas, gdy wyrzucasz karte pamieci, warto zniszczyé
mechanicznie jej korpus.
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Informacje na temat GPS (FDR-X3000/HDR-AS300)

W zwigzku ze zmienng lokalizacjg satelitow GPS okreslenie lokalizacji moze by¢ utrudnione
lub niemozliwe, zaleznie od ustawieh czasu i lokalizacji kamery.

GPS to system okre$lajgcy lokalizacje na podstawie otrzymanych sygnatoéw satelitarnych.
Unikaj uzywania funkcji GPS aparatu w miejscach, gdzie sygnaty radiowe sg blokowane lub
odbijane, takich jak zacienione przestrzenie miedzy budynkami lub drzewami itp. Uzywaj
kamery pod otwartym niebem.

Zapis informacji o lokalizacji nagrania moze by¢ utrudniony w miejscach i sytuacjach
opisanych ponizej, w ktérych odbiér sygnatow satelitarnych przez kamere moze ulec
zaktoceniu.



W tunelach, wewnatrz lub w cieniu budynkow.

Miedzy wysokimi budynkami lub w waskich uliczkach otoczonych budynkami.

Pod ziemig, w otoczeniu gestych drzew, pod wiaduktami oraz w miejscach, gdzie
wytwarzane jest pole magnetyczne, jak w poblizu kabli wysokiego napiecia.

W poblizu urzgdzen emitujgcych fale radiowe o tej samej czestotliwosci co kamera: np.
telefonéw komdrkowych emitujgcych fale o czestotliwosci 1,5 GHz.

W przypadku udostepnienia w Internecie zdje¢ zrobionych z witgczonym zapisem GPS
(ustawienie [ON]) lokalizacja moze by¢ widoczna dla innych uzytkownikéw. Aby temu
zapobiec, przed rozpoczeciem robienia zdje¢ wytgcz zapis GPS (ustawienie [OFF]).
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Btedy GPS (FDR-X3000/HDR-AS300)

Rozpoczecie triangulacji moze zajmowac wiecej czasu, gdy zmienisz lokalizacje
bezposrednio po wtgczeniu kamery, niz gdy pozostaniesz w tym samym miejscu.

Btedy wynikajgce z pozycji satelitow GPS

Kamera automatycznie przeprowadza triangulacje Twojej biezgcej pozyciji, gdy odbiera
sygnaty radiowe z co najmniej 3 satelitow GPS. Btad triangulacji dopuszczalny przez satelity
GPS wynosi okoto 10 m (33 stopy). W zaleznosci od warunkdéw otoczenia btad triangulaciji
moze by¢ wiekszy. W takich przypadkach lokalizacja podana na mapie GPS moze byc¢
niezgodna z rzeczywistg lokalizacjg. Obecnie satelity GPS pozostajg pod kontrolg
Departamentu Obrony Stanow Zjednoczonych i stopien doktadnosci pozycjonowania moze
by¢ zmieniany celowo.

Btedy podczas procesu triangulacji

Podczas triangulacji kamera pobiera okresowo informacje o lokalizacji. Z uwagi na niewielki
uptyw czasu od momentu okreslenia lokalizacji do chwili jej zapisu, rzeczywista lokalizacja
nagrania moze nieznacznie roznic¢ sie od lokalizacji na mapie GPS.
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Ograniczenia funkcji GPS (FDR-X3000/HDR-AS300)

Korzystaj z funkcji GPS zgodnie z przepisami obowigzujgcymi kraju/regionie, w ktérym uzywasz



kamery.
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Dane techniczne

FDR-X3000

[System]
Sygnat wideo:

UHDTV

HDTV

System kolorow NTSC, standardy EIA
System kolorow PAL, standardy CCIR

Przetwornik obrazu:

Przetwornik Exmor R CMOS typu 1/2.5 (7,20 mm)

Pikseli brutto: okoto 8,57 megapiksela

Efektywna liczba pikseli (film): Okoto 8,18 megapiksela (16:9) (stabilizator obrazu
SteadyShot wytgczony, a kat ustawiony jest na wartosc ,, <y : szeroki”)

Efektywna liczba pikseli (zdjecie): Okoto 8,18 megapiksela (16:9) (stabilizator obrazu
SteadyShot wytgczony, a kgt ustawiony jest na wartosc ,, <y : szeroki”)

Maksymalna liczba pikseli dla zdjecia: Okoto 12,0 megapiksela (16:9) (stabilizator obrazu
SteadyShot wytgczony, a kgt ustawiony jest na wartosc ,, ~z»yy : szeroki”)

Liczba pikseli w trybie fotografii poklatkowej: Okoto 2,07 megapiksela (16:9) HD (1920 x
1080), okoto 8,29 megapiksela (16:9) 4K (3840 x 2160)

Obiektyw:

ZEISS Tessar Lens

Przystona: F2.8

Odlegtosc¢ ogniskowa: f = 2,6 mm

Ogniskowa (odpowiednik 35 mm): f = 17 mm (Ustawienie kata ,, <y : szeroki”), f = 23 mm
(Ustawienie kata ,, x(y : Sredni”), f = 32 mm (Ustawienie kata ,, {j iy : waski”) (stabilizator
obrazu SteadyShot wytgczony — ustawienie [OFF])

Aparat:



Sterowanie ekspozycjg: Automatyczna ekspozycja

Minimalne wymagane oswietlenie: 6 Ix (luksow)

Stabilizacja obrazu: Optyczna i elektroniczna stabilizacja obrazu SteadyShot
Minimalna odlegtosc¢ fotografowania: okoto 50 cm (19 3/4 cala)

Format pliku:

Filmy: MP4: MPEG-4 AVC/H.264, XAVC S: MPEG-4 AVC/H.264

Dzwiek: MPEG-4 AAC-LC (2 kanaty) (przy nagrywaniu filméw MP4), LPCM (2 kanaty) (przy
nagrywaniu filméw XAVC S)

Zdjecia: zgodne z JPEG (DCF wer. 2.0, Exif wer. 2.3, MPF Baseline)

Nosnik zapisu:

Podczas nagrywania filmow MP4:
Nosnik Memory Stick Micro (Mark 2)
Karta microSD/SDHC/SDXC (klasa 4 lub szybsza)

Podczas nagrywania filmow XAVC S (50 Mb/s / 60 Mb/s):
Karta microSDXC/SDXC (klasa 10 lub szybsza)

Podczas nagrywania filmow XAVC S (100 Mb/s):
Karta microSDXC/SDXC (UHS-I U3 lub szybsza)

[Z¥acza wejsciowe/wyjsciowe]

Ztacze multi/mikro-USB”™: micro-B/USB2.0 Hi-Speed
(obstuguje urzgdzenia zgodne z micro USB).

*  Pofgczenie USB stuzy tylko jako wyjscie. (Dla klientow z innych krajow lub regionow).

[Zasilanie]

Wymagane zasilanie:

Wejscie zacisku akumulatora: 3,6 V (NP-BX1 (w zestawie))
Ztgcze Multi/Micro USB: 5,0 V

Metoda tadowania:
tadowanie przez USB: prad staty 5,0 V; 500 mA/800 mA
Czas fadowania:

Z komputera
NP-BX1 (w zestawie): ok. 4 godz. 25 min



Metoda zasilania:
Zasilacz USB (zalecane co najmniej 1,5 A)
Pobdr mocy:

Okoto 2,0 W (przy jakosci obrazu ,MP4 HQ 1920 x 1080 30p”)
Akumulator:

Akumulator: NP-BX1 (w zestawie)

Maksymalne napiecie wyjsciowe: 4,2 V pradu statego
Napiecie wyjsciowe: 3,6 V prgdu statego
Maksymalne napiecie tadowania: 4,2 V pradu statego
Maksymalny prad tadowania: 1,89 A

Pojemnosc: 4,5 Wh (1240 mAh)

Typ: Li-ion

[Ogolne]

Wodoszczelnos¢: Gtebokosé wody 60 m (197 stop), 30 minut ciggtej pracy (uzywanie w
obudowy podwodnej dotgczonej do zestawu (MPK-UWH1))

Odpornos$¢ na zachlapania: Odpowiednik IPX4"

Zakres temperatur uzytkowania: od -10°C do +40°C (od 14°F do 104°F)

Zakres temperatur przechowywania: od -20°C do +60°C (od -4°F do +140°F)

Wymiary: okoto 29,4 mm x 47,0 mm x 83,0 mm (1 3/16 cala x 1 7/8 cala x 3 3/8 cala)
(szer.lwys./gt., z wystajgcymi elementami oraz wytgczajgc obudowe podwodng w zestawie)
Masa: okoto 89 g (3,2 uncji) (sama kamera)

Masa (podczas nagrywania): okoto 114 g (4,1 uncji) (z akumulatorem NP-BX1 (w zestawie),
z wytgczeniem obudowy podwodnej w zestawie)

Mikrofon: stereo

Gtosnik: monofoniczny

*

Odpornos¢ na zachlapanie na podstawie standardu testowego Sony.

[Bezprzewodowa sie€¢ LAN]

Zgodnosé: IEEE 802.11b/g/n

Czestotliwos¢: 2,4 GHz

Obstugiwane protokoty zabezpieczen: WPA-PSK/WPA2-PSK
Metoda konfiguracji: WPS (Wi-Fi Protected Setup)

Metoda dostepu: tryb Infrastructure

NFC: zgodnos¢ z NFC Forum Type 3 Tag

[komunikacja Bluetooth]



Standardy Bluetooth Wer. 4.1 (urzadzenie Bluetooth® Smart)
Pasmo czestotliwosci uzytkowania: 2,4 GHz

HDR-AS300

[System]
Sygnat wideo:

HDTV
System kolorow NTSC, standardy EIA
System kolorow PAL, standardy CCIR

Przetwornik obrazu:

Przetwornik Exmor R CMOS typu 1/2.5 (7,20 mm)

Pikseli brutto: okoto 8,57 megapiksela

Efektywna liczba pikseli (film): Okoto 8,18 megapiksela (16:9) (stabilizator obrazu
SteadyShot wytgczony, a kgt ustawiony jest na wartosc ,, <y : szeroki”)

Efektywna liczba pikseli (zdjecie): Okoto 8,18 megapiksela (16:9) (stabilizator obrazu
SteadyShot wytgczony, a kat ustawiony jest na wartosc ,, <z : szeroki”)

Maksymalna liczba pikseli dla zdjecia: Okoto 12,0 megapiksela (16:9) (stabilizator obrazu
SteadyShot wytgczony, a kgt ustawiony jest na wartosc ,, <y : szeroki”)

Liczba pikseli w trybie fotografii poklatkowej: Okoto 2,07 megapiksela (16:9) HD (1920 x
1080), okoto 8,29 megapiksela (16:9) 4K (3840 x 2160)

Obiektyw:

ZEISS Tessar Lens

Przystona: F2.8

Odlegtosc¢ ogniskowa: f = 2,6 mm

Ogniskowa (odpowiednik 35 mm): f = 17 mm (Ustawienie kata ,, ~Z-yy : szeroki”), f = 23 mm
(Ustawienie kata ,, xpry : Sredni”), f = 32 mm (Ustawienie kata ,, {f iy : waski”) (stabilizator
obrazu SteadyShot wytgczony — ustawienie [OFF])

Aparat:
Sterowanie ekspozycjg: Automatyczna ekspozycja
Minimalne wymagane oswietlenie: 6 Ix (luksow)
Stabilizacja obrazu: Optyczna i elektroniczna stabilizacja obrazu SteadyShot
Minimalna odlegtosc¢ fotografowania: okoto 50 cm (19 3/4 cala)

Format pliku:

Filmy: MP4: MPEG-4 AVC/H.264, XAVC S: MPEG-4 AVC/H.264



Dzwiek: MPEG-4 AAC-LC (2 kanaly) (przy nagrywaniu filméw MP4), LPCM (2 kanaty) (przy
nagrywaniu filmow XAVC S)
Zdjecia: zgodne z JPEG (DCF wer. 2.0, Exif wer. 2.3, MPF Baseline)

Nosnik zapisu:

Podczas nagrywania filmow MP4:
Nosnik Memory Stick Micro (Mark 2)
Karta microSD/SDHC/SDXC (klasa 4 lub szybsza)

Podczas nagrywania filméw XAVC S (50 Mb/s):
Karta microSDXC/SDXC (klasa 10 lub szybsza)

[Ztgcza wejsciowe/wyjsciowe]

Ztgcze multi/mikro-USB”: micro-B/USB2.0 Hi-Speed
(obstuguje urzadzenia zgodne z micro USB).

*  Polgczenie USB stuzy tylko jako wyjscie. (Dla klientow z innych krajow lub regiondw).

[Zasilanie]

Wymagane zasilanie:

Wejscie zacisku akumulatora: 3,6 V (NP-BX1 (w zestawie))
Ztgcze Multi/Micro USB: 5,0 V

Metoda tadowania:
tadowanie przez USB: prad staty 5,0 V; 500 mA/800 mA
Czas tadowania:

Z komputera
NP-BX1 (w zestawie): ok. 4 godz. 25 min

Metoda zasilania:

Zasilacz USB (zalecane co najmniej 1,5 A)
Pobor mocy:

Okoto 2,0 W (przy jakosci obrazu ,MP4 HQ 1920 x 1080 30p”)
Akumulator:

Akumulator: NP-BX1 (w zestawie)



Maksymalne napiecie wyjsciowe: 4,2 V pradu statego
Napiecie wyjsciowe: 3,6 V pradu statego
Maksymalne napiecie tadowania: 4,2 V pradu statego
Maksymalny prad tadowania: 1,89 A

Pojemnosc: 4,5 Wh (1240 mAh)

Typ: Li-ion

[Ogdline]

*

Wodoszczelnos¢: Gtebokosé wody 60 m (197 stop), 30 minut ciggtej pracy (uzywanie w
obudowy podwodnej dotgczonej do zestawu (MPK-UWH1))

Odporno$é na zachlapania: Odpowiednik IPX4"

Zakres temperatur uzytkowania: od -10°C do +40°C (od 14°F do 104°F)

Zakres temperatur przechowywania: od -20°C do +60°C (od -4°F do +140°F)

Wymiary: okoto 29,4 mm x 47,0 mm x 83,0 mm (1 3/16 cala x 1 7/8 cala x 3 3/8 cala)
(szer.lwys./gt., z wystajgcymi elementami oraz wytgczajgc obudowe podwodng w zestawie)
Masa: okoto 84 g (3,0 uncji) (sama kamera)

Masa (podczas nagrywania): okoto 109 g (3,9 uncji) (z akumulatorem NP-BX1 (w zestawie),
z wytgczeniem obudowy podwodnej w zestawie)

Mikrofon: stereo

Gtosnik: monofoniczny

Odpornos¢ na zachlapanie na podstawie standardu testowego Sony.

[Bezprzewodowa sie¢ LAN]

Zgodnos¢: IEEE 802.11b/g/n

Czestotliwos¢: 2,4 GHz

Obstugiwane protokoty zabezpieczen: WPA-PSK/WPA2-PSK
Metoda konfiguracji: WPS (Wi-Fi Protected Setup)

Metoda dostepu: tryb Infrastructure

NFC: zgodnos¢ z NFC Forum Type 3 Tag

[komunikacja Bluetooth]

Standardy Bluetooth Wer. 4.1 (urzadzenie Bluetooth® Smart)
Pasmo czestotliwosci uzytkowania: 2,4 GHz

HDR-AS50

[System]

Sygnat wideo

HDTV
System kolorow NTSC, standardy EIA
System kolorow PAL, standardy CCIR



Przetwornik obrazu:

Przetwornik Exmor R CMOS typu 1/2.3 (7,77 mm)

Pikseli brutto: okoto 16,8 megapiksela

Efektywna liczba pikseli (film): Okoto 11,1 megapiksela (16:9) (stabilizator obrazu
SteadyShot wytgczony, a kgt ustawiony jest na wartosc ,, <y : szeroki”)

Efektywna liczba pikseli (zdjecie): Okoto 11,1 megapiksela (16:9) (kat ustawiony jest na
wartosc ,, <z - szeroki’)

Maksymalna liczba pikseli dla zdjecia: Okoto 11,9 megapiksela (16:9) (kgt ustawiony jest na
wartosc , <y - szeroki’)

Liczba pikseli w trybie fotografii poklatkowej: Okoto 2,07 megapiksela (16:9) HD (1920 x
1080), okoto 8,29 megapiksela (16:9) 4K (3840 x 2160)

Obiektyw:

ZEISS Tessar Lens

Przystona: F2.8

Odlegtos¢ ogniskowa: f = 2,8 mm

Ogniskowa (odpowiednik 35 mm): f = 18.4 mm (Ustawienie kgta ,, ~<z-yy : szeroki”), f =
21.8 mm (Ustawienie kata ,, {j j : waski”)

Aparat

Sterowanie ekspozycjg: Automatyczna ekspozycja

Minimalne wymagane oswietlenie: 6 Ix (luksow)

Stabilizacja obrazu: elektroniczna stabilizacja obrazu SteadyShot
Minimalna odlegtosc¢ fotografowania: okoto 30 cm (11 7/8 cala)

Format pliku:

Filmy: MP4: MPEG-4 AVC/H.264, XAVC S: MPEG-4 AVC/H.264

Dzwiek: MPEG-4 AAC-LC (2 kanaly) (przy nagrywaniu filméw MP4), LPCM (2 kanaty) (przy
nagrywaniu filméw XAVC S)

Zdjecia: zgodne z JPEG (DCF wer. 2.0, Exif wer. 2.3, MPF Baseline)

Nosnik zapisu:

Podczas nagrywania filmow MP4:
Nosnik Memory Stick Micro (Mark 2)
Karta microSD/SDHC/SDXC (klasa 4 lub szybsza)

Podczas nagrywania filméw XAVC S (50 Mb/s):
Karta microSDXC/SDXC (klasa 10 lub szybsza)



[Z¥acza wejsciowe/wyjsciowe]

Ztacze multi/mikro-USB”™: micro-B/USB2.0 Hi-Speed
(obstuguje urzadzenia zgodne z micro USB).

*  Polgczenie USB stuzy tylko jako wyjscie. (Dla klientow z innych krajow lub regionéw).

[Zasilanie]

Wymagane zasilanie:

Wejscie zacisku akumulatora: 3,6 V (NP-BX1 (w zestawie))
Ztgcze Multi/Micro USB: 5,0 V

Metoda tadowania:
tadowanie przez USB: prad staty 5,0 V; 500 mA/800 mA
Czas tadowania:

Z komputera
NP-BX1 (w zestawie): ok. 4 godz. 25 min

Metoda zasilania:

Zasilacz USB (zalecane co najmniej 1,5 A)
Pobo6r mocy:

Okoto 1,6 W (przy jakosci obrazu ,MP4 HQ 1920 x 1080 30p”)
Akumulator:

Akumulator: NP-BX1 (w zestawie)

Maksymalne napiecie wyjsciowe: 4,2 V pradu statego
Napiecie wyjsciowe: 3,6 V pradu statego
Maksymalne napiecie tadowania: 4,2 V pradu statego
Maksymalny prad tadowania: 1,89 A

Pojemnosc¢: 4,5 Wh (1240 mAh)

Typ: Li-ion

[Ogolne]

Wodoszczelno$¢: Gtebokos¢é wody 60 m (197 stop), 30 minut ciggtej pracy (uzywanie w
obudowy podwodnej dotgczonej do zestawu (MPK-UWH1))

Zakres temperatur uzytkowania: -10°C do +40°C

Zakres temperatur przechowywania: od -20°C do +60°C



Wymiary: okoto 24,2 x 47,0 x 83,0 mm (szer. x wys. x gteb., wraz z czesciami wystajgcymi,
bez znajdujacej sie w zestawie obudowy wodoodporne))

Masa: okoto 58 g (sam aparat)

Masa (podczas nagrywania): okoto 83 g (z akumulatorem NP-BX1 (w zestawie) ale bez
znajdujgcej sie w zestawie obudowy wodoodpornej)

Mikrofon: stereo

Gtosnik: monofoniczny

[Bezprzewodowa sie¢ LAN]
Zgodnos¢: IEEE 802.11b/g/n
Czestotliwos¢: 2,4 GHz
Obstugiwane protokoty zabezpieczen: WPA-PSK/WPA2-PSK
Metoda konfiguracji: WPS (Wi-Fi Protected Setup)
Metoda dostepu: tryb Infrastructure

[Komunikacja Bluetooth]

Standardy Bluetooth Wer. 4.1 (urzadzenie Bluetooth® Smart)
Pasmo czestotliwosci uzytkowania: 2,4 GHz

Akcesoria

Obudowa wodoodporna (MPK-UWH1)

Wymiary: okoto 46,1 mm x 69,2 mm x 89,1 mm (1 7/8 cala x 2 3/4 cala x 3 5/8 cala)
(szer./wys./gt., z wystajgcymi elementami)

Masa: Okoto 81 g (2,8 uncji) (FDR-X3000/HDR-AS300), okoto 82 g (2,9 uncji) (HDR-AS50,
81 g (2,8 uncji), gdy nie jest podtgczony adapter)

Wytrzymatos¢ na cisnienie: mozliwe ciggte flmowanie pod wodg na gtebokosci 60 m (197
stopy) przez 30 minut’.

*  Z wiozong kamera.
Obejma:

Wymiary: okoto 47,0 mm x 14,0 mm x 58,5 mm (szer./wys./gt., z wystajgcymi elementami)
Masa: okoto 15 g

Konstrukcja oraz dane techniczne mogg sie zmieni¢ bez powiadomienia.

[121] Informacje



Znaki towarowe

Memory Stick i & sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
Sony Corporation.

Terminy HDMI i High-Definition Multimedia Interface oraz logo HDMI sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy HDMI Licensing LLC w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Microsoft, Windows i Windows Vista sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami
towarowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych lub innych krajach.

Mac jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Apple Inc. w Stanach Zjednoczonych i
innych krajach.

Intel, Pentium i Intel Core sg znakami towarowymi firmy Intel Corporation w Stanach
Zjednoczonych lub innych krajach.

Adobe, logo Adobe i Adobe Acrobat sg zastrzezonymi znakami towarowymi lub znakami
towarowymi firmy Adobe Systems Incorporated w Stanach Zjednoczonych lub innych
krajach.

Logo microSDXC jest znakiem towarowym firmy SD-3C, LLC.

Symbol N jest znakiem towarowym lub zarejestrowanym znakiem towarowym NFC Forum,
Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

iPad sg znakami towarowymi firmy Apple Inc. zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i
innych krajach.

Android i Google Play sg znakami towarowymi firmy Google Inc.

Wi-Fi, logo Wi-Fi i Wi-Fi PROTECTED SET-UP sg zastrzezonymi znakami towarowymi
firmy Wi-Fi Alliance.

.1 ,PlayStation” sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Sony Computer
Entertainment Inc.

Znak i logo Bluetooth® sg zarejestrowanymi znakami towarowymi Bluetooth SIG, Inc, a
uzycie tych znakéw przez Sony Corporation jest objete licencjg. Pozostate znaki towarowe i
nazwy handlowe nalezg do odpowiednich wtascicieli.

QR Code jest zarejestrowanym znakiem towarowym DENSO WAVE INCORPORATED.
Ponadto nazwy systeméw i produktéw zamieszczone w niniejszym podreczniku sg, na ogot,
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi ich tworcow lub producentow.
Jednak znaki ™ i ® moga nie by¢ stosowane w tej instrukcji obstugi.
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e

=
ms=
xXC



e B

[122] Informacje | Uwagi dotyczgce licencji
Informacje dotyczace zastosowanego
oprogramowania na licencji GNU GPL/LGPL

Kamera zawiera oprogramowanie, do ktérego przystuguje licencja GNU General Public License
(zwana dalej ,GPL") lub GNU Lesser General Public License (zwana dalej ,LGPL").

Niniejszym informujemy, ze masz prawo uzyskiwaé¢ dostep, modyfikowac i rozpowszechniaé¢
kod zrédtowy tych programow na warunkach licencji GPL/LGPL.

Kod zrodtowy jest zamieszczony w Internecie. Mozna go pobra¢ na ponizszej stronie:
http://oss.sony.net/Products/Linux

Prosimy o niekontaktowanie sie z nami w sprawie zawartosci tego kodu zrédtowego.

Kopie licencji (w jezyku angielskim) sg zapisane w pamieci wewnetrznej kamery.

Nawigz potgczenie miedzy aparatem a komputerem za pomocg kabla USB, a nastepnie
odczytaj pliki zawarte w folderze ,LICENSE” na dysku ,PMHOME”.

[123] Informacje

Lista ustawien domysinych

Ponizej podano domysine wartosci poszczegolnych ustawien.

Ustawienia jako$ci obrazu

Format filmu mp4: 1080 30p HQ /1080 25p HQ

Format filmu HD: 1080 60p 50M /1080 50p 50M

Format filmu 4K: 2160 30p 60M /2160 25p 60M (FDR-X3000)
Format filmu:

Rozmiar obrazu fotografii poklatkowej: 3


http://oss.sony.net/Products/Linux

Czas nagrywania w trybie ciggtym: 3 : 5 min

Przefgczanie trybu robienia zdjec¢: []

Predkosc robienia zdje¢ seryjnych: —@:10f1s (FDR-X3000/HDR-AS300)/ ®:8f1s (HDR-
AS50)

Samowyzwalacz: 3):0FF

Predkos$¢ robienia zdjec poklatkowych: @y 115

Liczba zdjec fotografii poklatkowej: =:300

Stabilizator obrazu SteadyShot (film): (. p¢ (FDR-X3000/HDR-AS300)/ ((:on (HDR-
AS50)

Stabilizator obrazu SteadyShot (zdjecie): (@-gn (FDR-X3000/HDR-AS300)
Ustawienie kata: <~z g

Ustawienia zblizenia (zoom): @ :0QFF

Obrot: ‘o, :OFF

Przesunigcie AE: *+0.0

Tryb AE fotografii poklatkoweyj:

Scena: §CN: [N]

Balans bieli: AWB

Tryb koloru:  [vivia}

Ustawienie nagrywania dzwigku: §:0N

Redukcja szumu wiatru: 2|8 - off

Tryb samolotowy: <4~ :QFF

Ustawienie potaczenia Wi-Fi: y:0N

Ustawienie zwigkszenia mocy Wi-Fi: &, OFF

Ustawienia Bluetooth: @ :0N

Ustawienia zasilania pilota Bluetooth: ) .G

Zapis GPS: a¢:0N (FDR-X3000/HDR-AS300)

Kod czasowy / bit uzytkownika (FDR-X3000)

DISP (Wyswietlacz): QFF

romiar (FOrmat wyswietlania): DF

as (Format zliczania kodu czasowego): REC RUN

uke (Ustawienie kodu czasowego): PRESET

. (Ustawienie czasu zarejestrowania bitu uzytkownika): QFF
Pilot na podczerwien: §:0FF (FDR-X3000)

Ustawienia HDMI (FDR-X3000/HDR-AS300)

RESOL (Rozdzielczos¢ HDMI): AUTO

60/24p (Liczba klatek na sekunde): 60p

T8 (Przekazywanie informacji do podtgczonego urzadzenia): QN (FDR-X3000)
2 (Sterowanie nagrywaniem na podtgczonym urzadzeniu): QN (FDR-X3000)
Zasilanie USB: ¢8.0N

Brzeczyk: J:0N

Gtosnosc¢ brzeczyka: Jy»)

Ustawienia kontrolek: ‘g‘.3



Nagrywanie jednym przyciskiem: 2 :0FF

Automatyczne wytgczanie: M0 : g

Przetgczanie NTSC/PAL: NTSC (w zaleznosci od regionu)
Ustawienia czasu letniego: -@.:0FF

[124] Rozwigzywanie probleméw

Rozwigzywanie problemow

W razie wystgpienia problemow z kamerg warto wyprébowac rozwigzania opisane ponize;.

o Przejrzyj tematy dotyczace rozwigzywania problemoéw i sprawdz kamere.

9 Wytacz kamere, a nastepnie po minucie wigcz jg ponownie.

Skontaktuj sie telefonicznie z przedstawicielem lub autoryzowanym punktem
serwisowym firmy Sony.

_@

[125] Rozwigzywanie probleméw | Akumulator i zasilanie

Nie mozna witaczy¢€ kamery.

Wt6z natadowany akumulator.
Upewnij sie, ze akumulator jest poprawnie wtozony.

[126] Rozwigzywanie probleméw | Akumulator i zasilanie



Zasilanie nagle sie wytacza.

Przy pewnych temperaturach kamery i akumulatora zasilanie kamery moze zostac
automatycznie prewencyjnie wytgczone. W takim przypadku, zanim zasilanie zostanie
wytgczone, na panelu wyswietlacza jest wyswietlany komunikat.

Kamera, ktora nie jest przez pewien czas uzywana przy wigczonym zasilaniu, wytgczy sie
automatycznie, aby nie zuzywac akumulatora. Ponownie witgcz kamere.

Jesli funkcja automatycznego wytgczenia zasilania zostata ustawiona na wartos¢ 4410 : OfF ,
zasilanie nie bedzie wytgczane automatycznie.

[127] Rozwigzywanie probleméw | Akumulator i zasilanie

Czas pracy akumulatora jest krotki.

Uzywasz kamery w miejscu, gdzie panuje bardzo wysoka lub niska temperatura, albo
akumulator jest niewystarczajgco natadowany. Nie oznacza to nieprawidtowego dziatania.
Jesli kamera nie byta przez dtuzszy czas uzywana, mozna zwiekszy¢ wydajnosc
akumulatora, kilkakrotnie go tadujgc i roztadowujac.

Gdy uzyteczny czas pracy akumulatora stanie sie o potowe krétszy niz typowy mimo
petnego natadowania akumulatora, nalezy wymieni¢ akumulator. Nalezy skontaktowac sie z
najblizszym punktem sprzedazy produktéw firmy Sony.

[128] Rozwigzywanie probleméw | Akumulator i zasilanie

Nie mozna natadowaé kamery.

Wyltgcz kamere i nawigz potgczenie USB.

Odtgcz przewod mikro-USB (w zestawie), a nastepnie podtgcz go.

Uzyj przewodu mikro-USB (w zestawie).

Akumulator nalezy tadowa¢ w temperaturze od 10°C do 30°C (od 50°F do 86°F).
Wigcz komputer i podtgcz do niego kamere.

Wytgcz w komputerze stan uspienia lub hibernaciji.

Podtacz kamere bezposrednio do komputera przy uzyciu przewodu mikro-USB (w



zestawie).

Podtgcz kamere do komputera dziatajgcego pod kontrolg systemu operacyjnego, ktory jest
obstugiwany przez kamere.

[129] Rozwigzywanie probleméw | Akumulator i zasilanie

Wskazanie wskaznika stanu natadowania jest btedne.

To zjawisko wystepuje, gdy kamera jest uzywana w miejscu, gdzie panuje bardzo wysoka
lub niska temperatura.

Nastgpita rozbieznos¢ miedzy wskazaniem stanu natadowania a rzeczywistym stanem
natadowania akumulatora. Roztaduj catkowicie akumulator, a nastepnie go nataduj, aby
skorygowac wskazanie.

Ponownie catkowicie nataduj akumulator. Jesli problem nadal wystepuje, akumulator jest
zuzyty. Wymien akumulator na nowy.

[130] Rozwigzywanie probleméw | Karta pamieci

Nie mozna wykonywaé operacji na karcie pamieci.

Jesli uzywasz karty pamieci sformatowanej w komputerze, ponownie sformatuj jg w
kamerze.

[131] Rozwigzywanie probleméw | Robienie zdjeé
Nie mozna nagrywaé obrazow.

Sprawdz, ile wolnego miejsca zostato na karcie pamieci.



[132] Rozwigzywanie probleméw | Nagrywanie obrazow

Nie mozna wstawiaé dat na obrazach.

Kamera nie ma funkcji naktadania daty na obrazach.

[133] Rozwigzywanie probleméw | Wyswietlanie obrazow

Nie mozna odtwarzac¢ obrazow.

Nazwa folderu/pliku w aparacie zostata zmieniona wskutek potgczenia z komputerem.
Podtgcz przewod mikro-HDMI® (sprzedawany osobno). (FDR-X3000/HDR-AS300)

[134] Rozwigzywanie probleméw | Wyswietlanie obrazow

Na ekranie telewizora nie pojawia sie obraz. (FDR-
X3000/HDR-AS300)

Sprawdz, czy potgczenie jest poprawne.

[135] Rozwigzywanie probleméw | GPS

Aparat nie odbiera sygnatu GPS. (FDR-X3000/HDR-
AS300)




Wigcz zapis GPS (ustawienie [ON]).

Aparat moze nie by¢ w stanie odbiera¢ sygnatéw radiowych z satelitdw GPS z powodu
przeszkad.

Aby triangulacja informacji o lokalizacji przebiegata poprawnie, przenie$ aparat do otwartej
przestrzeni.

[136] Rozwigzywanie probleméw | GPS
Nadmierny btad w informacjach o lokalizacji. (FDR-
X3000/HDR-AS300)

Margines btedu moze siegac kilkuset metrow w zaleznosci od otaczajgcych budynkéw,
ostabienia sygnatow GPS itp.

[137] Rozwigzywanie probleméw | GPS
Triangulacja zajmuje duzo czasu, chociaz dane

pomochicze GPS sa pobrane. (FDR-X3000/HDR-AS300)

Nie ustawiono daty i godziny lub ustawiona godzina jest znacznie przesunieta. Poprawnie
ustaw date i godzine.

Wygasta waznos¢ danych pomocniczych GPS. Zaktualizuj dane pomocnicze GPS.

W zwigzku ze zmienng lokalizacjg satelitow GPS okreslenie lokalizacji moze by¢ utrudnione
lub niemozliwe, zaleznie od ustawieh czasu i lokalizacji kamery.

GPS to system stuzgcy do okreslania lokalizacji geograficznej na podstawie triangulaciji
sygnatow z satelitow GPS. Unikaj uzywania kamery w miejscach, gdzie sygnaty radiowe sg
blokowane lub odbijane, takich jak zacienione przestrzenie miedzy budynkami lub drzewami
itp. Uzywaj kamery pod otwartym niebem.




[138] Rozwigzywanie probleméw | GPS
Informacje o lokalizacji nie zostaty zarejestrowane.
(FDR-X3000/HDR-AS300)

Uzyj aplikacji Action Cam Movie Creator do zaimportowania do komputera filmow z
informacjami o lokalizacji z GPS.o komputera.

[139] Rozwigzywanie probleméw | Komputery

Komputer nie rozpoznaje aparatu.

Jesli stan natadowania akumulatora jest niski, nataduj kamere.

Wigcz kamere i podtgcz do komputera.

Uzyj przewodu mikro-USB (w zestawie).

Odtgcz przewod micro-USB (w zestawie) zarowno od komputera, jak i kamery, a nastepnie
podfgcz go solidnie.

Odtacz od ztgczy USB komputera wszystkie podtgczone do nich urzgdzenia poza kamera,
klawiaturg i myszg.

Podtgcz kamere bezposrednio do komputera bez uzycia koncentratora USB lub innego
urzgdzenia.

[140] Rozwigzywanie probleméw | Komputery
Nie mozna importowaé obrazow.

Prawidtowo potgcz kamere z komputerem za pomocg potgczenia USB.

[141] Rozwigzywanie probleméw | Komputery



Nie mozna zainstalowa¢ aplikacji Action Cam Movie
Creator.

Dowiedz sie, jakie sg wymagania dotyczgce srodowiska komputerowego lub procedury
instalowania aplikacji Action Cam Movie Creator.

[142] Rozwigzywanie probleméw | Komputery

Aplikacja Action Cam Movie Creator nie dziata
poprawnie.

Zamknij aplikacje Action Cam Movie Creator i ponownie uruchom komputer.

[143] Rozwigzywanie | Komputery
Nie mozna odtwarzaé obrazow na komputerze.

Zwr0c¢ sie do producenta komputera lub oprogramowania.

[144] Rozwigzywanie probleméw | Wi-Fi
Przesytanie obrazu trwa zbyt diugo.

Komunikacje mogg zaktocac¢ kuchenki mikrofalowe i inne urzgdzenia z interfejsem

Bluetooth, poniewaz uzywajg one pasma 2,4 GHz. Jesli w poblizu znajdujg sie takie
urzgdzenia, odsun od nich kamere lub wytgcz je.



[145] Rozwigzywanie probleméw | Inne

Obiektyw zaparowat.

Wystgpito skroplenie wilgoci. Wytgcz kamere i poczekaj okoto godziny, aby wilgo¢
wyparowata.

[146] Rozwigzywanie problemoéw | Inne

Aparat sie rozgrzewa, gdy jest dtugo uzywany.

Jest to zwykte zjawisko.

[147] Rozwigzywanie probleméw | Inne

Data lub godzina sg niepoprawne.

Ustaw ponownie date i godzine.

[148] Wskazniki ostrzegawcze i komunikaty

Wskazniki ostrzegawcze i komunikaty o btedach

Wskaznik akumulatora (poziom natadowania akumulatora jest niski)

Jesli stan natadowania akumulatora jest niski, wyswietlany jest symbol {_]. Niezwtocznie



nataduj akumulator.

05-05
Niezbedne do fotografowania akumulator nie zostat wtozony.
Wt6z natadowany akumulator.

05-06

Scalanie zdje¢ w trybie Motion Shot LE nie powiodto sie.

05-07

Obrazy nie zostaty nagrane.

06-01

Nosnik zapisu nie zostat sformatowany.

06-02

Karta pamieci nie obstuguje nagrywania filmoéw XAVC S 100 Mb/s.
W przypadku nagrywania filméw w formacie XAVC S nalezy korzystac z karty pamieci
microSDXC/SDXC o klasie szybkosci 10 lub wyzszej.

06-04 (FDR-X3000)

Karta pamieci nie obstuguje nagrywania filméw XAVC S 100 Mb/s.
Uzyj karty pamieci obstugujacej standardy UHS-I U3, gdy nagrywasz w opcji XAVC S
100 M/bps.

06-05

Nie udato sie odzyskaé karty pamieci.

06-06

Karta pamieci nie jest poprawnie wtozona
Karta pamieci jest uszkodzona.

06-09

Nie jest wtozona karta pamieci.

07-02

Btad odtwarzania.
Na nosniku zapisu znajdujg sie nietypowe dane.

08-01



Okresl wymagane ustawienia dla witryny Ustream za pomocg polecenia ,Camera Settings
for Live Streaming” (Ustawienia kamery do przesytania strumieniowego na zywo) w
ustawieniach kamery aplikacji Action Cam Movie Creator.

08-03

Kanat okreslony przez ,Camera Settings for Live Streaming” (Ustawienia kamery do
przesyfania strumieniowego na zywo) w ustawieniach kamery aplikacji Action Cam Movie
Creator jest niepoprawny.

Ten komunikat jest wySwietlany takze, gdy inny nosnik zaczyna przesytanie przez ten sam
kanat, gdy trwa przesytanie strumieniowe z kamery.

Ponownie ustaw kanat.

08-04

Catkowity czas wideo zapisywanego w witrynie Ustream osiggnat limit. Zatrzymaj
przesyfanie strumieniowe wideo.

08-05
Nie mozna zapisac ustawien zapisywania wideo w witrynie Ustream, poniewaz w sieci
wystgpit btad.
Wystagpit jaki$ inny btad sieci.
Potwierdz ustawienia lub zabezpieczenia punktu dostepu za pomocg polecenia ,Camera
Settings for Live Streaming” (Ustawienia kamery do przesyfania strumieniowego na zywo) w
ustawieniach kamery aplikacji Action Cam Movie Creator.

08-06

Znaleziono punkt dostepu, ale nie jest potgczony. Sprawdz hasto punktu dostepu i potgcz
ponownie.

08-07

Nie znaleziono punktu dostepu. Potwierdz ustawienia punktu dostepu za pomocg polecenia
,Ccamera Settings for Live Streaming” (Ustawienia kamery do przesytania strumieniowego
na zywo) w ustawieniach kamery aplikacji Action Cam Movie Creator.

08-08

Ponownie ustaw date i godzine w kamerze.

08-09

Podczas przesytania strumieniowego na zywo wystgpit nieznany btgd w witrynie Ustream.
Odczekaj chwile, a nastepnie sprébuj ponownie potwierdzi¢ potgczenie.

10-02



Wytgcz i wigcz zasilanie.

10-03

Prad dostarczany przez akumulator przekracza maksymalny prad roztadowania (aparat
dziata poprawnie nawet, gdy jest podtgczony zewnetrzny mikrofon itp.).

W momencie wigczenia zasilania kamery wykryto inny akumulator.

Wykryto pogorszenie stanu akumulatora.

Stan natadowania akumulatora jest niewystarczajgcy do dziatania.

10-04

Nie mozna nagrywac obrazéw, poniewaz kamera sie nagrzata.

NO IMAGE

Karta pamieci nie zawiera obrazow, ktére mozna odtworzyé.

Odzyskiwanie karty pamieci.

XJ

Akumulator sie wyczerpuje.

1

Kamera jest zanadto rozgrzana. Zasilanie moze zosta¢ automatycznie wytgczone lub
funkcja nagrywania obrazéw moze przesta¢ dziatac.
Pozostaw kamere w chtodnym miejscu, aby ostygta.

Jesli nagrywasz obrazy przez dtugi czas, kamera sie rozgrzewa. W takim przypadku
przerwij nagrywanie obrazow.

awFULL

Na karcie pamieci pozostato zbyt mato wolnego miejsca, aby nagrywac.

awMAX

Osiggnieto maksymalng liczbe plikbéw, jakie mozna nagrac.

awNO CARD

Nie jest wtozona karta pamieci.

Karta pamieci nie jest poprawnie wtozona.



Karta pamieci jest uszkodzona.

[lym (FDR-X3000/HDR-AS300)

Uruchomiono odtwarzanie, a kamera nie jest podfgczona do telewizora.

H Twitter

Wystapit btgd publikowania na Twitterze.
Sprawdz sie¢ lub ponownie zaloguj sie na Twitterze.

I Facebook

Wystagpit btgd publikowania na Facebooku.
Sprawdz potgczenie z siecig lub ponownie zaloguj sie na Facebooku.



