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Zaznamnik

Ndvod na pouzitie

Zaznam majitela

Typové oznacenie (Model No.) je umiestnené na zadnej strane zariadenia a vyrobné ¢islo (Serial No.) je
umiestnené vo vniitri priestoru pre batérie. Vyrobné ¢islo si poznamenajte do kolonky uvedenej nizsie.
Kedykol'vek budete kontaktovat predajcu Sony ohladom tohto zariadenia, informujte ho o uvedenych
¢islach/oznaceniach.

Model No. ICD-MX20 Serial No.
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Informacia pre spotrebitelov

Informacia
Spréva federalnej komisie pre komunikacie (FCC-Federal
Communication Commision)
Toto zariadenie bolo testované a bolo zistené, Ze vyhovuje
poziadavkdm, stanovenym pre digitdlne zariadenia triedy
B, v zhode s ¢astou 15 predpisov FCC. Splnenie tychto
podmienok zarucuje ochranu proti rusivym interferencidm
pri beznej indtalacii v domécnosti. Toto zariadenie
generuje, pouziva a mdze vyzarovat radiofrekvenéni
energiu a v pripade, Ze nie je instalované a pouzivané
v stilade s pokynmi, moéZe zapricinit prenikanie rusivych
interferencii do radiokomunikacnej siete.
Nie je vSak mozné zarucit, Ze sa rusenie v Specifickych
pripadoch nevyskytne aj pri spravnej instalacii.
Ak zariadenie sposobuje neziaduce rusenie rozhlasového
alebo televizneho signalu, napr. pri zapnuti alebo vypnuti
zariadenia, spotrebitelovi sa odportca pokusit sa potlacit
interferencie jednym z nasledovnych spdsobov:
Presmerovat alebo premiestnit prijimaciu anténu.
- Zvacs1t vzdialenost medzi tymto zariadenim
a prijimacom.
- Pripojit zariadenie do elektrickej zasuvky zapojenej na
ind fazu nez je pripojeny prijimac.
— Konzultovat problém s predajcom, pripadne
so skisenym radio/TV technikom.

Upozornujeme vas, Ze akoukol'vek manipuldciou
so zariadenim, ktord nie je vyslovne uvedend v tomto navode,
sa zbavujete prava na pripadnui reklamaciu vyrobku.

Pamaétova karta “Memory Stick”

Toto zariadenie spltia podmienky &asti 15 predpisov FCC.
Prevadzka je podmienend splneniu dvoch podmienok:

(1) Zariadenie nemdZze spdsobovat rusivé interferencie

a (2) zariadenie musi absorbovat vsetky prijaté
interferencie, vratane interferencif, ktoré mozu sposobit
nezelanu prevadzku.

Ak mate akékolvek otdzky ohladom tohto zariadenia,
kontaktujte najblizsieho predajcu Sony alebo pozri
http:/ /www.sony.com/

Vyhlasenie o zhode

Obchodny nazov:  Sony

Model: ICD-MX20

Zodp. spolo¢nost:  Sony Electronics Inc.

Adresa: 16530 Via Esprillo, San Diego,

CA 92127 US.A.
Toto zariadenie spliia podmienky &asti 15 predpisov
FCC. Prevadzka je podmienena splneniu dvoch
podmienok: (1) Zariadenie nemoze sposobovat rusivé
interferencie a (2) zariadenie musi absorbovat vsetky
prijaté interferencie, vratane interferencii, ktoré mézu
spdsobit neZelant prevadzku.
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Upozornenie pre uzivatelov

Program © 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2004, 2005 Sony
Corporation
Dokumentacia © 2005 Sony Corporation

Vsetky prava vyhradené. Tento navod na pouZitie alebo
softvér v ilom popisany, ¢i uz veelku alebo jeho casti, nie
je mozné sirit, prekladat alebo upravovat bez
predchadzajiceho pisomného stihlasu spolo¢nosti Sony
Corporation.

SPOLOCNOST SONY CORPORATION NENESIE ZIADNU
ZODPOVEDNOST ZA NAHODNE, NASLEDNE ALEBO
ZVLASTNE POSKODENIA, PRIPADNE POSKODENIA
UMYSELNE, KTORE VZNIKLI NEDODRZANIM
POKYNOV A INFORMACII V TOMTO NAVODE,
SOFTVERI ALEBO CHYBNYM POUZIVANIM.

Spoloc¢nost Sony Corporation si vyhradzuje pravo
na akékolvek zmeny tohto navodu alebo informacif
v fiom obsiahnutych.

Softvér popisany v tomto ndvode moZe tiez zavisiet od

podmienok licen¢nej dohody pre jednotlivych uzivatelov.

e Tento softvér je uréeny pre OS Windows. Jeho
pouzivanie nie je mozné v prostredi Macintosh.

¢ Dodévany prepojovaci kabel je urceny len pre
zaznamnik ICD-MX20. Pomocou tohto kédbla nie je
mozné pripéjat iné zaznamniky.

Informacia

PREDAJCA NENESIE ZIADNU ZODPOVEDNOST
ZA PRIAME, NAHODNE, NASLEDNE
POSKODENIA AKEJKOLVEK POVAHY, ANI ZA
STRATY A UJMY, KTORE VZNIKLI CHYBOU
ZARIADENIA, ALEBO POUZIVANIM
AKEHOKOIVEK INEHO ZARIADENIA.




Likvidacia starych elektrickych

a elektronickych zariadeni

(Plati v Eurépskej Unii a ostatnych
eurdpskych krajinach so zavedenym
separovanym zberom)

Tento symbol na vyrobku
alebo obale znamena, ze
s vyrobkom nemoze byt
nakladané ako s domovym
odpadom. Miesto toho je
potrebné ho dorucit do
vyhradeného zberného miesta
na recykldciu elektrozariadeni.
Tym, Ze zaistite spravne
zneskodnenie, pomoZete
zabrénit potencionalnemu
negativnemu vplyvu na
_ Zivotné prostredie a Iudské
zdravie, ktoré by v opacnom
pripade hrozilo pri
nespravnom nakladani s tymto vyrobkom. Recyklacia
materidlov poméaha uchovévat prirodné zdroje. Pre ziskanie
dalsich podrobnych informacii o recyklécii tohoto vyrobku
kontaktujte prosim vas miestny alebo obecny tirad, miestnu
sluzbu pre zber domového odpadu alebo predajtiu, kde ste
vyrobok zakupili.

Aplikovatelné prislusenstvo: Stereo slichadla
Platnost oznacenia CE je obmedzena len na krajiny,

v ktorych je platnd, hlavne v krajinach EEA (Eurépska
hospodarska zéna).

Obchodné znacky

“Memory Stick” a === st obchodné znacky

spoloc¢nosti Sony Corporation.

“MagicGate Memory Stick” je obchodnd znacka
spolo¢nosti Sony Corporation.

“Memory Stick Duo” a MEMORY STICK Du0 st obchodné
znacky spolo¢nosti Sony Corporation.

“Memory Stick PRO Duo” a MemoRy STick PRO Duo st
obchodné znacky spoloc¢nosti Sony Corporation.

IBM a PC/AT st obchodné znacky spolo¢nosti
International Business Machines Corporation.
Microsoft, Windows a Outlook st obchodné znacky
spolo¢nosti Microsoft Corporation registrované v USA
a ostatnych krajinach.

Autorské prava © 1995 Microsoft Corporation.

Vsetky prava vyhradené.

Cast autorskych prav © 1995 Microsoft Corporation
Apple a Macintosh sti obchodné znacky spolo¢nosti
Apple Computer Inc. registrované v USA a ostatnych
krajinach.

Pentium je ochranna znamka spolocnosti Intel
Corporation.

NaturallySpeaking, Dragon Systems sti obchodné
znacky spolo¢nosti ScanSoft, Inc. a st registrované

v USA a/alebo ostatnych krajinach.

Vsetky ostatné obchodné znacky a ochranné znamky
st obchodnymi znackami alebo ochrannymi znamkami
ich prislusnych vlastnikov. Oznacenia “™" a “®” nie s
v tomto navode vzdy uvadzané.

Softvér “Digital Voice Editor” vyuziva nasledovné
softvérové moduly:

Microsoft® DirectX®

© 2001 Microsoft Corporation. VSetky préava vyhradené.
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RieSenie problémov

Skor ako pristipite k Ziadosti o opravu, prezrite si tento
prehlad. Ak problémy nadalej pretrvavaju, kontaktujte
najblizsieho predajcu Sony.

Zariadenie nepracuje.

e Batérie nie st vloZené podla spravnej polarity.

e Batérie st vybité.

¢ Tlacidl4 st blokované prepinacom HOLD.
(Pri stlaceni akéhokolvek tlacidla sa na 3 sekundy
zobrazi “HOLD”.)

Pamatova karta “Memory Stick” sa nespristupni.

Pocet automaticky vytvorenych priecinkov

na karte “Memory Stick” je menej nez 5.

e KedZe karta “Memory Stick” obsahuje obrazové data
alebo iné stibory, pamat potrebna na vytvorenie
pociatoénych priecinkov nie je dostatocna.

Na odstrdnenie nepotrebnych stiborov pouzite Windows
Explorer alebo iny néstroj, alebo pomocou Menu
“Format” zariadenia naformatujte kartu “Memory Stick”.

Z reproduktora nepocut zvuk.
e Su pripojené slichadla.
¢ Hilasitost je na minimalnej trovni.

Z reproduktora je pocut zvuk, aj ked' su

zapojené sluchadla.

e Ak pocas prehravania zapojite sltichadla nespravne,
zvuk moze byt pocut aj z reproduktora. Odpojte
slichadld a znova ich spravne zapojte.

Nesvieti indikator OPR.
e “LED” je v Menu nastavené na “OFF”. Zobrazte
ponuku Menu a nastavte “LED” na “ON”.

Nie je mozné spustit nahravanie.

¢ Pamit je plnd. Odstréiite nepotrebné zaznamy. Pripadne
pomocou softvéru Digital Voice Editor uloZte zaznamy
zo zéznamnika na pevny disk PC. Mozete tiez pouzit
kartu “Memory Stick” s dostatocnou kapacitou.

¢ Ochranna klapka na karte “Memory Stick” je v polohe
“LOCK”.

e Vo zvolenom priecinku uz je 999 zaznamov. Zvolte iny
priecinok, alebo odstraiite nepotrebné zdznamy.

Nie je mozné odstranit zaznam.

e Zaznam alebo priecinok obsahujtci zdznam je v PC
oznaceny ako “Iba na ¢itanie” (“Read-only”).
Prieskumnikom Windows Explorer zobrazte zaznam
alebo priecinok a v zalozke “Vlastnosti” (“Properties”)
zruSte zaSkrtnutie atribitu “Iba na ¢itanie”.

¢ Ochranna klapka na karte “Memory Stick” je v polohe
“LOCK”.

K starSiemu zaznamu sa neda pridat zaznam,
ani sa neda prepisat zaznam.

¢ VolIna kapacita paméte v zdznamniku nie je dostatocna.
Prepisovana Cast sa vymaze, az ked bude nahravanie novej
Casti ukoncené. Z tohto dévodu moze byt prepisovanie len
také dlhé, ako je dostupny Cas pre zaznam.

¢ Vyrobné nastavenie polozky “Add/Over” (pridanie/
prepisanie zaznamu) je “OFF”. Zobrazte ponuku Menu
anastavte “Add/Over” na “Add REC” alebo “Overwrite”.

Nahravanie je rusené.
e Funkcia VOR (Voice Operated Recording) je
aktivovana. Nastavte “VOR” v Menu na “OFF”.

Nahravanie sa prerusilo (pri nahravani

z externého zariadenia).

¢ Ak na prepojenie zdznamnika a zdroja zvuku pouzijete
netieneny audio prepojovaci kdbel, zvuk sa moze
nahrat nekvalitne. PouZivajte len tieneny audio
prepojovaci kabel.

Pocut sum.

¢ Pocas zaznamu ste Suchli prstom alebo inym
predmetom po zariadenti, z tohto dovodu sa do
zaznamu nahral Sum.

¢ Pocas prehrdvania alebo nahravania bolo zariadenie
umiestnené blizko zdroja striedavého pridu, Ziarivky
alebo mobilného telefonu.

e Konektor pripojeného mikrofénu bol pocas nahrdvania
zneCisteny. Vydistite ho.

¢ Konektor sliichadiel je znecisteny. Vycistite ho.

Uroven zaznamu je nizka.

* “Mic Sense” (citlivost mikrofénu) je nastavené na “Low”.
Zobrazte ponuku Menu a nastavte “Mic Sense” na “High”.

¢ Ak nie je dobre pocut tiché zvuky v zazname, prepnite
prepina¢ VOICE UP do polohy “ON”. Zvuk sa zosilni
a bude lepsie pocutelny.

Rychlost prehravania je prili$ nizka alebo vysoka.

¢ Rychlost prehravania je nastavena pomocou funkcie
“DPC” v Menu. Posurite prepina¢ DPC do polohy
“OFF”, alebo zobrazte ponuku Menu a v polozke
“DPC” nanovo nastavte rychlost prehréavania.

Zobrazilo sa “--Y--M--D" alebo “--:--".
¢ Nenastavili ste hodiny. Zobrazte “Date&Time” v Menu
a nastavte hodiny.

V zobrazeni datumu zdznamu sa zobrazilo

ll__Y__M__DII alebo "__ .. "

e Datum a ¢as zdznamu sa nezobrazi, ak ste v Case
nahravania nemali nastaveny datum a cas. Zobrazte
“Date&Time” v Menu a nastavte hodiny.

V ponuke Menu je malo poloziek.
e V ponuke Menu st niektoré polozky, ktoré sa
nezobrazuji pocas nahravania alebo prehravania.



Znak v nazve priecinka alebo zaznamu

sa zobrazi ako “[0".

e Zariadenie nepodporuje a nedokaze zobrazit niektoré
znaky, ktoré sa zadali pomocou doddvaného softvéru
“Digital Voice Editor”.

Zaznamy v priedinku sa netriedia podla poctu

prioritnych znaciek.

¢ V pripade triedenia zdznamov pomocou dodévaného
softvéru “Digital Voice Editor” budd zaznamy
v zariadeni usporiadané tak, ako sa usporiadali v PC.
V PC usporiadajte zdznamy podla poctu prioritnych
znaciek pomocou doddvaného softvéru “Digital Voice
Editor”.

Zostavajuci cas pre nahravanie zobrazeny

na displeji je kratsi ako ¢as zobrazeny

v dodavanom softvéri “Digital Voice Editor”.

e Zariadenie potrebuje urciti kapacitu paméte na systémovi
operaciu. Tato kapacita sa odrata od zostavajticej volnej
kapacity (¢asu) a toto je pri¢inou rozdielu.

Vydrz batérii je prilis kratka.

e Vydrz batérii popisand v Casti “Krok 1: Vlozenie batérii”
zodpovedd prehrdvaniu cez vstavany reproduktor pri
nastaveni hlasitosti na strednti tiroven (pri pouziti
alkalickych batérii Sony LR03 (SG)). Vydrz batérii moze
byt v zavislosti od spdsobu pouzivania zariadenia kratsia.

Zobrazenie “ACCESS"” sa nevyplo.

¢ Ak zariadenie spractiva vacsi objem dat, hldsenie
“ACCESS” moze byt zobrazené aj dlhsi ¢as. Nejde
o poruchu zariadenia. Pockajte, kym hlasenie nezmizne.

Zariadenie nepracuje spravne.

¢ Vyberte batérie a opit ich vlozte (dodrzte spravnu
polaritu).

Nie je mozné pripojit zariadenie k PC.

¢ Pozri ndvod na pouzitie softvéru “Digital Voice Editor 2”.

Nezabudnite, Ze pocas servisnych ¢innosti moze dojst
k odstraneniu nahranych zaznamov.



»Zaciname

Krok 1: Vlozenie batérii

1 Posuiite a odklopte kryt
priestoru pre batérie.

2 Viozte dve alkalické batérie
LRO3 (velkost AAA) a zalozte
kryt. Dodrzte spravnu
polaritu.

Batérie vkladajte najskor

stranou —.

Pri prvom vloZeni batérii, pripadne
ak bolo zariadenie dlhsi ¢as bez
batérii, sa na displeji zobrazi
zobrazenie pre nastavenie hodin
“Set Date&Time”. Podla postupu
v Casti “Krok 2: Nastavenie hodin”
nastavte datum a cas.

Ak sa kryt batérii nahodou uvolni,
upevnite ho podla obrazka.

Vymena batérii
Stay batérii je na displeji indikovany nasledovne:
{07 : Vymeiite obidve batérie za nové.

e
Ladia,

] : Zobrazisa hlasenie “Replace Batteries” a zariadenie sa zastavi.

Vydrz batérii* (Pri pouziti alkalickych batérii Sony LR03 (SG).)
STLP SP LP
Pri nahravani: 8 h. 9h.30 min. 9 h.30 min. 10 h. 30 min.

Pri prehravani: 8 h. 9h. 9h. 9h.
(h.: hodiny/min.: mintity)

Rezim zaznamu: ST

* Nepretrzité nahrdvanie/prehravanie.

* Priblizné hodiny a mindty.

* Pri prehravani cez vstavany reproduktor a nastaveni hlasitosti na strednt hodnotu.
* Vydrz batérif moze byt v zavislosti od spésobu pouzivania zariadenia kratsia.
Napajanie z elektrickej siete

Zapojte AC adaptér (nedodavany)

do konektora DC IN 3V na zariadeni

a do elektrickej zdsuvky. Nikdy

nepouZivajte iné sietové AC adaptéry.

Do konektora DCIN 3V

Sietovy AC adaptér
E R (nedodavany)

Polarita konektora

@—-@’C

N

Poznamky k batériam

¢ Nepouzivajte manganové batérie.

* Nenabijajte nedobijateIné batérie.

* Ak nebudete zariadenie dlhsi cas
pouzivat, vybertebatérie. Predidete tak
pripadnému poskodeniu zariadenia
vytecenim batériia naslednou koréziou.

Prvé viozenie batérii po

zakupeni zariadenia

(formatovanie pamaite)

Na displeji sa zobrazi “ACCESS”

a vstavana pamat sa automaticky

naformatuje a vytvori sa 5 priecinkov

(FOLDERO01 az FOLDERO05).

Poznamky k zobrazeniu “ACCESS”
* Ak zariadenie spractiva tidaje,

na displeji sa zobrazi “ACCESS”,
alebo indikator OPR svieti alebo blika
nacerveno alebo naoranzovo.

Pocas spractivania idajov nevyberajte
batérie, ani neodpajajte sietovy

AC adaptér (nedodavany).

V opa¢nom pripade sa mozu tidaje
poskodit.

Ak zariadenie spractiva vacsi objem
dat, hlasenie “ACCESS” moze byt
zobrazené aj dlhsi ¢as. Nejde

o poruchu zariadenia. Pockajte, kym
hlasenie nezmizne.



Krok 2: Nastavenie hodin

Aby bolo mozné vyuzit funkciu upozorfiujiiceho signélu alebo zaznamenat ¢as Poznamka k nastaveniu hodin
a datum, je potrebné nastavit hodiny. Pri prvom vloZeni batérii, pripadne Hodiny nastavuijte, ked je zariadenie
ak bolo zariadenie dlhsi ¢as bez batérii, sa na displeji zobrazi zobrazenie pre v reZime zastavenia.

nastavenie hodin “Set Date&Time”. Znova nastavte ddtum a ¢as nasledovne: Zobrazenie reZimu nastavenia

(cures . : . . - N hodin a aktualneho ¢asu
Stlacanim ovladacieho tlacidla nahor, nadol, dolava alebo Mozete zobrazit zobrazenie pre

doprava (A/V/<4/») zvolte polozku a stlacenim stredu nastavenie ddtumu a &asu alebo
(M) zvolte polozku. zobrazit aktudlny cas:
V tomto ndvode sa tieto operacie popisuji nasledovne:

5 1 Stlacenim <« (MENU) zapnite
Stlacte A (l¢«). zobrazenie Menu.

Stlacte < (MENU).

Stlacte M.

Stlacte V (BP). 2Stlacanim Ay zvtzl’te =]

\ ) (Preferencie) a stlacte b=M.

3Stlaéanim A/ zvolte “Date&Time”.
V pravom dolnom rohu displeja

1 stlacanim A/V nastavte rok.

A: Zvygovanie &isla Da:n eSTime sa zobrazi aktudlny cas.
V: Znizovanie &isla [LBy Tm 14 Display

2 Stlacte »>H. 0. 00
Blika ¢islica pre mesiac. :

3 Opakovanim krokov 1 a 2 postupne -
nastavte mesiac, den hodinu a minuty. Date&Time 4 Ak cheete nastavit hodiny, stla¢anim
Vyber predchadzajucej alebo nasledujticej 05 y Bm15d M zobrazte zobrazenie
polozky N “Date&Time” a vykonajte kroky 1 az 4
Stlagenim <« zvolte predchadzajtcu alebo 15:E0) z Casti “Krok 2: Nastavenie hodin”.
stlacenim P zvolte nasledujiicu polozku.

Poznamka Rada

Ak viac nez jednu mintitu nestlacite B>M, rezim £ 0 0 0 7000 Zariadenie rllemé.Prep’inaé Zapm{tie/
nastavenia hodin sa automaticky vypne a na displeji T vypnutie. Displej je stale zapnuty.

sa obnovi standardné zobrazenie.

4  stlacenim WSTOP obnovite standardné ——y--m--d --;--
zobrazenie. A




»Zakladné operacie

Nahravanie zaznamov

Do kazdého z piatich priecinkov (FOLDERO01 az FOLDER05) moZete nahrat
maximalne 999 zaznamov. Do vsetkych prie¢inkov vo vstavanej pamati mozete
nahrat maximalne 1 012 zdznamov.

KedZe sa novo nahrany zdznam automaticky pridava za posledny zaznam,
nahravanie moézete spustit vel'mi rychlo bez toho, aby ste vyhladavali koniec
posledného zaznamu.

| Zaznam 1 ‘ Zaznam 2 ‘ Volny priestor ‘

Napr.

Novy zaznam

Zvolte rezim zaznamu.

Informécie o vybere rezimu zdznamu pozri v ¢asti “Pouzivanie
ponuky Menu”.

Zvolte priecinok.
@ stlacte » (7).

Zobrazia sa prie¢inky vo vstavanej pamati.

lkona a nazov*
zvoleného priecinka

Vstavana
pamatova
jednotka () —{[{ - ISR

[*JFOLDER03

* Dlhy nazov priecinka moZete zobrazit jeho
rolovanim. (mm{} [00 0000
@ Stlacanim A alebo ¥ zvolte priecinok,
do ktorého chcete nahravat zaznam. ﬂ EIFOLDERU]
IFOLDER02
@Stlaéte | o B ﬁIFOLDER03

(000000

{mm|{}

Maximalny c¢as zaznamu*
(vstavana pamit)

Maximalny ¢as zaznamu vo vsetkych
priec¢inkoch je nasledovny. Zaznamy
mozete nahrévat az do vycerpania
maximélnej dlzky zaznamov v jednom
priec¢inku.

ReZimy zaznamu**

ST Cca 1 h. 25 min.
STLP Cca 2 h. 45 min.
SP Cca 4 h. 20 min.
LP Cca 11 h. 45 min.

(h.: hodiny/min.: mintity)
* V rezime nepretrzitého nahravania.
**Rezimy zdznamu:
ST: Standardny stereo rezim
zaznamu/STLP: Rezim dlhsieho
stereo zdznamu/SP: Standardny
monofonicky rezim zaznamu/
LP: Rezim dlhsieho monofonického
zdznamu

Maximalny pocet priecinkov,
ked kazdy priecinok obsahuje
jeden zaznam

Vo vstavanej pamati aj na karte
“Memory Stick” mdZete vytvorit
maximalne 340 prie¢inkov.

Informacie pred nahravanim

¢ Ak chcete nahravat vo vyssej kvalite
zvuku, zvolte rezim ST alebo STLP.

® Pred vytvaranim dlhého zdznamu
skontrolujte stav batérii pomocou
indikdtora batérii.

* Maximdlny ¢as zaznamu a pocet
zaznamov, ktoré mozete vytvorit,
zavisi od podmienok pouzivania.

* Aby ste sa vyhli vymene batérii pocas
dlhého zdznamu, pouZite sietovy
AC adaptér (nedodéavany).

¢ Ak do konektora *\ (mikrofén)
pripojite externy mikrofén, nie je
mozné nahravat cez vstavany
mikrofon.

RozSirenie pamite

Pamat moZete rozsirit vlozenim karty
“Memory Stick Duo” alebo “Memory
Stick PRO Duo” do slotu MEMORY
STICK. (Pozri dalej v texte.)



Spustite nahravanie.

Vstavany mikrofén

.

Indikator OPR**
(Pocas nahravania svieti
nacerveno.)

Pocas nahravania nie je potrebné drzat
zatlacené tlacidlo @IIREC/PAUSE.

Cislo aktualneho zaznamu/
Pocet zaznamov vo
zvolenom priecinku

lkona
prie¢inka

Indikator volnej
kapacity pamate

Pocitadlo*

Rezim zaznamu
Indikator volnej kapacity pamate
Citlivost mikrofénu

@ Hovorte do vstavaného mikrofénu.

* Na displeji je zobrazenie zvolené v Menu pomocou “Display”.
**Ak je v Menu “LED” nastavené na “OFF”, indikdtor OPR sa vypne.

— (@ V rezime zastavenia stla¢te @ 1IREC/PAUSE.

Pre

Vykonajte

Zastavenie nahravania

Stlacte MISTOP.

Zariadenie sa nastavi na zaciatok aktudlneho
zaznamu. Ak po ukonceni zaznamu nezmenite
priecinok, pri dalsom nahrdvani sa zaznam ulozi
do toho istého priecinka.

Pozastavenie nahravania*

Stlacte @IIREC/PAUSE.
Pocas pozastavenia nahravania blika indikator OPR
nacerveno a na displeji blika “REC Pause”.

Ukoncenie pozastavenia
a obnovenie nahrdvania

Stlacte @IIREC /PAUSE.
Nahravanie sa obnovi z toho istého bodu.

Pocuvanie aktudlneho
zaznamu

Stlacenim BMSTOP zastavte nahravanie a stlacte B=H.

Okamzité prehranie
nahraného zaznamu

Stlacte B> M pocas nahravania.

Posuv v zazname
pocas nahravania

Pocas nahravania alebo pozastavenia nahrdvania
drzte zatlacené A (l€<€).

Nahréavanie sa zastavi a mozete sa zrychlenym
prehravanim zvuku postivat v zdzname vzad.
Prehravanie sa spusti od bodu, kde uvolnite
tlacidlo. Po zvoleni bodu v zdzname je mozné pridat
novy zaznam prepisanim poévodného zaznamu.

* Cca hodinu po pozastaveni nahrdvania sa pozastavenie automaticky ukon¢i
a zariadenie sa prepne do rezimu zastavenia.

Prepinanie pamatovych

jednotiek

Nasledovnym prepinanim pamétovych

jednotiek mozete pouzivat vstavani

pamit aj kartu “Memory Stick”:

1 Stlacenim » (ﬁ) zobrazte priecinky
v aktudlnej jednotke.

2Stlacte «.

3Stlacanim A alebo ¥ zvolte jednotku
“Memory Stick” ({*]) alebo jednotku
vstavanej pamite ({}).

Jednotka “Memory Stick” ({*])

4 Stlacte -1

Zobrazia sa priecinky v zvolenej

jednotke. Stldcanim A alebo ¥ z nich

moZete jeden zvolit.

(Ak drzite zatlacené A alebo ¥,

zobrazenie sa prepne na zobrazenie

prie¢inkov v druhej jednotke.)

Automatické spustenie
zdznamu pri zaregistrovani
zvuku — Funkcia Advanced VOR
V Menu nastavte “VOR” na “ON”".

Poznamky k nahravaniu

¢ Ak indikator OPR blika alebo svieti
nacerveno alebo naoranzovo,
nevyberajte batérie, ani neodpéjajte
sietovy AC adaptér (nedodavany).
V opaénom pripade sa m6zu tdaje
poskodit.

* Ak pocas nahrdvania Suchnete prstom
alebo inym predmetom po zariadent,
moze sa do zaznamu nahrat Sum.



Prehravanie zaznamov

Pre prehranie starsieho zdznamu zacnite krokom 1. Pre prehranie prave
vykonaného zdznamu zacnite od kroku @-2.

Vyhladavanie vpred/vzad pocas

prehravania (Cue/Review)

¢ Vyhladavanie vpred (Cue):
Pocas prehravania drzte zatlacené ¥
a tla¢idlo uvolnite v mieste, kde
chcete spustit prehravanie.

¢ Vyhladavanie vzad (Review):
Pocas prehravania drzte zatlacené A
a tlacidlo uvolnite v mieste, kde
chcete spustit prehravanie.

Zvolte priecinok.

Vykonajte krok 2 z ¢asti “Nahravanie zaznamov”.

Ak drzite zatlacené V¥ alebo A ,
zariadenie bude vyhladavat vyssou
rychlostou.

Pocas vyhladavania vpred/vzad bude
bez ohladu na nastavenie rezimu
zobrazenia zobrazené pocitadlo.

Zvolte zaznam a spustite
prehravanie.

Konektor () (sluchadla)

(@ Sstlacanim A alebo ¥ zobrazte ¢islo
pozadovaného zaznamu.
A: Predoslé ¢islo zaznamu
V: Dalsie &islo zdznamu

® Stlacte 1.
Cislo zvoleného zaznamu/Poéet zéznamov
vo zvolenom priecinku

@ Ak prehravanie alebo zrychlené
prehravanie skon¢i na konci
posledného zaznamu

e Ak sa vyhladdvanie ukon¢i na konci

posledného zdznamu, na displeji
5 sektind blika hldsenie “Message
End”. (Nebudete pocut zvuk.)

Lista prehravania Ak pocas blikania “Message End”

Indikétor OPR**
(Pocas
prehravania svieti

®

0:07:28

[

05y10m15d 13:26
{1 -

L

&1 095 /095

Zobrazenie aktualnej
pozicie prehravania.

Pocitadlo*

Datum a ¢as zaznamu

Pomocou VOLUME +/- nastavte hlasitost.

* Na displeji je zobrazenie

drzite tlacidlo A zatlacené, zaznam
bude prehravany vzad zvysenou
rychlostou a standardné prehravanie
sa obnovi v bode, v ktorom tlacidlo
uvolnite.

Ked prestane blikat “Message End”
a indikator OPR zhasne, zariadenie
sa zastavi na zaciatku posledného
zdznamu.

Ak je posledny zaznam dlhy

a prehravanie chcete spustit v jeho

nazeleno.) Vo | ume %v(?lené Y,Menu pomocou neskorsej Casti, zatlacenim
ool « Dl?PIaY o a pridrzanim tlacidla ¥ prehrajte
Akjev MFnu “LED” zéznam zrychlene aZ na jeho koniec
S a0 nastavené na “OFF”, a potom pocas blikania “Message

Zariadenie stivislo prehra vsetky zdznamy v priecinku a prehravanie sa zastavi
na zaciatku posledného zaznamu v priecinku. (Polozku “Play Mode” v Menu

indikator OPR sa vypne.

mozete zmenit, takZe zariadenie prehra zaznam a zastavi sa na zaciatku
nasledujticeho zdznamu.)

Pre

Vykonajte

Zastavenie na aktualnej pozicii

Stlacte B>M alebo ESTOP.
Pre obnovenie prehrdvania z toho istého

bodu stlacte =M znova.

Posuv na zaciatok
aktudlneho zdznamu

Jedenkrat stlacte A.*

Posuv na nasledujtici zdznam

Jedenkrat stlacte ¥.*

Posuv na predchadzajtice

zaznamy /nasledujice
zaznamy

Stlacajte A alebo V.

(V rezime zastavenia drzanim
zatlaceného tlacidla prepinate
zaznamy suvislo.)

* Tieto operdcie je mozné vykonat, ak je v Menu nastavené “Easy Search” na “OFF”.
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End” drzte zatlacené tlacidlo A

a vyhladajte pozadovany bod.

Pri zézname, ktory nie je posledny,

sa nastavte na zaciatok nasledujticeho
zaznamu a prehravanim vzad
vyhladajte pozadovany bod.

Pocuvanie vo vyssej kvalite

zvuku

Nasledovnym spésobom dosiahnete

vyssiu kvalitu zvuku:

* Poctivanie cez sltichadla:

Do konektora () (slichadla) pripojte
dodéavané alebo nedodévané stereo
slichadla. Vstavany reproduktor

sa automaticky deaktivuje.

* Poctivanie z externého reproduktora:
Do konektora () (slichadla) zapojte
aktivny alebo pasivny reproduktor
(nedodévany).



Pouzivanie ponuky Menu

Pocas zastavenia, prehravania alebo nahravania mozete vyuzivat Menu na Zmeny zobrazeni v rezime
zmeny prevadzkovych rezimov pri prehravani a nahravani, rezZimu zobrazenia Menu
alebo inych nastaveni. Zobrazte ponuku Menu a nasledovne meiite nastavenia:

Zapnutie rezimu

Pre Vykonajte Menu (1)
1 Zobrazenie ponuky Menu. Stlacte €4 (MENU).
2 Vyber zelaného Menu. (J/Tl /& /E=9). Stlacte A/V a B-H.
3 Vyber zelanej polozky Menu. Stlacte A/V a B-H. Vyber polozky
Névrat na predchédzajuci krok. Stlacanim A/'V zvolte “O” Date&Time || v poZadovanom
a stlacte =M. (Ak sa “O” Menu (2, 3)
nezobrazi, stlacte «. )
4 Nastavenie polozky. Stlacte A/Y a =M.
5 Vypnutie ponuky Menu. Stlacte MISTOP.

Display

Vyber zvolenej
Remain polozky (4)
MSG Name

Ak jednu minttu nestlacite Ziadne tlacidlo, rezim Menu sa automaticky vypne
a na displeji sa obnovi standardné zobrazenie.

Polozky Menu Nastavenia (*: Pociato¢né nastavenie) Stop/Play/Rec**

D Menu pri nahravanil/prehravani

REC Mode Nastavenie rezimu zaznamu (datovy tok):
ST*: Mozete nahravat vo vysokej (najvyssej) kvalite stereo zvuku. (48 kb/s)
STLP: MozZete nahravat dlhsi zaznam so stereo zvukom. (24 kb/s)
SP: Mozete nahravat vo vyssej kvalite zvuku (monofonicky zvuk). (16 kb/s) OK/-/-
LP: Mozete nahravat dlhsi zaznam (monofonicky zvuk). (8 kb/s)

Poznamka: Ak je prepina¢ DIRECTNL nastaveny na “ON”, zaznam sa nahra
v monofonickom rezime, aj ked je zvoleny rezim “ST” alebo “STLP”.

Mic Sense Nastavenie citlivosti mikrofonu.
High*: Nahravanie jednani alebo na tichych/priestrannych miestach. OK/-/0OK
Low: Nahravanie pri diktovani, alebo nahravanie na hlu¢nych miestach.
VOR Zapnutie/vypnutie funkcie VOR (Voice Operated Recording), ktora spusta
nahravanie podla registrovania zvuku:
ON: Nahrévanie sa spusti vtedy, ked zariadenie zachyti nejaky zvuk (ked je
zobrazené “VOR”). Nahrdvanie sa pozastavi vtedy, ked zaznamnik
neregistruje zZiadny zvuk (zobrazi sa “VOR Pause”). OK/-/OK
OFF*: Funkcia VOR je vypnuta. Je zvoleny reZim Standardného zaznamu.

Poznamka: Funkcia VOR reaguje na okolité zvuky. Nastavenie citlivosti mikrofénu
“Mic Sense” podla podmienok nahravania. Ak po zmene nastavenia citlivosti nie ste
spokojni s vyslednym zdznamom, pripadne ak sa chystate vykonat dolezity zdznam,
nastavte “VOR” na “OFF”.

Add/Over Zapnutie/vypnutie reZimu nahravania pridavanim alebo prepisovanim zaznamu:
OFF*: Zaznam nemozete pridavat, aby nedoslo k ndhodnému vymazaniu uz
nahranych zaznamov. OK/-/-

Add REC: Zaznam mozete pridat k prave prehravanému zaznamu.
Overwrite: Pocas prehravania zdznamu je mozné pridat novy zaznam jeho prepisanim.

DPC Mozete nastavovat rychlost prehravania:
OFF*: Zéaznam sa prehrava Standardnou rychlostou. OK/OK /-
ON: Rychlost prehravania je mozné nastavit medzi dvojndsobkom (+100 %)
a polovicou (-50 %) Standardnej rychlosti
Easy Search Zapnutie/vypnutie funkcie jednoduchého vyhladavania:
ON: Stla¢enim A (I€«) sa posuniete o cca 3 sekundy spit a stlacenim OK/OK /-
ovladaca ¥ (B»1) sa posuniete o cca 10 sekind vpred.
OFF*: Stlacanim A/V (4 /PP»]) prepinate o jeden zaznam vzad alebo vpred.

Pokragovanie = 11



Play Mode

Nastavenie reZimu prehravania stla¢anim »-H:

Cont Play*: Stvislé prehranie vSetkych zdznamov v priecinku.

One MSG: Prehranie jedného zaznamu a zastavenie na zaciatku dalsieho zdznamu.

Repeat: Opakované prehravanie daného zaznamu, kym nestlacite B alebo l
STOP. Zobrazi sa “Repeat MSG” a "G

OK/OK/-

[T Menu pre odstrafiovanie

Erase a MSG

Odstranenie zvoleného zaznamu.
(Pozri dalej v texte.)

OK/OK/-

Erase AIIMSG

Mozete odstranit vietky zaznamy v priecinku.
(Pozri dalej v texte.)

OK/-/-

Erase Folder

Odstranenie zvoleného priecinka a vietkych zdznamov v danom priecinku.
(Pozri dalej v texte.)

OK/-/-

Format

Formatovanie karty “Memory Stick”. (Pozri dalej v texte.)

OK/-/-

& Menu pre editovanie

Priority

Priradenie prioritnych znaciek (A) aktualnemu zaznamu.
Obvykle sa nahrané zaznamy zorad'uji podla poradia nahravania.
(None*/A/AA/AAA) (Pozri dalej v texte.)

OK/OK/-

Move MSG

Presunutie zvoleného zaznamu do Zelaného priecinka.
(Pozri dalej v texte.)

OK/OK/-

Alarm

Nastavenie upozorniujlceho signélu pre zvoleny zaznam.
(Pozri dalej v texte.)

OK/-/-

Add Folder

Pridanie nového priecinka na koniec aktudlnej pamétovej jednotky.
(Pozri dalej v texte.)

OK/-/-

Edit Folder

Zmena ikony a nazvu aktualne zvoleného priecinka.
(Pozri dalej v texte.)

OK/-/-

£ Menu pre preferencie

Display

Zmena rezimu zobrazenia.

Elapse: Zobrazenie uplynutého prehravacieho/nahravacieho ¢asu jedného
zaznamu(pocitadlo).

Remain: ~ Zobrazenie zostavajiceho casu.

Name: Zobrazenie nazvu zaznamu (titulok), ak je Specifikovany pomocou
dodévaného softvéru Digital Voice Editor.

OK/OK/OK

Date&Time

Mozete nastavit hodiny (manualne alebo automaticky):
Automatic: Ak je zariadenie pripojené k PC a dodavany softvér Digital Voice Editor je

aktivny, hodiny sa nastavia automaticky podla ¢asu na internych hodinach PC.
Manual*:  Zobrazenie okna pre manuélne nastavenie hodin (05Y1M1D*). (Pozri cast

“Krok 2: Nastavenie hodin”.)

OK/-/-

Beep

Zapnutie/vypnutie pipavého zvukového signalu.

ON*: Ako potvrdenie vykonania operécie zaznie zvukovy signdl (pipnutie).

OFF: Vypnutie pipania. Pipanie zaznie len pri prehravani s nastavenim
upozoriujiceho signalu.

OK/OK/OK

LED

Zapnutie/vypnutie zobrazovania indikatora OPR (prevadzka) pocas prevadzky.
ON*: Indikator OPR pocas operacii ako nahrdvanie alebo prehrdvanie svieti
alebo blika.
OFF: Indikator OPR nesvieti ani pocas prevadzky. (Aj ked nastavite LED
na “OFF”, indikator svieti, ked je zariadenie pripojené k PC.)

OK/-/OK

Backlight

Zapnutie/vypnutie osvetlenia displeja pocas prevadzky.
ON*: Osvetlenia displeja je pocas prevadzky zapnuté.
OFF: Osvetlenia displeja je pocas prevadzky vypnuté.

OK/OK/OK

List View

Zobrazenie zoznamu zaznamov alebo jedného zaznamu pocas zastavenia.
ON: Pocas zastavenia sa zobrazuje zoznam zdznamov.
OFF*: Pocas zastavenia sa zobrazuje jeden zaznam.

OK/OK/-

**Oznacuje, v ktorom prevadzkovom rezime moZete nastavenie menit (Stop: reZim zastavenia/Play: rezim prehravania/Rec: rezim

nahrdvania): “OK” - nastavenie je mozné menit a

12

u_n

" - nastavenie nie je mozné menit.



Popis predného a zadného panela zariadenia

Index casti a ovladacich prvkov

4 N\
g
14 S ~
14—y 7 —~
17
KEI Ak sa ndhodou uvolni
o kryt slotu/konektora,
nasadte ho podla
20 obréazka.
. J

2]

Vstavany mono/stereo mikrofén
(smerovy/vsesmerovy)

Smerovost je mozné nastavit prepinacom DIRECTNL
[2] a citlivost cez polozku “Mic Sense” v Menu.

Prepinac DIRECTNL (smerovanie) ON (MONO)/OFF

Postivanim prepinaca nastavte smerovost vstavaného

mikrofénu [1] nasledovne:

ON (MONO): Nahréavanie zvuku z konkrétneho
smeru (monofonicky). Tito poziciu pouZzivajte
pri nahravani na konferenciach/mitingoch alebo
na priestrannych miestach atd.

OFF: Nahravanie zvuku z nekonkrétneho smeru
(nahravanie zo vetkych smerov).

Poznamky

¢ Ak je prepina¢ DIRECTNL nastaveny na “ON”, zvuk sa
nahrava monofonicky, aj ked zvolite rezim ST alebo STLP.

e Vrezime ST a STLP sa zvuk nahrava vo vyssej kvalite
vdaka vyssiemu datovému toku aj pri monofonickom
zdzname.

Displej

Podrobnosti pozri v “Pouzivanie displeja” dalej v texte.

Indikator OPR (prevadzka)

Indikator svieti nacerveno pocas nahravania alebo
nazeleno pocas prehravania. Blika nacerveno pocas
pozastavenia nahrévania. Pocas spristupriovania dat
svieti alebo blikd nacerveno alebo naoranzovo. Indikator
moZete vypntit pomocou polozky “LED” v Menu.

Ovladacie tlacidlo

< (MENU)/» (*3: priecinok) A (€« Review)/
Y (»»: zrychleny posuv vpred)/ BB (prehravanie/
zastavenie® potvrdenie)

Tlac¢idlo @MIREC (nahravanie)/PAUSE

Stlaenim spustite a pozastavite nahravanie.

o]

— =
o —

B

=

Tlacidlo HSTOP

Stlacenim zastavite operaciu.

Reproduktor
Reprodukcia zvuku, ak nie st pripojené slichadla
alebo aktivny reproduktor.

Slot MEMORY STICK
VloZenie karty “Memory Stick Duo” alebo “Memory
Stick PRO Duo”.

USB konektor
Pripojenie USB kabla za ticelom prepojenia s PC.

Tlac¢idlo VOLUME (hlasitost) +/-

Nastavenie prehravaného zvuku.

Tlacidlo DIVIDE
Rozdelenie zdznamu pocas prehravania.

Tlacidlo A-B  (opakovanie)
Specifikovanie pociato¢ného a koncového bodu
tseku, ktory sa bude opakovane prehravat.

Prepina¢ HOLD

Pri nastaveni do polohy “ON” zabranite ndhodnej
prevadzke. Na tri sekundy sa zobrazi “HOLD”, ¢im
sa indikuje zablokovanie vSetkych funkcii tlacidiel.
Ak aktivujete funkciu HOLD pocas zastavenia, na
displeji sa zobrazi “HOLD” a nésledne sa vypni
vsetky zobrazenia.

Zrusenie funkcie HOLD

Posuiite prepina¢ HOLD do polohy “OFF”.

@ Rada

Aj ked je funkcia HOLD aktivovana, moZete ukoncit
prehravanie zaznamu s upozoriujticim signdlom. Takéto
prehréavanie zastavite stlacenim BSTOP. (Nie je mozné
zastavit bezné prehravanie.)

Pokragovanie = 13



[15 Konektor () (sltichadla)
Ak chcete monitorovat zvuk nahravany cez vstavany
mikrofén, pripojte do tohto konektora dodévané
alebo nedoddvané slichadla. Hlasitost je mozné
nastavit pomocou VOLUME +/- , ale droven
zaznamu ostane nezmenena.
Poznamka
Ak pocas monitorovania zdznamu nastavite prili§ vysoku
hlasitost, alebo st sltichadla v blizkosti mikrofénu,
z dovodu akustickej spatnej vazby moze mikrofén snimat
zvuk zo slichadiel (vznikne kvilivy zvuk).

Konektor °x (mikrofon) (PLUG IN POWER)
Pripojenie externého mikrofénu. Po pripojeni
externého mikrofénu sa vstavany mikrofén
automaticky vypne.

Prepina¢ DPC ON/OFF
Prehranie zaznamu vysSou alebo nizSou rychlostou
nasledovnym sposobom:

ON: Zobrazi sa “Fast Play”
alebo “Slow Play” a zaznam

sa prehrava rychlostou
Specifikovanou v polozke

1 0057045

“DPC” v Menu (medzi
dvojnasobkom (+100%)
a polovicou Standardnej Fast Pla y
rychlosti (-50%)). o A T
OFF: Zaznam sa prehra standardnou rychlostou.

0:00:30

Pouzivanie displeja

Prepina¢ VOICE UP (Digital Voice Up) ON/OFF
Nasledovne mozete zosilnit a nastavit celkovi
Grovein zdznamu na optimdlny stav pomocou funkcie
Digital Voice Up:

ON: Funkcia Digital Voice Up je zapnuta. Cast
zaznamu s nizkou droviiou zvuku sa zosilni
a celkova troveii zaznamu sa tak nastavi na
optimélny stav.

OFF: Zaznam sa prehra bez dpravy funkciou Digital
Voice Up.

Poznamka

V zévislosti od krajiny zaktpenia sa mdZe oznacenie

prepinaca Funkcie Digital Voice Up na zariadeni

odlisovat.

Otvor pre popruh
Upevnenie popruhu na ruku (nedodavany).
Priestor pre batérie/Konektor DC IN 3V

Otvorte kryt priestoru pre batérie a vlozte dve
alkalické batérie LR03 (velkost AAA).

Zobrazenie jedného zaznamu

2 3 4
/045

0:00:00
05y10m1 Jd 13:26

é\lmm

N\
Zobrazenie zoznamu (v reZime zastavenia)

8 05,10, 7 15:00
@5 10, 71030

[1] Ikona prie¢inka
Zobrazenie ikony aktudlneho priecinka. Ikonu
mozete zmenit cez polozku “Edit Folder” v Menu.

[2] Prioritné znacky
Zobrazenie prioritnych znaciek Specifikovanych
v polozke “Priority” v Menu. Zdznamy mozete
ocislovat podla ich priority.

[eo]

Cislo zvoleného zaznamu/Celkovy poéet
zdznamov vo zvolenom prie¢inku

[4] Indikator upozoriiujiceho zvukového signalu
Zobrazi sa, ak je zdznamu priradeny
upozoriujuci signal.
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Lista prehravania
Zobrazenie aktualnej pozicie prehrdvania.

[6] Pocitadlo (Uplynuty ¢as)/Zostavajci ¢as/Nazov
zaznamu
Zobrazi sa rezim zobrazenia zvoleny v polozke
“Display” v Menu:
Elapse: Zobrazenie

uplynutého prehravacieho/
nahravacieho ¢asu jedného = 0 un.l /001
-
0:07:28

zaznamu(pocitadlo).
05y10m15d 13'26
A BT




Remain: Zobrazenie
zostavajiiceho Casu zaznamu
v rezime prehravania
a zostavajticeho
nahrévacieho ¢asu
v rezimoch zastavenia
a nahravania.

Name: Zobrazenie ndzvu
zaznamu (titulok), ak je
$pecifikovany pomocou

1 0057045

“-0:07:28
05y10m15d '|3 26
oA B

1 0057045
I—

doddvaného softvéru Meeting
Digital Voice Editor. 05y10m15d 13:26
(Niektoré nekompatibilné  |{mm]{} . B0E___

znaky sa nemusia zobrazit.)

Datum a cas zdznamu
Zobrazenie roka, mesiaca, dnia, hodiny a mintt
vykonania aktualneho zdznamu.

Indikator Repeat Play

Zobrazuje sa, ako je zvolené “Repeat” (rezim
opakovaného prehravania jedného zdznamu)
v polozke “Play Mode” v Menu.

Indikator volnej kapacity pamate

Zobrazenie volnej kapacity pamite:

¢ Indikétor volnej kapacity paméte sa pocas
nahravania zniZuje po jednom policku.

e Ak zostavajtci cas pre zdznam klesne pod 5 mintit,
indikétor volnej kapacity paméte bude blikat.

¢ Ked zostavajuci cas
klesne pod 1 mintitu,
indikator volnej kapacity
pamaite [6] bude na
displeji blikat bez ohladu
na nastavenie rezimu
zobrazenia.

&1 0957095

Recording

Dostupny ¢as pre zdznam

¢ Ak je pamit pInd, nahrdvanie sa automaticky
ukondi a na displeji sa zobrazi hlasenie “Memory
Full” sprevadzané vystraznym signalom.
Pokracovanie je mozné az po odstraneni
Iubovolného nepotrebného zdznamu.

Poznamky

¢ AK st v pamiti uloZené iné nez zvukové data, tieto
data nie st zahrnuté v zobrazeni zostavajticeho ¢asu.
Stav pamate moZete skontrolovat zvolenim “Remain”
v polozke “Display” v Menu.

* Ak nastavite “Beep” v Menu na “OFF”, zvukovy signal
(pipanie) nezaznieva.

Indikator rezimu zaznamu

Zobrazuje aktudlny rezim zaznamu Specifikovany
v polozke “REC Mode” v Menu:

e ST: Standardny rezim stereo zdznamu

e STLP: Rezim dlhsieho stereo zaznamu

e SP: Standardny rezim monofonického zdznamu
e LP: Rezim dlhsieho monofonického zdznamu

Indikator VOR (Voice Operated Recording)
Zobrazuje sa, ked je “VOR” v Menu nastavené
na “ON” a je zapnutd aktivacia nahravania

po zaregistrovani zvuku.

Citlivost mikrofénu

Zobrazuje aktudlne nastavenu citlivost mikrofénu

$pecifikovani v polozke “Mic Sense” v Menu:

* H (vysokd): Pre nahravanie na stretnutiach
alebo v tichych/velkych priestoroch.

e L (nizka): Nahravanie pri diktovani, alebo
nahravanie na hluénych miestach.

Indikacia pamatovej jednotky

Zobrazuje aktudlne zvoleni pamatovi jednotku:
{}: Vstavand pamatova jednotka

[*]: Jednotka “Memory Stick”

Indikator stavu batérii
Zobrazenie stavu batérii. Ak je pripojeny sietovy
AC adaptér (nedodavany), indikator sa nezobrazuje.

Nazov priecinka
Zobrazenie nazvu aktualneho priecinka. Ikonu
mozete zmenit cez polozku “Edit Folder” v Menu.

Zoznam zaznamov

Zobrazenie zoznamu troch zaznamov v aktualnom
priecinku, ak je “List View” v Menu nastavené na
“ON”. Zobrazuje sa ¢islo a datum/¢as kazdého
zaznamu. V zdzname moZete rolovat pomocou A/V.

Rolovacia lista

Zobrazenie aktualneho miesta v zobrazenych
zaznamoch medzi vetkymi zdznamami v aktudlnom
priecinku.

Poznamka
Osvetlenie displeja je mozné vo vhodnych svetlenych
podmienkach redukovat.

Prepinanie zobrazenia jedného zaznamu
alebo zoznamu zaznamov

Nasledovne mdZzete prepinat zobrazenia jedného
zédznamu alebo zoznamu zdznamov v rezime zastavenia:

1
2

Stlacte < (MENU).
Zobrazi sa Menu.

Stlaéanim A/V zvolte (& (Preferencie) a stla¢te
.

Zobrazi sa Menu pre

preferencie.

Stlacenim A/V zvolte
“List View".

LED
#|Backlight

Stlacte M.
Zobrazi sa zobrazenie pre
nastavenie “List View”.

Stlacanim A/V zvolte
"“ON" (Zobrazenie
zoznamu) alebo “OFF”
(Zobrazenie jedného
zadznamu) a stlacte N
Nastavenie sa zmeni.

Stlacenim MSTOP obnovite standardné
zobrazenie.
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»R6zne sposoby nahravania
]
Pridanie dalsieho zaznamu

k starsiemu zaznamu

Zaznam moZete pridat k prdve prehrdvanému zdznamu.

Poznamky

 Pri vyrobnom nastaveni nemdzete pripojit dalsi ziznam, aby
nedoslo k nezelanému odstraneniu iného zdznamu.

Ak chcete zaznamy pridavat / prepisovat, nastavte “Add/
Over” v Menu na “Add REC” alebo “Overwrite”.

e Pridana alebo prepisana ¢ast zdznamu sa nahra v rovnakom
rezime zaznamu (ST, STLP, SP alebo LP) ako povodny
zaznam, bez ohladu na aktudlne zvoleny rezim zaznamu.

¢ Ak je volnd kapacita pamate nedostato¢na, nemozete pridat
alebo prepisat zaznam. Podrobnosti pozri v casti “RieSenie
problémov”.

Ak je v Menu zvolené “Add REC”
Pridany zaznam sa umiestni za aktudlny zaznam a bude
povazovany za jeho stcast.

Pocas

prehravania | Zéznam 3 | Zéznam4 ‘
zaznamu ¢. 3 @

Po pridani ‘ Zaznam 3 ‘ ‘ Zaznam 4
dodatoc¢ného ]

zaznamu Pridany zaznam

Ak je v Menu zvolené “Overwrite”
Po zvoleni bodu v zazname je mozné pridat novy zaznam
prepisanim. Cast zdznamu od zvoleného bodu sa odstrani.

Pociatocny bod prepisovaného zaznamu

A
‘ Zaznam 3 ‘ Zaznam 4 ‘
‘ Odstranena cast
¥~ zadznamu 3
"
Zaznam 3 J Zaznam 4 ‘

A
Zaznam pridany prepisanim casti zaznamu ¢. 3

1 Pocas prehravania kratko
stlacte @IIREC/PAUSE.
Zobrazi sa “Add REC?” alebo
“Overwrite?” a zariadenie sa

1 0057045
Add REC? |8

prepne do pohotovostného 05y Tumrod 13:26
R IER T L

rezimu pre nahrdvanie.

2 Ked je zobrazené "Add
REC?j" alebo “Overwrite?”, fil 005! 045
znova stlacte @IIREC/
PAUSE.

Indikator OPR bude svietit
nacerveno. Spusti sa
pridévanie alebo
prepisovanie zaznamu.

3 stlaéenim WSTOP nahravanie zastavite.
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|
Nahravanie pomocou externého
mikrofénu alebo inych zariadeni

Nahravanie pomocou externého
mikrofénu

Externy mikrofén zapojte do konektora *\ (mikrofén).
Po pripojeni externého mikrofénu sa vstavany mikrofén
automaticky vypne. Po pripojeni mikrofénu s napdjanim
bude mikrofén automaticky napajany zo zdznamnika.

Externy stereo
mikrofén Minikonektor |
(nedodavany) (stereo)
=
Do konektora *\
(mikrofén)

@ Odporucané typy mikrofénov
Mozete pouzit elektretovy kondenzitorovy mikrofén Sony
ECM-CS10 (nedodavany).

Nahravanie z inych zariadeni

Ak chcete pomocou zdznamnika nahrévat zvuk z inych
zariadeni, prepojte pomocou tieneného audio
prepojovacieho kébla konektor *\ (mikrofén)

na zaznamniku a konektor pre slichadld na inom
zariadeni (magnetofén atd’.).

Pred spustenim nahravania nastavte citlivost mikrofénu
nastavenim “Mic Sense” v Menu na “High”.

Poznamka

Ak na prepojenie zaznamnika a zdroja zvuku pouZzijete
netieneny audio prepojovaci kdbel, zvuk sa moZze nahrat
nekvalitne. Pouzivajte len tieneny audio prepojovaci kabel.

Nahravanie pomocou inych zariadeni

Ak chcete nahrat zvuk zo zaznamnika pomocou iného
zariadenia, prepojte konektor () (slichadla) na
zaznamniku so vstupnym audio konektorom (stereo
minikonektor) na inom zariadeni.

Do vstupného audio alebo
linkového konektora
(stereo minikonektor;

Audio prepojovaci
kabel s timicom
(nedodavany)

Magnetofén atd.

Do konektora () (sluchadla)

Poznamky

* Prepojenia vykonajte spravne a pevne.

® Za ticelom kontroly spravnosti prepojeni a nastavenia
hlasitosti odporti¢ame vykonat skisobny zaznam.

e Pri pripojeni iného zariadenia nez Sony pozri ndvod
na pouZitie prislusného zariadenia.



»R6zne sposoby prehravania
|
Rychle vyhladanie bodu,

z ktorého chcete spustit
prehravanie (Easy Search)

Stlacanim A (l€<«)/V (B®) pocas prehrdvania mozete
rychlo vyhladat bod, z ktorého chcete spustit
prehravanie. Funkciu ocenite pri vyhladavani Zelaného
bodu v dlhych zaznamoch.
Nastavte “Easy Search” v Menu nasledovne:
ON: Stlacenim A (I€<) sa posuniete o cca 3 sekundy
spat a stlacenim V¥ (1) sa posuniete o cca
10 sekiind vpred.
OFF*: Stlacanim A/'V (<4< /»®») prepinate o jeden
zaznam vzad alebo vpred.

|
Opakované prehravanie
zaznamu — Repeat Play

Opakovanie zaznamu

Nastavte “Play Mode” v Menu
na “Repeat” a stlacte B>H.
Zobrazi sa “G5” a “Repeat
MSG” a zvoleny zdznam sa
bude prehravat opakovane.

1 0057045

" 0:07:28

1A >

Obnovenie standardného prehravania
Nastavte “Play Mode” v Menu na “One MSG” alebo “Cont Play”.

Opakované prehravanie zvolenej casti
zaznamu — A-B Repeat

Pocas prehravania zaznamu moZete nastavit pociatocny (A)
a koncovy (B) bod casti, ktort chcete opakovane prehravat.

1 Pocas prehravania kratko T AAE.. -
stlacte A-B . (opakovanie). | 0._0.-\5"’ 045
Pociato¢ny bod (A) Casti, L
ktort chcete opakovane 0:07:28
prehravat je nastaveny. A-B B

o {F A

Zobrazi sa “A-B B?”.
1 0057045

2 Pocas prehravania znova
kratko stlacte A-B &
(opakovanie).

Koncovy bod (B) casti je
nastaveny.

Zobrazi sa “A-B Repeat”

a Specifikovany tsek sa bude
opakovane prehravat.

0:07:28
A-B Repeat

Obnovenie standardného prehravania
Stlacte B-H.

Zastavenie prehravania A-B Repeat
Stlacte ISTOP.

Poznamky

* Rezim A-B Repeat nie je mozné nastavit pre ast, ktord
pozostdva z dvoch alebo viacerych zdznamov.

¢ Ak nenastavite koncovy bod (B), nastavi sa koncovy bod
automaticky na koniec (alebo zaciatok) zdznamu.

]
Prehravanie zaznamov

v stanovenom case

S upozornujucim signalom

Vo zvolenom case sa moze prehrat zvoleny zdznam, pred
ktorym zaznie upozoriujici signal. Dany zéznam je mozné
prehravat v stanovenom détume, raz za tyzden alebo
kazdy defi v rovnakom case.

Upozoriiujuci signal moze tiez zazniet bez prehrania zaznamu.
Poznamka

Ak nie st nastavené hodiny, alebo nie je nahrany Ziadny
zaznam, nemoZete nastavit upozornujtci signal.

1 Zobrazte zéznam, pre
ktory chcete nastavit &1 005!045
upozoriujtci zvukovy D_
signal. 0:00:00
05y10m15d 13:26
A B

2 Zvolte reim nastavovania
upozorniujuceho signalu.
@ Stlacte €4 (MENU)

a zvolte I 4 (Editovat)
stlacanim A/V. Potom
stlacte »>—H.

@ Stlacanim A/ Y zvolte
“Alarm” a stlacte »>H.
Zobrazi sa rezim
nastavovania
upozornujiceho signélu.

® Stlacanim A/ Y zvolte
"ON".

Ak uZ bolo nastavené
“ON”, vykonajte
nasledujtice kroky.

® stlatte BN
Zobrazi sa rezim
nastavovania ddtumu pre
upozoriujici signdl.

3 Nastavte datum pre
upozornujuci signal.
Prehranie v nastavenom
datume
@ Ked je zvolené “DATE",

stlacte »—H.
Zvoli sa ¢islica pre rok.

@ Stlaéanim A alebo ¥
nastavte rok a stlacte
.

Zvoli sa ¢islica pre mesiac.
® Postupne nastavte
mesiac a den.

Alarm )
05y10md
0:00

Prehranie jedenkrat
tyzdenne

Stlacanim A alebo ¥
zvolte den v tyzdni
a stlacte »-H.

Pokragovanie = 17



Prehranie kazdy den

v ten isty cas Alarm
Stlacanim A alebo ¥ FRI
zvolte “DAILY” a stlacte SAT

>N

4 nNastavte ¢as pre
upozoriujuci signal.
@ Stlacanim A alebo ¥
nastavte hodinu a stlacte
>N

Blika ¢islica pre mindtu.

@ Stlacanim A alebo ¥
nastavte minuty a stlacte
.

Alarm
q5y10m15d
;00

Alarm
05y;|0m'|5d
15:6[0

Poznamka

Upozoriujuci signal nie je
mozné nastavit na uz
nastaveny datum a cas pre iny
zaznam vo vstavanej pamati
alebo na karte “Memory Stick”.

5 zvolte prehravanie
upozoriiujuceho signalu.
Stlacanim A alebo ¥ zvolte
zvuk pre upozorfiujici signdl
- “Beep&Play” (spustenie
prehravania po zazneni
upozoriujiceho signdlu)
alebo “Beep” (zaznievanie len
upozoriujiceho signdlu).

Alarm

=Beep&Play |

6 stlatte M.
Nastavenie upozoriujiceho
signdlu je dokoncené.

7 stlaéenim ESTOP vypnete
rezim Menu.
Ak zobrazujete v zobrazeni
jedného zaznamu zaznam,
ktory ma priradeny
upozorfujici signél, zobrazi
sa indikétor “(e)”.

&1 005/045¢
D—

0:00:00
05y10m15d 13:26
G fI T 1L

Ak nastane nastaveny cas

Cca 10 sektind bude zaznievat upozoriujici signal

a potom sa prehra zvoleny zdznam. (Ak ste nastavili
“Beep”, zaznie len zvuk upozornujtceho signélu.)

Po prehrani zaznamu sa zariadenie zastavi na konci
prehraného zdznamu. Pre opdtovné vypocutie zdznamu
stlacte B>H.

Zastavenie zvuku upozoriujliceho signalu

Stlacte MISTOP, ked' zaznieva upozornujtci signdl.
Vypnutie je mozné vykonat, aj ked je aktivovana funkcia
HOLD.

ZrusSenie nastavenia upozoriujiceho signalu
alebo zmena v nastaveni upozoriiujiceho signalu
V kroku 2-®) zvolte “OFF” a stlacte B=H.
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Poznamky
* Ak ndhodou v stanovenom case prehravate nejaky iny zaznam,
v nastavenom case sa prehravanie konkrétneho zaznamu
ukondi a spusti sa prehrdvanie nastaveného zaznamu.
Ak nastaveny Cas nastane pocas vykondvania zaznamu,
upozoriiujuci signal v dzke 10 sekind zaznie az po
dokonceni nahravania zaznamu. V nastavenom case pre
upozoriiujici signal bude na displeji blikat indikator “(e”.
¢ Ak by sa pocas nahravania mal spustit upozoriujuci signal pre
viac nez jeden zaznam, prehra sa len prvy takyto zaznam.
Ak nastane nastaveny cas, ked je aktivny rezim Menu,
upozoriujuci signal zaznie a reZim Menu sa vypne.
¢ Ak odstranite zaznam, ktorému bolo priradené nastavenie
upozoriiujiiceho signélu, takéto nastavenie sa tiez zrusi.
¢ Ak rozdelite zaznam, ktorému bolo priradené nastavenie
prehravania s upozoriujticim signdlom, prehravanie
sa zastavi v bode rozdelenia zaznamu.
¢ Hlasitost prehravaného zvuku je mozné upravit pomocou
VOLUME +/-.
Ak nastaveny Cas nastane pocas odstratiovania,
upozornujici signal zaznie na 10 sekiind a prehravanie
sa spusti az po dokonceni odstrafiovania.
* Nastavenie upozortiujticeho signalu sa nezrusi po prehrani
zaznamu. Pre zruSenie nastavenia nastavte “Alarm” na “OFF”.



»Editovanie zaznamov
]
Odstranenie zaznamov

Poznamka

Ak zdznam odstranite, nie je ho mozné znova obnovit.

Odstranovanie zaznamov po jednom

Zéaznamy mdzete odstranovat jednotlivo.
Ked' odstréanite nejaky zaznam, ostatné zdznamy
sa posunti vpred a precisluju sa tak, aby medzi nimi

nevzniklo prazdne miesto.

Pred odstranenim

Odstranenie Zaznamu ¢. 3

‘ Zaznam 1

Zaznam 2 ‘ Zaznam 3 ‘ Zaznam 4 ‘ Zaznam 5 ‘

‘ Zaznam 1 ‘ Zaznam 2 ‘Za’znam 3 ‘Za’znam 4 ‘

Po odstraneni

Zaznamy za odstranenym

zaznamom sa predisluju.

1 Zzobrazte zaznam, ktory
chcete odstranit.

2 stlacte € (MENU) a zvolte
T (Odstranit) stlacanim
A/V. Potom stlacte =H.
Zvoli sa Menu pre
odstrariovanie.

3 Stlacanim A/V zvolte
“Erase a MSG" a stlacte
.

Zobrazi sa zobrazenie pre
odstrafiovanie zaznamu.

4  stlacanim A/V zvolte
“Execute” a stlacte M.
Zobrazi sa potvrdzovacie
okno.

5 stlacanim A/V zvolte
“Yes" a stlacte B=H.
Zéaznam sa odstrani.

6 stla¢enim ESTOP obnovite

standardné zobrazenie.
Zostavajlice zdznamy sa
precisluji. (Napriklad ak
odstranite zdznam ¢. 3, zdznam

¢. 4 sa precisluje na zaznam ¢. 3.

Po odstranenti sa zariadenie
nastavi na zaciatok
nasledujuiceho zdznamu.)

KCEN T = 7L I

&1 0034010
D—

0:00:00
05y10m10d 10:30

Erase a MSG
EraseAl IMSG

EraseFolder

Erase a MSG
Execute
Cancel

Erase a MSG
Execute?

Yes
No

Erase a MSG

Erasing
[—]

&1 003+009
I—

0:00:00
05y10m25d 10:00

(w14 e

Zrusenie odstranovania
Stlacte M STOP pred krokom 5.

Odstranenie casti zaznamu
Najskor zaznam rozdelte a potom postupujte podla
krokov pre odstrafiovanie zdznamov.

Odstranenie vsetkych zaznamov
v priecinku
MbzZete odstrénit vSetky zaznamy v priecinku.

1 Zzobrazte priecinok alebo zaznam z priecinka,
ktory chcete odstranit.

2 stlacte € (MENU) a zvolte Erase a MG

EraseAl IMSG

1 (Odstranit) stlacanim
A/V.Potom stlacte =M.
Zvoli sa Menu pre
odstrafiovanie.

EraseFolder

3 stlaéanim A/V zvolte

EraseAl IMSG
“E AlIMSG” a stlact
-y astladte & POl DER( ]
Zobrazi sa zobrazenie pre Execute

Cancel

odstrariovanie zaznamu
v prie¢inku.

4  stlacanim A/V zvolte

“Execute” a stlacte M. EraseAl IMSG
Zobrazi sa potvrdzovacie okno. Execute?
Yes

5 stlacanim A/V zvolte
“Yes" a stlacte B-H. No
Vsetky nahrané zaznamy
v prie¢inku sa odstrania.

Samotny priecinok sa
neodstrani.

6 stlacenim MSTOP vypnete rezim Menu.

Zrusenie odstranovania
Pred krokom 4 stlacte ISTOP.

Poznamka
Ak priecinok obsahuje mnoho zaznamov, odstrdnenie
vsetkych zaznamov moze trvat dlhsi cas.
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I
Rozdelenie zaznamu

Pocas nahravania alebo prehravania moZete zaznam rozdelit
na dve casti a rozdelenému zdznamu sa priradi nové ¢islo
zaznamu. Rozdelenim zdznamu moZete jednoducho
vyhladat Zelany bod, od ktorého chcete zdznam prehrat,
najma ak ide o dlhé zaznamy napr. prednasok.

Zaznamy mozete delit, kym celkovy pocet zdznamov

v priecinku nebude 999.

Poznamky

® Z dovodu systémovych obmedzeni digitalneho
zaznamového systému nemusi byt v niektorych pripadoch
delenie zaznamov mozné. Podrobnosti pozri v ¢asti
“Riesenie problémov”.

* Ak rozdelujete zdznam s priradenou prioritnou
znackou(ami), tato znacka(y) sa priradi obidvom castiam
rozdeleného zaznamu.

e Ddtum a ¢as zdznamov vzniknutych rozdelenim bude
zhodny s datumom a ¢asom pdvodného zaznamu.

¢ Ak rozdelite zdznam, obidva vzniknuté zdznamy budi mat
rovnaky nazov.

® Ak rozdelite zdznam, ktorému bolo priradené nastavenie
upozoriiujliceho signélu, signal zostane priradeny len
povodnému ¢islu rozdeleného zaznamu.

¢ Ak rozdelite zaznam, ktorému bola softvérom Digital Voice
Editor Priradena zalozka, v rozdelenych zaznamoch sa
zalozka zrusi.

Pocas nahravania alebo prehravania zaznamu
stlacte DIVIDE v bode, kde chcete zaznam rozdelit.

o Ak stlacite DIVIDE pocas nahravania:
Nové ¢islo zdznamu sa prida
v mieste, kde stlacite tlalgidlo ana Iil 0 0 3#‘ 003
displeji sa na 3 sekundy zobrazi | NIV S]eNz]=(o
“New MSG REC”. Zaznam sa
rozdeli na dva; zaznamy vsak
budt nahrané bez medzery
(prézdneho miesta).

0:07:28

Nahravanie pokracuje

[zéznam 1 [zdznam2 [ Zzaznam 3
A

Zaznam je rozdeleny.

@ Rada
Zaznamy mozete rozdelit aj pocas pozastavenia nahravania.

¢ Ak stlacite DIVIDE pocas prehravania:

Zaznam sa rozdeli v mieste, kde
1 0037005

stlacite tlacidlo a na displeji sa na
tri sekundy zobrazi “Dividing”.
Cisla dalsich zaznamov sa zvysia
o jedno.

i 0:07:28

l Zaznam 1 Zaznam 2 | Zaznam 3 [
A
@ Zaznam je rozdeleny.
l Zaznam 1 |Zaznam 2 | Zaznam 3 | Zaznam 4 [

Pocet zaznamov vzrastie.
Prehravanie rozdeleného zaznamu

Stlacanim A alebo V zobrazte pozadované ¢islo zaznamu,

kedZe kazdd rozdelend cast zéznamu mé svoje vlastné islo.
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I
Prestivanie zaznamov do iného
prie€¢inka — Funkcia Move

Nahrané zaznamy moZete presuntit do iného priecinka.

Ak presuniete zaznam do iného priecinka, z p6vodného
priecinka sa tento zdznam odstrani.

Priklad: Presunutie zaznamu ¢. 3 z priecinka FOLDERO1

do priecinka FOLDER03
1 0037008
I—

0:00:00
05y10m10d 15:10
o {3 B

1 Zobrazte zaznam, ktory
chcete presunut.

2 stlacte < (MENU)

a zvolte @ (Editovat) r Priority
stla¢anim A/V. Potom & Move MSG
stlacte M. =]Alarm

Zvoli sa Menu pre editovanie. @ﬂ[ - l\l_ one -]

3 stlaanim A/V zvolte
“Move MSG” a stlacte M.
Zobrazi sa zobrazenie pre
vyber cielového priecinka.

i Priority
Move MSG
=]Alarm

gl ]

[a—

4 stacanim A/V zvolte
cielovy priecinok, do
ktorého chcete presunut
zaznam a stlacte =M.
Zobrazi sa zobrazenie pre
prestivanie zaznamu.
Zéaznam sa prehrdva
od zadiatku.

Move MSG
{*7 FOLDERO1
{*1 FOLDERO0?

7 FOLDER03

5 o , : Move MSG
tlacanim A/V zvolte p)
“Yes” a stlacte M. EXECUt ok

Zéaznam sa presunie do
cielového priecinka. No
Zéaznamy sa usporaduvaji SESEEEEESS

podla ddtumu a ¢asu
zaznamu. ﬁ 002’002
I—
6 stlacenim HSTOP vypnete 0:00:00
rezim Menu. 05y10m10d 15:10
Poznamka A B

Zéaznam nie je mozné presuntit z jednej
do druhej pamétovej jednotky.



]
Priradenie prioritnej znacky(iek)
— Funkcia Priority Mark

Obvykle sa nahrané zaznamy zoraduji podla poradia

nahrivania.

Priradenim prioritnych znaciek (A) dolezitym zaznamom je
mozné precislovat zaznamy podla ich priority. Existuji Styri
trovne: “AAA” (najdoleZitejsia), “AA”, “A” a Ziadna priorita
- “None” (bez prioritnych znaciek). Prioritné znacky mozete
priradit pocas prehravania, aj pocas zastavenia.

1 Zobrazte zaznam, pre
ktory chcete priradit
prioritné znacky.

2 Sstlacte € (MENU) a zvolte
& (Editovat) stlacanim
A/V. Potom stlacte =H.
Zvoli sa Menu pre
editovanie.

3 stlacanim A/V zvolte
“Priority” a stlacte B>H.
Zobrazi sa zobrazenie pre
priradovanie prioritnych
znaciek.

4 stlacanim A/V nastavte
pocet prioritnych znaciek,
ktoré chcete pouzit.

5 stlacte B-H.

Nastavenie je dokoncené.

&1 003+003
i—'

0:00:00
05y10m15d 13:26
] A B

Priority
=None

6 stlacenim MSTOP vypnete rezim Menu.

Zaznamy sa precisluju.

Zaznamy s prioritnou
znackou(ami)

Zaznamy sa usporadivaju
podla poctu prioritnych znaciek
(A). Zaznamy bez prioritnych
znaciek sa presund za zaznamy
so znackou(ami).

@ Rada

Ak sa v prie¢inku nachadzaji dva

a viac zdznamov s rovnakym poctom
prioritnych znaciek, takéto zaznamy

sa roztriedia podla datumu a ¢asu
nahrévania. (Starsi zdiznam bude prvy.)

Poznamka

Prioritni znacku moZete tiez priradit
pomocou dodavaného softvéru
“Digital Voice Editor”. Po priradeni
znacky sa vSak zaznamy
neusporiadaji podla stupiia priority.
Na ich usporiadanie je opét nutné
pouzit dodavany softvér.

Napr. Ak prie¢inok
obsahuje 3 zaznamy

£1:007+003
u—

0:00:00
05y10m15d 13:26
NI T = 1L I

Zaznam 1

£1:002/003

0:00:00
05y10m15d 15:20
{0} e G

Zaznam 2

&1 003+003

0:00:00
05y10m15d 10:00
CCER T T L

Zaznam 3
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»Praca s priecinkami
|
Pridavanie/Odstranovanie
priec¢inkov

Vyrobné nastavenie je na vytvorenie 5 priecinkov:
“FOLDERO01” az “FOLDER05”. Priecinky je mozné
pridavat Iubovolne. NeZelané priec¢inky tiezZ mozete
odstrafiovat.

Poznamka

Maximélny pocet priecinkov, ktoré mozete pridavat, zavisi od
podmienok pouzivania. V situdcii, ked nie je mozné pridat
dalsi priecinok z dévodu systémovych obmedzeni zdznamnika
sa zobrazi “Folder Full”.

Pridanie priecinka

1 stlacte < (MENU) a zvolte
& (Editovat) stlacanim
A/V. Potom stlacte B>H.
Zvoli sa Menu pre editovanie.

2 stlaéanim A/V zvolte “Add
Folder” a stlacte B>H.
Zobrazi sa zobrazenie pre
vytvorenie nového priecinka.

AddFoIder

3 stlaéanim A/V zvolte

“Execute” a stlacte »>H.
Na konci pamatovej jednotky
sa vytvori novy priecinok.

Add Folder
Cancel

4 stlacenim WSTOP vypnete
rezim Menu.

Nazvy pridanych priec¢inkov

Novy priecinok sa automaticky oznaci ikonou i

a dvojcifernym ¢islom alebo znakom, napr. “FOLDER04“
alebo “FOLDERAB”. Ak v ndzvoch prie¢inkov chyba
urcité ¢islo alebo znak, novy priecinok sa automaticky
oznaci chybajicim ¢islom alebo znakom.

Ikonu a nazov priecinka moZete Iubovolne menit.

Odstranenie priecinka
1 Zzobrazte priecinok, ktory chcete odstranit.
Poznamka

Ak priecinok odstréanite, nie je ho mozné znova obnovit.
Pozorne preto skontrolujte obsah priecinkov.

2 stlacte < (MENU) a zvolte
T (Odstranit) stlacanim
A/V. Potom stlacte =M.
Zvoli sa Menu pre
odstranovanie.

3 stlacanim A/V zvolte
“Erase Folder” a stlacte
>N
Zobrazi sa zobrazenie pre
odstrafiovanie priecinka.

4  stlacanim A/V zvolte
“Execute” a stlacte B>H.
Zobrazi sa potvrdzovacie okno.
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Cancel

5 stlacanim A/V zvolte
“Yes"” a stlacte »-H.
Prie¢inok sa odstrani.

6 stlacenim WSTOP obnovite

Erase Folder
Execute?

Yes

standardné zobrazenie. NP

Zrusenie odstranovania
Pred krokom 4 stlacte BSTOP.

Poznamky

 Posledny zostavajtici priecinok v danej pamatovej jednotke
nie je mozné odstranit.

¢ Po odstraneni priecinka sa nezmenia nazvy zostavajticich
priecinkov. Ak napr. odstranite prie¢inok “FOLDER03”,
nazov priecinka “FOLDER04” sa nezmeni.

* Ak odstraiiovany priecinok obsahuje zdznam, zobrazi
sa hlasenie “Messages in folder will be erased”. Ak ho
odstranite, odstrania sa aj zaiznamy v nom obsiahnuté.



]
Editovanie ikony a nazvu
priec¢inka

Ikonu alebo ndzov priecinka moZete zmenit alebo
vytvorit si vlastné.

@ Registrované sablony ikon a nazvov priecinkov
Ikony a nazvy priecinkov registrované vo forme sablon st
vzajomne asociované. Ak zvolite ikonu alebo nazov priecinka,
automaticky sa zvoli ndzov priecinka asociovany k ikone priecinka,
alebo ikona priecinka asociovana k nazvu priecinka. Ak znova
zvolite alebo upravite identicki ikonu a nazov priecinka, ich
asocidcia sa zrusi. Niektoré ikony nemajti asociovany nazov.

Schedule, [a1] Meeting, @ Memo, .i. Bz Trip,
ELecture, ;—E'_ Training, ﬁ Speech, [# Action, m

Personal, ! Idea, ﬂ] Shopping, J‘" Music, [ﬂ] Travel, &
Lesson, (7 Message, [Fg} Expense, [ Research, [t
Exhibition, Hll Report, ySports, ':a Date, ‘? Party, E

Lang.Lesson, flnterview, &', , , , B, &, @,

AR 2 2 24 A

Zmena ikony priecinka

Priecinky st automaticky spojené s ikonou priecinka 1.
Zelant ikonu priecinka moZzete zvolit spomedzi Sablon.

1

2

Zobrazte priecinok, pre ktory chcete zmenit

ikonu.

& (Editovat) stlacanim

A/V. Potom stlacte B=H.

Zvoli sa Menu pre
editovanie.

3 stlacanim A/Y zvolte

“Edit Folder” a stlacte
>N

Zobrazi sa zobrazenie pre
editovanie priecinka.

4  stlacanim A/V zvolte

“Icon” a stlacte M.
Zobrazi sa zobrazenie pre
vyber ikony priecinka.

5 stlacanim A/v/<4/»>

zvolte ikonu priecinka.
Kurzor sa pohybuje v smere

stlacania tlacidla (A/V/<4/P).

Ak drzite zatlacené A/,
rolujete medzi strankami.

6 stlacte >-H.

Nastavenie je dokoncené.

Stlacte 4 (MENU) a zvolte

Edit Folder
[con
Name
)

{1 FOLDERO1

wl & + &
ah ¢ fay !
Ch o th M @

£ FOLDEROT

HmE+ &
& oah v My !
Ch o th M

7

Stlacenim ESTOP vypnete
rezim Menu.

Priecinok sa oznadi zvolenou
ikonou a k nej asociovanym
nazvom.

Poznamka
V zavislosti od zvolenej ikony priecinka k nej nemusi byt
asociovany nazov. Ak upravite ikony a nazvy priecinka,

ich asocidcia sa zrusi.

Zmena nazvu priecinka
Priecinky st automaticky oznacené dvojcifernym ¢islom
alebo znakmi, napr. “FOLDER04" alebo “FOLDERAB”,
pomocou predvolenych nazvov vsak mozete priecinky
Iubovolne pomenovat.

1
2

& 001+012
D—

0:00:00
05y10m 7d 15:08
A e BT

Zobrazte priecinok, pre ktory chcete zmenit

nazov.

Stla¢te 4 (MENU) a zvolte
& (Editovat) stlacanim
A/Y. Potom stlacte M.
Zvoli sa Menu pre
editovanie.

Stlacanim A/V zvolte
“Edit Folder” a stlacte
>N

Zobrazi sa zobrazenie pre
editovanie priecinka.

Stlacanim A/V zvolte
“Name” a stlacte »>H.
Zobrazi sa zobrazenie pre
vyber nazvu priecinka.

Stlacanim A/V zvolte
nazov priedinka a stlacte
.

Stlacenim ESTOP vypnete
rezim Menu.

Priecinok sa oznaci zvolenym
nazvom a k nemu
asociovanou ikonou.

Poznamka
Priecinok moZete tieZ pomenovat pomocou dodédvaného
softvéru “Digital Voice Editor”. Podrobnosti pozri

v pomocnikovi softvéru Digital Voice Editor. Niektoré
nekompatibilné znaky sa nemusia zobrazit spravne.

Priority

Nane]

!

Edit Folder
lcon

=

{27 FOLDERO1

Schedule
Meeting
Memo

@B 05.10. 710:30
(@ 05.10.25 10:00

V zobrazeni
zoznamu

23



» RozsSirenie paméte pomocou pamétovej karty “Memory Stick”
|

Vlozenie karty “Memory Stick”

Pamat mozete rozsirit vloZenim karty “Memory Stick
Duo” alebo “Memory Stick PRO Duo” do slotu MEMORY
STICK.

Poznamky

 Kartu “Memory Stick Duo” nevkladajte ani nevyberajte,
ked' sa nahrava alebo prehrava na/zo vstavanti(ej) pamit(e).
Mozete poskodit zariadenie.

 Kartu “Memory Stick” vloZte spravne a pevne.

¢ Kartu “Memory Stick” nevkladajte nespravnym smerom.
Moze dojst k poruche zariadenia.

Prvé vlozenie karty “Memory Stick”
(formatovanie pamate)

Na displeji sa zobrazi hldsenie “ACCESS”.

Ak prvykrét vlozite kartu “Memory Stick”, alebo ak na
vloZenej karte este nie je Ziadny zdznam, na karte “Memory
Stick” sa vytvori 5 prie¢inkov (FOLDERO01 az FOLDERO05).

Poznamky k zobrazeniu “ACCESS”

¢ Ak zariadenie spractiva tidaje, na displeji sa zobrazi “ACCESS”,
alebo indikator OPR svieti alebo blikd nacerveno alebo
naoranzovo. Pocas spractivania tidajov nevyberajte kartu
“Memory Stick”, batérie, ani neodpéjajte sietovy AC adaptér
(nedodavany). V opa¢nom pripade sa m6zu tidaje poskodit.

¢ Ak zariadenie spractiva vacsi objem dat, hldsenie “ACCESS”
moze byt zobrazené aj dlhsi cas. Nejde o poruchu zariadenia.
Pockajte, kym hldsenie nezmizne.

Vybratie karty “Memory Stick”

Nesmie byt zobrazené hlasenie “ACCESS” a zariadenie
musi byt v rezime zastavenia. Potom vtlacte kartu
“Memory Stick” do zariadenia. Ked' sa karta povysunie,
vyberte ju zo slotu podla obrazka nizsie.
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Maximalny ¢as zaznamu a pocet zaznamov*
(na karte “Memory Stick")

ST*+ STLP** Spx+ LP**
32MB_ 1h25m._ 2h45m. 4h20m. 11h.45m.
64MB_ 2h.50m. 5h.35m. 8h.50m. 23h.35m.

17h.45m. 47h.25m.
34h.10m. 91h.10m.

128MB 5h.50m. 11h.10m.
256MB 11h.10m. 21 h.35m.
512MB 22h.5m. 42h.35m. 67h.25m. 179h.45m.
1GB 44h.55m. 86h.25m. 136 h.50 m. 364 h. 55 m.
2GB 92h.10m. 177 h.25m. 280 h.50 m. 749 h.5 m.
(h.: hodiny/m.: mintity)
* Nepretrzité nahrdvanie/prehravanie.
* Priblizné hodiny a mintity.
* Maximalny pocet zdznamov v priecinku je 999. Ak je na karte
“Memory Stick” 5 priecinkov, mdZete nahrat az 1 012 zdznamov.
**Rezimy zdznamu:
ST: Standardny stereo rezim zdznamu/STLP: Rezim dlhsieho
stereo zdznamu/SP: Standardny monofonicky rezim
zaznamu/LP: Rezim dlhsieho monofonického zaznamu

Poznamka
Pri pouzivani karty “Memory Stick” mo6ze byt vydrz batérii
kratsia.

V tabulke vyssie je uvadzany cas zdznamu len pri pouzivani
karty “Memory Stick” uréenej pre model ICD-MX20

a s vyrobnym nastavenim vytvorenia 5 prie¢inkov. Maximalny
Cas zdznamu a pocet zdznamov, ktoré mozete vytvorit, zavisi
od podmienok pouzivania. Maximélny ¢as zéznamu na karte
“Memory Stick Duo” zavisi od typu média.

Pouzivanie karty “Memory Stick”
(nedodavana) v zariadeni

Pri nakupe karty “Memory Stick” si vyberte karty
“Memory Stick” oznacené logom MemMoRY STick Duo
alebo MemoRy STick PRO Duo. Niektoré karty “Memory
Stick”, aj napriek tomu, Ze st oznacené niektorym
logom, nemusi byt mozné v zariadeni pouzivat.
Podrobnosti pozri na informacnej web-stranke

o produktoch Sony tykajticej sa kariet “Memory Stick”.




]
Pamatova karta “Memory Stick”

Informacie o pamdtovej karte

“Memory Stick”

Pamitova karta “Memory Stick” je zdznamové IC
médium novej generdcie, ktoré Je velmi malé a Iahké a ma
omnoho vyssiu kapacitu zdznamu nez disketa. Toto
médium je mozné pouZzit na prenos tidajov medzi
“Memory Stick” kompatibilnymi zariadeniami. Navyse je
mozné kartu “Memory Stick” pouzit aj ako vymenitelné,
externé zaznamové médium pre archivovanie tidajov.

Na kartu “Memory Stick” moZete okrem audio stiborov
z0 zdznamnika ukladat aj obrazové stibory vytvorené
inym zariadenim.

Rozmery kariet “Memory Stick”

Existuju karty “Memory Stick” v dvoch rozmeroch: “Memory
Stick” v beznej velkosti a malé karty “Memory Stick Duo”.

S adaptérom Duo moZete pouzivat karty “Memory Stick
Duo” v zariadeniach pracujticich s kartami “Memory Stick”

v beznej velkosti. V zaznamniku ICD-MX20 mozete pouzivat
karty “Memory Stick Duo” alebo “Memory Stick PRO Duo”
(malé karty “Memory Stick Duo”).

Typy kariet “Memory Stick”

Dostupné st nasledovné typy kariet “Memory Stick”.

Zaznamnik ICD-MX20 podporuje len karty “Memory Stick

Duo” a “Memory Stick PRO Duo”.

¢ “Memory Stick PRO" : Karta “Memory Stick PRO”
je vybavena technolégiou ochrany autorskych prav
“MagicGate” a mdze byt pouzitd s “Memory Stick
PRO”- kompatibilnymi zariadeniami.

¢ “Memory Stick-R": Data uloZené na karte “Memory
Stick-R” nie je mozné prepisovat. MoZe sa pouzivat
v “Memory Stick-R”-kompatibilnych zariadeniach.
Nie je mozné ukladat data s technolégiou ochrany
autorskych prav “MagicGate”.

¢ “Memory Stick”: Standardna karta “Memory Stick”
pre uchovévanie vsetkych typov tdajov okrem tidajov
vyZzadujucich technolégiu ochrany autorskych prav
“MagicGate”.

¢ “Memory Stick” (MagicGate/High-Speed Transfer-
kompatibilnd): Karta “Memory Stick” (MagicGate/
High-Speed Transfer-kompatibilna) vyuziva
technolégiu pre ochranu autorskych prav “MagicGate”
a podporuje vysokorychlostny prenos dat. M6Ze sa
pouzivat v “Memory Stick”-kompatibilnych
zariadeniach. (Rychlost prenosu dat zavisi od “Memory
Stick”-kompatibilného zariadenia.)

¢ “MagicGate Memory Stick” : Karta “MagicGate
Memory Stick” je vybavend technolégiou ochrany
autorskych prav “MagicGate”.

¢ “Memory Stick-ROM": Karta “Memory Stick-ROM”
je kartou “Memory Stick” uréenou len pre ¢itanie
tdajov. Tieto tidaje nie je mozné vymazavat, ani
na takito kartu ukladat iné ddaje.

Technoldégia ochrany autorskych prav “MagicGate”
“MagicGate” je technolégia ochrany autorskych prav, ktora
pracuje, ak karta “MagicGate Memory Stick” aj zariadenie
podporuju takiito technolégiu. Toto zariadenie nepodporuje
standard “MagicGate” a nedokaze Citat/zapisovat tidaje
chrénené technolégiou ochrany autorskych prav “MagicGate”.

Poznamky k pouzivaniu

¢ Ak je ochrannd klapka v polohe znemoznujticej zapis,
nie je mozné nahravat, editovat, ani odstraniovat
data. (Niektoré typy kariet “Memory Stick Duo”
nie st vybavené ochrannou klapkou.)

Kontakty —| a ‘"B g
(@4}

Ochranna ?

klapka

Stitok nalepte na toto
miesto.

¢ Pocas Citania/zapisovania dat v zariadeni na/z karty
“Memory Stick” kartu nevyberajte.

¢ V nasledovnych pripadoch moéze dojst k poskodeniu
udajov:

— Ak vyberiete kartu “Memory Stick” alebo batérie
pocas Citania alebo zapisovania dat. Pripadne ak
odpojite sietovy AC adaptér (nedodavany).

— Ak pouzivate kartu “Memory Stick” na miestach
vystavenych elektrostatickému alebo
elektronickému ruseniu.

¢ Dolezité idaje odporticame zélohovat.

Poznamky k formatovaniu (otvorenie karty)
Karty “Memory Stick” sa predévaju standardne
naformatované do forméatu FAT. Karty “Memory Stick”
formatujte v zariadeniach podporujicich karty “Memory
Stick”. Ak formatujete kartu “Memory Stick”, vzdy
vykonajte postup z ¢asti “Formdtovanie pamate”.
Poznamka

Pri kartach “Memory Stick” naformatovanych v PC nie je
mozné zarucit spravne fungovanie.

Minimalna zaznamova jednotka

Pocas nahravania zaznamu na kartu “Memory Stick”

sa spolu so samotnym zdznamom ukladaji aj relevantné
informacie, ¢isla priecinkov atd. So vzrastajicim poctom
priecinkov klesd volna kapacita pamite.

Na nahranie zaznamu alebo pridanie priecinka sa
vyzaduje ¢as minimalnej zaznamovej jednotky. Aj ked' ¢as
vykonavaného zdznamu moze byt kratsi ako cas
miniméalnej zdznamovej jednotky, ¢as vykonaného
zaznamu sa napriek tomu zapocita ako ¢as minimalnej
zaznamovej jednotky.

Ak je zostavajtici Cas pre zaznam na vlozenej karte
“Memory Stick” kratsi neZ minimédlna zaznamova
jednotka, nie je mozné na kartu “Memory Stick” pridat
dalsi zaznam ani priecinok.

Minimalna zaznamova jednotka v jednotlivych
rezimoch zaznamu

ST 8 sekund
STLP 8 sekund
SP 8 sekund
LP 22 sekund
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» Dalsie operacie
|
Formatovanie pamate

Vstavand pamét a kartu “Memory Stick Duo” alebo
“Memory Stick PRO Duo” vlozenti v slote MEMORY STICK
moZete formatovat. Formatovanie odstréni vSetky data
uloZené v pamaiti, vratane obrazovych a inych dat. Pred
formdtovanim vsetky data v pamaéti pozorne skontrolujte.

Rada
Komercne dostupné karty “Memory Stick” st uz formatované
z vyroby, takZe ich pred pouzitim nemusite formatovat.

1 stlacte < (MENU) a zvolte
T (Odstranit) stlacanim
A/V. Potom stlacte M.
Zvoli sa Menu pre
odstraniovanie.

2 stlatanim A/V zvolte
“Format” a stlacte B>—MH.
Zobrazi sa zobrazenie pre
vyber pamatovej jednotky,
ktoru chcete formatovat.
Poznamka
Ak nie je vloZena karta
“Memory Stick”, toto
zobrazenie sa nezobrazi.
Pokracujte krokom 4.

!ﬂ EraseAl IMSG
EraseFoIder

I

3 stlacanim A/V zvolte
pamatovu jednotku (“Built-

In” alebo “Memory Stick”), ||[Format
ktoru chcete naformatovat Built-in
a stlacte B—H. Execute
Zobrazi sa zobrazenie pre
vykonanie forméatovania. Cancel

4 stlacanim A/V zvolte
“Execute” a stlatte M. ([Format
Zobrazi sa potvrdzovacie Execute?
okno. Yes

No

5 stlacanim A/V zvolte
“Yes" a stlacte M.
Spusti sa formatovanie
zvolenej pamétovej jednotky.

Format

Formatting
— ]

6 stlacenim MSTOP obnovite §tandardné
zobrazenie.
Po formatovani sa v paméti automaticky vytvori
5 priecinkov (FOLDERO01 az FOLDERO5) rovnako, ako
ked po zaktipeni zariadenia prvykrat vloZite batérie.
Zrusenie formatovania
V kroku 4 zvolte “Cancel” alebo v kroku 5 zvolte “NO”.

Poznamka
Kartu “Memory Stick” nie je mozné formatovat, ak je ochranna
klapka nastavena v polohe “LOCK”.
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Vyuzitie softvéru “Digital Voice
Editor”

Pripojenim zdznamnika k PC moZete softvér “Digital

Voice Editor” vyuzivat nasledovne:

e Ulozit zaznamy zo zdznamnika na pevny disk PC.

¢ Prenésat zaznamy z PC spét do zdznamnika.

e Prehravat a upravovat zaznamy vo vasom PC.

¢ Pomocou softvéru MAPI e-mail posielat zvukové
zaznamy e-mailom.

¢ Pomocou softvéru na rozpozndvanie hlasu Dragon
NaturallySpeaking® (nedoddvany) skonvertovat
zaznamy zo zaznamnika do pisaného textu.

Podrobnosti pozri v ndvode na pouzitie softvéru

“Digital Voice Editor 2”.

Prepojenie
Pomocou dodavaného USB prepojovacieho kabla prepojte
USB konektor na zdznamniku s PC.

Do USB konektora

Do USB
konektora

USB prepojovaci kabel

Zéznamnik  (dodavany) PC

Ak je zariadenie pripojené k PC, na displeji sa zobrazi
“PC Connect” a PC spristupni zaznamnik.

Rada

Ak pripojite zariadenie k PC, vstavana pamat sa spristupni ako
zaznamnik a karta “Memory Stick” sa spristupni ako
vymenitelna jednotka. Data uloZené vo vstavanej pamiiti alebo
na karte “Memory Stick” mo6Zete zobrazit pomocou Windows
Explorer. Na prehravanie, editovanie alebo ukladanie zaznamov
vsak pouzivajte doddvany softvér Digital Voice Editor.

Automatické nastavenie hodin na zariadeni
Nastavte “Date&Time” v Menu na “Automatic” a po
spusteni softvéru Digital Voice Editor pripojte zariadenie
k PC. Hodiny na zariadeni sa automaticky nastavia podla
¢asu na internych hodinach v PC.



Systémové poziadavky
Osobny pocitac¢ (PC) a operacny systém (OS) musi
vyhovovat nasledovnym poZziadavkam.
¢ IBM PC/AT alebo kompatibilny.
— CPU: Pentium® IT 266 MHz alebo vykonnejsi.
— RAM: 64 MB alebo viac.
— VolIné miesto na pevnom disku: 70 MB alebo viac
v zévislosti od velkosti a po¢tu ukladanych audio
stiborov.
— CD-ROM mechanika
— USB konektor
— Zvukova karta: Sound Blaster 16-kompatibilna.
— Zobrazenie: Pocet farieb: High color (16 bit) alebo
viac a rozliSenie 800 x 480 bodov alebo viac.
¢ OS: Microsoft® Windows® XP Media Center Edition
2005/ Windows® XP Media Center Edition 2004/
Windows® XP Media Center Edition/Windows® XP

Professional/ Windows® XP Home Edition/Windows®

2000 Professional/Windows® Millennium Edition/
Windows® 98 Second Edition

VyZaduje sa standardna instalacia. (Tento softvér nie je

mozné pouzivat pod OS Windows® 98, Windows® 95
alebo Windows® NT.)

Poznamky

 Tento softvér nie je mozné pouzivat na pocitacoch
Macintosh.

 PC vlastnej vyroby, PC s OS vlastnej vyroby alebo
aktualizovany uzivatelom ani PC s Multi-bootovacim
prostredim nie st kompatibilné.
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Bezpecnostné upozornenia

Napajanie

¢ Zariadenie je urcené len pre prevadzku pri
jednosmernom napiti 3 V. Pouzite dve alkalické batérie
LRO3 (velkost AAA).

Bezpecnost
e Zariadenie nepouZzivajte pocas riadenia akéhokolvek
motorového vozidla ani pocas bicyklovania.

Manipulacia

¢ Nenechavajte zariadenie v blizkosti zdrojov tepla,
nevystavujte ho priamemu slne¢nému Zziareniu,
nadmernému posobeniu prachu alebo mechanickym
otrasom.

e Ak by doslo k vniknutiu akéhokolvek pevného objektu
alebo kvapaliny do zariadenia, vyberte batérie a pred
opdtovnym pouZzitim nechajte zariadenie
prekontrolovat v autorizovanom servise.

Rusenie

¢ V pripade, Ze zariadenie umiestnite do blizkosti zdroja
striedavého pridu, ziarivky alebo mobilného telefénu,
moZe byt pri nahravani alebo pri prehravani pocut sum.

¢ Rusenie (Sum) sa moze nahrat aj v pripade, Zze ndhodou
Suchnete prstom alebo inym predmetom po zariadeni
pocas nahravania.

Udrzba

¢ Na distenie povrchu zariadenia pouzite jemnu
handri¢ku, mierne navlhéent vo vode. NepouZivajte
lieh, benzin alebo riedidla.

Ak do blizkosti reproduktora zariadenia umiestnite
magnetickd kartu, na kartu méze mat vplyv magnet
reproduktora a karta sa moéze znehodnotit.
Magnetické karty neumiestriujte do blizkosti
zariadenia.

Ak mate akékolvek otazky alebo problémy tykajtice sa
vasho zariadenia, kontaktujte najblizSieho predajcu Sony.

Odportcanie k zalohovaniu dat

Aby ste predisli moznému riziku straty idajov

z dovodu nahodnej aktivécie zariadenia alebo jeho
poruchy, odporticame vam zélohovat vase zaznamy
vytvorenim ich képii v kazetovom magnetoféne alebo
v PC atd.

Systémové obmedzenia zaznamnika

Existuju urcité systémové obmedzenia zariadenia.
V pripade vyskytu problémov uvedenych dalej nejde
o poruchu zariadenia.
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Zaznamy nie je mozné nahravat az

do maximalneho casu pre zaznam.

¢ Ak nahravate zaznamy v zmieSanych rezimoch ST,
STLP, SP aj LP, maximalny ¢as pre zaznam sa pohybuje
v rozmedzi od maximalneho ¢asu pre zaznam v reZime
ST po maximalny cas pre zaznam v rezime LP.

¢ V pamiti mézu byt iné data (napr. obrazové stibory).

¢ KedZe aj na kratsi zdznam, nez je minimalna
zaznamova jednotka, potrebujete ¢as zodpovedajtci
minimalnej zdznamovej jednotke, redlny dostupny cas
pre zéznam tak moZze byt kratsi, nezZ je maximalny cas
pre zaznam v zdznamniku.

* Maximélny cas pre zdznam zavisi od poctu priecinkov
a zdznamov.

¢ Ak je v kazdom z priecinkov nahranych uz
999 zaznamov, nie je mozné nahravat dalsie zdznamy.

e Z dovodu obmedzeni digitdlneho zaznamového
systému bude sticet celkového ¢asu zdznamu na
pocitadle (uplynuty ¢as) a zostavajiiceho ¢asu kratsi
nez maximalny dostupny cas zaznamu zaznamnika.

Zaznam nie je mozné rozdelit.

e Zaznam nie je mozné rozdelit v prie¢inku, v ktorom je
uz 999 zdznamov.

e Ak prili§ ¢asto delite zdiznamy, zariadenie neskor
nemusi dokdzat zdznamy rozdelit.
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Ak sa zobrazi chybové hlasenie

Ak sa zobrazia nasledovné chybové hlasenia, vykonajte
popisané riesenia.

Ak problémy nadalej pretrvavaju, kontaktujte najblizsieho
predajcu Sony.

Upozornujtci signal je uz na rovnaky cas

nastaveny.

¢ Upozornujuci signal ste nastavili na ten isty cas, aky je
uZ nastaveny pre iny zdznam. Zmefite nastavenie
upozornujiceho signalu.

Battery Low

¢ Batérie st vybité. Vymente batérie za nové. Ak je vydrz
batérii kratka, nie je mozné odstranit zaznam ani
naformatovat pamat.

Data not supported
e Stubor nie je kompatibilny so zariadenim, alebo je stibor
poskodeny.

File not supported
e Zariadenie nepodporuje typ stiboru zvoleného
zaznamu. Stibor nie je mozné editovat ani prehravat.

Folder/File is protected.

e Zaznam bol v PC oznaceny atribitom “Iba na ¢itanie”.
Zéaznamy a priecinky oznacené atribtitom “Iba na
¢itanie” nie je mozné editovat ani odstranit. Zruste
zaSkrtnutie atribttu “Iba na ¢itanie” v ponuke
“Vlastnosti” stiboru.

Maximum Folders

¢ Vo zvolenej pamatovej jednotke uz je maximalny pocet
priecinkov. Dals{ prie¢inok nie je mozné pridat.
Odstraite nepotrebné priecinky. Pripadne prepnite
na ind pamétovu jednotku s dostato¢nou kapacitou.

Maximum Messages: Folder Full

e KedZe je vo zvolenom prie¢inku uz 999 zaznamov,
nie je mozné pridavat zaznamy. Pred pridavanim alebo
delenim vymazte nepotrebné zaznamy.

Memory Full
e Volna kapacita vstavanej pamaéte alebo karty “Memory

Stick” v zaznamniku nie je dostato¢na. Pred
nahravanim vymazte nepotrebné zaznamy.

Memory Stick Error

e Vlozte kartu “Memory Stick” znova. Ak sa po vloZeni
hlésenie zobrazi znova, karta “Memory Stick” moze
byt chybna.

Memory Stick is locked.

¢ Ochranné klapka na vloZenej karte “Memory Stick” je

v polohe “LOCK”. Nie je mozné nahravat, editovat ani
formatovat. Prepnite klapku do polohy umoznujticej zapis.

No Folder/Message

¢ Zvoleny prie¢inok neobsahuje Ziadne zdznamy.
Pripadne vo zvolenej pamétovej jednotke nie si Ziadne
priecinky. Ak v pamati nie st Ziadne zdznamy ani
priecinky, nie je mozné nastavit upozornujtci signal,
ani vykonavat iné operacie.

Only one folder remains.

¢ Posledny zostavajuci priecinok v danej pamatovej
jednotke nie je mozné odstranit.

Past date and time.

¢ Upozornujuci signal ste nastavili na cas, ktory uz
uplynul. Nastavte vhodny datum a cas.

Please format with the unit.

¢ Nie je mozné pouzivat kartu “Memory Stick”
formatovanu v inych zariadeniach. Kartu “Memory
Stick” naformatujte pomocou polozky “Format” v Menu.

Power Supply Problem

¢ Pripojili ste AC adaptér, ktory nie je kompatibilny
s tymto zdznamnikom. Pouzivajte len AC adaptér
urceny pre tento ziznamnik (nedodévany). Pripadne
vloZte batérie.

Replace Batteries

* Batérie st vybité. Vymerite batérie za nové.

Read-only Memory Stick

¢ Karta “Memory Stick” je oznacend atribitom “Iba na
Citanie”. Zaznamy a priecinky na karte “Memory Stick”
oznacené atribtitom “Iba na ¢itanie” nie je mozné
editovat ani odstranit. Zruste nastavenie atributu
“Len na citanie”.

System Error

¢ Nastala chyba pri pristupe k pamati, pretoZze je
poskodena pamit, alebo sa vyskytla systémova chyba.
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Technické udaje
Zéaznamové médium

Vstavana pamat typu Flash 32 MB/“Memory

Stick Duo”, stereo/monofonicky zaznam

Cas zaznamu

* ST: 1 hodina 25 mindt

¢ STLP: Cca 2 hodiny 45 mintit
® SP: Cca 4 hodiny 20 mintit
e LP: Cca 11 hodin 45 mintt

Frekvenc¢ny rozsah

o ST: 60 Hz - 13 500 Hz
® STLP: 60 Hz -7 000 Hz
* SP: 60 Hz -7 000 Hz
Reproduktor
Priemer cca 2,8 cm
Vykon 350 mW
Vstup/Vystup

¢ Konektor pre mikrofén (minikonektor, stereo)
— Vstup pre napajanie, minimalna tdrovern
vstupu 0,6 mV, mikrofén s impedanciou
3 kOhm alebo menej
¢ Konektor pre slichadla (minikonektor, stereo)
— Vystup pre sltichadld s impedanciou
8 -300 Ohm
* USB konektor
e Slot pre pamétovi kartu “Memory Stick Duo”
¢ Konektor DC IN 3V

Ovléadanie rychlosti prehrdvania (DPC)
+100% az -50%

Napadjanie Dve alkalické batérie LRO3 (velkost AAA):
3VDC

Rozmery (5/v/h)
(bez prec¢nievajtcich casti a ovladacich prvkov)
36,6 x 107,5 x 16,9 mm

Hmotnost (vratane batérii)
9% g

Dodévané prislusenstvo
Navod na pouzitie (Pre zdznamnik (1)/
Pre aplikacny softvér (1))
Stereo sltichadla (1)
USB prepojovaci kabel (1)
Aplikacny softvér (CD-ROM) (1)
Alkalické batérie LRO3 (velkost AAA) (2)
Puzdro (1)
Dragon NaturallySpeaking® Preferred (Ver. 8.0)
CD-ROM (1), dodévany len pri modeloch
ICD-MX20VTP pre USA
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VoliteIné prislusenstvo
Stereo sltichadla MDR-EX71SL, MDR-E931LP/
Aktivny reproduktor SRS-T88, SRS-T80/
Elektretovy kondenzétorovy mikrofén
ECM-CS10, ECM-TL1/Audio prepojovaci kabel
RK-G134HG, RK-G135HG, RK-G136HG,
RK-G139HG (okrem modelov pre Eurépu)/
Sietovy AC adaptér AC-E30HG (okrem
modelov pre Kéreu, CLR, Australiu a Novy
Zéland),/ “Memory Stick Duo” MSH-M32N
(32 MB), MSH-M64N (64 MB), MSH-M128N
(128 MB)/ “Memory Stick PRO Duo”
MSX-M2565 (256 MB), MSX-M1GST (1 GB)/
Vysokorychlostna karta “Memory Stick PRO
Duo” MSX-M256N (256 MB), MSX-M512N
(512 MB), MSX-M1GN (1 GB), MSX-M2GN
(2 GB)/PC Card adaptér pre kartu Memory
Stick MSAC-PC3

Vas predajca nemusi poskytovat kompletny sortiment
uvedeného volitelného prislusenstva. Podrobné
informéacie vdm poskytne predajca.

Pravo na zmeny vyhradené.
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Likvidacia starych elektrickych a elektronickych zariadeni (Plati v Eurépskej
unii a ostatnych eurépskych krajinach so zavedenym separovanym zberom)

Tento symbol na vyrobku alebo obale znamena, ze s vyrobkom nemdze byt

nakladané ako s domovym odpadom. Miesto toho je potrebné ho dorucit do

vyhradeného zberného miesta na recyklaciu elektrozariadeni. Tym, Ze zaistite

spravne zneskodnenie, pomdzete zabranit potenciondlnemu negativnemu vplyvu

na zivotné prostredie a ludské zdravie, ktoré by v opacnom pripade hrozilo pri

_ nespravnom nakladani s tymto vyrobkom. Recyklacia materialov pomaha

uchovavat prirodné zdroje. Pre ziskanie dalSich podrobnych informécii o recyklacii tohoto vyrobku

kontaktujte prosim vas miestny alebo obecny urad, miestnu sluzbu pre zber domového odpadu
alebo predajiiu, kde ste vyrobok zakupili.



