4-586-864-11(1) (RO)

SONY.

Recorder cu camera video digitala 4K
Recorder cu camera video digitala HD

Ghid de pornire

Acest ghid descrie pregatirile necesare pentru a incepe sa utilizati
camera, operatiile de baza si asa mai departe. Pentru detalii,
consultati ,Ghidul de asistentd” (manual Web):
http://rd1.sony.net/help/cam/1640/h_zz/

Pentru informatii detaliate privind modul de utilizare a camerei
si a software-ului, vizitati urmatorul site Web.
http://www.sony.net/actioncam/support/

5| aK @ 25, M2 Homi'

€3 Bluetooth’

SMART

FDR-X3000/HDR-AS300

De ce este nevoie pentru a face un film
bun cu camera

Introducere inregistrarea de imagini

Conectarea la telefonul
inteligent

Qe

Crearea propriului film

Puteti edita filme folosind software-ul aplicatiei Sony.

« Action Cam App (pentru
telefon inteligent/tableta)
http://www.sony.net/acap/

« Action Cam Movie Creator (pentru PC)
http://www.sony.net/acmc/

ActionCam

4586864110

© 2016 Sony Corporation
http://www.sony.net/

Verificarea elementelor furnizate

Numarul din paranteze desemneaza cantitatea elementului
grupat respectiv.
e Camera (1) / Carcasa subacvatica (MPK-UWH?1) (1)
Camera este introdusa n carcasa subacvatica. Deschideti capacul
carcasei conform ilustratiei de mai jos.
e Cablu micro USB (1)
¢ Acumulator refncarcabil
(NP-BX1) (1)
o Catarama de atasare (1)
¢ Ghid de pornire
(acest document) (1)
» Ghid de referinta (1)

[1]Buton (& (pornire/standby)

[2]Receptor telecomanda IR
(doar pentru FDR-X3000)

[3]Buton MENU

[4]Panou de afisaj

[5]Butoane UP/DOWN

[6]Lampé REC

[7]Buton REC (Film/Imagine statica)/
Buton ENTER (Executare meniu)

[8]Lampéa REC/LIVE

(9] (Marca N)

[10]Obiectiv

[11]Boxa

[12]Microfoane

[13]Capac pentru baterie

[14]Senzor GPS

[15]Capac de conector (terminal
HDMI OUT, Multi/Micro USB,
mufa Mic)

[16]Lampa REC

[i7]Clapeta de blocare

[18]Capac pentru card de memorie

Incdrcarea acumulatorului

Glisati clapeta de blocare Tn jos, pentru a deschide capacul
bateriei, apoi introduceti acumulatorul.

———1) Aliniati directia sagetilor de
< / pe camerd cu acumulatorul

1
I;CIapeté de blocare

0

2 Inchideti bine capacul si glisati clapeta de blocare in sus
pentru a-l bloca.

Asigurati-va ca marcajul galben de pe clapeta de blocare nu
este vizibil.

3 Deschideti capacul conectorului, apoi conectati camera
inactiva la un computer activat cu ajutorul cablului
micro USB (furnizat).
Lampa CHG (incircare) se

aprinde n culoarea portocaliu
n timpul incarcarii

Capac de
conector

Cablu micro USB

Introducerea unui card de memorie

Parte Parte_a cu
imprimata N terminale
\ E \ e E

Card microSD/
card microSDHC/
card microSDXC

Cardurile de memorie care pot fi folosite cu camera

Suport Memory Stick
Micro™ (Mark2)

Card de memorie MP4 XAVCS
Suport Memory Stick Micro™ (Mark2) O (doar Mark2) -
Card de memorie microSD o -
Card de memorie microSDHC o~ o*2
Card de memorie microSDXC o~ O*2

*1 SD Speed Clasa 4 (CLASS(@) sau mai rapid ori UHS Speed Clasa 1 ((1J) sau
mai rapid

*2Un card de memorie care indeplineste toate specificatiile urmatoare:

- Memorie de 4 GB sau mai mare

- Clasa de viteza SD 10 (CLASS(@8) sau clasd de vitezd UHS 1 (1)) sau mai rapid
Aveti nevoie de un card de memorie UHS clasa de viteza 3 (|3)) atunci cand
nregistrati cu viteze de 100 Mbps sau mai mari (doar pentru FDR-X3000).

Note

¢ Nu se garanteaza functionarea tuturor cardurilor de memorie. Pentru detalii
referitoare la alte carduri de memorie diferite de cele produse de Sony,
contactati producatorii individuali.

o Verificati directia de introducere a cardului de memorie. Daca introduceti fortat
cardul de memorie in directia gresitd, cardul de memorie, slotul cardului de
memorie sau datele imagine se pot deteriora.

« Inainte de utilizare, formatati cardul de memorie cu camera.

¢ Asigurati-va cd sunt inchise bine capacul conectorului si capacul
acumulatorului/cardului de memorie si cd in capac nu raman prinse
materii strdine Tnainte de utilizare. In caz contrar, exista riscul s intre apa.

Setarea ceasului

Atunci cand porniti aceastd camera pentru prima datd, apasand

butonul O (pornire/standby), se afiseaza ecranul de setare

a zonei/orei de vard/datei si orei.

Apdsati butonul UP sau DOWN pentru a selecta un element,

apoi apasati butonul ENTER pentru a executa.

Sugestii

e Ecranul de setare a datei si orei/zonei/orei de vara se afiseaza, de asemenea,
dupa ce reinitializati setdrile.

* Regiunile sunt definite in functie de diferenta de fus orar fatd de ora
meridianului Greenwich (GMT) si ora standard din locul in care va aflati. Pentru
detalii cu privire la diferentele de fus orar, consultati ,Lista cu diferentele de
fus orar pentru capitalele lumii” din ,Ghidul de asistenta” (manual Web).

Setarea modului de inregistrare
a imaginilor
MODE

Apasati butonul MENU, apoi selectati gy~ — modul de inregistrare
a imaginilor.

MODE ® HH
- —
mL o ;ﬂ) :m:| E o O
D@ o) )
) (£) e R
d:E a (@] LIVE

Lista de moduri

Pictograme Moduri de inregistrare a imaginilor
:m:] Mod film

D Mod fotografie

o Mod captura cu inregistrare lenta
LIVE Mod de redare in timp real

= Mod de inregistrare in bucla

Setarea formatului de film

Apdsati butonul MENU, apoi selectati % (Setdri de inregistrare
a imaginilor) — formatul de film (implicit: [(MP4]).

Selectati pentru a inregistra imagini la calitate 4K

(doar pentru FDR-X3000).



Tnregistrarea de imagini

Apadsati butonul REC pentru a incepe Tnregistrarea
de imagini.
Apasati butonul REC din nou pentru a opri
inregistrarea de imagini.
* Cand apdsati butonul REC atunci cand setarea
,One touch recording” este ,ON", inregistrarea
porneste Tn ultimul mod de Tnregistrare setat
inainte de oprirea camerei.

Note

¢ Pe perioada inregistrarilor prelungite, temperatura camerei poate atinge
o valoare la care inregistrarea este oprita automat.

¢ Daca utilizati camera Tn timp ce este conectata la o sursa de alimentare externa
cu ajutorul cablului micro USB (furnizat), puteti reduce consumul bateriei
pentru inregistrarea sau redarea de imagini. In acest caz, aveti nevoie de
un acumulator incarcat.

Apasati butonul MENU, butonul UP sau DOWN pentru a selecta
un element, apoi apasati butonul ENTER pentru a executa.

1 Ecran de inregistrare 2 Ecran MENU

NO &

30p (WAt
0

O%F 48m Buton

2% MENU

I

3 Ecran cu setari

de inregistrare 4 Ecran Setari

] 1/3» o D:0N
Y | cw ® ©:OFF
(MP4) )
Buton Buton
ENTER (YAt ENTER
@ setari de inregistrare CpP setiri camers
. -
a |mag|n|lor Pictograme Elemente de setare
Pictograme | Elemente de setare -4~ OFF Mod avion
108}?030') Setare calitate imagine Non Setare conexiune Wi-Fi
Format film uOFF Setare Wi-Fi Hi Power*?
R Dimensiune imagine capturd Oon Setare Bluetooth
~esLHD cuinregistrare lent3 -
0% Setare alimentare
3 5 min Durata de inregistrare telecomanda Bluetooth
n bucla o, .
. - MON Istoric GPS
I:I Comutare mod imagine
statica FO#IIAT Format
=9 10f1s Interval de inregistrare -
= imagine statica TC/UB Cod temporal/bit
. N utilizator*?
O OFF Temporizator =
: § OFF Telecomanda IR*
& 1s Interval de inregistrare lenta
HDMI Setari HDMI*
=300 Numar de cadre cu
= inregistrare lenta JlBam Muzica de fundal*?
WAt Steadyshot (film) 'EZJB ON Alimentare prin USB
(§on SteadyShot (imagine static&)
— DON Bip
W Setare unghi
D) Volum bip
DOFF Setare zoom "y
a3 Setare lampa
‘o, OFF R&sturnare — -
= OFF Inregistrare printr-o
E4+0.0 Expunere AE REC singura atingere
Mod AE cu inregistrare lent Aggé)Go s Oprire automata
SCN(N] | scena NTSC = PAL | Comutare NTSC/PAL
AWB Balans de alb -] Setare data si ord
Vivid Mod color o GMT Setare zond
g.g ON Seta_re pentru inregistrare -ﬁ-OFF Setare ori de vara
audio
Z|&OFF Reducere zgomot vant Ver. Versiune
RESET Reinitializarea setarilor

*! Elementele care pot fi setate depind de modul de inregistrare.

*2 Aceastd setare este disponibila doar in anumite tari si regiuni.

*3 Aceasta setare este disponibila doar in cazul modelului FDR-X3000.

** Aceastd setare este disponibila partial doar in cazul modelului FDR-X3000.

Pentru detalii despre elementele de setare, consultati ,Modificarea

setdrilor” din ,Ghidul de asistenta” (manual Web).

Instalarea PlayMemories Mobile™
pe telefonul inteligent
B0

(=122
Sistem de operare Android
Cautati PlayMemories Mobile pe Google Play si apoi instalati-o.

ANOROID APP ON
?0 Google play

io0S
Cdutati aplicatia PlayMemories Mobile in App Store si instalati-o.

D Mmilable on the iPhone

App Store

o Functiile printr-o singurd atingere (NFC) nu sunt disponibile cand folositi iOS.

Qe

Note

¢ Daca aplicatia PlayMemories Mobile este deja instalata pe telefonul inteligent,
actualizati-o cu ultima versiune.

¢ Disponibilitatea functiei Wi-Fi descrise Tn acest manual nu este garantata pentru
toate tabletele si telefoanele inteligente.

¢ Metodele de operare si ecranele de afisaj pentru aplicatie pot fi modificate fara
notificare prealabila pentru upgrade-urile viitoare.

¢ Pentru mai multe informatii despre PlayMemories Mobile, consultati urmatorul
site Web.
(http://www.sony.net/pmm/)

« In functie de tard sau regiune, este posibil ca Google play s3 nu fie acceptat.
n acest caz, cautati ,PlayMemories Mobile” pe Internet apoi instalati aplicatia.

Conectare

@ Utilizarea functiei printr-o singura atingere pentru conectarea
la un telefon inteligent Android cu functia NFC activata

Setati Wi-Fi la ON pe camera si atingeti @ (Marca N) de pe telefonul

inteligent de M (Marca N) de pe camera.

Cand porneste PlayMemories Mobile, setdrile sunt aplicate automat

pentru a stabili conexiunea Wi-Fi.

@ Utilizarea codului QR pentru conectarea la un telefon
inteligent prin Wi-Fi

@ Porniti camera si setati Wi-Fi la ON pe camera.

(@ Selectati modul de inregistrare: B, €3, &, &3

® Porniti PlayMemories Mobile pe telefonul inteligent.

(@ Selectati [Scan QR Code of the Camera] afisat pe ecranul
PlayMemories Mobile.

® Selectati [OK] (Daca apare un mesaj, selectati [OK] din nou).

® Cititi codul QR imprimat pe autocolantul atasat pe spatele capacului
pentru bateria camerei.

Android
@ Cand se afiseaza [Connect with the camera?] pe telefonul inteligent,
selectati [OK].

iPhone/iPad

@ Instalati un profil (informatii despre setari) pe telefonul inteligent,
potrivit instructiunilor de pe ecran.

(® Pe ecranul de pornire, selectati [Settings] — [Wi-Fi].

(@ Selectati SSID.

@ Reveniti la ecranul de pornire si porniti PlayMemories Mobile.

O] ®

nstall )

Recuperarea ID-ului de utilizator si a parolei in lipsa

autocolantului

Daca autocolantul s-a dezlipit sau este ilizibil, puteti afla ID-ul de

utilizator si parola in felul urmator:

@ Introduceti un acumulator incarcat in camera.

(@ Conectati camera la un computer cu ajutorul cablului micro USB
(furnizat).

® Apasati butonul ) (pornire/standby) pentru a porni camera.

@ Afisati [Computer] — [PMHOME] — [INFO] — [WIFI_INF.TXT] pe
computer, apoi confirmati ID-ul si parola.

Editarea unui film cu Action Cam App

Action Cam App va permite sa importati filme
pe telefonul inteligent, pentru a le edita

cu usurinta.

Tn plus, puteti crea filme cu inregistrare lenta.
Pentru mai multe informatii despre Action &;
Cam App, consultati urmatorul site Web:
http://www.sony.net/acap/ ""EI

ActionCam

KL

Instalati versiunea Action Cam App compatibila
cu telefonul dvs. inteligent.

Avadable on the P AN\DRO\D APP ON
D App Store > Google play

Nota
« In functie de tard sau regiune, este posibil ca Google Play si nu fie acceptat.

Editarea unui film cu Action Cam
Movie Creator

Action Cam Movie Creator va permite sa importati filme si imagini
pe computer si sa editati filme.

Tn plus, puteti adduga efecte (precum vizualizarea multipla, redarea
la viteza variabild si asa mai departe) si puteti crea filme cu
inregistrare lenta.

Pentru mai multe informatii despre Action Cam -
Movie Creator, consultati urmatorul site Web: i

http://www.sony.net/acmc/




