SONY

Digitalni 4K video kamkorder/Digitalni HD video kamkorder

FDR-X1000V/HDR-AS200V

Koris¢enje

Prvo proéitajte ovo

Identifikacija delova

e |dentifikacija delova [1]

Prikaz na ekranu

e Prikaz na ekranu [2]

Pocetni koraci

Provera sadrzaja pakovanja

e Provera sadrzaja pakovanja [3]

Umetanje baterije

o Umetanje baterije [4]

Punjenje baterije

e Punjenje baterije [5]

Umetanje memorijske kartice

o Umetanje memorijske kartice [6]



e Memorijske kartice koje mogu da se koriste u kameri [7]

KoriSéenje adaptera za stativ

e KoriS€enje adaptera za stativ (samo HDR-AS200V) [8]

KoriSéenje vodootpornog kuéista

o ldentifikacija delova (vodootporno kudiste) [9]

e KoriS¢enje vodootpornog kucista [10]

e O performansama otpornosti na vodu vodootpornog kucista [11]
e Napomene o koriS¢enju vodootpornog kucista [12]

e Curenje vode [13]

e Vodootporna zaptivka [14]

e Kako da proverite da li voda curi [15]

e Odrzavanje [16]

KoriSéenje lepljivog nosaéa

o KoriSéenje lepljivog nosaca [17]

Snimanje

Snimanje filmova i fotografija

e O prekidacu REC HOLD (zaklju€avanje) [18]

e Snimanje filmova (Rezim za filmove) [19]

e Snimanje fotografija (Rezim za fotografije) [20]
e Rezim neprekidnog snimanja [21]

e Rezim snimanja fotografija u intervalima [22]

e Napomene o dugotrajnom snimanju [23]

Menjanje podeSavanja



Lista stavki podeSavanja

o lista stavki podeSavanija [24

e Kako da podesite stavke podeSavanja [25]

PodeSavanja za snimanje

e Postavka kvaliteta slike [26]

o SteadyShot [27]

e Preokretanje [28]

e Scena [29]

e Ravnoteza bele boje [30]

o AE Shift [31]

e Rezim boja [32]

e Format filma [33]

e PodeSavanje snimanja zvuka [34]

e Smanjenje buke vetra [35]

e Vreme neprekidnog snimanja [36]

e Ugao gledanja za fotografije [37]

e Menjanje rezima za fotografisanje [38]
e Interval snimanja fotografija [39]

e Tajmer odlozenog okidanja [40]

e Snimanje fotografija u intervalima [41]

PodeSavanja kamere

o Wi-Fi veza [42]

e Snimanje GPS podataka [43]

e Rezim rada u avionu [44]

e Nosac [45]

e Vremenski kdd/korisni¢ka postavka [46]
e Infracrveni daljinski upravljac [47]



e HDMI podeSavanija [48

e USB izvor napajanja [49]

o Automatsko isklju€ivanje [50]

e Zvucni signal [51]

e Postavka datuma i vremena/€asovne zone [52]

o Postavka letnjeg radunanja vremena [53

e Postavka jezika [54]

e Menjanje rezima NTSC/PAL [55]

e Verzija [56]

e Formatiranje [57]

e Vracanje postavki na pocetne vrednosti [58]

Pregledanje
Pregledanje slika na TV-u

e Pregledanje slika na TV-u [59]

Brisanje slika

e Brisanje [60]

Kreiranje filma

Highlight Movie Maker

e Kreiranje filma sa istaknutim scenama [61]
e Uvoz pozadinske muzike [62]
e Nosac [63]

Strimovanje filma u realnom vremenu na sajt za strimovanje filmova

Strimovanje uzivo pomoéu kamere (Strimovanje filmova u realnom



vremenu)

Strimovanje uzivo [64]

Priprema za strimovanje uzivo [65]
lzvodenje strimovanja uzivo [66]
Ogranicenja [67]

KoriSéenje kamere povezane sa drugim uredajima putem Wi-Fi veze

Povezivanje sa pametnim telefonom

e Priprema za povezivanje sa pametnim telefonom [68]

e Primer prikaza na ekranu pametnog telefona [69

e KoariS¢enje funkcija za kontakt jednim dodirom radi povezivanja sa Android
pametnim telefonom sa omoguéenim NFC [70]

e Povezivanje sa pametnim telefonom bez koriSéenja NFC [71]

Povezivanje sa daljinskim upravljaéem sa prikazom uzivo

e Povezivanje jedne kamere sa daljinskim upravljaem sa prikazom uzivo
(pojedinacna veza) [72]

e Povezivanje viSe kamera sa daljinskim upravljacem sa prikazom uzivo (viSestruka

veza) [73]

Povezivanje sa Handycam kamerom

e Povezivanje jedne kamere sa Handycam kamerom (pojedinaéna veza) [74]
e Povezivanje viSe kamera sa Handycam kamerom (viSestruka veza) [75]

Uredivanje slika uvezenih na raéunar

KoriSéenje softvera , Action Cam Movie Creator®

e Koarisne funkcije u softveru ,,Action Cam Maovie Creator” [76]
e Instaliranje softvera ,Action Cam Movie Creator* na racunar [77]



Ostalo

Vreme za snimanje

e Procenjeno trajanje snimanja i reprodukcije za isporucenu bateriju [78]
e Procenjeno vreme snimanja filmova [79]
e Procenjeni broj fotografija koje je moguce snimiti [80]

Baterija

e O punjenju baterije [81]

o Efikasno koriS¢€enje baterije [82]

e O preostalom punjenju baterije [83]
o SkladiStenje baterije [84]

e O trajanju baterije [85]

KoriSéenje kamere Sirom sveta

e O sistemima boja na TV-u [86]

e Zemlje i regioni u kojima mozete da pregledate slike kada je [V.SYS] podeSeno na
[NTSC] [87]

e Zemlje i regioni u kojima mozete da pregledate slike kada je [V.SYS] podeSeno na
[PAL] [88]

e Lista vremenskih razlika u glavnim gradovima sveta [89

Mere opreza

o Nemojte Kkoristiti/skladistiti kameru na slede¢im mestima [90]
e O noSenju [91]

e Odrzavanje i skladiStenje objektiva [92]

e O CiScenju [93]

e O radnim temperaturama [94]

e O kondenzaciji vlage [95]



Napomene o0 opcionalnoj dodatnoj opremi [96]
e Napomena o0 odbacivanju/ustupanju memorijske kartice [97]
e O GPS-u[98]
e O GPS greSkama [99]
e O ogranicenju koris¢enja GPS-a [100]

Specifikacije
e Specifikacije [101]

Zastiéeni znakovi

e ZaSticeni znakovi [102]

Napomene o licenci

e O softveru koji koristi GNU GPL/LGPL [103]

ReSavanje problema

Lista podrazumevanih postavki

Lista podrazumevanih postavki

e |lista podrazumevanih postavki [104]

ReSavanje problema

ReSavanje problema
e ReSavanje problema [105
Baterija i napajanje

e Ne mozete da ukljucCite kameru. [106]



e Napajanje se iznenada iskljucilo. [107]

o Baterija traje kratko. [108]

e Ne mozete da napunite kameru. [109]

e Indikator preostalog punjenja pokazuje neispravnu vrednost. [110]

Memorijska kartica

¢ Nije moqguce izvesti radnje na memorijskoj kartici. [111

Snimanje slika

e Nije moguce snimati slike. [112]
e Nije moguce umetati datume na slike. [113]

Pregledanje slika

e Nije moguce reprodukovati slike. [114]
e Slika se ne prikazuje na TV ekranu. [115]

GPS

e Kamera ne prima GPS signal. [116

e Velika greSka u informacijama o lokaciji. [117]

e Triangulacija traje dugo iako se koriste podaci za pomao¢ pri odredivanju GPS
lokacije. [118]

e Informacije o lokaciji nisu snimljene. [119]

Racunari

e Racunar ne prepoznaje kameru. [120

e Nije moguce uvesti slike. [121]

¢ Nije moqguce instalirati ,Action Cam Movie Creator”. [122

e . Action Cam Movie Creator” ne radi pravilno. [123]
e Nije moguce reprodukovati slike na racunaru. [124]



Wi-Fi
e Prenos slike traje predugo. [125

Ostalo

e Objektiv je zamagljen. [126]
e Kamera postaje topla kada je dugo koristite. [127]

e Datum ili vieme nisu ispravni. [128

Indikatori upozorenjai poruke

Indikatori upozorenja i poruke o gresci

e Indikatori upozorenja i poruke o greSci [129

[1] Kori¢enje | Prvo proditajte ovo | Identifikacija delova

Identifikacija delova

FDR-X1000V




HDR-AS200V

IS .
7L L a .
4 \HU ™ | :__Hﬂll\:_'_,ff/

5 \%:;L/ﬂ .

Prekida¢ REC HOLD

Dugme REC (Film/Fotografija)/Dugme ENTER (lzvrSavanje komandi menija)

(Oznaka N)

Dugme PREV (prethodni meni)

Dugme NEXT (sledeci meni)

Displej

Zvucnik

GPS senzor

Lampica REC/LIVE

Prijemnik infracrvenog daljinskog upravljaa

Objektiv

. Mikrofoni

. Poklopac prikljucaka (prikljucci HDMI OUT, Multi/Mikro USB) (samo FDR-
X1000V)

14. Lampica REC/pristup/CHG (Punjenje)

15. Rucica za zakljuCavanje

16. Poklopac odeljka za bateriju/memorijsku karticu

17. Poklopac priklju¢aka (priklju¢ak za mikrofon) (samo FDR-X1000V)

18. Otvor za Sraf za povezivanje dodatne opreme (samo FDR-X1000V)

Otvor za postavljanje adaptera za stativ (samo HDR-AS200V)

© 0 NGk wWDdDPRE

[ S S S T
w N = o

19. Priklju¢ak za mikrofon”



20. Sraf adaptera za stativ (samo FDR-X1000V)
21. Rucica za izbacivanje baterije
22. Otvor za umetanje baterije

23. Multi/Mikro USB priklju¢ak”

24. Otvor za umetanje memorijske kartice

25. Priklju¢ak HDMI OUT

26. Poklopac priklju¢aka (priklju¢ak HDMI OUT, priklju€ak za proSirenje, prikljucak
za mikrofon) (samo HDR-AS200V)

27. Priklju€ak za proSirenje (samo HDR-AS200V)

28. Poklopac priklju¢aka (Multi/Mikro USB priklju¢ak) (samo HDR-AS200V)

" Kada povezete spoljni mikrofon (prodaje se zasebno), zvuk ne moZete da snimate putem internog
mikrofona.

[2] Koriséenje | Prvo proditajte ovo | Prikaz na ekranu

Prikaz na ekranu

Indikatori opisani u nastavku se prikazuju na ovoj kameri.
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Ikone na displeju u grupi 1

e M : Wi-Fi funkcija je omogucena

* X, :Informacija o lokaciji ne moze da se primi jer kamera pretrazuje GPS satelite
radi prijema GPS signala.

e AN :Informacija o lokaciji snimanja je dostupna u toku triangulacije

e 4 :Rezimrada u avionu je omogucen

e (§» : SteadyShot je omogucen

e 3] : Memorijska kartica nije umetnuta ili nije moguce snimati na nju.

o umm] : Indikator nivoa baterije ove jedinice



XAVC S : Postavka za film u formatu XAVC S
e 4K (samo FDR-X1000V): Postavka za film u formatu 4K
e [ : Postavka za film u rezimu neprekidnog snimanja
o 8,r : Snimanje zvuka je iskljuceno

Vrednosti na displeju u grupi 2
e Rezolucija i brzina kadrova tokom snimanja filma
Stavke na displeju u grupi 3

e Stavke izabrane postavke ili vrednost postavke

Ikone na displeju u grupi 4
. : Rezim za filmove
: Rezim snimanja fotografija
: Rezim snimanja fotografija u intervalima
: Rezim strimovanja uzivo

Savet

e Prilikom menjanja postavke, ikona rezima ciljane postavke ¢e treperiti.

[3] Kori¢enje | Podetni koraci | Provera sadrzaja pakovanja

Provera sadrzaja pakovanja

Uverite se da imate slededi sadrzaj u pakovanju.
Broj u zagradama oznacava koli€inu isporucene stavke.

e Kamera (1)
Kamera je smeStena u vodootporno kuciste. Otvorite poklopac kuéista kao 5to je
pokazano na slici u nastavku.
FDR-X1000V



HDR-AS200V

e Punjiva baterija (NP-BX1) (1)

e Vodootporno kuciste (1)
FDR-X1000V

HDR-AS200V



Kopca za montiranje (1)
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Zakrivljeni lepljivi nosac (1)
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Adapter za stativ (1) (samo HDR-AS200V)

o>

Startup Guide (1)
Reference Guide (1)

[4] Koriéenje | Podetni koraci | Umetanje baterije

Umetanje baterije

1. Pomerite rucicu za zaklju€avanje da otvorite poklopac baterije.
FDR-X1000V



HDR-AS200V

2. Umetnite bateriju.
FDR-X1000V

HDR-AS200V

@Poravnajte oznaku A kao na slici.

3. Zatvorite poklopac.




e Uverite se da zuta oznaka na rucici za zakljuCavanje nije vidljiva.

Nacin uklanjanja baterije
Otvorite poklopac i pomerite rucicu za izbacivanje baterije, a zatim uklonite bateriju.
PodeSavanje funkcije automatskog isklju€ivanja

Izaberite [A.OFF] na ekranu [SETUP] — [CONFG], a zatim izaberite funkciju
automatskog iskljuivanja. Podrazumevana postavka je [60sec]. Promenite to
podeSavanje ako je potrebno. Za detalje, pogledajte ,Automatsko isklju€ivanje”.

[5] Korid¢enje | Podetni koraci | Punjenje baterije

Punjenje baterije

1. Iskljucite napajanje kamere.

e Punjenje nije moguce dok je kamera ukljucena.

2. Otvorite poklopac prikljucaka i povezite kameru sa aktiviranim raCunarom
pomocu mikro USB kabla (isporucen).

e Lampica REC/pristup/CHG (Punjenje) svetli narandzastom bojom.
FDR-X1000V

HDR-AS200V



@: Poklopac prikljucaka
@®: Mikro USB kabl
©: Lampica REC/pristup/CHG (Punjenje)

3. Kada se punjenje zavrsi, prekinite USB vezu izmedu kamere i raCunara.

e Punjenje je dovrSeno kada se lampica REC/pristup/CHG (Punjenje) iskljuci
(potpuna napunjenost).

Vreme punjenja’® baterije NP-BX1 (isporuéena) je sledeée
e Preko racunara: Priblizno 245 minuta
o Preko uredaja AC-UD10"? (prodaje se zasebno): Priblizno 175 minuta

*1 vreme potrebno da se napuni potpuno ispraznjena baterija na temperaturi od 25 °C. Punjenje
moze da potraje duze pod odredenim okolnostima ili uslovima.

*2 Brzo punjenje je moguce koriséenjem USB punjac¢a AC-UD10 (prodaje se zasebno). Za
povezivanje punjaca koristite mikro USB kabl (isporucen).
Provera preostalog punjenja baterije

Indikator preostalog punjenja se prikazuje u gornjem desnom uglu displeja.

(IR (B BT )T
—

e Indikator preostalog punjenja mozda nece prikazivati ispravnu vrednost pod
odredenim okolnostima.

e Potreban je otprilike jedan minut pre nego Sto se prikaze ispravan indikator
preostalog punjenja.

Napomena

e Sa ovom kamerom mozete koristiti samo bateriju tipa X.
e Iskljucite kameru dok punite bateriju.



Ne primenjujte silu na kameru kada je povezujete sa raunarom. To moze da
izazove ostecenje kamere ili raCunara.

Kada kameru povezete sa prenosnim rac¢unarom koji nije priklju¢en na izvor
napajanja, baterija prenosnog racunara ¢e mozda poceti brzo da se prazni. Ne
ostavljajte kameru povezanu sa racunarom duze vreme.

Ne garantujemo punjenje baterije ili povezivanje sa prilagodenim ili ru¢no
napravljenim raunarom. U zavisnosti od tipa koriS¢enog USB uredaja, punjenje
mozda nece pravilno funkcionisati.

Ne garantujemo da ¢e kamera raditi sa svim racunarima.

Ako ne planirate da koristite kameru tokom duzeg perioda, napunite je jednom
svakih 6 do 12 meseci da biste odrzali performanse baterije.

[6] Koriséenje | Pocetni koraci | Umetanje memorijske kartice

Umetanje memorijske kartice

1. Otvorite poklopac.

2. Gurajte memorijsku karticu dok ne klikne.
e microSD kartica: Umetnite u smeru @).

e Memory Stick Micro™ (M2) mediji: Umetnite u smeru (@.
FDR-X1000V



HDR-AS200V

1: microSD kartica

2: Memory Stick Micro (Mark2) mediji
@: Strana sa kontaktima

@®: OdStampana strana

3. Zatvorite poklopac.

Nacin izbacivanja memorijske kartice

Otvorite poklopac, a zatim lagano jednom pritisnite memorijsku karticu.

Napomena



e Umetnite memorijsku karticu pravilno, proveravajuci da li su strane dobro
okrenute.

e Proverite da li je memorijska kartica pravilno okrenuta. Ako silom umetnete
memorijsku karticu u pogreSnom smeru, kartica, otvor za karticu ili snimljeni
podaci mogu da se oStete.

e Pre koriS¢enja formatirajte memorijsku karticu.

e Pre nego Sto formatirate memorijsku karticu, saCuvajte vazne podatke sa nje na
druge medije kao Sto je raCunar.

e U otvor za memorijsku karticu ne umecite niSta drugo osim memorijske kartice
odgovarajuce veliCine. U suprotnom, to moze da dovede do kvara.

o Kada umecete ili vadite memorijsku karticu, vodite raCuna da sprecite njeno
iskakanje i ispusStanje.

[7] Koriéenje | Podetni koraci | Umetanje memorijske kartice

Memorijske kartice koje mogu da se koriste u kameri

U nastavku su navedene memorijske kartice koje mozete da koristite sa kamerom.

SD kartica

U ovom vodicu, microSD memorijske kartice se pominju kao microSD kartice. U
nastavku su navedene microSD memorijske kartice koje moZete da koristite sa
kamerom.

e microSD memorijska kartica
e microSDHC memorijska kartica
e microSDXC memorijska kartica

Memory Stick mediji

U ovom vodicu, Memory mediji se pominju kao Memory Stick Micro (Mark2) medijske
kartice. U nastavku su navedeni Memory Stick Micro (Mark2) mediji koje mozete da
koristite sa kamerom.

e Memory Stick Micro (Mark2) mediji

Napomena

e Ne garantujemo da ¢e kamera raditi sa svim memorijskim karticama.
e Koristite SDXC karticu brzu od Class10 kada snimate filmove u formatu XAVC S.



Koristite memorijsku karticu SDXC UHS-I (U3) kada snimate filmove pri vezi od
100 Mbps (samo FDR-X1000V).
e Maksimalni kapacitet memorijske kartice je 64 GB.

[8] Koriséenje | Pocetni koraci | Koridéenje adaptera za stativ

KoriS¢enje adaptera za stativ (samo HDR-AS200V)

Kada na kameru postavite adapter za stativ, dodatnu opremu mozete postavljati na
kameru bez koriS¢enja vodootpornog kucista.

1. Pri¢vrstite Sraf na adapteru za stativ u otvor za postavljanje adaptera za stativ
na kameri.

2. Poravnajte donju stranu kamere i dobro je pri¢vrstite pomocu Srafa za stativ u
smeru strelice.

Uklanjanje adaptera za stativ

Otpustite Sraf adaptera za stativ u smeru strelice i uklonite adapter za stativ sa
kamere.



Napomena

e Stavite kameru u vodootporno kuciste kada je koristite u vodi.

[9] Korid¢enje | Pogetni koraci | Koriséenje vodootpornog kuéista

Identifikacija delova (Vodootporno kuciste)

SPK-X1 (isporu€uje se sa FDR-X1000V)




SPK-AS2 (isporucéuje se sa HDR-AS200V)




Prekida¢ REC HOLD (zakljucavanje)
Otvor za postavljanje sigurnosne vrpce
Dugme REC (Film/Fotografija)/Dugme ENTER (lzvrSavanje komandi menija)
Kuciste

Poklopac kucista

Dugme NEXT (sledeci meni)

Dugme PREV (prethodni meni)

Navoj za stativ

Zatvarac kopce

KopcCa

. Traka

. Vodootporna zaptivka

© 0N O WDNPRE
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[10] Koriséenje | Pocetni koraci | Korid¢enje vodootpornog kuéista

KoriS¢enje vodootpornog kucista

Kada kameru postavite u vodootporno kuciste, mozete da snimate filmove u blizini
vode.

1. Pomerite zatvaraC kopCe u smeru (@) i drzite ga, a zatim drzite zaokruzene
delove i izvucite kopCu u smeru (@).
FDR-X1000V (SPK-X1)

®

HDR-AS200V (SPK-AS2)
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2. Otvorite poklopac kucista.

3. Umetnite kameru u kuciste.

e Otvorite prekida¢ REC HOLD (zaklju¢avanje) na kameri.
FDR-X1000V (SPK-X1)

4. Umetnite ispust na kucistu u otvor na poklopcu kucista.
FDR-X1000V (SPK-X1)

N

5. Zakacite kopCu preko ispusta na donjem delu poklopca kucista (3), a zatim



zatvorite kopCu u smeru (@), dok ne klikne na svoje mesto.
e Uverite se da je kopCa zakljuCana zatvaracem.
FDR-X1000V (SPK-X1)
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Napomena



e Ne mozete rukovati dugmetom REC kada je prekida¢ REC HOLD podeSen u
zaklju€ani polozaj. Pre koriS¢enja, oslobodite zatvara¢ u smeru strelice nadole.
FDR-X1000V (SPK-X1)

=\

e PosSto kamera u vodootpornom kucistu ne moze da fokusira pod vodom, ona nije
prikladna za podvodno snimanje.

e Mozete da snimate zvuk dok se kamera nalazi u vodootpornom kucistu, ali nivo
zvuka je umanjen.

e Provucite prikladni kabl kroz otvor za postavljanje sigurnosne vrpce na
vodootpornom kucistu, a zatim povezite kabl na predmet koji nameravate da
koristite sa kamerom.




[11] KoriSéenje | Pocetni koraci | Koriéenje vodootpornog kuéista
O performansama otpornosti na vodu vodootpornog
kucista

e Kada kameru postavite u isporu¢eno vodootporno kuciste, performanse
vodootpornosti su sledece.

- FDR-X1000V (SPK-X1) moZzete da koristite u vodi dubine do 10 m tokom 60 minuta.
- HDR-AS200V (SPK-AS2) mozete da koristite u vodi dubine do 5 m tokom 30 minuta.

Performanse otpornosti ha vodu su zasnovane na standardima za testiranje nasSe

kompanije.

Ne izlazite ovu vodootporno kuciste vodi pod pritiskom, kao Sto je mlaz iz slavine.
Ne koristite vodootporno kuéiste u toplim izvorima.

Vodootporno kudiste koristite u preporu¢enom opsegu temperature vode od —10
°C do +40 °C.

Performanse otpornosti ha vodu se ponekad gube ako je vodootporno kuciste bilo
izloZzeno jakom udarcu, recimo ako je bilo ispusteno. Preporu¢ujemo da
vodootporno kuéiste bude pregledano u ovlaSéenom servisu za popravku (mogudi

Su troskovi).
e Nije predvideno da izdrzava neprekidno potapanje ili neprijatne vremenske prilike.

KoriSéenje folije protiv zamagljivanja (AKA-AF1 (prodaje se
posebno))

Foliju protiv zamagljivanja umetnite u zatvorenom prostoru pri niskoj vlaznosti.
Foliju protiv zamagljivanja umetnite u kameru nekoliko sati pre snimanja.

Ako ne koristite foliju protiv zamagljivanja, stavite je u torbu i drzite je zatvorenu.
Ako dovoljno osusite foliju protiv zamagljivanja, mozZete da je ponovo upotrebite
priblizno 200 puta.

SPK-X1 (isporu€uje se sa FDR-X1000V)

e Kada koristite opcionalnu foliju protiv zamagljivanja (AKA-AF1), postavite je u
zazor na suprotnoj strani od displeja na kameri.



@: Folija protiv zamagljivanja
SPK-AS2 (isporu€en sa HDR-AS200V)

e Kada koristite opcionalnu foliju protiv zamagljivanja (AKA-AF1), postavite je u
zazor na donjoj strani kamere.

@: Folija protiv zamagljivanja

[12] Koriséenje | Pocetni koraci | Koriéenje vodootpornog kuéista

Napomene o koris¢enju vodootpornog kucista

o Nemojte da bacate vodootporno kuciste u vodu.

e |zbegavajte koriS¢enje vodootpornog kucista u sledeéim slu€ajevima. U ovim
slu¢ajevima moze da dode do kondenzovanja vlage ili curenja vode i to moze da
oSteti kameru.

- na veoma vrelom ili viaznom mestu
= u vodi toplijoj od +40 °C
- na temperaturama ispod —-10 °C



e Ne ostavljajte vodootporno kuciste na direktnom sunéevom svetlu ili na veoma
toplom i vlaznom mestu tokom duzeg vremenskog perioda. Ako ne mozete da
izbegnete da ostavite vodootporno kuciste na direktnom sunéevom svetlu,
obavezno ga pokrijte peskirom ili nekim drugim vidom zastite.

o Kada se kamera pregreje, ona moze da se automatski iskljuci ili moze da dode do
kvara pri snimanju. Da biste ponovo koristili kameru, ostavite je na neko vreme da
se ohladi na hladnom mestu.

e Ako na vodootporno kuciste dospe ulje za sunanje, obavezno ga dobro isperite
mlakom vodom. Ako vodootporno kuciSte ostavite sa uljem za sunc€anje na
kuciStu, njegova povrSina moze da izbledi ili se oSteti (mogu da se pojave
naprsline na povrsini).

[13] Koriséenje | Pocetni koraci | Koriéenje vodootpornog kuéista

Curenje vode

U slu€aju nezgode da kvar vodootpornog kuéista izazove oStecenje zbog curenja
vode, Sony ne pruza garanciju za oStec¢enja opreme koja se nalazi u njemu (kamera,
baterija itd.) i snimljeni sadrzaj, niti za troSkove nastale u toku snimanja.

[14] KoriSéenje | Pocetni koraci | Korid¢enje vodootpornog kuéista

Vodootporna zaptivka

Ova jedinica koristi vodootpornu zaptivku koja odrzava njenu vodootpornost.
Odrzavanje vodootporne zaptivke je veoma vazno. Ako se odrzavanje vodootporne
zaptivke ne sprovodi u skladu sa uputstvima, to moze dovesti do curenja vode i
izazvati potapanje jedinice.

Provera vodootporne zaptivke

e Pazljivo proverite da li se na vodootpornoj zaptivci nalaze necistoc¢a, pesak, dlake,
prasina, so, konac itd. Ako ih nadete, obavezno ih obriSite mekom krpom.

e Lagano predite vrhom prsta po vodootpornoj zaptivci da proverite ima li nevidljive
necistoce.

e Pazite da ne ostavite vlakna od krpe na vodootpornoj zaptivci nakon brisanja.



e Proverite da li na vodootpornoj zaptivci ima naprslina, iskrivljenja, sitnih pukotina,
ogrebotina, utisnutog peska itd. Ako pronadete bilo Sta od toga, zamenite
vodootpornu zaptivku.

e Na isti nacin pregledajte povrSinu na kucistu koja naleze na vodootpornu zaptivku.

[15] Koriséenje | Pocetni koraci | Koriéenje vodootpornog kuéista

Kako da proverite da li voda curi

Pre nego Sto ubacite kameru, uvek zatvorite vodootporno kuéiste i potopite ga u vodu
da biste se uverili da voda ne curi.

U sluéaju otkrivanja kvara na vodootpornom kuéiStu

Ako u toku pregleda otkrijete kvar vodootporne zaptivke ili utvrdite da voda curi,
odmabh prestanite da koristite ovu jedinicu i odnesite je najblizem Sony prodavcu.

[16] Koriséenje | Pocetni koraci | Koridéenje vodootpornog kuéista

Odrzavanje

e Nakon snimanja na lokaciji na kojoj duva povetarac s mora, dobro operite ovu
jedinicu u svezoj vodi dok je kopc&a pri¢vrScena kako biste uklonili so i pesak, a
zatim je izbriSite mekom suvom krpom. Preporucujemo vam da vodootporno
kuciste drzite potopljeno u svezoj vodi tokom 30 minuta. Ako ga ostavite sa solju
na povrsini, metalni delovi mogu da se oStete ili zardaju, Sto moze da dovede do
curenja vode.

e Ako na vodootporno kuciste dospe ulje za sunanje, obavezno ga dobro isperite
mlakom vodom.

e ObriSite unutrasnjost vodootpornog kucista mekom suvom krpom. Ne perite ga
vodom.

Obavezno obavite navedeno odrzavanje svaki put kada koristite vodootporno
kuciste. Za CiScenje ne koristite ni jedan tip rastvaraca kao Sto je alkohol, benzin ili
razredivac, jer oni mogu da oStete zavrsni sloj vodootpornog kudéista.

SkladiStenje vodootpornog kuéisSta



e Da biste sprecili propadanje vodootporne zaptivke, uskladiStite vodootporno
kuciste na hladnom, dobro provetrenom mestu. Ne pri€vrScujte kopcu.

e Sprecite skupljanje praSine na vodootpornoj zaptivci.

e |zbegavajte skladistenje vodootpornog kucista na hladnom, vrlo toplom ili vlaznom

mestu ili u blizini naftalina ili kamfora, jer u tim uslovima moze doc¢i do njegovog
oStecenja.

[17] KoriSéenje | Podetni koraci | Koridéenje vodootpornog kuéista

Koris¢enje lepljivog nosaca

Lepljivi nosac se koristi za pri¢vrSc¢ivanje vodootpornog kucista ili adaptera za stativ
za predmet koji nameravate da koristite. Lepljivi nosac je opsti pojam za kopcu za
montiranje, ravni lepljivi nosac i zakrivljeni lepljivi nosa€. Pre postavljanja, umetnite
kameru u vodootporno kuciste ili postavite adapter za stativ.

e Lepljivi nosa¢ mozete da postavite na FDR-X1000V bez postavljanja
vodootpornog kucista ili adaptera za stativ.

Ovde je objasnjen postupak pri¢vrscivanja lepljivog nosaca za vodootporno kuciste.

1. Poravnajte navoj za stativ na dnu vodootpornog kuciSta sa otvorom za navoj za
stativ na kopc€i za montiranje, pa ga dobro pri€vrstite pomocu Srafa za stativ.
Poravnajte donju stranu kamere i dobro je pri€vrstite pomocu Srafa za stativ.

2. Postavite kop&u za montiranje (kada je vodootporno kuéisSte podeSeni u koraku
1) na ravni lepljivi nosac ili zakrivljeni lepljivi nosa€ pomerajuci je dok ne klikne
na mesto.



3. Potpuno uklonite svu praSinu, vlagu ili uljaste supstance sa povrSine na koju
Cete postaviti lepljivi nosac.

4. Uklonite papirni omot na zadnjoj strani i pri¢vrstite lepljivi nosa¢ na zeljeno
mesto.
Maksimalna sila lepljenja se dostize 24 sata nakon postavljanja lepljivog nosaca
na zeljeno mesto.

Postavljanje na kop€éu za montiranje ili skidanje sa nje

Pritisnite i drzite zaokruzeni deo da biste oslobodili kop€u, a zatim je pomerajte u
suprotnom smeru od koraka 2.

Napomena

e Ravni lepljivi nosac¢ i zakrivljeni lepljivi nosa¢ ne mogu da se koriste ponovo
jednom kada ih skinete za mesta na kojem su bili zalepljeni.

Prilikom uklanjanja, skidajte polako. Ako nosa¢ skidate silom, povrSina na koju je
bio privrS¢en moze da se osteti.

Pre postavljanja, proverite povrSinu predmeta koji ¢ete koristiti. Ako na njoj ima
necistoce, prasine, vlage ili uljastih supstanci, snaga lepljenja moze da se umanji i
predmet moze da se otkaci pri blagom udarcu.

Koristite odgovarajuci lepljivi nosac¢ (ravni ili zakrivljeni) koji odgovara povrsini na
kojoj ¢e se kamera nalaziti. Ako nosa¢ ne odgovara povrSini, moze da se otkaci
pri blagom udarcu.

Provucite prikladnu vrpcu kroz otvor za postavljanje sigurnosne vrpce na
vodootpornom kucistu, a zatim je povezite na predmet koji nameravate da



koristite sa kamerom.

e Pre upotrebe, uverite se da navoj na kopci za montiranje nije labav i da je ravni ili
zakrivljeni lepljivi nosac ¢vrsto postavljen na povrsinu.

[18] Korid¢enje | Snimanje | Snimanje filmova i fotografija

O prekidacu REC HOLD (zaklju€avanje)

Prekida¢ REC HOLD (zaklju¢avanje) moze da spreci slu¢ajan rad.
Pomerite prekida¢ REC HOLD (zaklju€avanje) u smeru HOLD da biste zakljucali
dugme REC. Da biste oslobodili zatvara€, pomerite ga u suprotnom smeru.

e Oslobodite zatvaraC pre koriS¢enja.
« Ako zakljugate kameru u toku snimanja, ona ¢e ostati u stanju snimanja’.

- v . . . ’ . . *
e Ako zaklju€ate kameru kada zaustavite snimanje, ona ¢e ostati zaustavljena .

" Oslobodite zatvaraé da biste promenili postavku.

FDR-X1000V

HDR-AS200V

3
(=

1. Prekida¢ REC HOLD (zaklju¢avanje)



2. Dugme REC
3. Lampica REC/LIVE

[19] Koriséenje | Snimanje | Snimanje filmova i fotografija

Snimanje filmova (Rezim za filmove)

Snimanje filmova.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste ukljucili napajanje.
2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste prikazali [MOVIE].

3. Pritisnite dugme REC da biste zapocCeli snimanje.

Zaustavljanje snimanja

Pritisnite dugme REC u toku snimanja.

Savet

e Ako podesite postavku nosaca pre nego Sto napravite film sa istaknutim scenama,
broj istaknute scene u filmu ¢e se povecati.

[20] Koriséenje | Snimanje | Snimanje filmova i fotografija

Snimanje fotografija (Rezim za fotografije)

Snimanje fotografija.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste ukljucili napajanje.
2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste prikazali [PHOTO].

3. Pritisnite dugme REC da biste snimali.




[21] KoriSéenje | Snimanje | Snimanje filmova i fotografija

Rezim neprekidnog snimanja

Kamera neprekidno snima u vreme snimanja podeseno prema vremenu neprekidnog
snimanja.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste ukljuili napajanje.
2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste prikazali [LOOP].

3. Pritisnite dugme REC da biste zapoceli snimanje.

Zaustavljanje snimanja

Pritisnite dugme REC u toku snimanja.

o Filmovi i fotografije snimljeni pre vremena pocetka neprekidnog snimanja ne mogu
da se izbriSu.

e O veku trajanja medija za snimanje i vremenu zapisivanja

- Ako budete stalno snimali dugotrajne snimke velikom brzinom protoka bitova u rezimu
neprekidnog snimanja, vek trajanja memorijske kartice mozZe znacajno da se skrati.

Ako snizite brzinu protoka bitova pri dugom snimanju, mozete da umanjite loSe posledice
po vek trajanja memorijske kartice.

- Ako dugo snimate filmove u rezimu neprekidnog snimanja, podaci na memorijskoj kartici
mogu da se izdele u manje delove. Zbog fragmentacije podataka na memorijskoj kartici,
kameri treba viSe vremena da automatski snimi i zaustavi snimanje filma.

Formatiranje memorijske kartice moze da poboljSa uslove snimanja.
Takode, formatiranjem memorijske kartice mozete unapred da umanjite loSe posledice
fragmentacije podataka i da povecate slobodan memorijski prostor.

[22] Koriséenje | Snimanje | Snimanje filmova i fotografija

Rezim snimanja fotografija u intervalima

Kamera snima fotografije u pravilnim intervalima dok ne zaustavite snimanje.



1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste ukljucili napajanje.
2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste prikazali [INTVL].

3. Pritisnite dugme REC da biste zapoceli snimanje.

Zaustavljanje snimanja

Pritisnite dugme REC u toku snimanja.

[23] Koriséenje | Snimanje | Snimanje filmova i fotografija

Napomene o dugotrajnom snimanju

Opisivanje dugotrajnog snimanja.

Kada snimate tokom dugog vremena, temperatura kamere raste. Ako temperatura
prede odredeni nivo, snimanje se automatski zaustavlja.

Ostavite kameru 10 minuta ili duze da biste omogudili da njena unutrasnja
temperatura padne na bezbedan nivo.

Kada je temperatura u okruzenju visoka, temperatura kamere se brzo povisi.
Kada se temperatura fotoaparata povisi, kvalitet slike moze da oslabi.

Preporucujemo da saCekate da temperatura u kameri opadne pre nego Sto
nastavite da snimate.

PovrSina kamere moze da postane vrela. To nije kvar.

[24] KoriSéenje | Menjanje pode$avanja | Lista stavki podesavanja

Lista stavki podeSavanja

Listarezima

e LOOP: Rezim neprekidnog snimanja
MOVIE: Rezim za filmove

PHOTO: Rezim snimanja fotografija

INTVL: Rezim snimanja fotografija u intervalima
LIVE: Rezim strimovanja uzivo



e SETUP: ReZim podeSavanja
e PLAY: Rezim reprodukcije
e PWOFF: Isklju¢enje napajanja

Stavke koje mozete da podesite u rezimu SETUP (Rezim podeSavanja)

e VMODE: Postavka kvaliteta slike

e V.FMT: Format filma

e STEDY: SteadyShot

e AUDIO: Snimanje zvuka

e WIND: Smanjenje buke vetra

e COLOR: Rezim boja

e L.OPT: Vreme neprekidnog snimanja

e DRIVE: Menjanje rezima za fotografisanje
e FPS: Interval snimanja fotografija

e SELF: Tajmer odlozenog okidanja

e ANGLE: Ugao gledanja za fotografije

e LAPSE: Snimanje fotografija u intervalima
e FLIP: Preokretanje

e SCENE: Scena

e WB: Ravnoteza bele boje

e AESFT: AE Shift

e CONFG: Postavke konfiguracije

Stavke koje mozete da podesite u rezimu CONFG (Postavke konfiguracije)
e Wi-Fi: Wi-Fi veza

e GPS: Snimanje GPS podataka

o PLANE: Rezim rada u avionu

e MOUNT: Nosac

e TC/UB: Vremenski kdd/Korisni¢ka postavka
e IR-RC: Infracrveni daljinski upravljac¢

e HDMI: HDMI podeSavanja

e BGM: Muzika u pozadini

e USBPw: USB izvor napajanja

e A.OFF: Automatsko iskljucivanje

e BEEP: Zvucni signal

o DATE: Postavka datuma i vremena/€asovne zone
e DST: Postavka letnjeg raCunanja vremena
e LANG: Postavka jezika

V.SYS: Menjanje rezima NTSC/PAL



VER.: Verzija
e FORMT: Formatiranje
e RESET: Vracanje postavki na pocCetne vrednosti

[25] Koriséenje | Menjanje pode$avanja | Lista stavki podesavanja

Kako da podesite stavke podeSavanja

FDR-X1000V
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HDR-AS200V
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Stavke moZete da podesite koris¢enjem sledeca tri dugmeta na kameri.
e ®@:Dugme REC/ENTER
IzvrSavanje stavke menija
e ®:Dugme PREV
Prelazak na prethodni meni
e ©:Dugme NEXT
Prelazak na sledeci meni

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste ukljucili napajanje.
Da biste iskljucili kameru, pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da se prikaze
[PWOFF], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste prikazali stavku [SETUP], a



zatim pritisnite dugme ENTER.

3. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste prikazali stavku podeSavanja, a
zatim pritisnite dugme ENTER.
Da biste se vratili na meni [SETUP], izaberite [BACK] i pritisnite dugme ENTER.

Savet

e Dok su izabrane stavke podeSavanja, odgovarajuce ikone trepere na displeju.

[26] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja za snimanje

Postavka kvaliteta slike

Mozete da podesite rezoluciju slike i brzinu kadrova za snimanje filmova i neprekidno
snimanje. Kvalitet slike koji mozete da podesite zavisi od postavke [V.FMT].

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [VMODE] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeéa podeSavanja, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

Kada je [V.FMT] podeSeno na [MP4] (snimanje u formatu MP4)

1080 60-

1080 60p PS
Snimljena slika: Najvisa rezolucija (glatka slika snimljena pri brzini kadrova 2x)
Rezolucija: 19201080

Brzina kadrova pri snimanju’L; 60p/50p

Brzina kadrova pri reprodukciji +; 60p/50p

“nn]
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1088 30
1y



1080 30p HQ
Snimljena slika: NajviSa rezolucija
Rezolucija: 1920x1080

Brzina kadrova pri snimanju*l: 30p/25p

Brzina kadrova pri reprodukciji 1: 30p/25p

120 30
571

720 30p STD
Snimljena slika: Visoka rezolucija
Rezolucija: 1280x720

Brzina kadrova pri snimanju’L; 30p/25p

Brzina kadrova pri reprodukciji 1: 30p/25p

120 120,
15 28

720 120p HS120
Snimljena slika: Visoka brzina snimanja (glatka slika snimljena pri brzini kadrova 4x)
*2’*4

Rezolucija: 1280x720

Brzina kadrova pri snimanju’L; 120p/100p
Brzina kadrova pri reprodukciji*l: 120p/100p*3

Y80 240e
o

480 240p HS240

Snimljena slika: Visoka brzina snimanja (glatka slika snimljena pri brzini kadrova 8x)
*2,*4

Rezolucija: 800x480

Brzina kadrova pri snimanju’L; 240p/200p

Brzina kadrova pri reprodukciji*l: 24Op/200p*3

Kada je [V.FMT] podeSeno na [HD] (snimanje u formatu XAVC S)
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1080 60p 50 M
Snimljena slika: XAVC S 50 Mbps
Rezolucija: 1920x1080

Brzina kadrova pri snimanju’L; 60p/50p

Brzina kadrova pri reprodukciji 1 60p/50p

A
-

1080 30p 50 M
Snimljena slika: XAVC S 50 Mbps
Rezolucija: 19201080

Brzina kadrova pri snimanju’L; 30p/25p

Brzina kadrova pri reprodukciji 1: 30p/25p

“Fﬁ;sln 24,
Gl M

1080 24p 50 M (samo kad je [V.SYS] podeSeno na [NTSC])
Snimljena slika: XAVC S 50 Mbps

Rezolucija: 19201080

Brzina kadrova pri snimanju: 24p

Brzina kadrova pri reprodukciji: 24p

s g -
120 24

e M

720 240p 100 M (samo FDR-X1000V)

Snimljena slika: XAVC S snimanje velikom brzinom od 100 Mbps

Rezolucija: 1280x720
Brzina kadrova pri snimanju’L; 240p/200p
Brzina kadrova pri reprodukciji 1: 240p/200p *3

*4



e -
120 24

bt M

720 240p 60 M (samo FDR-X1000V)

Snimljena slika: XAVC S snimanje velikom brzinom od 60 Mbps 24
Rezolucija: 1280x720

Brzina kadrova pri snimanju’l; 240p/200p

Brzina kadrova pri reprodukciji 1 240p/200p "3

1080 12
%] M

[

1080 120p 100 M (samo FDR-X1000V)
Snimljena slika: XAVC S snimanje velikom brzinom od 100 Mbps 24

Rezolucija: 1920x1080
Brzina kadrova pri snimanju’L; 120p/100p
Brzina kadrova pri reprodukciji'1: 120p/100p 3

g 5 -
080 12

bt M

1080 120p 60 M (samo FDR-X1000V)

Snimljena slika: XAVC S snimanije velikom brzinom od 60 Mbps %4
Rezolucija: 1920x1080

Brzina kadrova pri snimanju’L; 120p/100p

Brzina kadrova pri reprodukciji 1 120p/100p *3

Kada je [V.FMT] podeSeno na [4K] (snimanje u formatu XAVC S) (samo
FDR-X1000V)

2160 30p 100 M

Snimljena slika: XAVC S 100 Mbps ™4
Rezolucija: 3840%2160



Brzina kadrova pri snimanju’L; 30p/25p

Brzina kadrova pri reprodukciji'1: 30p/25p

50 3
i M

3

M

2160 30p 60 M

Snimljena slika: XAVC S 60 Mbps ™4
Rezolucija: 3840%2160
Brzina kadrova pri snimanju’L; 30p/25p

Brzina kadrova pri reprodukciji +; 30p/25p

60 ¢

o’

H

¥
i

2160 24p 100 M (samo kad je [V.SYS] podeSeno na [NTSC])

Snimljena slika; XAVC S 100 Mbps™
Rezolucija: 3840x2160

Brzina kadrova pri snimanju: 24p
Brzina kadrova pri reprodukciji: 24p

5

150 24
UM

¥

2160 24p 60 M (samo kad je [V.SYS] podeSeno na [NTSC])

Snhimljena slika: XAVC S 60 Mbps ™4
Rezolucija: 3840x2160

Brzina kadrova pri snimanju: 24p
Brzina kadrova pri reprodukciji: 24p

BARCK

BACK: Povratak na meni [VMODE].

*1 Brzina kadrova zavisi od podeSavanja za NTSC/PAL.

*2. Action Cam Movie Creator™* konvertuje brzinu kadrova na 60p/50p i reprodukuije slike
standardnom brzinom. Takode vam omogucava da reprodukujete slike kao usporeni snimak i
uredujete ih u toku reprodukcije usporenog snimka.



*3 U zavisnosti od uredaja i softvera, slike se reprodukuju brzinom od 60p/50p.

*4 Steadyshot je onemogucen i ugao polja se menja.

Napomena

e Vreme neprekidnog snimanja filma je priblizno 13 sati.
e Kada reprodukujete slike snimljene velikom brzinom, brzina kadrova ¢e biti
60p/50p, a reprodukcija ¢e biti standardne brzine.

[27] KoriS¢éenje | Menjanje podeSavanja | Pode3avanja za snimanje

SteadyShot

Kada snimate, mozete da aktivirate smanjenje podrhtavanja kamere.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [STEDY] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeCe podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

ON: SteadyShot se koristi (Ugao polja: 120°).

Fr

OFF: SteadyShot se ne koristi (Ugao polja: 170°).

BRCK

BACK: Povratak na meni [STEDY].

Napomena

e Podrazumevana postavka za ugao polja je 120 °. Da biste dobili Siri ugao,
podesite [STEDY] na [OFF].
e Ugao polja se menja kada se postavka kvaliteta slike podesi na kvalitet 4K ili



kvalitet snimanja velikom brzinom.
e SteadyShot nije efikasan pri slede¢im postavkama.
- kada je rezim postavke kvaliteta slike podeSen na kvalitet 4K ili kvalitet snimanja velikom
brzinom
- u rezimu snimanja fotografija
- u rezimu snimanja fotografija u intervalima

[28] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja za snimanje

Preokretanje

MozZete da snimite sliku u obrnutom polozaju. Funkcija je korisna kada je kamera
postavljena u obrnutom polozaju.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [FLIP] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali slede¢e podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

=

ON: Preokrece sliku vertikalno i zamenjuje mesta levog i desnog zvucnog
kanala.

OFF: Ne preokrece sliku.

BRCK

BACK: Povratak na meni [FLIP].

[29] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja za snimanje



Scena

Mozete da izaberete prikladan kvalitet slike u skladu sa scenom koju snimate.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [SCENE] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeCe podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

NORML

NORML: Snimanje slika u standardnom kvalitetu.

WATER: Snimanje slika u kvalitetu prikladnom za podvodno snimanje.

BRCK

BACK: Povratak na meni [SCENE].

Napomena

e Ako izaberete [WATER], neéete moci da podesite ravnotezu bele boje.

e Za podvodno snimanje su potrebna vrata za ronjenje (AKA-DDX1 (prodaju se
zasebno)). (samo FDR-X1000V)

e Za podvodno snimanje je potrebno podvodno kuciste (MPK-AS3 (prodaje se
zasebno)). (samo HDR-AS200V)

[30] Koridéenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja za snimanje

Ravnoteza bele boje

Mozete da podesite ravnotezu boje prema okruzenju u kojem snimate.



1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [WB] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali slede¢e podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

]

c,

AWB: Automatski prilagodava ravnotezu bele boje tako da boje izgledaju
prirodno.

CTEMP

CTEMP: Prilagodava boje temperaturi boje svetlosnog izvora (od 2500K do
9900K).

CUSTM: Koristi postavku zabelezenu u C.SET.

L SET

C.SET: Pribavljanje osnovne bele boje za snimanje pod izvorom svetla.
Postavite beli referentni predmet u iste uslove osvetljavanja kao i subjekat i
pritisnite dugme REC/ENTER.

BRCK

BACK: Povratak na meni [WB].

Napomena

e Ako podesite [SCENE] na [WATER], neCete moci da podesite ravnotezu bele
boje.

[31] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja za snimanje



AE shift

Mozete da prilagodite ekspoziciju u skladu sa Zeljenim postavkama.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [AESFT] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeCe podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

A M
[ ARy 1}

0.0: Ne koristi AE Shift.

+0.3: Koristi AE shift (npr. podeSavanje +0.3EV).

e |zaberite unapred postavljenu vrednost na jedinici, a zatim pritisnite dugme
ENTER.

BRCK

BACK: Povratak na meni [AESFT].

[32] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | Pode$avanja za snimanje

Rezim boja

Mozete da menjate tonove boja na slici u toku snimanja filma/neprekidnog
shimanja/strimovanja uZzivo.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [COLOR] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeCe podeSavanje, a



zatim pritisnite dugme ENTER.

VIVID: Snimanje u zivopisnim bojama.

BRCK

BACK: Povratak na meni [COLOR].

Napomena

e Ako snimate sa postavkom [NUTRL], kontrast na slici mozZe da bude nizak. To nije

kvar.

[33] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja za snimanje

Format filma

Izbor formata filma za snimanje filma ili neprekidno snimanje.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [V.FMT] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali slede¢e podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

L
WAL §

HH

4K: Snimanje 4K (XAVC S) filma (samo FDR-X1000V).

e Izbor zeljenog kvaliteta slike.



HD: Snimanje HD filma.
e |zbor zeljenog kvaliteta slike.

MY

MP4: Snimanje MP4 filma.

e |zaberite ovu postavku ako zelite da posaljete film na pametni telefon ili veb-
sajt.

BRCK

BACK: Povratak na meni [V.FMT].

[34] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja za snimanje

PodeSavanje snimanja zvuka

UkljuCivanje/iskljucivanje snimanja zvuka.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [AUDIO] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledece podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

=

ON: Snima zvuk prilikom snimanja filma.

E
]

OFF: Ne snima zvuk prilikom snimanja filma.



BRCK

BACK: Povratak na meni [AUDIO].

[35] Koriséenje | Menjanje pode3avanja | Pode$avanja za snimanje

Smanjenje buke vetra

Ova funkcija automatski filtrira zvuk vetra niskog opsega u skladu sa nivoom zvuka
prilikom snimanja pomocu ugradenog mikrofona.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [WIND] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledece podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

ON: Filtrira niski opseg da smanji buku vetra.

‘F

OFF: Ne smanjuje buku vetra.

BRCK

BACK: Povratak na meni [WIND].

Napomena

e Ova funkcija se ne aktivira dok koristite spoljni mikrofon povezan sa ovim
proizvodom.




[36] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja za snimanje

Vreme neprekidnog snimanja

PodeSavanje vremena neprekidnog snimanja.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [L.OPT] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeée podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

3

n

5min:PodeSavanje vremena neprekidnog snimanja na 5 minuta.
Veli€ina kreiranog filma je jedan minut po datoteci.

n

:

20min: PodeSavanje vremena neprekidnog snimanja na 20 minuta.
Veli€ina kreiranog filma je pet minuta po datoteci.

2

n

60min: PodeSavanje vremena neprekidnog snimanja na 60 minuta.
Veli€ina kreiranog filma je 15 minuta po datoteci.

o

n

120mn: PodeSavanje vremena neprekidnog snimanja na 120 minuta.
Veli€ina kreiranog filma je 15 minuta po datoteci.

==

] Tlf

]
VL. LS

L

UNLIM: Neprekidno snimanje do limita slobodnog prostora memorije.
Veli€ina kreiranog filma je 15 minuta po datoteci. Datoteka filma se kreira do
limita slobodnog prostora memorije.



BRCK

BACK: Povratak na meni [L.OPT].

Kada je [L.OPT] podeSeno na [5min]

O ®@ ® 0 6 © O

e Datoteke filma od jednog minuta po datoteci se kreiraju redom.

o Kada vreme snimanja premasi pet minuta, kreira se Sesta datoteka filma ((&)).

o Pre kreiranja sedme datoteke ((7)), kamera briSe prvu datoteku filma ((@)) i
nastavlja da snima.

[37] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | Pode$avanja za snimanje

Ugao gledanja za fotografije

Mozete da konfiguriSete ugao gledanja kamere za snimanje fotografija. Ova postavka

je dostupna samo kada je kamera u rezimu snimanja fotografija ili u rezimu snimanja
fotografija u intervalima.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [ANGLE] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeée podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

g

170°: Snimanje sa uglom polja od 170°.

(25




120°: Snimanje sa uglom polja od 120°.

BRCK

BACK: Povratak na meni [ANGLE].

[38] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja za snimanje

Menjanje rezima za fotografisanje

Mozete da podesite rezim za snimanje fotografija.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [DRIVE] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeCe podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

SINGL: Pojedinacno snimanje (Veli€ina slike/5,4M)

e Snimanje jedne fotografije.

BURST

BURST: Uzastopno snimanje (Veli€ina slike/5,4M)

e Snimanje u neprekidnom intervalu snimanja podeSenom u intervalu snimanja
za fotografije [FPS].

;“?‘E}ET\

MSHOT: Motion Shot LE (VeliCina slike/2.2M)

e Generisanje fotografije iz fotografija neprekidno snimljenih u intervalu
podeSenom u intervalu snimanja za fotografije [FPS].



BRCK

BACK: Povratak na meni [DRIVE].

Nacin uspeSnog snimanja u rezimu Motion Shot LE

Isprobajte sledeée metode snimanja.

e Stabilizujte kameru da biste sprecili podrhtavanje kamere.

e Da biste postigli najbolje rezultate, upotrebite funkciju daljinskog upravljaca
pomocu pametnog telefona ili daljinskog upravlja¢a sa prikazom uzivo ili funkciju
odlozenog okidanja da sprecite podrhtavanje kamere.

e Uverite se da pokretni objekti nisu preveliki ili da ih nije previse.

e Snimajte na svetlom mestu i izbegavajte promene svetline.

Nacin uspesSnog snimanja u rezimu uzastopnog snimanja
Isprobajte sledeée metode snimanja.

o Stabilizujte kameru da biste sprecili podrhtavanje kamere.

e Da biste postigli najbolje rezultate, upotrebite funkciju daljinskog upravljaca
pomocu pametnog telefona ili daljinskog upravljaca sa prikazom uzivo ili funkciju
odlozenog okidanja da sprecite podrhtavanje kamere.

Napomena

e Ako automatsko generisanje slike u rezimu Motion Shot LE ne uspe, na displeju
se prikazuje [FAIL]. U zavisnosti vremena prikazivanja poruke [FAIL], slika mozda
nec¢e moci da se sacuva.

e Nakon snimanja u rezimu uzastopnog snimanja ili rezimu Motion Shot LE,
potrebno je odredeno vreme obrade tokom kojeg ne mozete da obavite sledecu
radnju.

e Samo jedna fotografija moze da se prenese na pametni telefon.

(U rezimu uzastopnog snimanja, mozete da prenesete poslednju fotografiju. U
rezimu Motion Shot LE, moZete da prenesete generisanu sliku.)

[39] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja za snimanje

Interval snimanja fotografija




MozZete da izaberete postavku za neprekidno snimanje koja ¢e se koristiti u rezimu
uzastopnog snimanja ili rezimu Motion Shot LE.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [FPS] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeée podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

£+ s

H

10f1ls: Snimanje 10 fotografija u sekundi.

e Prikladno za snimanje objekata koji se brzo krecu.

5f2s: Snimanje 10 fotografija u 2 sekunde.

e Prikladno za snimanje dinamicnih objekata.

¥
LA

fig

2f5s: Snimanje 10 fotografija u 5 sekundi.

e Prikladno za snimanje objekata koji se sporo krecu.

BARCK

BACK: Povratak na meni [FPS].

Napomena

e [10f1s], [5f2s], [2f5s] su procene maksimalne brzine. Maksimalna brzina mozda
nece biti dostignuta u zavisnosti od uslova snimanja.

[40] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | Pode$avanja za snimanje

Tajmer odlozenog okidanja




Mozete koristiti tajmer odlozenog okidanja kada snimate fotografije.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [SELF] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeée podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

E
L]

OFF: Ne koristi se tajmer odlozenog okidanja.

ciec

2sec: PodeSavanje tajmera za odloZzeno okidanje na 2 sekunde.

Hlsec

£,

10sec: PodeSavanje tajmera za odlozeno okidanje na 10 sekundi.

BARCK

BACK: Povratak na meni [SELF].

Napomena

e Tajmer odlozenog okidanja ne mozete da koristite tokom snimanja filmova.
e Funkcija tajmera odlozenog okidanja je omogucéena dok se ne otkaze. Podesite
tajmer odloZenog okidanja na [OFF] kada prestanete da ga koristite.

[41] KoriSéenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja za snimanje

Snimanje fotografija u intervalima

Mozete da izaberete protok vremena za rezim snimanja fotografija u intervalima.



1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [LAPSE] a
zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali slede¢e podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

£,

Sec

1sec: Nastavljanje snimanja fotografija u intervalima od oko 1 sekunde.

cec

2sec: Nastavljanje snimanja fotografija u intervalima od oko 2 sekunde.

Gsec

5sec: Nastavljanje snimanja fotografija u intervalima od oko 5 sekundi.

Bsec

£,

10sec: Nastavljanje snimanja fotografija u intervalima od oko 10 sekundi.

o
P
r

30sec: Nastavljanje snimanja fotografija u intervalima od oko 30 sekundi.

2
F.
r

60sec: Nastavljanje snimanja fotografija u intervalima od oko 60 sekundi.

BRCK

BACK: Povratak na meni [LAPSE].

Napomena

e Prva fotografija se snima neposredno po pocCetku snimanja, bez Cekanja da se
dovrsSi podeSeni interval. Druga i sve ostale fotografije se snimaju u podeSenim



intervalima.

[42] KoriSéenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja kamere

Wi-Fi veza

Kamerom mozete da upravljate kamerom pomoc¢u kompatibilnih uredaja (daljinski

upravlja¢ sa prikazom uzivo, pametni telefon) povezanih sa kamerom preko Wi-Fi
veze.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[Wi-Fi], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledece podeSavanje
na kameri, a zatim pritisnite dugme ENTER.

=

ON: Upravljanje jednom kamerom pomoc¢u kompatibilnog uredaja.

E
i

OFF: Ne upravlja se kamerom pomoc¢u kompatibilnog uredaja.

Ml i TT
[N Sy s

MULTI: Upravljanje sa viSe kamera pomoc¢u kompatibilnog uredaja.

o NEW: Izaberite [NEW] kada povezete kameru sa kompatibilnim uredajem
prvi put.

e CRRNT: Izaberite [CRRNT] kada ste i ranije povezivali kameru sa
kompatibilnim uredajem.

BRCK

BACK: Povratak na ekran [Wi-Fi].

3. Prikazuje se [MOVIE], [LOOP], [PHOTO] ili [INTVL].



4. Povezivanje kamere sa kompatibilnim uredajem putem Wi-Fi veze.

5. Upravljanje kamerom pomoc¢u kompatibilnog uredaja.

Napomena

e PotroSnja baterije je brza kada kamerom upravljate pomocu kompatibilnog
uredaja.

e [CRRNT] u odeljku [MULTI] se ne prikazuje kada prvi put povezete kameru na
kompatibilni ureda.

e Kamera treba da bude povezana preko Wi-Fi veze samo sa uredajima opisanim u
odeljku ,Koris¢enje kamere povezane sa drugim uredajima putem Wi-Fi veze“ i
ne bi trebalo da bude povezana preko drugih Wi-Fi pristupnih tataka. Ako
odaberete da poveZete kameru sa drugim Wi-Fi pristupnim tackama, to ¢inite na
sopstveni rizik. U tim slucajevima, kamera moze da bude izlozena neovlas¢enom
pristupu, a svaka komunikacija moze da se presretne.

[43] Koridéenje | Menjanje pode3avanja | PodeSavanja kamere

Snimanje GPS podataka

Mozete da snimite informacije o lokaciji i brzini kretanja dok snimate filmove koristeci
funkciju GPS u kameri.

Action Cam Movie Creator™ vam omogucava da filmove snimljene sa GPS

podacima uvezete na racunar i pregledate ih na mapi koja prikazuje brzinu kretanja i
radnje na putanji.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[GPS], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeCe podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

=

ON: Snimanje filmova sa snimanjem GPS podataka ili fotografija sa



informacijom o lokaciji.

]

OFF: Ne koristi snimanje GPS podataka.

BARCK

BACK: Povratak na meni [GPS].

Provera statusa triangulacije

Indikator se menja u skladu sa snagom prijema GPS signala kada je GPS aktiviran.

e Nema indikatora (OFF): Snimanje GPS podataka je podeSeno na [OFF] ili je
doSlo do greske.

o Mo (Trazenje/TeSkoce): Kamera trazi GPS satelite. (MoZe da prode nekoliko
minuta da bi triangulacija zapocela.)

e X (Triangulacija je u toku): Kamera prima GPS signal. (Kamera moze da snimi
informacije o lokaciji.)

O podacima za pomo¢ pri odredivanju GPS lokacije

Pribavljanje informacija o lokaciji putem GPS-a mozete da ubrzate preuzimanjem
podataka za pomoc¢ pri odredivanju GPS lokacije. Ako je veza ka internetu
uspostavljena pomocu softvera ,Action Cam Movie Creator”, podaci za pomoc pri
odredivanju GPS lokacije mogu da se azuriraju automatski.

e Ako postavka datuma i vremena nije podeSena ili je podeSeno pogresSno vreme,
pribavljanje informacija o lokaciji putem GPS-a nije moguce ubrzati.

e Ako je period vazenja podataka za pomoc pri odredivanju GPS lokacije istekao,
pribavljanje informacija o lokaciji putem GPS-a nije moguce ubrzati.

KoriSéenje alatke za podrsku

Podatke za pomo¢ pri odredivanju GPS lokacije mozete da azurirate i umetanjem

memorijske kartice u raCunar. Prikazite ekran za postavke kamere u softveru ,Action

Cam Movie Creator*, izaberite ,Update GPS Assist Data“ — Zeljena jedinica sa

memorijskom karticom koja se instalira na raCunar, a zatim azurirajte podatke za

pomoc pri odredivanju GPS lokacije. Ako umetnete tu memorijsku karticu u kameru,

podaci za pomoc¢ pri odredivanju GPS lokacije ¢e se videti u kameri.

Napomena

e GPS podaci se beleze samo kada snimate filmove. Kada snimate fotografije,



belezi se samo informacija o lokaciji.

e Ako ne belezite informacije o lokaciji, podesite snimanje GPS podataka na [OFF].

e Tokom poletanja i sletanja aviona, podesite rezim rada u avionu na [ON].

e Koristite GPS u skladu sa propisima na lokaciji ili situacijom.

e Moze da prode od nekoliko desetina sekundi do nekoliko minuta da snimite
informaciju o lokaciji kada GPS koristite prvi put ili ga koristite ponovo posle
duzeg vremena. Triangulaciju mozete da ubrzate koriS¢enjem podataka za
pomo¢ pri odredivanju GPS lokacije.

e Ne pokrivajte GPS senzor prstom u toku potrage za GPS satelitima ili prilikom
triangulacije. To smanjuje osetljivost GPS senzora i triangulacija mozda nece
uspeti.

e Sony ne prikuplja informacije o lokaciji i ruti.

e Kako bi te informacije mogle da se prikazuju kao mapa na racunaru, Sony pruza
informacije o lokaciji i putanji kompaniji Google Inc.

e lako kamera nema funkciju brisanja datoteka za belezenje lokacije, vi mozete da
ih izbriSete formatiranjem medija.

e Maksimalan broj datoteka za beleZenje lokacije koje je moguce snimiti je 256 na
dan. Kada dostignete maksimalan broj datoteka za belezenje lokacije, mozete da
nastavite da snimate, ali ne¢ete moci da snimate datoteke za belezenje lokacije.

[44] KoriSéenje | Menjanje pode3avanja | PodeSavanja kamere

Rezim rada u avionu

Kada se nalazite u avionu ili na drugom mestu koje postavlja ograni¢enja, mozete
podesiti kameru tako da se privremeno onemoguce sve funkcije koje se odnose na
primenu bezi¢ne tehnologije, kao Sto je Wi-Fi/GPS itd. Ako rezim rada u avionu
podesite na [ON], oznaka aviona ¢e se prikazati na displeju.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[PLANE], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeCe podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

=




ON: Izaberite to podeSavanje prilikom ukrcavanja u avion (funkcija Wi-Fi/GPS je

onemogucena).

OFF: Izaberite ovo podeSavanje pri uobi¢ajenom koriSéenju (funkcija Wi-Fi/GPS
je omogucena).

BRCK

BACK: Povratak na meni [PLANE].

[45] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja kamere

Nosac

Prethodno registrovanje mesta za instaliranje kamere.

Ako zapocCnete snimanje nakon Sto registrujete mesto za instaliranje, kamera e
detektovati svaku istaknutu scenu, omogucavajuc¢i vam da napravite priviacan film
sa istaknutim scenama pomocu softvera ,Highlight Movie Maker*.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[MOUNT], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali slede¢e podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

B0

BODY: Izaberite ovu funkciju kada je kamera postavljena na osobu koja snima

film.
e Primer nosaca: nosac za glavu, nosac¢ za grudi, nosac za ranac, nosac za
rucni zglob, monopod

ET}E}?\




OTHER: lzaberite ovu funkciju kada je kamera postavljena na dasku za
surfovanje, bicikl itd.

e Primer nosaca: nosac za zastitni ram, nosac¢ za upravlja¢ bicikla, nosac¢ za
dasku za surfovanje, nosac sa vakuumskim mehanizmom

BRCK

BACK: Povratak na meni [MOUNT].

[46] Koriséenje | Menjanje pode3avanja | PodeSavanja kamere

Vremenski kod/KorisniCka postavka

O vremenskom kodu

Vremenski kod je korisna funkcija za napredno uredivanje slika koja snima
sate/minute/sekunde/kadrove u podacima o slici.

O korisni€koj postavci

Korisni€ka postavka je funkcija koja moze da snima informacije (osmocifreni
heksadecimalni brojevi) kao Sto su datum/vreme/broj scene. Ova funkcija je korisna
za uredivanje filmova kreiranih pomocu dve ili viSe kamera.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[TC/UB], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [DISP], [TCSET] ili
[UBSET], a zatim pritisnite dugme ENTER.

Kada izaberete [DISP]

=

TC: Prikazuje se vremenski kod.



-

U-BIT: Prikazuje se korisnicka postavka.

OFF: Ne prikazuje se vremenski kod/korisni¢ka postavka.

Kada izaberete [TCSET]

PrSet: PodeSava se vremenski kod.

e Podesite Cetiri dvocifrena broja, a zatim pritisnite dugme ENTER.
e Vremenski kdd mozete da izaberete iz slede¢eg opsega.

- Kada izaberete 30p ili 60p
00:00:00:00 — 23:59:59:29

- Kada izaberete 25p ili 50p
00:00:00:00 — 23:59:59:24

- Kada izaberete 24p, mozete da podesite poslednje dve cifre viemenskog koda za
kadrove tako da je broj deljiv sa 4, izmedu 0 i 23.

SET

RESET: Vracanje vremenskog kdda na pocetne vrednosti.

e Pritisnite dugme ENTER da biste prikazali [SURE?] dok se prikazuje [OK], a zatim
ponovo pritisnite dugme ENTER.

FORMT: Izbor metode snimanja vremenskog koda.

e DF: Snimanje vremenskog koda u tacnim koracima.



NDF: Snimanje vremenskog koda u pribliznim koracima.
e U sledecim sluCajevima, vremenski kod je fiksiran na [NDF].

- kada je [VMODE] podeSeno na 24p
- kada je [V.SYS] podeSeno na [PAL]

RUN: PodeSava se nacin napredovanja vremenskog koda.

e REC: Vremenski kod napreduje samo u toku snimanja XAVC S filmova. Snima se
redom od vremenskog koda na slici snimljenoj posledniji put.
o FREE: Vremenski kdd napreduje redom, bez obzira na nacin rada kamere.

MAKE: PodeSava vremenski kdd koji ¢e biti snimljen.

e PrSet: Novi podeSeni vremenski kod se snima na medij za snimanje.
e REGEN: Poslednji vremenski kdd sa prethodnog snimka se ucitava sa medija za
snimanje i novi vremenski kéd se snima redom od poslednjeg vremenskog koda.

BARCK

BACK: Povratak na meni [TCSET].

Kada izaberete [UBSET]

PrSet: PodeSava se korisni¢ka postavka.

e Podesite Cetiri dvocifrena broja, a zatim pritisnite dugme ENTER.
e Korisni¢ku postavku moZete da izaberete iz sledeéeg opsega.

~ 00 00 00 00 — FF FF FF FF



GET
RESET: Vracanje korisni¢ke postavke na pocCetne vrednosti.

e Pritisnite dugme ENTER da biste prikazali [SURE?] dok se prikazuje [OK], a zatim
ponovo pritisnite dugme ENTER.

TWREC

.

T.REC: PodeSava se vreme snimanja korisnicke postavke.

e OFF: Vreme se ne snima kao korisni¢ka postavka.
e ON: Vreme se snima kao korisni¢ka postavka.

BRCK

BACK: Povratak na meni [UBSET].

Napomena

e Kada je [V.FMT] podeSeno na [MP4], [TC/UB] nije dostupno.

[47] Koridéenje | Menjanje pode$avanja | PodeSavanja kamere

Infracrveni daljinski upravljac

Mozete zapoceti/zaustaviti snimanje i vratiti vremenski kdd na pocCetne vrednosti
pomocu infracrvenog daljinskog upravljaa (RMT-845 (prodaje se zasebno)).

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[IR-RC], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeCe podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

g
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ON: Omogucéava vam da upravljate kamerom pomocu infracrvenog daljinskog
upravljaca.

OFF: SprecCava upravljanje kamerom pomocu infracrvenog daljinskog
upravljaca.

BRCK

BACK: Povratak na meni [IR-RC].

Napomena

e Za koriséenje ove funkcije potreban je infracrveni daljinski upravlja¢ RMT-845
(prodaje se zasebno).

Kupite ga u Sony servisnom centru.
e Pomocu daljinskog upravljata RMT-845 (prodaje se zasebno) mozete da
upravljate samo slede¢im postavkama. Ostale postavke ne mogu da se koriste.

- Da vratite vremenski kdd u poc€etno stanje.

Kada vracate postavku u pocetno stanje, lampica REC svetli plavom bojom.
- Pocetak/zaustavljanje snimanja.

[48] KoriSéenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja kamere

HDMI podeSavanja

PodeSavanje HDMI izlaznog signala.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[HDMI], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledece podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

FESDL




RESOL: PodeSavanje izlazne rezolucije HDMI signala.

AUTO: Automatsko podeSavanje rezolucije HDMI signala.

2160p (samo FDR-X1000V): PodeSavanje rezolucije HDMI signala na 2160p.
1080p: PodeSavanje rezolucije HDMI signala na 1080p.

1080i: PodeSavanije rezolucije HDMI signala na 1080i.

720p: PodeSavanje rezolucije HDMI signala na 720p.

BACK: Povratak na meni [HDMI].

EWSE\

24/60: PodeSavanije brzine kadrova izlaznog HDMI signala.

60p: Izlazni HDMI signal je 60p.

e 24p: Izlazni HDMI signal je 24p.

BACK: Povratak na meni [24/60].

: Dostupno samo u rezimu za filmove (nije dostupno u toku reprodukcije).

" Ova postavka je onemoguéena kada je VMODE podeseno na postavku razliéitu od 1080
24p.

*Ova postavka je onemogucéena kada je HDMI rezolucija podeSena na postavku razli¢itu
od 1080.

TCOUT: Salje informaciju o viemenskom kodu ili korisniékoj postavci na uredaj
povezan pomoc¢u HDMI-ja.

» ON: Salje informaciju o vremenskom kodu ili korisni¢koj postavci.

e OFF: Ne salje informaciju o vremenskom kodu ili korisni¢koj postavci.
e BACK: Povratak na meni [TCOUT].

: Nedostupno kada je [V.FMT] podeSeno na [MP4].

R.CTL: KontroliSe snimak na uredaju povezanom pomoc¢u HDMI-ja.

e ON: KontroliSe snimak na uredaju.

e OFF: Ne kontroliSe snimak na uredaju.
e BACK: Povratak na meni [R.CTL].



: Nedostupno kada je [V.FMT] podeSeno na [MP4].

BRCK

BACK: Povratak na meni [HDMI].

[49] KoriSéenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja kamere

USB izvor napajanja

Kada povezujete kameru sa ra¢unarom ili USB uredajem pomocu mikro USB kabla
(isporuc€en), mozete da se podesite kameru tako da je povezani uredaj snabdeva
napajanjem.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[USBPw], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeée podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

=

ON: Snabdeva se napajanjem sa povezanog uredaja preko mikro USB kabla.

E
i

OFF: Ne snabdeva se napajanjem sa povezanog uredaja preko mikro USB
kabla.

BRCK

BACK: Povratak na meni [USBPw].

Napomena

e Ako promenite postavku za USB izvor napajanja dok je mikro USB kabl povezan,



iskopcCajte kabl, a zatim ga ponovo prikljucite.

e Napajanje mozda nece biti pravilno isporu¢eno sa USB uredaja sa kapacitetom
izvora napajanja manjim od 1,5 A.

e Ako ukljucite napajanje kamere dok se baterija puni, punjenje prestaje i napajanje
kamere se obezbeduje iz uredaja povezanog preko USB kabla.

e Mozete da snimate i reprodukujete slike dok koristite USB izvor napajanja.
Medutim, baterija se ne puni simultano.

Kako se obezbeduje napajanje iz zidne uti€nice

Koristite USB punjac¢ AC-UD10 (prodaje se zasebno). Za povezivanje kamere sa
punjacem koristite mikro USB kabl (isporucen).

[50] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja kamere

Automatsko iskljuCivanje

Mozete da promenite postavku funkcije automatskog iskljuc€ivanja.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[A.OFF], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali slede¢e podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.
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20sec: Napajanje se iskljucuje kroz oko 20 sekundi.

g
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r

60sec: Napajanje se isklju€uje kroz oko 60 sekundi.

E
L]

OFF: Napajanje se ne isklju¢uje automatski.

bl
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BACK: Povratak na meni [A.OFF].

Napomena

e Automatsko iskljucivanje napajanja nije dostupno u sledec¢im slu€ajevima.

= prilikom snimanja podataka na medij

- prilikom snimanja filmova ili snimanja u rezimu snimanja fotografija u intervalima

- tokom reprodukcije filma

- kada se uspostavi Wi-Fi veza, povezan je Wi-Fi daljinski upravljag, slika se otprema na
pametni telefon ili je u toku strimovanje uzivo

- kada se uspostavi HDMI veza

- kada se napajanje obezbeduje sa povezanog USB uredaja

- kada je povezan uredaj za masovno skladiStenje

- kada je podeSavanje za infracrveni daljinski upravlja¢ podeseno na ON.

e U sledecim sluCajevima, Cak i kad ste izabrali [20sec] ili [60sec] u funkciji
automatskog isklju¢ivanja napajanja, vreme koje protekne pre nego Sto se
napajanje iskljuci ce biti produzeno.

- u toku prilagodavanja [SETUP] postavki
- dok se reprodukuju fotografije
- Kada je [Wi-Fi] podeSeno na [ON] i prikazuje se ikona za Wi-Fi.

[51] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja kamere

Zvucni signal

Mozete da ukljucite/iskljucite zvu€no obavestenje o radnjama.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[BEEP], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledece podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

=

ON: Svi zvukovi koji ¢e se Cuti pri koriS¢enju su omoguceni.



SILNT: Zvukovi se emituju samo pri slede¢im radnjama.
e uklju€ivanje napajanja

e pocetak snimanja

e zaustavljanje snimanja

e pritisnut je okidac

e izabrana je onemogucena radnja ili je dosSlo do greSke

e zvucni signal potvrde uspostavljanja Wi-Fi veze

OFF: Svi zvukovi koji ¢e se Cuti pri koriS¢enju su onemoguceni.

BARCK

BACK: Povratak na meni [BEEP].

[52] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja kamere

Postavka datuma i vremena/¢asovne zone

Mozete da podesite godinu/mesec/dan i ¢asovnu zonu.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[DATE], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali Zeljeni datum, vreme i
c¢asovnu zonu, a zatim pritisnite dugme ENTER da biste potvrdili izbor.

28 15

I

2015 (podrazumevano): PodeSavanje godine.



o

1 (podrazumevano): PodeSavanje meseca.

()

1 (podrazumevano): PodeSavanje dana.

N

o

0 (podrazumevano): PodeSavanje sata.

o

0 (podrazumevano): PodeSavanje minuta.

1)
x
=~
-.E_r
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GMT+0 (podrazumevano): PodeSavanje ¢asovne zone u kojoj koristite
kameru. (Casovne zone se definiSu prema razlici vr.emena u odnosu na srednje
vreme prema Grini€u (GMT).)

PodeSavanje ¢éasovne zone

MozZete da podesite sat na lokalno vreme u zemlji koju posecujete tako Sto Cete
izabrati asovnu zonu.

Casovne zone se definiSu prema razlici vr.emena u odnosu na srednje vreme prema
Grini€u (GMT). Pogledajte i odeljak ,Lista vremenskih razlika u glavnim gradovima

sveta“.

Napomena

e |zaberite 00:00 za pono¢, 12:00 za podne.
e Kada podesite snimanje GPS podataka na [ON], kamera automatski prilagodava
datum, vreme i ¢asovnu zonu u toku rezima snimanja.

[53] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja kamere



Postavka letnjeg raCunanja vremena

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[DST], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledece podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

=

ON: PodeSava se letnje raCunanje vremena.

E
]

OFF: Ne podeSava se letnje raCunanje vremena.

BARCK

BACK: Povratak na meni [DST].

[54] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja kamere

Postavka jezika

Mozete da podesite prikazani jezik.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[LANG], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali slede¢e podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

EN: PodeSava se engleski jezik.



-

FR: PodeSava se francuski jezik.

.

BP: PodeSava se brazilski portugalski jezik.

TH

TR: PodeSava se turski jezik.

BRCK

BACK: Povratak na meni [LANG].

[55] Koriséenje | Menjanje pode3avanja | PodeSavanja kamere

Menjanje rezima NTSC/PAL

Mozete da izaberete postavku rezima NTSC/PAL, u zavisnosti od TV sistema u
zemlji ili regionu gde koristite ovu kameru.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[V.SYS], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledece podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

NTGL

NTSC: Izaberite ovu postavku kada je TV sistem NTSC.

m




PAL: Izaberite ovu postavku kada je TV sistem PAL.

BRCK

BACK: Povratak na meni [V.SYS].

3. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV, a zatim pritisnite dugme ENTER dok se
na displeju prikazuje [OK].
Da biste otkazali podeSavanje za NTSC/PAL, pritisnite dugme NEXT ili dugme
PREYV dok se prikazuje [OK] da biste izabrali [CANCL], a zatim pritisnite dugme
ENTER.

Napomena

e Kada promenite podeSavanje za NTSC/PAL, kamera ¢e se automatski ponovo
pokrenuti.

[56] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja kamere

Verzija

Prikazuje verziju softvera kamere.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[VER.], a zatim pritisnite dugme ENTER.

[57] Koriséenje | Menjanje podeSavanja | PodeSavanja kamere

Formatiranje

Formatiranje je postupak brisanja svih slika na memorijskoj kartici i vracanje
memorijske kartice u njeno pocetno stanje.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —



[FORMT], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme ENTER da biste prikazali [SURE?] kada se prikaze [OK], a
zatim ponovo pritisnite dugme ENTER.
Formatiranje zapocinje i poruka [DONE] se prikazuje kada se zavrsi.
Da biste otkazali formatiranje, pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV dok se
prikazuje [SURE?] ili [OK] da biste izabrali [CANCL], a zatim pritisnite dugme
ENTER.

Napomena

e Sacuvajte vazne slike pre formatiranja.
e Nemojte da obavljate nijednu od sledecih radnji dok traje formatiranje.

- Pritisnete dugme.

- Izbacite memorijsku karticu.
- Povezetel/iskopcate kabl.

- Ubacite/uklonite bateriju.

[58] Koriséenje | Menjanje pode3avanja | PodeSavanja kamere

Vracanje postavki na pocetne vrednosti

Postavke mozete da vratite na njihove podrazumevane vrednosti.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[RESET], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme ENTER da biste prikazali [SURE?] dok se prikazuje [OK], a
zatim ponovo pritisnite dugme ENTER.

e Kada se vracanje na pocetne vrednosti dovrsi, kamera ¢e se automatski
ponovo pokrenuti.

e Da biste otkazali vracanje na pocCetne vrednosti, pritisnite dugme NEXT ili
dugme PREV dok se prikazuje [SURE?] ili [OK] da biste izabrali [CANCL], a
zatim pritisnite dugme ENTER.




[59] Koriséenje | Pregledanje | Pregledanje slika na TV-u

Pregledanje slika na TV-u

Povezite kameru sa TV-om koji ima HDMI priklju¢ak pomoc¢u mikro HDMI kabla
(prodaje se zasebno). Pogledajte i prirucnik za upotrebu TV-a.

1. Iskljucite i kameru i TV.

2. Otvorite poklopac priklju¢aka i povezite kameru sa TV-om pomoc¢u mikro HDMI
kabla (prodaje se zasebno).

3. Ukljucite TV i podesite ulaz na njemu na [HDMI input].
4. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV na kameri da biste ukljucili napajanje.

5. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste prikazali stavku [PLAY], a zatim
pritisnite dugme ENTER.

6. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste prikazali zeljenu sliku za
pregled, a zatim pritisnite dugme ENTER.
e lzaberite postavke u nastavku.
- [MP4]: MP4 filmovi
- [PHOTO]: Fotografije

= [4K30p]: XAVC S film (samo FDR-X1000V)
[4K30p] se prikazuje kada je izabran NTSC a [4K25p] se prikazuje kada je izabran
PAL.

- [4K24p]: XAVC S film (samo FDR-X1000V)
[4K24p] se prikazuje samo kad je izabran NTSC.

- [HD]: XAVC S film

e Ako zelite da reprodukujete film, izaberite stavku, a zatim pritisnite dugme
ENTER da biste zapoceli reprodukciju.

7. Pritisnite dugme ENTER.
Zaustavite reprodukciju.

Kontrola sadrzaja koji se reprodukuje

e Pregledanje prethodne/sledece slike: Pritisnite dugme PREV/NEXT.
e Brzo premotavanje unazad/unapred (samo filmovi): Pritisnite i drzite dugme



PREV/NEXT.

e Pauza (samo filmovi): Istovremeno pritisnite dugmad PREV i NEXT.
Ako pritisnete i drzite dugme PREV ili NEXT u toku pauze, mozete da izvedete
sporo premotavanje unazad ili unapred.

e Prilagodavanije jacine zvuka (samo filmovi): Istovremeno pritisnite i drzite dugmad
PREV i NEXT.

e Pokretanje prikaza slajdova (samo fotografije): Istovremeno pritisnite dugmad
PREV i NEXT.

e ZavrSavanje reprodukcije: Pritisnite dugme ENTER.

Napomene o reprodukciji na drugim uredajima

Filmovi snimljeni na ovoj kameri mozda se nec¢e normalno reprodukovati na drugim
uredajima. Takode, filmovi snimljeni na drugim uredajima mozda se nece pravilno
reprodukovati na ovoj kameri.

[60] Koriséenje | Pregledanje | Brisanje slika

Brisanje

NeZeljene slike na memorijskoj kartici se briSu pomoc¢u pametnog telefona na kojem
je instaliran ,PlayMemories Mobile* ili daljinskog upravljaca sa prikazom uzivo.
Pogledajte priru¢nik za upotrebu na veb-sajtu da biste saznali kako da upravljate
softverom ,PlayMemories Mobile* ili daljinskim upravljaem sa prikazom uzivo.

Napomena

e Ako zelite da izbriSete sve slike na memorijskoj kartici, formatirajte je u kameri.

[61] Koriséenje | Kreiranje filma | Highlight Movie Maker
Kreiranje filma sa istaknutim scenama

Ova kamera detektuje karakteristiéne scene iz filmova snimljenih ovom kamerom i
automatski kreira film sastavljen od njih (film sa istaknutim scenama).

MozZete da kopirate filmove sa istaknutim scenama pomocu pametnog telefona.
Rukujuci pametnim telefonom, mozete da zapoc€nete kreiranje filma sa istaknutim
scenama i hapravite postavke za kreiranje.



1. Otvorite aplikaciju ,PlayMemories Mobile* na pametnom telefonu i povezite se
sa ovom kamerom preko Wi-Fi veze.
Pogledajte odeljak ,Povezivanje sa pametnim telefonom* da biste povezali ovu
kameru sa pametnim telefonom.

2. lzaberite ,Highlight Movie Maker* u odeljku ,In-Camera Application Setting“ u
meniju ,Settings“ u softveru ,PlayMemories Mobile“.

Highlight Movie Maker

Settings

3. Pritisnite ikonu @8, da biste izabrali format sadrzaja koji zelite da dodate u film
sa istaknutim scenama.

Highlight Movie Maker

4. 1z datuma ili liste sadrzaja izaberite film koji zelite da dodate u film sa istaknutim
scenama, a zatim pritisnite dugme ,Next".



Zapocinje kreiranje filma sa istaknutim scenama.
e Ne mozete istovremeno da izaberete MP4 i XAVC S sadrzaje.
e Mozete da izaberete do 100 filmova po datumu ili datoteci.

e Ako prekinete vezu izmedu kamere i pametnog telefona dok kreirate film sa
istaknutim scenama, kamera nastavlja da kreira film.

e Pritisnite dugme REC na kameri da biste zavrsSili kreiranje filma sa istaknutim
scenama.

Mext

e Koristite meni ,Settings* da promenite duzinu filma, pozadinsku muziku i miks
zvuka.

5. Kada kreirate film sa istaknutim scenama, mozete da ga iskopirate na pametni
telefon.

Copy




o Koristite aplikaciju za prikazivanje filmova na pametnom telefonu da biste
reprodukovali kopirani film sa istaknutim scenama.

Napomena

e Unapred azurirajte ,PlayMemories Mobile* na najnoviju verziju firmvera.
e format kreiranog filma sa istaknutim scenama je MP4.
e Slededi sadrzaji nisu kompatibilni sa filmom sa istaknutim scenama.

- VGA

- XAVC S 4K

- XAVC S HD 24p
- Snimak velike brzine

o Nacin rada i izgled ekrana aplikacije su podlozni izmenama u buduc¢nosti bez
prethodne najave.

e ViSe informacija o aplikaciji ,PlayMemories Mobile“ pogledajte na slede¢em veb-
sajtu.
(http://www.sony.net/pmm/)

[62] Koriséenje | Kreiranje filma | Highlight Movie Maker
Uvoz pozadinske muzike

Ova kamera podrazumevano sadrzi osam pesama koje mozete da koristite kao
pozadinsku muziku dok reprodukujete film sa istaknutim scenama.

Kada koristite ,,Action Cam Movie Creator” povezujuc¢i kameru sa raCunarom,
mozete da zamenite pozadinsku muziku u kameri muzikom na racunaru. Unapred
instalirajte ,Action Cam Movie Creator” na racunar.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[BGM] — [DL], a zatim pritisnite dugme ENTER.
Prikazuje se [USB].

2. Povezite kameru sa raCunarom pomocu isporu¢enog mikro USB kabla.
Automatski zapoc€inje funkcija ,Music Transfer” u softveru ,,Action Cam Movie

Creator "M«


http://www.sony.net/pmm/

3. Kaoristite funkciju ,Music Transfer* u softveru ,Action Cam Movie Creator” da
uvezete pozadinsku muziku.

Pregledanje pozadinske muzike

Pogledajte sledeci veb-sajt da biste saznali kako da pregledate unapred instaliranu
pozadinsku muziku u kameri.

http://guide.d-imaging.sony.co.jp/mt_bgm/index.html

Brisanje sve pozadinske muzike

Izaberite [SETUP] — [CONFG] — [BGM] — [FORMT] — [OK] — [SURE?], a zatim
pritisnite dugme ENTER.
Poruka [DONE] se prikazuje kada se formatiranje zavrsi.

Savet

e Ako kamera i ,Action Cam Movie Creator ne mogu da se poveZzu, formatirajte
pozadinsku muziku tako Sto ¢ete izabrati [FORMT] u meniju [BGM].

Napomena

e Ova funkcija nije dostupna u nekim drzavama/regionima.

[63] Koriséenje | Kreiranje filma | Highlight Movie Maker
Nosac

Prethodno registrovanje mesta za instaliranje kamere.

Ako zapoénete snimanje nakon Sto registrujete mesto za instaliranje, kamera ce
detektovati svaku istaknutu scenu, omogucavajuéi vam da napravite privliacan film
sa istaknutim scenama pomocu softvera ,Highlight Movie Maker*.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[MOUNT], a zatim pritisnite dugme ENTER.

2. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali sledeée podeSavanje, a
zatim pritisnite dugme ENTER.

B0



http://guide.d-imaging.sony.co.jp/mt_bgm/index.html

BODY: Izaberite ovu funkciju kada je kamera postavljena na osobu koja snima
film.

e Primer nosaca: nosac za glavu, nosac za grudi, nosac za ranac, nosac za
ruéni zglob, monopod

ln;m:n

OTHER: Izaberite ovu funkciju kada je kamera postavljena na dasku za
surfovanje, bicikl itd.

e Primer nosaca: nosac za zastitni ram, nosac za upravljac bicikla, nosac za
dasku za surfovanje, nosa¢ sa vakuumskim mehanizmom

BRCK

BACK: Povratak na meni [MOUNT].

[64] Koriséenje | Strimovanje filma u realnom vremenu na sajt za strimovanje
flmova | Strimovanje uZivo pomoéu kamere (Strimovanje filmova u realnom vremenu)

Strimovanje uzivo

Filmove mozete da isporucite u realnom vremenu preko veb-sajtova za video
deljenje, kao Sto je USTREAM, koriste¢i Wi-Fi ruter ili pametni telefon koji moze da
se poveze sa kamerom. Mozete i da Saljete poruke na druStvene mreze na kojima

ste registrovani da biste najavili da ste zapogeli strimovanje video sadrZaja uZivo'.

* . . ae . . - . aye ~ ~
Potrebna je registracija na sajt za video strimovanje ili drustvenu mrezu.

3

1. Wi-Fi
2. 3G/LTE



RezZim povezivanja
USTREAM

gledaoci

Komentari gledalaca

o ok W

Sledeée postavke moraju da budu konfigurisane za strimovanje uzivo.

Podesite sledece postavke za distribuciju u postavkama strimovanja uzivo u kameri:
e Registracija korisnika za USTREAM
e Pametni telefon (koji moze da se poveze) ili Wi-Fi mrezno okruzenje

“Za vise informacija o postavkama povezivanja pametnog telefona ili postavkama Wi-Fi mreZe,
pogledajte uputstvo za upotrebu isporuc¢eno sa pametnim telefonom ili mreznom uslugom. Za dalje
informacije o mreznom okruzenju, kontaktirajte dobavljata mreznih usluga.

Funkcija strimovanja uzivo zavisi od dobavlja¢a Internet usluga tre¢e strane i uslova u vasem regionu.

Funkcija mozda nece biti dostupna zbog ogranic¢enja usluge Sirokog propusnog opsega i interneta u
vasem regionu.

[65] Koriséenje | Strimovanje filma u realnom vremenu na sajt za strimovanje
fimova | Strimovanje uzivo pomoéu kamere (Strimovanje filmova u realnom vremenu)

Priprema za strimovanje uzivo

1. Pre nego Sto zapocCnete strimovanje uzivo, pribavite nalog na sajtu za
strimovanije i instalirajte aplikaciju koja radi isklju€ivo na raCunaru, ,Action Cam
Movie Creator”.

Preuzmite ,Action Cam Movie Creator” sa sledeceg veb-sajta.
http://www.sony.net/acmc/

2. Povezite kameru sa raCunarom pomocu isporuc¢enog mikro USB kabla.

3. KonfiguriSite mrezne postavke, registrujte nalog na sajtu za distribuciju video
sadrzaja i konfiguriSite postavke za drusStvene mreze u odeljku ,Camera
Settings for Live Streaming” softvera ,Action Cam Movie Creator*.


http://www.sony.net/acmc/

Mozete da podesite ,Camera Settings for Live Streaming®.
Pogledajte slededi veb-sajt da biste saznali kako se upravlja softverom ,Action
Cam Movie Creator*.

http://www.sony.net/guide/nst/

Postavke kamere za strimovanje uzivo

e Postavke za mrezu
Mozete da podesite Wi-Fi mrezu na koju se kamera povezuje.
- Naziv mreze, lozinka, bezbednosni rezim
e Postavke za strimovanje
Mozete da podesite metodu strimovanja i informacije o video sadrzajima.
- Sajt za strimovanje, kanal, kvalitet slike i postavke Cuvanja za sajt za strimovanje.
- Naslov i opis strimovanog video sadrzaja
e PodeSavanja drustvenih mreza
Kada konfiguriSete ovu postavku, moZete da poSaljete poruku posredstvom usluge
drustvenih mreza kada pocCnete da strimujete video.

- Postavke povezivanja za mrezne usluge
- Vasi komentari

O usluzi USTREAM

USTREAM |je sajt za video deljenje na kojem mozete da strimujete i pregledate video
snimke pomocu funkcije strimovanja uzivo na kameri. Za detalje o usluzi USTREAM,
pogledajte slededi sajt.

http://www.ustream.tv/

Napomena

e Vase liéne informacije (informacije potrebne prilikom prijavljivanja na drustvene
mreze) su podeSene u kameri.
Ako odbacite ili poklonite kameru, izvrsSite [SETUP] — [CONFG] — [RESET] i
izbriSite postavke.

[66] Koriséenje | Strimovanje filma u realnom vremenu na sajt za strimovanje
fimova | Strimovanje uzivo pomocéu kamere (Strimovanje filmova u realnom vremenu)

lzvodenje strimovanja uzivo

Strimovanje uzivo mozete da zapocnete nakon Sto priprema bude dovrSena. Prilikom


http://www.sony.net/guide/nst/
http://www.ustream.tv/

strimovanja uzivo prvi put, preporucuje se da unapred isprobate strimovanje u
pripremljenom okruzenju nakon podeSavanja raCunarom.

1. Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste prikazali [LIVE].

2. Pritisnite dugme REC da biste zapoceli strimovanje.
Lampica REC na gornjoj strani kamere svetli plavom bojom.

Sadrzaj na displeju u toku strimovanja uzivo

PREP: Priprema za povezivanje na sajt za video strimovanje
ONAIR: Strimovanje zapoc€inje
00020: Prikazuje broj gledalaca

Napomena

e Moguce je vreme kasnjenja od 10—-20 sekundi izmedu pocetka strimovanja uzivo
na kameri i video strimovanja na sajtu za video strimovanje.

o Filmove koji se distribuiraju uzivo mozete da snimite na memorijsku karticu u ovoj
kameri. Kada je memorijska kartica ve¢ umetnuta, filmovi se snimaju u istom

trenutku kao i distribucija’.

o Kada je kapacitet memorijske kartice ispunjen, zaustavi¢e se samo snimanje
filma, bez zaustavljanja distribucije. Kada memorijska kartica nije umetnuta,
obavljace se samo distribucija filma.

" Simultano snimljeni filmovi se obraduju u rezimu MP4/HQ.

Indikatorska lampica REC u toku strimovanja uzivo

Ako izaberete rezim strimovanja uzivo, status strimovanja mozete da vidite pomocu
lampice REC na kameri.
FDR-X1000V

HDR-AS200V



1: Lampica REC/LIVE
OFF: Pre distribucije
@ Svetli plavom bojom: Distribucija je u toku
sm=i- Sporo treperi plavom bojom (priblizno jednom u sekundi): Distribucija je u
toku (ima publike)
aus5- Brzo treperi crvenom bojom (priblizno triput u sekundi): Greska u distribuciji
Zaustavljanje distribucije uzivo

Ponovo pritisnite dugme REC.

[67] KoriSéenje | Strimovanje filma u realnom vremenu na sajt za strimovanje
fimova | Strimovanje uzivo pomoéu kamere (Strimovanje filmova u realnom vremenu)

Ogranicenja

Obavestenje o ogranienju kada koristite strimovanje uzivo.

Ograniéenja za USTREAM

e Postoje neka ograni¢enja za video strimovanje na sajtu USTREAM. Detaljne
informacije potrazite na sajtu USTREAM.

Ograniéenja funkcija GPS i Wi-Fi u toku strimovanja uzivo

e Funkcija GPS je automatski onemogucena u toku strimovanja uzivo.
Takode, u toku strimovanja uzivo ne mozete da koristite pametni telefon niti
daljinski upravlja¢ sa prikazom uzivo za nadzor slika.

Mrezna veza

e Za strimovanje uzivo koristite pametni telefon koji moze da se poveze ili Wi-Fi
ruter. Medutim, ispravan rad ne moze biti garantovan sa svim pametnim
telefonima ili Wi-Fi ruterima. Javni bezi¢ni LAN-ovi ne mogu da se koriste kao
veze za strimovanje uzivo.

Simultano strimovanje uzivo sa vise kamera



e Ne mozete da strimujete video sadrZaje simultano koristedi isti nalog na vise od
jedne kamere. Treba da se povezete koristeci drugi nalog.

Efekti koji su posledica stanja beziéne komunikacije

e Kada ste povezani koris¢enje, funkcije povezivanja na pametnom telefonu ili preko
Wi-Fi rutera, slike i zvukovi mogu da se prekidaju ili moze da dode do prekida
komunikacije zbog stanja bezi¢ne komunikacije.

Veza za strimovanje uzivo

e Vreme komunikacije koje mozete da koristite za strimovanje uzivo je ograni¢eno u
skladu sa ugovorom za pametni telefon ili Wi-Fi ruter. Potvrdite to unapred.

Vreme neprekidnog strimovanja
e Neprekidno strimovanje uzivo pomocu ove kamere je ograniceno na oko 13 sati.
Ograni€éenja mrezne veze

e U nekim zemljama, ne moZete se povezivati na sajtove za strimovanje uZzivo.
Koristite ovu funkciju u skladu sa zakonima u toj zemlji.

[68] Koriséenje | Koridéenje kamere povezane sa drugim uredajima putem Wi-Fi
veze | Povezivanje sa pametnim telefonom

Priprema za povezivanje sa pametnim telefonom

Instaliranje softvera na pametnom telefonu

Instalirajte aplikaciju ,PlayMemories Mobile™* na pametni telefon. Azurirajte
aplikaciju ,PlayMemaories Mobile* na najnoviju verziju ako je ve¢ instalirana na
vasSem pametnom telefonu.

Najnovije informacije o funkcijama u softveru ,PlayMemories Mobile* potrazite na
veb-sajtu u nastavku.

http://www.sony.net/pmm/

Potrazite aplikaciju ,PlayMemories Mobile* u prodavnici Google Play i instalirajte je.

AMDROID AFF O

’.‘ {_';ﬁ:mgluz play 3 PlayMemories

e Kada koristite funkcije za povezivanje jednim dodirom (NFC), obavezan je Android
4.0 ili noviji.


http://www.sony.net/pmm/

Potrazite aplikaciju ,PlayMemories Mobile* u prodavnici App Store i instalirajte je.

T DEE"E’%&{SF; # _y PlayMemories

e Kada koristite iOS, funkcije za povezivanje jednim dodirom (NFC) nisu dostupne.

e
[%]

Ako izgubite lozinku

1. Povezite kameru sa racunarom pomoc¢u mikro USB kabla (isporucen).
2. Ukljucite kameru.

3. Prikazite [Computer] — [PMHOME] — [INFO] — [WIFI_INF.TXT] na raCunaru, a
zatim proverite korisni€ki ID i lozinku.

Napomena

e Google Play mozda nece biti podrzan u zavisnosti od zemlje ili regiona. U tom
slu€aju, potrazite aplikaciju ,,PlayMemories Mobile“ na internetu i instalirajte je.

e Za kontakt jednim dodirom (NFC) potreban je pametni telefon ili tablet na kojem je
omogucen NFC.

e Ne garantujemo da ¢e ovde opisana Wi-Fi funkcija funkcionisati sa svim pametnim
telefonima i tabletima.

[69] Koriséenje | Koridéenje kamere povezane sa drugim uredajima putem Wi-Fi
veze | Povezivanje sa pametnim telefonom

Primer prikaza na ekranu pametnog telefona




—

®
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®: Funkcije Wi-Fi daljinskog upravlja¢a
e Provera vidnog polja pre i za vreme snimanja

e Nadzor slika za vreme snimanja

®: Razne postavke

©: Postavke rezima za snimanje

H—H [Film]

) [Fotografija]

Uy [Snimanje fotografija u intervalimal
) [Neprekidno snimanje]

®: Poéetak/zaustavljanje snimanja

Napomena

e Kada je rezim rada u avionu podeSen na [On], Wi-Fi funkcija nije dostupna.
e U zavisnosti od interferencije lokalne elektricne mreze ili moguénosti pametnog
telefona, prikaz slika uzivo mozda nece prodi glatko.

[70] Koridéenje | Koridéenje kamere povezane sa drugim uredajima putem Wi-Fi
veze | Povezivanje sa pametnim telefonom

Koris¢enje funkcija za kontakt jednim dodirom radi
povezivanja sa Android pametnim telefonom sa
omogucenim NFC




Obavite pripremu za povezivanje sa pametnim telefonom pre samog povezivanja.

1. Izaberite [SETUP] — [CONFG] — [Wi-Fi] — [ON] na kameri.

2. Potvrdite da je kamera postavljena u rezim za snimanje.
e LOOP: Rezim neprekidnog snimanja
e MOVIE: Rezim za filmove
e PHOTO: Rezim snimanja fotografija

e INTVL: Rezim snimanja fotografija u intervalima

3. lzaberite [Settings] na pametnom telefonu, zatim izaberite [More...] i proverite da
li je funkcija [NFC] omogucena.

4. Dodirnite kameru pametnim telefonom.

e Unapred otkazite stanje mirovanja i funkciju za zaklju¢avanje ekrana na
pametnom telefonu.

e Nastavite da drzite pametni telefon uz kameru (1-2 sekunde) i ne pomerajte
ga dok se ne pokrene aplikacija ,PlayMemories Mobile*.

e Oznakom [ (oznaka N) na pametnom telefonu dodirnite [J (oznaka N) na
kameri. Ako na pametnom telefonu nema oznake N, potrazite podrucje za
dodirivanje u priruéniku za upotrebu pametnog telefona.

e Ako kameru i pametni telefon nije moguce povezati pomocu funkcije NFC,
pogledajte odeljak ,Povezivanje kamere bez koriS¢enja NFC* i povezite ih.

O tehnologiji , NFC*

NFC je tehnologija za bezicnu komunikaciju kratkog dometa izmedu razli€itih uredaja
poput mobilnih telefona i IC nalepnica. Komunikacija za prenos podataka se postize
prostim medusobnim dodirivanjem uredaja na odredenom mestu.

NFC (Near Field Communication) je medunarodni standard za tehnologiju bezi¢ne
komunikacije kratkog dometa.

Napomena

e Kada je rezim rada u avionu podeSen na [On], Wi-Fi funkcija nije dostupna.

e Ne mozete istovremeno da povezete pametni telefon sa viSe kamera.

e U zavisnosti od interferencije lokalne elektricne mreze ili moguénosti pametnog
telefona, prikaz slika uzivo mozda nece proci glatko.



[71] Koridéenje | Koridéenje kamere povezane sa drugim uredajima putem Wi-Fi
veze | Povezivanje sa pametnim telefonom

Povezivanje sa pametnim telefonom bez koris¢enja NFC

Obavite pripremu za povezivanje sa pametnim telefonom pre samog povezivanja.

1. Izaberite [SETUP] — [CONFG] — [Wi-Fi] — [ON] na kameri.

2. Potvrdite da je kamera postavljena u rezim za snimanje.
e LOOP: Rezim neprekidnog snimanja
e MOVIE: Rezim za filmove
e PHOTO: Rezim snimanja fotografija

e INTVL: Rezim snimanja fotografija u intervalima

3. Povezivanje sa pametnim telefonom.
Android
1. Pokrenite ,PlayMemories Mobile* na pametnom telefonu.
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2. |zaberite SSID koiji je odStampan na nalepnici prilozenoj uz Startup Guide.



3. Unesite lozinku sa te nalepnice (samo prvi put).
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iPhone/iPad

1. Na pametnom telefonu izaberite [Settings], zatim izaberite [Wi-Fi]. Izaberite
SSID koji je odStampan na nalepnici prilozenoj uz Startup Guide.

2. Unesite lozinku sa te nalepnice (samo prvi put).
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3. Potvrdite da se SSID kamere prikazuje na pametnom telefonu.

p—

Napomena

o Kada je rezim rada u avionu podesSen na [On], Wi-Fi funkcija nije dostupna.

e Ne mozete istovremeno da povezete pametni telefon sa viSe kamera.

e U zavisnosti od interferencije lokalne elektricne mreze ili moguc¢nosti pametnog
telefona, prikaz slika uzivo mozda nece proci glatko.



[72] Koridéenje | Koridéenje kamere povezane sa drugim uredajima putem Wi-Fi
veze | Povezivanje sa daljinskim upravljatem sa prikazom uzivo

Povezivanje jedne kamere sa daljinskim upravljaCem sa
prikazom uzivo (pojedinaCna veza)

1. Ukljucite daljinski upravlja¢ sa prikazom uzivo.
Detaljne informacije potrazite u odeljku ,Connecting this unit to a single camera
via Wi-Fi“ (Povezivanje ove jedinice sa jednom kamerom putem Wi-Fi veze) na
stranici Help Guide za daljinski upravlja¢ sa prikazom uzivo (RM-LVR2).
http://rd1.sony.net/help/cam/1530/h_zz/

2. Podesite rezim povezivanja kamere.
Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] -
[Wi-Fi] — [ON], a zatim pritisnite dugme ENTER.

3. lzaberite SSID koji je odStampan na nalepnici priloZzenoj uz Startup Guide.

4. Kada se zacuje zvuéni signal iz kamere i na njenom displeju se prikaze
[ACPT?], pritisnite dugme ENTER na kameri.

Napomena

e Kada je [BEEP] podeSeno na [OFF], zvucni signal pri povezivanju se ne ¢uje.

[73] Koridéenje | Koridéenje kamere povezane sa drugim uredajima putem Wi-Fi
veze | Povezivanje sa daljinskim upravljatem sa prikazom uzivo

Povezivanje viSe kamera sa daljinskim upravljaem sa
prikazom uzivo (viSestruka veza)

1. Ukljucite daljinski upravlja¢ sa prikazom uzivo.
Detaljne informacije potrazite u odeljku ,Connecting this unit to multiple cameras
via Wi-Fi* (Povezivanje ove jedinice sa viSe kamera putem Wi-Fi veze) na


http://rd1.sony.net/help/cam/1530/h_zz/

stranici Help Guide za daljinski upravlja¢ sa prikazom uzivo (RM-LVR2).
http://rd1.sony.net/help/cam/1530/h_zz/

2. Podesite kameru.

o Kada povezujete kameru sa daljinskim upravljacem sa prikazom uzivo prvi
put
Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG]
— [Wi-Fi] — [MULTI] — [NEW], a zatim pritisnite dugme ENTER.
Kada se iz kamere zacuje zvucni signal i na displeju kamere se prikaze
[AWAIT], registrujte kameru pomocu daljinskog upravlja¢a sa prikazom
uzivo.
Kada se povezivanje zavrsi, na displeju kamere se prikazuje poruka [DONE].
e Kada povezujete kameru sa daljinskim upravljacem sa prikazom uzivo pocev
od drugog puta
Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG]
— [Wi-Fi] = [MULTI] — [CRRNT], a zatim pritisnite dugme ENTER.

3. Ako Cete nastaviti da povezujete viSe kamera, ponovite postupak od koraka 2.

Napomena

e Kada je [BEEP] podeSeno na [OFF], zvuc¢ni signal pri povezivanju se ne Cuje.

[74] Koridéenje | Koridéenje kamere povezane sa drugim uredajima putem Wi-Fi
veze | Povezivanje sa Handycam kamerom

Povezivanje jedne kamere sa Handycam kamerom
(pojedinaCna veza)

Ovom kamerom mozete da upravljate koriste¢i Handycam kamerom koja podrzava
funkciju kontrole viSe kamera.

1. Ukljucite Handycam.
Detaljne informacije potrazite u odeljku ,Connecting this product to one camera
with Multi Camera Control (Single Connection)* (Povezivanje ovog proizvoda
sa jednom kamerom sa kontrolom za viSe kamera (pojedinacna veza)) na
stranici Help Guide za Handycam kameru.


http://rd1.sony.net/help/cam/1530/h_zz/

Primer: Help Guide za FDR-AX30/AXP35
http://rd1.sony.net/help/cam/1510/h _zz/

2. Podesite rezim povezivanja kamere.
Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREYV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG] —
[Wi-Fi] — [ON], a zatim pritisnite dugme ENTER.

3. lzaberite SSID koji je odStampan na nalepnici prilozenoj uz Vodi¢ za pocetak.

4. Kada se zacuje zvuéni signal iz kamere i na njenom displeju se prikaze
[ACPT?], pritisnite dugme ENTER na kameri.

Napomena

e Kada je [BEEP] podeSeno na [OFF], zvucni signal pri povezivanju se ne Cuje.

[75] Koridéenje | Koridéenje kamere povezane sa drugim uredajima putem Wi-Fi
veze | Povezivanje sa Handycam kamerom

Povezivanje vise kamera sa Handycam kamerom
(viSestruka veza)

Ovom kamerom mozete da upravljate koriste¢i Handycam kamerom koja podrzava
funkciju kontrole viSe kamera.

1. Ukljucite Handycam.
Detaljne informacije potrazite u odeljku ,,Connecting this product to more than
one camera with Multi Camera Control (Multi Connection)“ (Povezivanje ovog
proizvoda viSe od jedne kamere sa kontrolom za viSe kamera (viSestruka
veza)) na stranici Help Guide za Handycam kameru.
Primer: Help Guide za FDR-AX30/AXP35

http://rd1.sony.net/help/cam/1510/h_zz/

2. Podesite rezim povezivanja kamere.

e Kada povezujete kameru sa Handycam kamerom prvi put
Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG]
— [Wi-Fi] = [MULTI] — [NEW], a zatim pritisnite dugme ENTER.
Kada se iz kamere zacuje zvucni signal i na displeju kamere se prikaze


http://rd1.sony.net/help/cam/1510/h_zz/
http://rd1.sony.net/help/cam/1510/h_zz/

[AWAIT], registrujte kameru pomocu Handycam kamere.
Kada se povezivanje zavrsi, na displeju kamere se prikazuje poruka [DONE].

e Kada povezujete kameru sa Handycam kamerom pocev od drugog puta
Pritisnite dugme NEXT ili dugme PREV da biste izabrali [SETUP] — [CONFG]
— [Wi-Fi] — [MULTI] — [CRRNT], a zatim pritisnite dugme ENTER.

3. Ako ¢ete nastaviti da povezujete viSe kamera, ponovite postupak od koraka 2.

Napomena

e Kada je [BEEP] podeSeno na [OFF], zvucni signal pri povezivanju se ne ¢uje.

[76] Koriséenje | Uredivanje slika uvezenih na radunar | Koridéenje softvera ,Action Cam
Movie Creator”

Korisne funkcije u softveru ,Action Cam Movie Creator*

_Action Cam Movie Creator M«

koristite ih na razli¢ite nacine.

vam omogucava da uvozite filmove na racunar i

Posetite sledecu URL adresu da biste instalirali softver.

http://www.sony.net/acmc/

Bice instalirani ,Action Cam Movie Creator®, u kojem mozete da uredujete filmove, i
~PlayMemories Home", u kojem mozete da upravljate filmovima i fotografijama.

ot

Korisne funkcije u softveru , Action Cam Movie Creator*

e Uredivanje filmova i njihovo prikazivanje sa informacijama o putanji i brzini
kretanja.


http://www.sony.net/acmc/

Korisne funkcije u softveru , PlayMemories Home*

e Uvoz i reprodukcija filmova i fotografija

Napomena

e Kada uvozite filmove na racunar, koristite ,PlayMemories Home*. Ako uvozite na
neki drugi nacin, GPS informacije mogu da se izgube.

e Kada povezujete kameru sa racunarom, koristite mikro USB kabl (isporucen).

[77] Korid¢enje | Uredivanje slika uvezenih na raéunar | Koris¢enje softvera ,Action Cam
Movie Creator”

Instaliranje softvera ,Action Cam Movie Creator” na
racunar

Instalirajte ,Action Cam Movie Creator™* na raCunar. Pratite korake u nastavku.

1. UkKljucite raCunar.
e Prijavite se kao administrator.

e Pre nego Sto instalirate softver, zatvorite sve aplikacije koje rade na
racunaru.

2. Posetite sledecu URL adresu koristeci internet pregledac na raCunaru i
instalirajte ,,Action Cam Movie Creator”.

e hitp://www.sony.net/acmc/

e Kada se instalacija dovrsi, ,Action Cam Movie Creator” se pokrece.

3. Povezite kameru sa raCunarom pomocu isporu¢enog mikro USB kabla.

 Nova funkcija moze da se doda u ,Action Cam Movie Creator“. Cak i ako je

»2Action Cam Movie Creator” vec instaliran na racunar, povezite kameru sa
racunarom.

FDR-X1000V


http://www.sony.net/acmc/

HDR-AS200V

Napomena

e Ne iskopCavajte mikro USB kabl (isporucen) iz kamere dok je na ekranu racunara
oznaceno da se kamerom upravlja ili joj se pristupa. To moze dovesti do
oStecenja podataka.

o Da biste kameru iskopcali iz raCunara, kliknite na (2] na sistemskoj traci zadataka,
a zatim Kkliknite na & (ikona za uklanjanje). Ako koristite operativni sistem
Windows Vista, Kliknite na & na traci zadataka.

[78] Koriséenje | Ostalo | Vreme za snimanje

Procenjeno trajanje snimanja i reprodukcije za isporucenu
bateriju

Vreme snimanja



Priblizno raspoloZzivo vreme kada koristite potpuno napunjenu bateriju.
FDR-X1000V

o Kvalitet slike: 4K30P

Vreme neprekidnog snimanja: 50 minuta (50 minuta)

Uobi€ajeno vreme snimanja: 30 minuta (30 minuta)
o Kvalitet slike: HQ

Vreme neprekidnog snimanja: 115 minuta (125 minuta)
Uobi¢ajeno vreme snimanja: 70 minuta (75 minuta)

HDR-AS200V

e Kuvalitet slike: HQ
Vreme neprekidnog snimanja: 115 minuta (125 minuta)
Uobi¢ajeno vreme snimanja: 75 minuta (80 minuta)

- Vreme snimanja je mereno kada je koriS¢ena jedna potpuno napunjena baterija
- Vreme snimanja moze da bude krace, u zavisnosti od uslova snimanja.

- () oznacava vreme snimanja kada je funkcija Wi-Fi daljinskog upravljata podeSena na
[OFF].

- Vreme snhimanja moZze da bude biti duZe kada iskljucite postavku za Wi-Fi ili GPS.

Vreme reprodukcije

Priblizno raspolozivo vreme kada koristite potpuno napunjenu bateriju.

Priblizno vreme kada se slike reprodukuju na TV-u povezanom pomoc¢u mikro HDMI
kabla (prodaje se zasebno).

FDR-X1000V

o Kvalitet slike: 4K30P

Vreme reprodukcije: 100 minuta
o Kvalitet slike: HQ

Vreme reprodukcije: 215 minuta
HDR-AS200V

o Kuvalitet slike: HQ
Vreme reprodukcije: 205 minuta

[79] KoriSéenje | Ostalo | Vreme za snimanje

Procenjeno vreme snimanja filmova




Proseéno vreme snimanja u formatu XAVC S 4K (FDR-X1000V)

Snimljena slika: 100 Mbps
Kada koristite memorijsku karticu od 64 GB: Priblizno 75 minuta
Snimljena slika: 60 Mbps

Kada koristite memorijsku karticu od 64 GB: Priblizno 125 minuta

Prose€éno vreme snimanja u formatu XAVC S HD (FDR-X1000V)

Snimljena slika: 100 Mbps

Kada koristite memorijsku karticu od 64 GB: Priblizno 75 minuta
Snimljena slika: 60 Mbps

Kada koristite memorijsku karticu od 64 GB: Priblizno 125 minuta
Snimljena slika: 50 Mbps

Kada koristite memorijsku karticu od 64 GB: Priblizno 155 minuta

Prose€éno vreme snimanja u formatu XAVC S HD (HDR-AS200V)

Snimljena slika: 50 Mbps

Kada koristite memorijsku karticu od 64 GB: Priblizno 155 minuta

Proseéno vreme snimanja u formatu MP4

Kvalitet slike: PS

Kada koristite memorijsku karticu od 8 GB: 35 minuta
Kada koristite memorijsku karticu od 16 GB: 75 minuta
Kada koristite memorijsku karticu od 32 GB: 155 minuta
Kada koristite memorijsku karticu od 64 GB: 320 minuta

Kvalitet slike: HS120/HS100/HS240/HS200

Kada koristite memorijsku karticu od 8 GB: 35 minuta
Kada koristite memorijsku karticu od 16 GB: 75 minuta
Kada koristite memorijsku karticu od 32 GB: 155 minuta
Kada koristite memorijsku karticu od 64 GB: 320 minuta

Kvalitet slike: HQ

Kada koristite memorijsku karticu od 8 GB: 60 minuta
Kada koristite memorijsku karticu od 16 GB: 125 minuta



Kada koristite memorijsku karticu od 32 GB: 250 minuta
Kada koristite memorijsku karticu od 64 GB: 505 minuta

e Kada koristite Sony memorijsku karticu.

Napomena

e Vreme snimanja moze da varira u zavisnosti od uslova snimanja, objekata i
podeSavanja kvaliteta slike.
e Vreme neprekidnog snimanja filma je priblizno 13 sati.

[80] Koriséenje | Ostalo | Vreme za snimanje

Procenjeni broj fotografija koje je moguce snimiti

Broj piksela: 2M (Snimanje fotografija u intervalima) (16:9)

Kada koristite memorijsku karticu od 8 GB: 6800 slika

Kada koristite memorijsku karticu od 16 GB: 13.500 slika
Kada koristite memorijsku karticu od 32 GB: 27.500 slika
Kada koristite memorijsku karticu od 64 GB: 40.000 slika

Broj piksela: 8.8M (Fotografije)

Kada koristite memorijsku karticu od 8 GB: 2150 slika
Kada koristite memorijsku karticu od 16 GB: 4350 slika
Kada koristite memorijsku karticu od 32 GB: 8700 slika
Kada koristite memorijsku karticu od 64 GB: 17.000 slika

[81] KoriS¢éenje | Ostalo | Baterija

O punjenju baterije

e Napunite bateriju pre prve upotrebe kamere.

e Preporucujemo da bateriju punite na temperaturi okruzenja od 10 °C do 30 °C sve
dok se lampica REC/pristup/CHG (Punjenje) ne isklju€i. Baterija mozda nece biti
efikasno napunjena na temperaturama izvan tog opsega.

e Lampica REC/pristup/CHG (Punjenje) moze da treperi u sledeéim slucajevima:

- Baterija nije pravilno postavljena.



- Baterija je oStecena.
e Kada je temperatura baterije niska, izvadite je iz kamere i stavite je na toplo
mesto.

e Kada je temperatura baterije visoka, izvadite je iz kamere i stavite je na hladno
mesto.

[82] Koriséenje | Ostalo | Baterija

Efikasno koriS¢enje baterije

e Performanse baterije opadaju u okruzenju sa niskom temperaturom (ispod 10 °C).
Zato je na hladnim mestima krac¢e vreme koriS¢éenja baterije. Da biste obezbedili
duzu upotrebu baterije, preporuc¢ujemo sledece: Stavite bateriju u dzep koji se
nalazi blizu vaSeg tela kako bi ostala topla, a u kameru je ubacite neposredno pre
pocCetka snimanja.

Baterija ¢e se brzo isprazniti ako Cesto koristite reprodukciju, premotavanje
unapred i premotavanje unazad.

IskljuCite kameru svaki put kada ne snimate ili reprodukujete sadrzaj u kameri.
Baterija se trosi kada je snimanje u stanju mirovanja.

Preporucujemo vam da imate rezervne baterije pri ruci u koli€ini dovoljnoj za
dvostruko ili trostruko o¢ekivano vreme snimanja, kao i da nacinite probne snimke
pre stvarnog snimanja.

MoZzda nec¢ete mocéi da ukljucite kameru ili baterija nece biti efikasno napunjena
ako su kontakti baterije prljavi. U tom slu€aju, oCistite bateriju tako Sto ¢ete lagano
obrisati prasSinu mekanom krpom.

Ne izlazite bateriju vodi. Baterija nije vodootporna.

[83] Koriséenje | Ostalo | Baterija

O preostalom punjenju baterije

Ako se baterija isprazni veoma brzo iako indikator preostalog punjenja pokazuje
visoko, ponovo napunite bateriju do kraja. Indikator preostalog punjenja ¢e
pokazivati ispravnu vrednost. Imajte na umu da indikator mozda nece prikazivati



ispravne vrednosti u sledeéim slu€ajevima:

o kada kameru koristite tokom duzeg vremena na visokoj temperaturi
e kada kameru ostavite sa potpuno napunjenom baterijom
e kada koristite veoma koriS¢enu bateriju

[84] Koriséenje | Ostalo | Baterija

Nacin skladistenja baterije

e Da biste odrzavali funkciju baterije, napunite je do kraja, a zatim ispraznite do
kraja u kameri barem jednom godisnje tokom skladiStenja. Uklonite bateriju uz
kamere i uskladistite je na hladnom, suvom mestu.

e Da biste sprecili koroziju priklju¢ka, kratki spoj itd. obavezno koristite plasticnu

kesicu kako biste bateriju drzali dalje od metalnih materijala prilikom nosenja ili
skladiStenja.

[85] Koriséenje | Ostalo | Baterija

O trajanju baterije

e Trajanje baterije je ograniCeno. Kapacitet baterije opada vremenom i usled stalnog
koriS¢enja. Ako nakon punjenja baterija traje znatno krace, verovatno je doSlo
vreme da je zamenite novom.

e Vek trajanja baterije varira u odnosu na to kako je koris¢ena.

[86] Koriséenje | Ostalo | Koriéenje kamere Sirom sveta

O sistemima boja na TV-u

Da biste slike koje su snimljene kamerom gledali na TV-u, potrebno je da imate TV
(ili monitor) sa HDMI priklju¢kom i mikro HDMI kabl (prodaje se zasebno).
Pre snimanja obavezno podesite [V.SYS] na TV sistem u zemlji i regionu gde Cete



gledati snimke.

[87] Koriséenje | Ostalo | Koriéenje kamere Sirom sveta
Zemlje i regioni u kojima mozete da pregledate slike kada
je [V.SYS] podeSeno na [NTSC]

Barbados, Bermuda, Bolivija, Cile, Dominikanska Republika, Ekvador, El Salvador,
Filipini, Guam, Gvatemala, Gijana, Haiti, Honduras, Japan, Kanada, Kolumbija,
Kostarika, Kuba, Meksiko, Mikronezija, Mjanmar, Nikaragva, Panama, Peru,
Portoriko, Republika Koreja, Samoa, Sjedinjene Americke Drzave, Surinam, Sveta
Lucija, Tajvan, Trinidad i Tobago, Venecuela itd.

[88] Koriséenje | Ostalo | Koridéenje kamere Sirom sveta
Zemlje i regioni u kojima mozete da pregledate slike kada
je [V.SYS] podeSeno na [PAL]

Australija, Austrija, Argentina, Belgija, Brazil, Bugarska, CeSka Republika, Danska,
Finska, Francuska, Francuska Gvajana, Grcka, Hrvatska, Holandija, Hong Kong,
Indonezija, Irak, Iran, Italija, Kina, Kuvajt, Madarska, Malezija, Monako, Nemacka,
Novi Zeland, NorveSka, Paragvaj, Poljska, Portugalija, Rumunija, Rusija, Singapur,
Slovacka, Spanija, Svedska, Svajcarska, Tajland, Turska, Ujedinjeno Kraljevstvo,
Ukrajina, Urugvaj, Vijetnam itd.

[89] Koriséenje | Ostalo | Koridéenje kamere Sirom sveta

Lista vremenskih razlika u glavnim gradovima sveta

Vremenske razlike sa standardnim vremenima u gradovima sveta (stanje 2015).

Lisabon/London
MT

®



Berlin/Pariz
+01:00

Helsinki/Kairo/lstanbul
+02:00

Moskva/Najrobi
+03:00

Teheran
+03:30

Abu Dabi/Baku
+04:00

Kabul
+04:30

Karaci/lslamabad
+05:00

Kolkata/Nju Delhi
+05:30

Almati/Daka
+06:00

Jangon
+06:30

Bangkok/Dzakarta
+07:00



Hong Kong/Singapur/Peking
+08:00

Tokio/Seul
+09:00

Adelejd/Darvin
+09:30

Melburn/Sidnej
+10:00

Nova Kaledonija
+11:00

Fidzi/Velington
+12:00

Midvej
-11:00

Havaji
-10:00

Aljaska
-09:00

San Francisko/Tihuana
-08:00

Denver/Arizona
-07:00



Cikago/Meksiko Siti
-06:00

Njujork/Bogota
-05:00

Santjago
-04:00

Sent Dzons
-03:30

Brazilija/Montevideo
-03:00

Fernando de Noronja
-02:00

Azorska ostrva, Zelenortska ostrva
-01:00

[90] KoriSéenje | Ostalo | Mere opreza

Nemoijte koristiti/skladistiti kameru na slede¢im mestima

e Na veoma vrelom, hladnom ili vlaznom mestu
Na mestima kao Sto je automobil parkiran na suncu, kuciste kamere bi moglo da
se deformiSe i to bi moglo da izazove kvar.

e Mesta na direktnoj suncevoj svetlosti ili u blizini grejaca nisu prikladna za
skladistenje.
Kuciste kamere moze da izbledi i deformiSe se, a to moze da izazove kvar.

e Na mestima podloznim jakim vibracijama



e U blizini jakih magnetnih polja

e Na peskovitim ili praSnjavim mestima
Pazite da pesak ili praSina ne dospeju u unutrasnjost kamere. To bi moglo da
izazove kvar kamere, koji u nekim slu€ajevima moze biti nepopravljiv.

[91] KoriSéenje | Ostalo | Mere opreza

O noSenju

Nemojte sesti na stolicu ili neko drugo mesto sa kamerom u zadnjem dzepu
pantalona ili suknje, jer bi to moglo dovesti do njenog kvara ili oSte¢enja.

[92] Koriséenje | Ostalo | Mere opreza

Odrzavanje i skladistenje objektiva

e ObriSite povrSinu objektiva mekom krpom u sledec¢im slu€ajevima:

- Kada na povrSini objektiva ima otisaka prstiju.
= Na toplim ili vlaznim mestima
- Kada je objektiv izlozen slanom vazduhu poput onog na obali mora.
o Skladistite na dobro provetrenom mestu izlozenom maloj koli€ini necistoce ili
prasine.
e Da biste sprecili pojavu budi, povremeno ocistite objektiv na gore opisani nacin.

[93] KoriSéenje | Ostalo | Mere opreza

O cCis¢enju

PovrSinu kamere Cistite mekom krpom koja je blago nakvaSena vodom, a zatim
izbrisSite povrsinu suvom krpom. Ne koristite niSta od sledecih supstanci, jer one
mogu da oStete zavrsSni sloj kucista.

e Hemijski proizvodi kao Sto su razredivac, benzin, alkohol, vlazne maramice,
sredstvo protiv insekata, krema za suncanije ili insekticid itd.



e Ne dodirujte kameru ukoliko se bilo Sta od gorepomenutog nalazi na vasim
rukama.
e Ne ostavljajte kameru u dugotrajnom kontaktu sa gumom ili vinilom.

[94] KoriSéenje | Ostalo | Mere opreza

O radnim temperaturama

Kamera je osmiSljena za koriS¢enje na temperaturama izmedu —10 °C i +40 °C. Ne
preporucuje se snimanje na izuzetno hladnim ili vrelim mestima na kojima
temperatura izlazi iz tog opsega.

[95] KoriSéenje | Ostalo | Mere opreza

O kondenzaciji vlage

Ako kameru prenesete direktno sa hladnog na toplo mesto, moze dodéi do
kondenzacije vlage unutar kamere ili na njenoj spoljnoj strani. Ta kondenzacija vlage
moze da izazove kvar kamere.

Ako dode do kondenzacije viage
Isklju€ite kameru i saCekajte oko jednog sata da vlaga ispari.
Napomena o kondenzaciji vlage

Vlaga moZe da se kondenzuje kad kameru unesete sa hladnog mesta na toplo mesto
(ili obrnuto) ili kad je koristite na vlaznom mestu, kao Sto je to pokazano u nastavku.

e Kad unesete kameru sa skijaliSta u neko toplo mesto.

e Kada iznesete kameru iz klimatizovanog automobila ili prostorije na vrelo mesto
napolju.

e Kada koristite kameru posle oluje ili pljuska.

o Kada koristite kameru na vrelom i vlaznom mestu.

Kako daizbegnete kondenzaciju viage

Kada kameru unosite sa hladnog mesta na toplo mesto, stavite je u plasticnu kesu i
¢vrsto je zatvorite. Uklonite plasticnhu kesu tek kada temperatura vazduha u njoj
dostigne temperaturu okruZzenja (posle oko jednog sata).



[96] Koriséenje | Ostalo | Mere opreza

Napomene o opcionalnoj dodatnoj opremi

Originalna Sony dodatna oprema mozda nije dostupna u nekim zemljama/regionima.

[97] KoriSéenje | Ostalo | Mere opreza

Napomena o odbacivanju/ustupanju memorijske kartice

Cak i ako izbrisete podatke na memorijskoj kartici ili formatirate memorijsku karticu u
kameri ili raCunaru, podatke sa memorijske kartice ne mozete da izbriSete u
potpunosti. Kada nekome date memorijsku karticu, preporu¢ujemo vam da podatke
izbriSete u potpunosti koris¢enjem softvera za brisanje podataka na raCunaru.
Takode, ako odbacujete memorijsku karticu, preporucujemo vam da je fizicki
unistite.

[98] Koriséenje | Ostalo | Mere opreza

O GPS-u

e Buduci da se pozicija GPS satelita stalno menja, odredivanje lokacije moze da
potraje duze vremena ili prijemnik mozda uopsSte ne¢e moci da odredi lokaciju, Sto
zavisi od lokacije na kojoj koristite kameru i vremena kada je koristite.

e GPS je sistem koji odreduje polozaj primanjem signala sa satelita. Izbegavajte da
koristite GPS funkciju u kameri na mestima koja blokiraju radio signale ili na
kojima postoji mogucnost njihovog odbijanja, kao Sto je senovito mesto okruzeno
zgradama ili drve¢em. Koristite kameru u okruZzenjima pod otvorenim nebom.

e Informacije o lokaciji mozda necete moci da zabelezite na sledeéim mestima ili
situacijama kada radio signali sa GPS satelita ne mogu da dodu do kamere.

- U tunelima, zatvorenom prostoru ili u zaklonu zgrada
= lzmedu visokih zgrada ili u uzanim ulicama koje su okruzene zgradama
- Na podzemnim lokacijama, mestima koja su okruzena gustim drvecem, ispod mosta ili na



mestima gde postoje magnetna polja, na primer blizu kablova pod visokim naponom.
- Blizu uredaja koji generisu radio signale istog frekventnog pojasa kao kamera: blizu
mobilnih telefona koji koriste frekventni pojas od 1,5 GHz itd.
e Ako snimate slike a snimanje GPS podataka je podeSeno na [ON] i otpremate ih
na internet, lokacija snimanja moze da bude dostupna tre¢im licima. Da biste to
sprecili, podesite snimanje GPS podataka na [OFF] pre snimanja.

[99] KoriSéenje | Ostalo | Mere opreza

O GPS greSkama

e Ako se premestite na drugu lokaciju odmah nakon uklju€ivanja kamere, njoj ¢e biti
potrebno viSe vremena da pokrene triangulaciju nego kada biste ostali na istom
mestu.

e Greska koja je nastala zbog pozicije GPS satelita
Kamera automatski odreduje vasu trenutnu lokaciju triangulacijom kada primi
radio signale sa 3 ili viSe GPS satelita. GPS sateliti dozvoljavaju gresku u
triangulaciji od oko 10 m. U zavisnosti od okruzenja lokacije na kojoj koristite
kameru, greSka prilikom triangulacije moze da bude veca. U tom slu€aju, vaSa
aktuelna lokacija nec¢e odgovarati lokaciji na mapi prema GPS informacijama.
Osim toga, GPS satelite kontroliSe Ministarstvo odbrane Sjedinjenih Americkih
Drzava pa stepen preciznosti moze da bude namerno promenjen.

e GresSka tokom triangulacije

U toku triangulacije, kamera pribavlja informacije o lokaciji u odredenim
vremenskim intervalima. Postoji neznatno vremensko kasnjenje izmedu vremena
pribavljanja informacija o lokaciji i belezenja tih informacija u okviru slike. Zato se
stvarna lokacija snimanja mozda nec¢e u potpunosti podudarati sa lokacijom na
mapi prema GPS informacijama.

[100] Koriéenje | Ostalo | Mere opreza

O ogranicenju koris¢enja GPS-a

Koristite GPS u skladu sa situacijom i propisima zemalja/regiona u kojima koristite
kameru.



[101] Kori¢enje | Ostalo | Specifikacije
Specifikacije

FDR-X1000V

[Sistem]
Video signal:

e UHDTV

e HDTV

e NTSC boja, EIA standardi
e PAL boja, CCIR standardi

Uredaj za generisanje slike:

e Exmor R CMOS senzor tipa 1/2.3 (7,81 mm)

e Ukupno piksela: Priblizno 12,8 megapiksela

o Efektivna rezolucija slike (film): Priblizno 8,8 megapiksela (16:9) (SteadyShot je
podeSen na [OFF])

e Efektivna rezolucija slike (fotografija): Priblizno 8,79 megapiksela (16:9)

e Maksimalna efektivna fotografija: Priblizno 8,79 megapiksela (16:9)

e Rezim snimanja fotografija u intervalima: Priblizno 2,07 megapiksela (16:9)

Objektiv:

e Objektiv ZEISS Tessar

e Otvor blende: F2.8

e Zizna daljina: f = 2,8 mm

e Fokusna duzina (ekvivalent 35 mm) (Rezim za filmove): f = 17,1 mm (16:9) (film,
SteadyShot je podeSen na [OFF])

e Vidno polje: 170° (SteadyShot je podeSen na [OFF])

Kamera:

Kontrola ekspozicije: Automatska ekspozicija

Minimalno osvetljenje: 6 Ix (luksa)

Stabilizacija slike: Elektronska SteadyShot stabilizacija slike
Minimalna udaljenost za snimanje: Priblizno 50 cm

Format datoteke:
e Filmovi: MP4: MPEG-4 AVC/H.264, XAVC S: MPEG-4 AVC/H.264



Zvuk: MPEG-4 AAC-LC 2 kanala (kada se snimaju MP4 filmovi), LPCM 2 kanala
(kada se snimaju XAVC S filmovi)
e Fotografije: JPEG kompatibilne (DCF Ver. 2.0, Exif Ver. 2.3, MPF Baseline)
Medijum za snimanije:

e Kada se snimaju MP4 filmovi:
Memory Stick Micro (Mark2) mediji
microSD/SDHC/SDXC kartica (Class4 ili brza)

e Kada se snimaju XAVC S (50Mbps/60Mbps) filmovi:
microSDXC Kkartica (Class10 ili brza)

e Kada se snimaju XAVC S (100Mbps) filmovi:
microSDXC kartica (UHS-1 U3 ili brza)

[Ulazni i izlazni prikljuéci]

e Multi/Mikro USB priklju¢ak”: micro-B/USB2.0 Hi-Speed
(Podrzava mikro USB kompatibilne uredaje.)

‘UsB veza je samo za izlaz. (Za korisnike u nekim zemljama/regionima)

[Napajanje]

Zahtevi za napajanje:

e Punjiva baterija: 3,6 V (NP-BX1 (isporu¢ena))

e Multi/Mikro USB priklju¢ak: 5,0 V

Metod punjenja:

e USB punjenje: DC 5,0 V, 500 mA/800 mA

Vreme punjenja:

e Preko raCunara
NP-BX1 (isporu¢ena): Priblizno 4 s 5 m.

e Preko punjaca AC-UD10 (prodaje se zasebno)
NP-BX1 (isporu¢ena): Priblizno 2 s 55 m.

Metod napajanja:

e USB izvor napajanja (preporucuje se 1,5 A ili viSe)

PotroSnja energije:

e 2,0 W (kada je kvalitet slike podeSen na ,MP4 HQ 1920x1080/30p")

Baterija:

e Punjiva baterija: NP-BX1 (isporucena)
Maksimalni izlazni napon: DC 4,2 V

Izlazni napon: DC 3,6 V
Maksimalni napon punjenja: DC 4,2 V



Maksimalna struja punjenja: 1,89 A
Kapacitet: 4,5 Wh (1240 mAh)
Tip: litjum-jonska

[OpsSte]

e Performanse otpornosti na vodu: Dubina vode 10 m, 60 minuta neprekidno (kada
se koristi u vodootpornom kucistu (SPK-X1))

e Performanse otpornosti na prskanje: Ekvivalentno IPX4"

e Radna temperatura: =10 °C do +40 °C

e Temperatura skladiStenja: —20 °C do +60 °C

e Dimenzije: Priblizno 24,4 mm x 51,7 mm x 88,9 mm (S/V/D, sa izboginama)
e Masa: Priblizno 89 g (samo kamera)

e Masa (tokom snimanja): Priblizno 114 g (ukljuCujuc¢i NP-BX1 (isporucen))

e Mikrofon: Stereo

e Zvucnik: Monoauralni

" Performanse otpornosti na prskanje su zasnovane na standardnom testiranju kompanije Sony.
[Beziéni LAN]

e Odgovarajuéi standard: IEEE 802.11b/g/n

e Frekvencija: 2,4 GHz

e Podrzani bezbednosni protokoli: WPA-PSK/WPA2-PSK

e Metod konfiguracije: WPS (Wi-Fi Protected Setup)

e Metod pristupa: Rezim infrastrukture

e NFC: U skladu sa NFC Forum Type 3 oznakom

[Dodatna oprema]
Vodootporno kuciste (SPK-X1)

o Dimenzije: Priblizno 39,0 mm x 74,3 mm x 95,9 mm (S/V/D, sa izboginama)
e Masa: Priblizno 84 g
e Otpornost na pritisak: Moguce je snimanje pod vodom na dubini od 10 m tokom 60

neprekidnih minuta.”
" Kada je kamera ubagena.
Kopc€a za montiranje:

 Dimenzije: Priblizno 47,0 mm x 14,0 mm x 58,5 mm (S/V/D, sa izboginama)
e Masa: Priblizno 16 g

Ravni lepljivi nosac:
 Dimenzije: Priblizno 53,0 mm x 13,0 mm x 58,5 mm (S/V/D, sa izboginama)
e Masa: Priblizno 16 g



Zakrivljeni lepljivi nosac:
e Dimenzije: Priblizno 53,0 mm x 15,5 mm x 58,5 mm (S/V/D, sa izboginama)
e Masa: Priblizno 16 g

HDR-AS200V

[Sistem]
Video signal:

e HDTV
e NTSC boja, EIA standardi
e PAL boja, CCIR standardi

Uredaj za generisanje slike:

e Exmor R CMOS senzor tipa 1/2.3 (7,81 mm)

e Ukupno piksela: Priblizno 12,8 megapiksela

o Efektivna rezolucija slike (film): Priblizno 8,8 megapiksela (16:9) (SteadyShot je
podeSen na [OFF])

o Efektivha rezolucija slike (fotografija): Priblizno 8,79 megapiksela (16:9)

e Maksimalna efektivna fotografija: Priblizno 8,79 megapiksela (16:9)

e Rezim snimanja fotografija u intervalima: Priblizno 2,07 megapiksela (16:9)

Objektiv:

e Objektiv ZEISS Tessar

e Otvor blende: F2.8

e Zizna daljina: f= 2,8 mm

e Fokusna duzina (ekvivalent 35 mm) (Rezim za filmove): f = 17,1 mm (16:9) (film,
SteadyShot je podeSen na [OFF])

e Vidno polje: 170 ° (SteadyShot je podeSen na [OFF])

Kamera:

e Kontrola ekspozicije: Automatska ekspozicija

e Minimalno osvetljenje: 6 Ix (luksa)

o Stabilizacija slike: Elektronska SteadyShot stabilizacija slike
e Minimalna udaljenost za snimanje: Priblizno 30 cm

Format datoteke:

e Filmovi: MP4: MPEG-4 AVC/H.264, XAVC S: MPEG-4 AVC/H.264

e Zvuk: MPEG-4 AAC-LC 2 kanala (kada se snimaju MP4 filmovi), LPCM 2 kanala
(kada se snimaju XAVC S filmovi)

e Fotografije: JPEG kompatibilne (DCF Ver. 2.0, Exif Ver. 2.3, MPF Baseline)

Medijum za snimanije:



e Kada se snimaju MP4 filmovi:
Memory Stick Micro (Mark2) mediji
microSD/SDHC/SDXC kartica (Class4 ili brza)
e Kada se snimaju XAVC S (50Mbps) filmovi:
microSDXC kartica (Class10 ili brza)

[Ulazni i izlazni prikljuéci]

e Multi/Mikro USB prikljuéak*: micro-B/USB2.0 Hi-Speed
(Podrzava mikro USB kompatibilne uredaje.)

"USB veza je samo za izlaz. (Za korisnike u nekim zemljama/regionima)
[Napajanje]
Zahtevi za napajanje:
e Punjiva baterija: 3,6 V (NP-BX1 (isporucena))
e Multi/Mikro USB priklju¢ak: 5,0 V
Metod punjenja:
e USB punjenje: DC 5,0V, 500 mA/800 mA
Vreme punjenja:
e Preko raCunara
NP-BX1 (isporu¢ena): Priblizno 4 s 5 m.
e Preko punjata AC-UD10 (prodaje se zasebno)
NP-BX1 (isporu¢ena): Priblizno 2 s 55 m.
Metod napajanja:
e USB izvor napajanja (preporucuje se 1,5 A ili viSe)
PotroSnja energije:
e 2,0 W (kada je kvalitet slike podeSen na ,MP4 HQ 1920x1080/30p*)
Baterija:
e Punjiva baterija: NP-BX1 (isporucena)
Maksimalni izlazni napon: DC 4,2 V
Izlazni napon: DC 3,6 V
Maksimalni napon punjenja: DC 4,2 V
Maksimalna struja punjenja: 1,89 A
Kapacitet: 4,5 Wh (1240 mAh)
Tip: litijum-jonska
[OpsSte]
e Performanse otpornosti na vodu: Dubina vode 5 m, 30 minuta neprekidno (kada
se koristi u vodootpornom kuéistu (SPK-AS2))



e Performanse otpornosti na prskanje: Ekvivalentno IPX4"

e Radna temperatura: —10 °C do +40 °C

e Temperatura skladiStenja: —20 °C do +60 °C

e Dimenzije: Priblizno 24,2 mm x 46,5 mm x 81,5 mm (S/V/D, sa izboginama)
e Masa: Priblizno 68 g (samo kamera)

e Masa (tokom snimanja): Priblizno 93 g (uklju€ujuc¢i NP-BX1 (isporucen))

e Mikrofon: Stereo

e Zvucnik: Monoauralni

" Performanse otpornosti na prskanje su zasnovane na standardnom testiranju kompanije Sony.
[Beziéni LAN]

e Odgovarajuéi standard: IEEE 802.11b/g/n

e Frekvencija: 2,4 GHz

e Podrzani bezbednosni protokoli: WPA-PSK/WPA2-PSK

e Metod konfiguracije: WPS (Wi-Fi Protected Setup)

e Metod pristupa: Rezim infrastrukture

e NFC: U skladu sa NFC Forum Type 3 oznakom

[Dodatna oprema]
Adapter za stativ:

e Dimenzije: Priblizno 23,0 mm x 14,0 mm x 48,7 mm (S/V/D, bez izbogina)
e Masa: Priblizno 12 g

Vodootporno kuciste (SPK-AS2)

e Dimenzije: Priblizno 35,5 mm x 62,0 mm x 96,0 mm (S/V/D, sa izboginama)
e Masa: Priblizno 55 g
e Otpornost na pritisak: Moguce je snimanje pod vodom na dubini od 5 m tokom 30

neprekidnih minuta.”
" Kada je kamera ubadena.
Kopca za montiranje:

« Dimenzije: Priblizno 47,0 mm x 14,0 mm x 58,5 mm (S/V/D, sa izboginama)
e Masa: Priblizno 16 g

Ravni lepljivi nosac:

« Dimenzije: Priblizno 53,0 mm x 13,0 mm x 58,5 mm (S/V/D, sa izboginama)
e Masa: Priblizno 16 g

Zakrivljeni lepljivi nosac:

e Dimenzije: Priblizno 53,0 mm x 15,5 mm x 58,5 mm (S/V/D, sa izboginama)
e Masa: Priblizno 16 g



Dizajn i specifikacije su podlozni promenama bez najave.

[102] Koriéenje | Ostalo | Zzasti¢eni znakovi

Zasticeni znakovi

e Memory Stick i = su zaSti¢eni znakovi ili registrovani zasti¢eni znakovi kompanije
Sony Corporation.

e Termini HDMI i HDMI High-Definition Multimedia Interface i logotip HDMI su
zasticeni znakovi ili registrovani zasticeni znakovi organizacije HDMI Licensing
LLC u Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama i ostalim zemljama.

e Microsoft, Windows i Windows Vista su registrovani zasticeni znakovi ili zasti¢eni
znakovi kompanije Microsoft Corporation u Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama i/ili
drugim zemljama.

e Mac je registrovani zasticeni znak kompanije Apple Inc. u Sjedinjenim Americ¢kim
Drzavama i drugim zemljama.

e Intel, Pentium i Intel Core su zaSticeni znakovi kompanije Intel Corporation u
Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama i/ili ostalim zemljama.

e Adobe, logotip Adobe i Adobe Acrobat su registrovani zasti¢eni znakovi ili
zaSti¢eni znakovi kompanije Adobe Systems Incorporated u Sjedinjenim
Ameri¢kim Drzavama i/ili drugim zemljama.

e Logotip microSDXC je zasti¢eni znak organizacije SD-3C, LLC.

e N-oznaka je zaSti¢eni znak ili registrovani zasti¢eni znak kompanije NFC Forum,
Inc. u Sjedinjenim Americkim Drzavama i drugim zemljama.

e iPad su zasti¢eni znakovi kompanije Apple Inc., registrovani u SAD i ostalim
zemljama.

e iOS je registrovani zasti¢eni znak kompanije Cisco Systems, Inc.

e Android i Google Play su zasti¢eni znakovi kompanije Google Inc.

e Wi-Fi, logotip Wi-Fi i Wi-Fi PROTECTED SET-UP su registrovani zasti¢eni
znakovi organizacije Wi-Fi Alliance.

e "I ,PlayStation” su registrovani zasticeni znakovi kompanije Sony Computer
Entertainment Inc.

Pored toga, nazivi sistema i proizvoda koji su koris¢eni u ovom uputstvu su,
uopSte, zasticeni znakovi ili registrovani zasticeni znakovi svojih odgovarajucih
razvojnih timova ili proizvodaca. Medutim, oznake ™ ili ® mozda nisu opisane u



ovom prirucniku.
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[103] Koriéenje | Ostalo | Napomene o licenci

O softveru koji koristi GNU GPL/LGPL

Uz ovu kameru je dobijen softver koji ispunjava uslove za slede¢u GNU opStu javnu
licencu (u daljem tekstu se pominje kao ,GPL") ili GNU manju opStu javnu licencu (u
daljem tekstu se pominje kao ,LGPL").

Ovim ste informisani da imate pravo da pristupite, menjate i ponovo distribuirate
izvorni kéd za ove softverske programe pod uslovima izdatog GPL/LGPL.

Izvorni kod se nalazi na vebu. Da biste ga preuzeli, posetite sledec¢i URL.
http://oss.sony.net/Products/Linux

Zeleli bismo da nas ne kontaktirate povodom sadrZaja izvornog koda.

Kopije licenci (na engleskom) uskladiStene su u unutrasnjoj memoriji kamere.
Uspostavite vezu za masovno skladiStenje izmedu kamere i racunara i procitajte
datoteke u fascikli ,LICENSE* u ,PMHOME".

[104] ReSavanje problema | Lista podrazumevanih postavki | Lista podrazumevanih
postavki

Lista podrazumevanih postavki

Sledi podrazumevana postavka svake stavke podeSavanja.

Postavka kvaliteta slike


http://oss.sony.net/Products/Linux

e 1080 30p HQ (Kada [V.FMT] podesite na [MP4])
e 1080 60p/50p 50M (Kada [V.FMT] podesite na [HD])
e 2160 30p/25p 60M (Kada [V.FMT] podesite na [4K]) (samo FDR-X1000V)

Format filma
e MP4
SteadyShot
e ON
Snimanje zvuka
e ON
Smanjenje buke vetra
e OFF
Rezim boja
e VIVID
Vreme neprekidnog snimanja
e 5min
Menjanje rezima za fotografisanje
e SINGL
Interval snimanja fotografija
e 10fls
Tajmer odlozenog okidanja
e OFF
Ugao gledanja za fotografije
e 120°
Snimanje fotografija u intervalima
e 2secC
Preokretanje
e OFF
Scena
e NORML
Ravnoteza bele boje

o AWB



AE Shift

e 0.0

Wi-Fi veza

e ON

Snimanje GPS podataka
e ON

Rezim rada u avionu

e OFF

Nosaé

e BODY

Vremenski kdd/Korisniéka postavka

e OFF (Kada podesite [DISP])

e DF (Kada podesite [FORMT] u meniju [TCSET])

e REC (Kada podesite [RUN] u meniju [TCSET])

e PrSet (Kada podesite [MAKE] u meniju [TCSET])
e OFF (Kada podesite [T.REC] u meniju [UBSET])

Infracrveni daljinski upravljaé
e OFF
HDMI podeSavanja

e AUTO(Kada podesite [RESOL])
e 60p (Kada podesite [24/60])

e OFF (Kada podesite [TCOUT])
e OFF(Kada podesite [R.CTL])

USB izvor napajanja

e ON

Automatsko isklju€ivanje

e 60sec

Zvuéni signal

e ON

Postavka letnjeg ra€unanja vremena
e OFF

Postavka jezika



e EN
Menjanje rezima NTSC/PAL
e NTSC

[105] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Re3avanje problema

ReSavanje problema

Ako imate problema sa koriSéenjem kamere, isprobajte sledeca reSenja.

1. Pogledajte stavke reSavanja problema i pregledajte kameru.
2. IskljucCite napajanje na jedinici, a zatim ga ponovo ukljucite kroz jedan minut.

3. Konsultujte se telefonom sa svojim Sony prodavcem ili lokalnim ovlas¢enim
Sony servisom.

[106] Re3avanje problema | Re3avanje problema | Baterija i napajanje

Ne mozete da ukljucCite kameru.

e Postavite napunjenu bateriju.
e Uverite se da je baterija pravilno umetnuta.

[107] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Baterija i napajanje

Napajanje se iznenada iskljucuje.

e U zavisnosti od temperature kamere i baterije, napajanje moze da se automatski
isklju€i kako bi se kamera zastitila. U tom slu€aju, na displeju ¢e se prikazati
poruka pre nego Sto se napajanje iskljuci.

e Ako ne koristite kameru tokom izvesnog vremenskog perioda dok je napajanje



uklju€eno, kamera se automatski iskljuCuje da bi se sprecilo slabljenje baterije.
Ponovo ukljucite kameru.

e Ako je funkcija automatskog isklju€ivanja postavljena na [OFF], napajanje se ne
isklju€uje automatski.

[108] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Baterija i napajanje

Baterija traje kratko.

e Kameru koristite na ekstremno toploj ili hladnoj lokaciji ili je punjenje nedovoljno.
To nije kvar.

e Ako niste koristili kameru tokom duzeg perioda, efikasnost baterije ¢e se poboljSati
ponovljenim punjenjem i praznjenjem.

o Kada se vreme rada baterije smaniji na polovinu uobi¢ajenog vremena, ¢ak i
nakon Sto je napunjena do kraja, bateriju mozda treba zameniti. Obratite se
najblizem Sony prodavcu.

[109] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Baterija i napajanje

Ne mozete da napunite kameru.

e [skljucite kameru i uspostavite USB vezu.

e IskopcCajte mikro USB kabl (isporu€en), a zatim ga ponovo povezite.

o Koristite mikro USB kabl (isporucen).

e Bateriju punite u okruzenju €ija je temperatura izmedu 10 °C i 30 °C.

o Ukljucite raCunar i povezite kameru.

e Oslobodite racunar iz stanja mirovanja ili hibernacije.

e Povezite kameru direktno na racunar pomoc¢u mikro USB kabla (isporucen).
e Povezite kameru sa raCunarom Ciji operativni sistem kamera podrzava.

[110] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Baterija i napajanje

Indikator preostalog punjenja pokazuje neispravnu



vrednost.

e Ovaj fenomen se javlja kad kameru koristite na ekstremno toplom ili hladnom
mestu.

e Postoji razlika izmedu indikatora preostalog punjenja i stvarnog preostalog
punjenja baterije. Ispraznite bateriju jednom do kraja, a zatim je napunite da biste
ispravili stanje indikatora.

e Ponovo napunite bateriju do kraja. Ako je problem i dalje prisutan, to znaci da je
baterija istroSena. Zamenite bateriju novom.

[111] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Memorijska kartica

Nije moguce izvesti radnje na memorijskoj kartici.

e Ako koristite memorijsku karticu formatiranu na raCunaru, formatirajte je ponovo u
kameri.

[112] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Snimanje slika

Nije moguce snimati slike

e Proverite preostali kapacitet memorijske kartice.

[113] Re3avanje problema | ReSavanje problema | Snimanje slika

Nije moguce umetati datume na slike.

e Kamera nema funkciju za stavljanje datuma na slike.

[114] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Pregledanje slika



Nije moguce reprodukovati slike.

e Naziv fascikle/datoteke je promenjen na raCunaru.
e Povezite mikro HDMI kabl (prodaje se zasebno).

[115] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Pregledanje slika

Slika se ne prikazuje na TV ekranu.

e Proverite da li je povezivanje pravilno.

[116] ReSavanje problema | Re3avanje problema | GPS

Kamera ne prima GPS signal.

e Podesite snimanje GPS podataka na [ON].

e Kamera mozda ne moze da dobija radio signale od GPS satelita zbog prepreka.

e Za pravilno odredivanje lokacije triangulacijom, iznesite kameru na otvoreni
prostor i ponovo je ukljucite.

[117] ReSavanje problema | Re3avanje problema | GPS

Velika gresSka u informacijama o lokaciji.

e Margina greSke moze da bude do nekoliko stotina metara, Sto zavisi od okolnih
gradevina, slabog GPS signala itd.

[118] ReSavanje problema | Re3avanje problema | GPS

Triangulacija traje dugo iako se koriste podaci za pomoc



pri odredivanju GPS lokacije.

e Datum i vreme nisu podeSeni ili se podeSeno vreme dosta razlikuje od stvarnog
vremena. Pravilno podesite datum i vreme.

e Vaznost podataka za pomo¢ pri odredivanju GPS lokacije je istekla. AZzurirajte
podatke za pomoc pri odredivanju GPS lokacije.

e Buduci da se pozicija GPS satelita stalno menja, odredivanje lokacije moze da
potraje duze vremena ili prijemnik mozda uopSte ne¢e modéi da odredi lokaciju, Sto
zavisi od lokacije na kojoj koristite kameru i vremena kada je koristite.

e GPS je sistem za odredivanje geografske lokacije triangulacijom radio signala sa
GPS satelita. 1zbegavajte da koristite kameru na mestima koja blokiraju radio
signale ili na kojima postoji mogucénost njihovog odbijanja, kao Sto je senovito
mesto okruzeno zgradama ili drve¢em. Koristite kameru u okruzenjima pod
otvorenim nebom.

[119] ReSavanje problema | ReSavanje problema | GPS

Informacije o lokaciji nisu snimljene.

o Koristite ,PlayMemories Home* da uvezete filmove sa informacijama o GPS
lokaciji na raCunar.

[120] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Radéunari

Racdunar ne prepoznaje kameru.

e Kada je nivo baterije nizak, napunite kameru.

UkljuCite kameru i povezite je na racunar.

Koristite mikro USB kabl (isporucen).

IskopCajte mikro USB kabl (isporucen) iz raCunara i kamere, a zatim ga ponovo
¢vrsto povezite.

IskopCajte svu opremu sa USB priklju¢aka na raCunaru, osim kamere, tastature i
misa.



Povezite kameru direktno sa raCunarom, bez prolaska kroz USB &voriste ili drugi
uredaj.

[121] ReSavanje problema | Re$avanje problema | Radunari

Nije moguce uvesti slike.

e Povezite kameru i raCunar ispravno uspostavljaju¢i USB vezu.

[122] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Radunari

Nije moguce instalirati ,Action Cam Movie Creator”.

e Proverite raCunarsko okruzenje ili postupak instaliranja potreban da instalirate
»<Action Cam Movie Creator*.

[123] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Radunari

,#Action Cam Movie Creator” ne radi pravilno.

e Prekinite rad u softveru ,Action Cam Movie Creator“ i ponovo pokrenite racunar.

[124] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Radunari

Nije moguce reprodukovati slike na raCunaru.

o Obratite se proizvodacu racunara ili softvera.

[125] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Wi-Fi



Prenos slike traje predugo.

e Mikrotalasne rerne ili uredaji sa omoguc¢enom Bluetooth vezom koriste talasnu
duzinu od 2,4 GHz i mogu da ometaju komunikaciju. Ako su takvi uredaji u blizini,
udaljite kameru od njih ili iskljuCite te uredaje.

[126] ReSavanje problema | Re$avanje problema | Ostalo

Objektiv je zamagljen.

e Doslo je do kondenzacije vlage. IskljuCite kameru i satekajte oko sat vremena da
vlaga ispatri.

[127] ReSavanje problema | ReSavanje problema | Ostalo

Kamera postaje topla kada je dugo koristite.

e To nije kvar.

[128] ReSavanje problema | Re3avanje problema | Ostalo

Datum ili vreme nisu ispravni.

e Ponovo podesite datum i vreme.

[129] ReSavanje problema | Indikatori upozorenja i poruke | Indikatori upozorenja i poruke o
gresci

Indikatori upozorenja i poruke o gresci




Indikator baterije (Preostali nivo baterije je nizak)

o Kada je nivo baterije nizak, prikazuje se {__]. Odmah napunite bateriju.
ERROR

e Iskljucite napajanje i ponovo ga ukljucite.

e DoSlo je do nepoznate greSke u usluzi USTREAM u toku koris¢enja funkcije

strimovanja uzivo. SaCekajte trenutak, a zatim pokuSajte da ponovo potvrdite
povezivanje.

HEAT

e Temperatura kamere je narasla. Napajanje moze da se automatski iskljudi ili
mozda necete modéi da snimate slike.

Ostavite kameru na hladnom mestu dok temperatura ne opadne.

e Kada snimate slike tokom duzeg vremenskog perioda, temperatura kamere raste.
U tom slucaju, prestanite da snimate.

NoIMG
e Memorijska kartica ne sadrzi slike koje mogu da se reprodukuju.

LowPw

e Nema preostalog baterijskog napajanja.
BATT

Baterijsko napajanje nije dovoljno za rad.

Baterija isporucuje struju koja prevazilazi maksimalnu struju praznjenja (preko koje
nije moguce obezbediti pravilan rad kamere kada se poveze spoljni mikrofon i
slicna oprema).

Detektovana je razliCita baterija kada je kamera ukljucena.

Detektovano je slabljenje baterije.

SHORT

e Preostali kapacitet memorijske kartice je nedovoljan za neprekidno snimanje.
FULL

e Preostali kapacitet memorijske kartice je nedovoljan za snimanje.
MAX

e Dostignut je maksimalan broj datoteka koje je moguce snimiti.
MEDIA

e Memorijska kartica nije pravilno umetnuta.
e Memorijska kartica je oStecena.
e Memorijska kartica ne podrzava snimanje XAVC S filma.



NoCRD

e Memorijska kartica nije umetnuta.

NoDSP

e Kamera nije povezana sa TV-om kada je zapocCela reprodukcija.
PLANE

e Kada je rezim rada u avionu podeSen na [ON], GPS i Wi-Fi ne mogu da se koriste.
NoSET

e Podesite potrebne postavke za USTREAM koristecCi postavke za kameru u odeljku
,Camera Settings for Live Streaming” softvera ,Action Cam Movie Creator*.

Auth

e Ponovo se prijavite na uslugu USTREAM i potvrdite postavke koristeéi postavke
za kameru u odeljku ,Camera Settings for Live Streaming“ softvera ,Action Cam
Movie Creator*.

CHANL

e Nije ispravan kanal podeSen u postavkama za kameru u odeljku ,Camera Settings
for Live Streaming”“ softvera ,,Action Cam Movie Creator".

e Ova poruka se prikazuje i ako drugi medij zapoc€ne strimovanje na isti kanal u toku
strimovanja sa kamere.

e Ponovo podesite kanal.

DATE
e Podesite datum i vreme u kameri.
APErr

e Pristupna tacka je pronadena, ali nije povezana. Proverite lozinku pristupne tacke i
povezite se ponovo.

PREP
e Mreza je privremeno nedostupna.
Netwk

e PodeSavanja za video ne mogu da se sacuvaju u usluzi USTREAM jer je doSlo do
greSke na mrezi.

e DosSlo je do neke druge mrezne greske.

e Potvrdite postavku za pristupnu tacku ili njenu bezbednost koriste¢i postavke za
kameru u odeljku ,Camera Settings for Live Streaming“ softvera ,,Action Cam
Movie Creator”.



NO AP

¢ Nije moguce pronaci pristupnu tacku. Potvrdite postavku za pristupnu tacku
koristecCi postavke za kameru u odeljku ,Camera Settings for Live Streaming®
softvera ,,Action Cam Movie Creator”.

LIMIT

e Ukupno vreme saCuvanog videa na usluzi USTREAM je dostiglo ogranicenje.
Prestanite da strimujete video.

TWErr

e Doslo je do greSke u slanju poruke na Twitter.
e Proverite mrezu ili se ponovo prijavite na Twitter.
FBErr

e DosSlo je do greSke u slanju poruke na Facebook.
e Proverite mrezu ili se ponovo prijavite na Facebook.



