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Sunteti atentionati ca orice modificare sau schimbare care nu este in mod expres aprobata in
acest manual poate conduce la anularea autorizarii de a utiliza acest echipament.

Pentru clientii din Statele Unite

Urmitoarea directiva PCC se aplica doar versiunilor acestui model produse in vederea
comercializarii in Statele Unite. Alte versiuni este posibil si nu fie compatibile cu
reglementarile tehnice ale FCC.

INFORMATII

Acest echipament a fost testat i aprobat ca fiind compatibil cu limitele impuse de Clasa B a

dispozitivelor digitale, conform Regulamentului FCC, partea a 15-a. Aceste limite sunt

menite a furniza o protectie rezonabild impotriva interferentelor care ar putea cauza raniri in

cadrul instalatiilor rezidentiale. Acest echipament genereaza, foloseste si poate radia energie

de radiofrecventa si, daca nu este instalat si utilizat conform instructiunilor, poate cauza

interferente cu comunicatiile radio.

Totusi, nu existd nicio garantie ca astfel de interferente nu vor aparea intr-o anumita

instalatie. Daca acest echipament cauzeaza interferente cu receptia radio sau TV, lucru care

poate fi verificat prin pornirea si oprirea echipamentului, utilizatorul este incurajat sa incerce

a corecta aceasta interferenta printr-una din urmatoarele masuri:

- Reorientarea sau relocarea antenei de receptie.

- Cresterea distantei dintre echipament si receptor

- Conectati echipamentul intr-o priza, pe un circuit diferit de cel la care este conectat
receptorul

- Consultati dealerul sau un tehnician radio/TV experimentat pentru ajutor in aceasta
chestiune.

Pentru “Memory Stick”

Acest dispozitiv este compatibil cu Regulamentul FCC, partea a 15-a. Utilizarea sa este
conditionata de indeplinirea urmatoarelor doua conditii: (1) Acest dispozitiv poate cauza
interferente, si (2) acest dispozitiv trebuie sa accepte interferenta primita, inclusiv acea
interferentd care poate cauza functionarea nedorita.

Pentru orice intrebari cu privire la acest produs, puteti suna la Centrul Sony de Servicii
pentru Informarea Clientilor la numarul 1-800-222-7669 sau sa consultati pagina de Internet:
http://www.sony.com/

Declatie de conformitate

Nume comercial: SONY

Model: ICD-BMI

Responsabil: Sony Electronics Inc.

Adresa: 16530 Via Esprillo, San Diego, CA 92127, U.S.A.
Numir de telefon: 858-942-2230

Acest dispozitiv este compatibil cu Regulamentul FCC, partea a 15-a. Utilizarea sa este
conditionata de indeplinirea urmatoarelor doud conditii: (1) Acest dispozitiv poate cauza
interferente, si (2) acest dispozitiv trebuie sa accepte interferenta primita, inclusiv acea
interferenta care poate cauza functionarea nedorita.
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Reciclarea echipamentelor electrice si electronice uzate (aplicabil in
tarile Uniunii Europene si in alte tari din Europa de Est cu sisteme
de colectare diferentiate)
Acest simbol prezent pe produs sau pe ambalaj indica faptul ca
produsul respectiv nu trebuie tratat ca un deseu menajer. Acest
produs trebuie predat la punctele de colectare pentru reciclarea
echipamentelor electrice si electronice. Asigurandu-va ca
debarasarea de acest produs se realizeaza in mod corect, puteti
impiedica eventualele consecinte negative asupra mediului si
L sanatatii umane. Reciclarea materialelor contribuie la conservarea
resurselor naturale. Pentru detalii suplimentare referitoare la reciclarea acestui
produs, contactati autoritatile locale, serviciul local de evacuare a deseurilor
menajere sau magazinul de la care ati cumparat produsul.
Aviz pentru clientii din tari unde se aplica directivele UE.
Acest produs este fabricat de Sony Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo, 108-
0075, Japonia. Reprezentantul Autorizat pentru EMC si siguranta produsului este
Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart, Germania.
Pentru reparatii sau garantie, va rugdm sa comunicati aceste probleme la adresele
prevazute in documentele separate de service sau garantie.

Nota pentru utilizatori

Program © 1999,2001,2002,2003,2004,2005,2006,2007 Documentatie a Corporatiei Sony
©2007 Sony Corporation.

Toate drepturile rezervate. Acest manual sau software-ul descris in acesta, in intregime sau
partial, nu poate fi reprodus, tradus sau transformat in orice forma citibild de catre vreun
dispozitiv fara aprobabrea prealabila in scris a Corporatiei Sony.

SUB NICI O FORMA CORPORATIA SONY NU VA FI FACUTA RASPUNZATOARE
PENTRU EVENTUALE DAUNE ACCIDENTALE, SPECIALE, INDIFERENT DACA
SUNT BAZATE PE VREUN CONTRACT SAU ALTELE ASEMANATOARE,
SURVENITE DIN CAUZA SAU IN LEGATURA CU ACEST MANUAL, APLICATIA
SOFTWARE SAU ALTE INFORMATII CONTINUTE IN ACESTEA SAU IN URMA
FOLOSIRII ACESTORA.

Corporatia Sony isi rezerva dreptul de a efectua modificari acestui manual sau informatiilor
continute in acesta oricand si fara nicio notificare.

Software-ul descris aici poate fi de asemenea guvernat de termenii unei licente separate de
utilizare.

. Acest software este dedicat sistemului de operare Windows si nu poate fi folosit pe
calculatoarele Macintosh
. Cablul de conectare furnizat este destinat doar pentru dispozitivul ICD-BM1A /

BMI1AVTP. Nu puteti conecta alte dispozitive IC recorder cu ajutorul lui.

Informatii

IN NICI UN CAZ VANZATORUL NU VA FI FACUT RESPONSABIL PENTRU NICIO
DAUNA DIRECTA, ACCIDENTALA DE ORICE NATURA, SAU PENTRU
EVENTUALE PIERDERI REZULTATE iN URMA UNUI PRODUS DEFECT SAU A
UTILIZARII ORICARUI PRODUS.
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» Operatiuni preliminare
Pasul 1: Instalarea bateriilor

1 Apisatiin jos capacul compartimentului de baterii. Apoi culisati-l in timp ce
apasati in jos si apoi ridicati-1.

Apasati
aproximativ aici

Introduceti doui baterii alcaline LR03 (mirime AAA), respectind polaritatea
acestora si apoi inchideti capacul.

Atunci cand introduceti bateriile pentru prima oard sau dupd ce unitatea a fost ldsatd o
perioadd mai lunga fard baterii, va aparea ecranul de configurare a ceasului. Va rugam sa
consultati pasii 3 — 6 din “Pasul 2: Setarea ceasului” de la paginile 8 i 9, pentru a seta data si
ora.

Folosirea alimentarii de la retea

Conectati adaptorul de alimentare de CA AC-

E30HG (care nu este furnizat) la mufa DC IN 3V

de pe unitate si la priza de perete. Nu folositi un alt '@"

adaptor de alimentare de CA. Polaritatea mufei
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Inlocuirea bateriilor
Indicatorul bateriei de pe afigaj va arata starea acesteia.

Note
. Nu folositi baterii pe baza de mangan pentru acest echipament.
. Atunci cand inlocuiti bateriile, introduceti-le pe cele noi in decurs de 3 minute dupa

indepartarea celor consumate. in caz contrar, ecranul va afisa meniul de setare a datei
si orei sau va indica valori gresite ale acestora atunci cand reintroduceti bateriile. in
acest caz, setati din nou data si ora. Mesajele inregistrate si setarile de alarma se vor
pastra totusi.

. Nu reincarcati bateriile.

. Atunci cand nu folositi echipamentul pentru o perioada mai lunga de timp, scoateti
bateriile pentru a preveni scurgerea acestora si coroziunea.

Indicatia de stare a bateriei

{‘:r; - Inlocuiti ambele baterii cu unele noi.
e Mesajul “LOW BATERY” (Baterie consumata)

va fi afigat, iar unitatea se va inchide.

Durata de viata a bateriilor (folosind baterii alcaline Sony LR03 (SG))

Mod inregistrare ST SP LP

Inregistrare continua Aprox. 11 ore Aprox. 14 ore Aprox. 16 ore

In redare continua’ Aprox. 6,5 ore Aprox. 7,5 ore Aprox. 8,5 ore

. Atunci cand redarea are loc prin difuzorul intern la un volum mediu
. Durata de viata a bateriei poate fi mai scurta in functie de modul de folosire al unitatii
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Pasul 2: Setarea ceasului

Trebuie sa setati ceasul pentru a putea folosi functia de alarma sau pentru a inregistra data si
ora.
Ecranul de afisare al ceasului apare atunci cand introduceti bateriile pentru prima oara, sau

cand introduceti bateriile dupa ce unitatea a stat fara baterii o perioada mai lunga. In acest
caz, treceti la pasul 4.

- -
Buton setare

Increment [##)

MENIU [~ " 1
Y PORNIRE |
2o s ™ I:
ENTER | _ z
P B | POWER \HJ_
ANULARE —{--

Decrement (=] L.

2B

1 Treceti comutatorul POWER pe ON
(Activare).

0l L
MmFOLDERDT
000000/ 63
0400m00s
2 Apasati tasta MENU (Meniu). — ™,
Modul meniu va fi afigat in fereastra de — LS
afisare. DATERTIME
MIODE 5P
REPEAT OFF
| —
= frend,
FORMAT
POATESTIME
MODE

3 Apasati tastele de actionare sus sau jos (
(w1} / (i) pentru a selecta
“DATE&TIME” (Data&Ora).

SP
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4  Apisati ENTER.
Fereastra de setare a datei si orei va fi afigata.
Digitii corespunzitori anului vor clipi.

5§ Setati data si ora.
Apasati butoanele de actionare sus sau
o ’
jos () / (i 1) pentru a selecta
digitii anului.
Apasati ENTER.
@ L I .
igitii corespunzatori lunii vor clipi.
1) Setati luna, ziua i ora pe rand, si apoi
apasati ENTER.
Modul meniu va fi afisat din nou.

Apasati tasta MENU (Meniu).

Fereastra de afisare va reveni la ecranul normal.

Pentru anularea operatiunii.

-

o ] s
_DATERTIME

20037 Tw 1o
7Y pioo
[EO— !
= LI
DATEGTIME

Eﬂﬂﬂw; 1!..!‘_1"
10:00

Ty
L.

=]

BmFOLOERDT
000 000/ ER
0x00m00s

Apasati tasta CANCEI (4nulare) pentru a reveni la pasul anterior al operatiunilor.

Pentru afisarea orei curente

Apasati ENTER in timp ce unitatea se afla in modul
“stop” (pagina 27).

Ora curenta va fi afisata timp de trei secunde.

Nota

Atunci cand nu este introdus nici un “Memory Stick”
sau alimentarea este opritd, ora curentd nu va fi
afigata.

= -

Mm=0L0ERDT
000000 60

210w 2021:16
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Pasul 3: Introducerea unui “Memory Stick” in IC
Recorder

Note

. Asigurati-va cd introduceti sau scoateti “Memory Stick”-ul doar cind unitatea este
oprita.

. Nu scoateti niciodatd acest dispozitiv “Memory Stick” in timp ce unitatea il acceseaza

(indicatorul OPR clipeste in portocaliu).

1 Culisati si deschideti capacul de protectie al dispozitivului “Memory
Stick”.

2 Introduceti un “Memory Stick” in slotul corespunzitor cu partea
terminal inspre interiorul recorderului. Introduceti-1 in mod ferm pana
se aude un mic click.

Note

. Nu introduceti un “Memory
Stick” intr-o directie diferita.
Acest lucru poate conduce la
defectarea unitatii.

. Pentru a introduce un “Memory
Stick Duo”, folositi adaptorul
furnizat.
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Nota cu privire la mesajul “ACCESS” (Acces)
Atunci cand mesajul “MEMORY STICK ACCESS” (dcces
Memory Stick) apare pe afisaj sau cand indicatorul OPR
clipeste in portocaliu, unitatea acceseaza date. in timpul
acestei accesari, nu scoateti dispozitivul “Memory Stick”,
bateriile sau adaptorul de CA (care nu este furnizat).
Procedand astfel puteti deteriora datele inregistrate.

Note
. Unitatea incepe sa acceseze datele imediat dupa ce este pornita.

° Daca unitatii i se solicitd sa proceseze o cantitate mare de date, mesajul “MEMORY

STICK ACCESS” (Acces Memory Stick) poate fi afisat o perioada mai lunga de timp.
Acest lucru nu reprezintd un defect al unitatii.

Scoaterea dispozitivului “Memory Stick”

Asigurati-va ca mesajul “MEMORY STICK ACCESS” (Acces Memory Stick) a disparut si
apoi inchideti unitatea. Apoi deschideti capacul de protectie al dispozitivului “Memory
Stick” si apasati dispozitivul in interiorul slotului, astfel incat acesta sa poata fi eliberat.
Scoateti dispozitivul “Memory Stick™ din slot dupa cum este indicat mai jos.

Tipuri de dispozitive “Memory Stick” pe care le puteti folosi cu acest IC

Recorder

Puteti de asemenea folosi urmatoarele “Memory Stick” avand o capacitate de 4 MB pana la

128 MB in locul dispozitivului “Memory Stick Duo” furnizat. Timpul maxim de inregistrare

depinde de capacitatea “Memory Stick”-ului.

. “Memory Stick”

. “Memory Stick (cu functie de selectare a memoriei)” (incorporand doua unitati de
memorie de 128 MB)

. “Magic Gate Memory Stick”

. “Memory Stick Duo” (atunci cand este inserat in adaptorul “Memory Stick Duo”)
Note

. Unitatea nu suporta “Memory Stick PRO”.

. “Magic Gate” reprezintd o tehnologie protejata prin drept de autor care foloseste o

tehnologie de criptare a datelor. Aceastd unitate nu suporta standardul MagicGate, si
de aceea datele inregistrate cu ajutorul acestei unitati nu sunt supuse legilor de
protectie a drepturilor de autor referitoare la MagicGate.
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» Operatiuni de bazd
Inregistrarea mesajelor

Puteti inregistra mesaje in oricare din directoare (denumite initial FOLDERO1, FOLDERO02
si FOLDERO3). Numarul maxim de mesaje ce se pot inregistra difera in functie de
capacitatea dispozitivului “Memory Stick”.

Puteti inregistra mesaje folosind urmatoarele trei functii:

. Adaugare inregistrare la un mesaj inregistrat anterior (pagina urmatoare)
. Adaugarea unei inregistrari ca un mesaj nou (pagina 15)
. Adaugarea unei inregistrari suprascrise (pagina 15)

Aceasta sectiune explica cum sa adaugati o inregistrare unui mesaj inregistrat anterior.

| Message 1 | Message 2 | Message 3 |

{7incepere inregistrare la sfarsitul Mesajului 1

| Message 1 i | Message 2 | Meassage 3
e
Inregistrare adaugaté (cosiderata ca parte a Mesajului 1)

Timpul maxim de inregistrare si numarul maxim de mesaje pentru un
“Memory Stick”

Timpul maxim de inregistrare pentru toate directoarele si numarul maxim de mesaje sunt
prezentate mai jos. Puteti inregistra mesaje pentru timpul maxim de inregistrare intr-un
singur director.

4 MB 8§ MB 16 MB 32 MB 64 MB 128 MB
ST 10 min. 20 min. 40 min. 85 min. 170 min. 350 min.
SP™ 30 min. 60 min 130 min. 260 min. 530 min. 1065 min.
Lp™ 80 min 170 min 345 min. 705 min. 1415 min. 2845 min.
Numarde 456 950 963 1016 1016 1016
mesaje
*ST Mod de inregistrare de calitate inalta (sunet stereo cu un microfon extern care

nu este furnizat)

**SP Mod de inregistrare standard (sunet mono)
*HELP Mod de inregistrare de lunga durata (sunet mono)
Note

® Pentru comutarea intre modurile de inregistrare, consultati pagina 50.

* TInainte de a efectua o inregistrare lungi, asigurati-va ci ati verificat indicatorul de stare

al bateriei (pagina 7).

Timpul maxim de inregistrare si numarul maxim de mesaje pe care le puteti creea

variaza in functie de conditiile de utilizare.

® Pentru a evita inlocuirea bateriilor in timpul inregistrarilor lungi, folositi adaptorul de
alimentare de CA (care nu este furnizat).
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Pornirea dispozitivului

Comutati pe ON (Pornire)

drrm

| |
EmFOLOERDT
PORNIRE 000/000 63

" 1 0u00m00s
POWER
2 #Sﬁﬁ@}

g Selectarea directorului

Buton de actionare Apisati butonul FOLDER (Director)

©

® Apisati butonul de actionare sus sau jos
(( (™) / == ]) pentru a afisa directorul
in care doriti sa fnregistrati mesaje.

-] EFEL

e 000/ 000

DIRECTOR

Director selectat

Apisati butonul ENTER pentru a selecta
directorul.

Pentru anularea selectiei, apasati CANCEL
(Anulare).

Pentru a adduga un director nou, consultati

informatiile de la pagina 33.

ENTER ®
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9 Pornirea inregistrarii

Microfon incorporat @ Culisati tasta de comanda 7n dreptul REC

Indicator OPR Memorie rimasa
(lumineaza in rosu in,
timpul inregistrarii)

Sensibilitate

microfon
Mod
inregistrare
01024435 ™
= Afisaj
Numérul mesajului curent cronometru

@ Vorbiti la microfonul incorporat

* Apare ecranul selectat cu ajutorul butonului DISPLAY (pagina 26).

Note

.

Atunci cand indicatorul OPR clipeste sau se lumineaza in portocaliu, nu scoateti
,»Memory Stick”-ul, bateriile sau adaptorul de CA (care nu este furnizat). Procedand
astfel puteti deteriora datele.

Se poate inregistra si zgomot de fond, dacd un obiect, cum ar fi degetul
dumneavoastra, etc., freaca sau zgariie unitatea in timpul inregistrarii.

0 Oprirea inregistrarii

Culisati tasta de comanda in dreptul STOP.

Unitatea se opreste la sfarsitul inregistrarii curente.
Daca nu schimbati directorul dupa oprirea
inregistrarii, data viitoare cand inregistrati, veti
inregistra de la sfarsitul inregistrarii curente.
Inregistrarea addugata va fi considerata ca ficand
parte din mesajul curent.



Inregistrarea sub forma unui mesaj nou
Puteti adauga o inregistrare sub forma unui mesaj nou, dupa ultimul mesaj din cadrul
directorului.

| Message 1 | Message2 | Message3 [ Blank space

N incepere inregistrarea oricand prin apasarea butonului NEW FILE (Fisier nou)

| Meassage 1 | Message 2 Meassage 3 | Message 4

— -
inregistrat dupa ultimul mesaj sub forma unui mesaj nou

Inainte de inceperea inregistririi in pasul 3 de la pagina

anterioara, apasati NEW FILE (Figier nou). — =
Pe ecran se va afisa “NEW FILE” (Fisier nou). MmFOLOERD]
Apoi culisati butonul de comanda in dreptul REC pentru a incepe UU 4.-"[] 04 ’_DH m

o noua inregistrare sub forma ultimului mesaj din cadrul
directorului. NEW F | LE

Inregistrarea sub forma unei inregistrari suprascrise
Atunci cand incepeti inregistrarea intr-un punct aflat in mijlocul unui mesaj inregistrat,
adaugati o inregistrare suprascrisa dupa punctul selectat.

Incepeti inregistrarea intr-un punct aflat in mijlocul mesajului inregistrat

y

| Message 2 | Message 3 Message 4
&

| Partea stearsd a Mesajului 2

Message 2 | Message 3 Message 4

e

Inregistrarea suprascrisa in cadrul Mesajului 2

— =,

Localizati punctul in care doriti sd incepeti inregistrarea VI

(pagina 14) si apoi culisati butonul de comanda in dreptul _‘ ADD REC T
REC. 002/ 00406

Pe ecran se va afisa “ADD REC” (4ddugare inregistrare)

si dvs. puteti adauga o inregistrare suprascrisa la mesajul 002wl 3s
curent.

Sfaturi utile

. Puteti selecta modul de inregistrare suprascrisa folosind meniul (Pagina 41).

. Inregistrarea suprascrisa va fi adaugata in exact acelasi mod de inregistrare ca si
mesajul original, indiferent de modul de inregistrare setat.

Note

Dupa inregistrarea suprascrisd, redarea incepe de la inceputul mesajului.
Redarea duni ston norneste din nunctul in care ati onrit redarea.

15+¢



Inregistrarea mesajelor (continuare)

Folosirea functiilor practice in timpul inregistrarii

Verificarea inregistrarii

Culisati butonul de comanda in dreptul B.SPACE. Puteti cduta inapoi in timp ce ascultati
sunetul redat cu viteza mare. Dupa ce culisati butonul de comanda in dreptul PLAY
(Redare), redarea incepe exact din acel punct. Puteti adduga de asemenea, o inregistrare
suprascrisa din acel punct.

Monitorizarea inregistrarii

N ~
In timp ce inregistrati, puteti conecta niste casti furnizate sau nu, la mufa « ¢ (Casti) si sa
monitorizati inregistrarea prin intermediul acestora. Puteti regla volumul cu ajutorul
butoanelor VOL +/-, dar nivelul de inregistrare este deja fixat.

Notd

in cazul in care cresteti foarte mult nivelul volumului sau plasati castile langa microfon in
timpul inregistrarii, acesta poate prelua sunet de la casti, cauzand un efect de reactie acustica
(microfonie).

Pornirea automata a inregistrarii ca raspuns la un stimul

sonor — Functia avansata VOR
Culisati comutatorul VOR (Voice Operated Recording
— Inregistrare Actionatd de Voce) in dreptul ON
(Actionare) in timpul modului de lucru “stop” sau
“Inregistrare”.

Fixati butonul de comanda in dreptul REC.
Inregistrarea incepe atunci cand unitatea detecteazi un
sunet, iar pe ecran va aparea mesajul “VOR”.
Inregistrarea se opreste atunci cind nu mai este detectat
nici un sunet, iar pe ecran va aparea mesajul “VOR
PAUSE” (Pauza VOR).

Note

d Inregistrarea nu va incepe decat daci tasta de comanda este fixatd in dreptul REC

(Inregistrare).

d Functia VOR este influentata de sunetele mediului ambiant. Fixati MIC SENS
(sensibilitatea microfonului) conform conditiilor de inregistrare. Daca inregistrarea nu
este satisfacatoare dupa ce ati schimbat sensibilitatea microfonului, sau pentru

16RC  inregistrari importante, setati comutatorul VOR in dreptul OFF (Dezactivare).



Selectarea sensibilitatii microfonului
Culisati comutatorul MIC SENS (sensibilitate
microfon) in timpul modului de functionare “stop” sau
“Inregistrare” si reglati sensibilitatea microfonului

conform conditiilor de inregistrare: MIC SENS
° CONF(H) (high - inalta): pentru a inregistra gl%hil[:lf?j
sunete slabe in cazul unei conferinte sau intr-o
locatie linistitd si/sau spatioasa.
.

DICT(L) (low - joasa): Pentru a inregistra dupa
dictare.

Folosirea indicatorului de memorie ramasa (disponibili)

In timpul inregistrarii, indicatorul de memorie ramasa (disponibild) descreste pas cu pas.
Atunci cand timpul de inregistrare ramas ajunge la 5 minute, acest indicator incepe sa
clipeasca.

\¥
=y = P

RECORD NG
003/025, &3

0102m43s

Atunci cand timpul de inregistrare ramas ajunge la 1 minut, indicatorul timpului de
nregistrare ramas va incepe sa clipeasca pe afisaj indiferent de modul de afisare (consultati
pagina 26).

P P Indicatorul de memorie clipeste

RECORD NG
003/ 0e5/70ER
=0+00m59s

Indicatorul timpului de inregistrare ramas clipeste

Atunci cand memoria este plind, inregistrarea se opreste automat, iar pe afisaj va aparea
mesajul “NO MEMORY SPACE” (SPATIU DE MEMORIE INDISPONIBIL) si se va auzi
un sunet de alarmare. Va rugam sa culisati tasta de control in dreptul “STOP”.

Pentru a continua inregistrarea, stergeti cateva mesaje mai vechi (pagina 28) sau inlocuiti
dispozitivul “Memory Stick”.

Nota
Atunci cand setati BEEP (pagina 51) la OFF (Dezactivat), sunetul de alarmare nu se va auzi.
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Inregistrarea cu ajutorul unui microfon extern sau
a altui dispozitiv

Cu ajutorul acestui dispozitiv IC Recorder, puteti inregistra sunetul provenind de la un
microfon extern sau de la alt echipament (casetofon, MiniDisc Player, etc.). In functie de

dispozitivul folosit, conectati IC Recorderul dupa cum urmeaza. Pentru accesorii disponibile,
consultati cel mai apropiat dealer Sony.

Inregistrarea cu ajutorul unui microfon extern

Conectati microfonul stereo extern la mufa MIC (microfon). Va puteti bucura de un sunet
stereo, folosind un microfon stereo.

Mini-mufa (stereo)

Microfon stereo

Atunci cand conectati un microfon extern, microfonul incorporat al dispozitivului este in
mod automat dezactivat. Atunci cand este conectat un microfon cu alimentare de la sursa,
alimentarea este in mod automat furnizata acestui microfon de la IC Recorder.

¥ Tipuri de microfoane recomandate
Puteti folosi un microfon Sony model ECM-DS70P (care nu este furnizat).

Noti

Inainte de inceperea inregistririi stereo cu ajutorul unui microfon extern stereo, setati modul
(MODE) la ST in cadrul meniului (consultati pagina 50 pentru detalii).
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Inregistrarea de la alt echipament

Pentru a inregistra sunetul provenit de la un alt echipament cu ajutorul IC Recorderului,
conectati mufa MIC (microfon) a IC Recorderului la mufa de casti a celuilalt echipament
(casetofon, etc.) folosind un cablu de conectare audio.

Note

. Atunci cénd nivelul audio de inregistrare este mare, sunetul poate fi inregistrat
intrerupt daca folositi un cablu de conectare audio fara registru. De aceea, folositi un
cablu de conectare audio cu registru.

. Atunci cand nivelul audio de inregistrare este mic, nu folositi un cablu de conectare
audio cu registru.

Inregistrarea cu alt echipament
Pentru a_inregistra sunetul provenit de la IC Recorder cu un alt echipament, conectati mufa

de casti ) a IC Recorderului cu conectorul de intrare audio (mini-mufa, stereo) al celuilalt
echipament.

Mini-mufa (stereo)

=3 Casetofon, etc.

Mini-mufa (stereo)
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Redarea mesajelor

Atunci cand doriti sd redati un mesaj inregistrat anterior, porniti de la pasul 1.
Atunci cand doriti sa redati mesajul pe care tocmai ati terminat de inregistrat, porniti de la

pasul 3.

0 Selectarea directorului

Director

ENTER

Apisati FOLDER (Director)

Apisati tasta de selectie sus-jos ((**) / (t=)
) pentru a afisa directorul care contine
mesajul pe care doriti sa il redati.

Director
selectat

Apisati ENTER (Introducere) pentru a
selecta directorul.

Pentru anularea selectiei, apasati CANCEI
(Anulare).

8 Selectarea numarului mesajului

20R0

Apisati tasta de selectie sus-jos ((**) / (i#-]) pentru a afisa
numaérul dorit al mesajului.
Apasati “sus” ((®*}): pentru urmatorul mesaj.
Apadsati “jos” ({+e=)): pentru mesajul anterior.
Numirul mesajului selectat

| Numarul de mesaje
din director

[—Cronometru

* Va aparea ecranul selectat cu ajutorul butonului DISPLAY
(Afisaj) (pagina 26)



Pornirea redarii

Indicator OPR
(lumineaza in verde in . /—
timpul redarii)

@ Culisati tasta de control in dreptul PLAY (Redare)

]
®aF0LDEROT

003/025 @0
0100um25s

@ Reglati volumul cu ajutorul butonului VOL +/-

* Apare ecranul selectat cu ajutorul butonului DISPLAY
(pagina 26).

Unitatea reda Jn mod continuu toate mesajele din cadrul
directorului. La sfarsitul fiecarui mesaj se aude un beep.

Atunci cand unitatea junge la ultimul mesaj din cadrul directorului, textul “MSG END”
(Sfdrsit mesaje) va clipi de trei ori si se va auzi un beep, iar redarea se va opri. Mutati tasta
de control in dreptul STOP.

@ Pentru a asculta la casti

Conectati cistile furnizate la mufa '/ (cisti). Difuzorul incorporat va fi deconectat in mod
automat.

@ Pentru a asculta la un difuzor extern

Conectati un difuzor activ sau pasiv (care nu este furnizat) la mufa " 7 (casti).

Nota

Redarea dupa inregistrarea suprascrisa incepe de la inceputul mesajului.

Redarea dupa o oprire incepe din punctul in care ati oprit initial redarea.

Oprirea redarii

Culisati tasta de control in dreptul STOP.

Unitatea se va opri in pozitia curenta. (Atunci cand unitatea
ajunge la sfarsitul ultimului mesaj din pasul 3, aceasta se va
opri la sfargitul ultimului mesaj).

Puteti incepe o inregistrare supra scrisa din acest punct
(consultati pagina 15 pentru detalii).
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Redarea mesajelor (continuare)

Alte operatiuni

Pentru a Efectuati urmitoarele operatiuni
reveni la inceputul mesajului Apadsati tasta de selectie jos ({t#<1) o singura
curent* data. **

reveni la mesajele anterioare® Apasati tasta de selectie jos (1) in mod repetat.
(in timpul modului STOP, mentineti tasta apasata
pentru a reveni la aceste mesaje in mod
continuu.)**

sari peste mesajul urmator Apasati tasta de selectie sus ((®*)) o singura
datd.***

sari peste mesajele Apasati tasta de selectie sus ((®*)) in mod repetat.

urmatoare*®

* Aceste operatiuni pot fi efectuate atunci cand EASY-S este setat pe OFF (Dezactivat).
Pentru operatiuni care pot fi efectuate cand EASY-S este setat pe ON (Activat), consultati
pagina 51.

** Daca efectuati aceste operatiuni la inceputul primului mesaj din cadrul unui director in
modul STOP, unitatea va localiza sfarsitul ultimului mesaj.

*** Daca efectuati aceste operatiuni la sfarsitul ultimului mesaj din cadrul unui director in
modul STOP, unitatea va localiza inceputul primului mesaj.

Redarea unui mesaj cu viteza mare sau redusi in ton natural —
DPC (Digital Pitch Control)

Atunci cand reglati viteza de redare cu ajutorul DPC in cadrul meniului (paginile 39 si 40),
puteti reda un mesaj cu viteza mare sau redusa prin culisarea tastei DPC in drptul ON
(Activare). Atunci cand setati viteza de redare mai mare sau mai mica decat viteza normala,
pe ecran va aparea “FAST PLAY” (Redare cu viteza mare) sau “SLOW PLAY” (Redare cu
vitezd redusa). Puteti modifica aceastd setare in timpul redarii.

Cautarea inainte/inapoi in timpul redarii

° Pentru a ciuta fnainte: Mentineti apasata tasta de selectie sus ({**1) in timpul

redarii si eliberati-o in punctul in care doriti reluarea redarii normale.

Pentru a ciuta fnapoi: Mentineti tasta de control in dreptul B.SPACE sau mentineti
apasata tasta de selectie jos (1) in timpul redarii si eliberati-o in punctul in care
doriti reluarea redarii normale.

Unitatea cauta la viteza redusa (unitati de 4 secunde) cu sunet. Este foarte utild pentru a
verifica un cuvant inainte sau napoi. Apoi, dacd veti continua sa mentineti apasate tastele de
selectie sus sau jos, unitatea va incepe sa caute cu vitezd mai mare.

Eliberati respectiva tasta in punctul in care doriti reluarea redarii normale.
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@ Atunci cind redati la sfarsitul ultimului mesaj

Atunci cand unitatea localizeaza sfarsitul ultimului mesaj, pe ecran textul “MSG.END”
(Sfarsit mesaje) va clipi de trei ori si se va auzi un beep, iar indicatorul OPR se va aprinde cu
verde.

b Atunci cand pe ecran apare “MOVE CONTROL KEY TO STOP POSITION” (Mutati

tasta de control in dreptul pozitiei STOP), culisati tasta de control in dreptul STOP.
Unitatea se va opri la sfarsitul ultimului mesaj.

° Pentru a reveni la inceputul primului mesaj din cadrul unui director in timpul modului
STOP, apasati tasta de selectie sus ( (™)),

° Daca veti comuta tasta de control in dreptul B.SPACE sau veti mentine apasata tasta
de selectie jos ((+#=1), mesajele vor fi redate rapid, iar redarea cu viteza normald va fi
reluata din punctul in care eliberati aceasta tasta.

.

Daca ultimul mesaj este lung si doriti sa porniti redarea dintr-o portiune aflatd mai
incolo, mentineti apasatd tasta de selectie sus ({™™)) pentru a merge la sfarsitul
mesajului si apoi apasati tasta de selectie jos ((=1) pentru a merge inapoi la pozitia
dorita.

Localizarea rapidi a unui punct din care doriti sa porniti redarea

(Easy Search — Cautarea Facild)

Atunci cand EASY-S este setat pe ON (Activat) (pagina 51) in cadrul meniului, puteti
localiza rapid punctul din care doriti sd porniti redarea prin apdsarea tastei de selectie sus sau
jos ([} / (re=1) in mod repetat in timpul redarii.

Puteti merge inapoi cu aproximativ 3 secunde prin apasarea tastei de selectie jos (1) o
singura data, sau sa avansati cu aproximativ 10 secunde prin apasarea tastei de selectie sus (
(»»)) o singura datd. Aceastd functie este folositoare atunci cand localizati un anumit punct
din cadrul unei inregistrari mai lungi.

Redarea in mod repetat a unui mesaj — Repeat Play (Redare

Repetata)
Atunci cand REPEAT este setat pe ON (Activat) in cadrul meniului
(pagina 50), puteti reda un mesaj in mod repetat.

[— h
— L

.'\l (n] : A
Culisati tasta de control in dreptul PLAY. Textul "MSG.REPEAT” gag'a E 5 Ehéi
(Redare. ”"MESAJ.REPETAT”) va fi afisat, iar mesajul selectat va fi a 0243
redat in mod repetat. HEcmRes

Pentru a opri redarea, culisati tasta de control in dreptul STOP.
Pentru reluearea reddrii normale, setati REPEAT pe OFF
(Dezactivat) in cadrul meniului.
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Folosirea Afisajului

Elemente ale afisajului *

o] [e]iR

_G’i.

247

034,958/ 63
s+ 0.02uwd3s

Indicator VOR (Voice Operated
Recording — [nregistrare actionatd
de voce) (16)

Indicator “Memory Stick”

Indicatie director (13,20)

Semne de prioritate (36)

Numarul mesajului selectat /

Numirul total de mesaje din

director (14,20)

Indicatorul de memorie disponibila

ramasa (17)

Indicatorul de stare al bateriei (7)

Atunci cand adaptorul de CA (care

nu este furnizat) este conectat,

acest indicator nu apare.

Indicator alarma (45).

Apare atunci cand alarma este

setatd pentru un mesaj.

Indicatia modului de inregistrare

(50).

. ST: mod de inregistrare de
mare calitate (sunet stereo cu
ajutorul unui microfon stereo
extern, care nu este furnizat)

. SP: mod de inregistrare
standard (sunet mono)

. LP: mod de inregistrare
pentru mesaje lungi (sunet
mono)

10

Note

Indicatie a sensibilitatii
microfonului (17)

Afiseaza sensibilitatea curenta a
microfonului setatd cu ajutorul
comutatorului MIC SENS
(Sensibilitate microfon):

b H (inalta): pozitia CONF(H)
este selctata atunci cand are
loc o inregistrare a unei
sedinte sau intr-o locatie
linistita / spatioasa.

b L (joasd): pozitia DICT(L)
este selctatd atunci cand are
loc o inregistrare a unei
dictari.

Cronometru / Indicatie a timpului

ramas / Indicatie a datei si orei

inregistrarii / Indicatie a numelui
mesajului / Indicatie a orei curente

(26, 27)

Efectul iluminarii ecranului poate fi redus
atunci cand folositi unitatea intr-o locatie
foarte luminoasa.



m Afisajul in timpul inregistrarii si
redarii

in timpul unei inregistrari obisnuite sau in
timpul modului de redare, sunt afisate pe
ecran numarul mesajului, modul de
inregistrare si sensibilitatea microfonului in
timpul mesajului care este inregistrat sau
redat, precum §i cronometrul.

Exemple de afisare
—

[ o] L
003/025 ALEQ
0102:d3s

Un mesaj este inregistrat ca fiind al treilea
dintr-un total de 25 de mesaje, in modul SP
cu o sensibilitate a microfonului L (Low -
Joasa).

Intr-un mod special de redare cum ar fi
redarea DPC, indicatorul modului clipeste
pe ecran.

B30
=FAST PLAY:
“p0n o el
0x02wd3s
Atunci cand DPC este setat pe ON (Activat)
redarea rapida incepe.

m Afisajul in timpul configurarii
meniului

in modul de configurare a meniului,
elementul avand cursorul (») este cel
selectat.

0
D

ATEETIME
PO

n modul meniu, este selectat modul de
inregistreare LP.

in cazul configurarii alarmei sau a ceasului,
puteti modifica elementul in timp ce acesta
clipeste.

m Indicatiile de stare
Atunci cand bateria sau memoria sunt pe
consumate, indicatiile de stare ale acestora
clipesc pe afisaj. _
== __
(=] [
RECORO NG
003/ nes/AuE
e =0n00w58s:
EELF ruitwrirriry

m Mesajele de eroare
Mesajele de eroare sunt afigate pe ecran.
=

NO
IMEMORY SPACE

Mesajul care apare atunci cand spatiul de
memorie este consumat.

ZSRO



Selectarea Modului de Afisare

Puteti selecta modul de afisare pentru modurile stop, inregistrare si redare.

a afisa modul de afisare dorit.

urmatoare:

TIMPUL SCURS (cronometru)
Timpul scurs de inregistrare / redare a unui mesaj.

Apasati DISPLAY (Afisare) in mod repetat pentru

Modul de afisare se schimba conform ordinii

P

= @

MmFOLDERDY
003/025 60

0u02mdds

TIMPUL RAMAS

in modul de redare: indicatia timpului ramas al = =) (5 -

%lr?l;ﬁ?;iizlt.op sau de inregistrare a unui mesaj: -E]Eg L.D ERD1 HD | m

indicatia timpului de inregistrare ramas ‘6 USS 4 - 'i]u gg :l' 5
=UrHldmbads =UndlUmlcs

disponibil.
in timpul redarii

¥

REC DATE (data inregistrarii)
Data la care mesajul curent a fost inregistrat.
(Daca ceasul nu a fost setat, se va afisa mesajul “---Y--M--D”).

¥

REC TIME (data i ora inregistrdrii)

Data si ora la care mesajul curent a fost inregistrat. (Daca ceasul
nu a fost setat, se va afisa mesajul “---Y--M--D"). In timpul
inregistrarii va fi afisat timpul curent.
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fn timpul fnregistririi
sau a modului stop

i~

= am
MmFOLDERDT
003/02s
2003+10m 5o

P
= L

MmFOLDERD]
003/025 E3
12me3n21:34




MSG.NAME (numele mesajului)
Numele mesajului va fi afisat pe ecran.
Daca mesajul nu are nici un nume, se va afisa doar iconita

de mesaj @,

@ Modul de afisare On Sleep

Daca unitatea nu este folositd pentru mai mult de 3 secunde
in timpul modului stop, afisajul va trece automat pe modul
de afisare On Sleep, asa cum este indicat in imaginea din
dreapta, indiferent de setarea modului de afisaj.

@ Pentru afisarea orei curente

Apasati ENTER in timp ce unitatea se afla in modul stop.
Ora curent va fi afisata impreuna cu iconita de ceas '@
pentru un timp de 3 secunde.

@ Pentru inchiderea afisajului

Asigurati-va ca ati pozitionat tasta de control in dreptul
STOP si apoi culisati comutatorul POWER (Al/imentare) in
dreptul OFF (Inchidere).

Tot ce se afla pe ecran va disparea.

Daca apasati un buton in timp ce alimentarea este oprita,
mesajul “POWER IS OFF” (Alimentarea este oprita) va
clipi pe ecran. Daca culisati tasta de control in orice pozitie
in afara celei de STOP, mesajul “MOVE CONTROL KEY
TO STOP POSITION” (Mutati tasta de control pe pozitia
STOP) va clipi de asemenea pe ecran.

=

=] o

MmFOLDERD]
003/025 63

GACTION

_— T

(] Lo
MmfFOLOERDT
000/000

01001005

i,
L]

=
MmFOLOERDT

0007000/ 63
210w 2021:18
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» Editarea mesajelor

Stergerea mesajelor

Puteti sterge mesajele inregistrate unul cate unul sau toate mesajele dintr-un director odata.

Nota

Odata ce ati sters un mesaj, acesta nu mai poate fi recuperat.

ERASE
(Stergere)

FOLDER

(Director) Tasta de actionare sus
sau jos (w#i/ta)

ENTER
CANCEL
(Anulare)

Stergerea mesajelor unul cite unul

Asigurati-va cd stergeti doar mesajele de care nu mai aveti nevoie.
Atunci cand un mesaj este sters, mesajele raimase vor avansa si vor fi renumerotate astfel
ncat sa nu existe spatii intre mesaje.

Stergere mesaj 3

inainte de stergere |Message 1 |Message 2| Message 3 |Message d| Message 5|

Dupa de stergere |Me;5age 1 | Message 2|Me55age 3 | Message 4|

Mesajele raimase sunt renumerotate
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1 Apisati ERASE (Stergere) in timp ce redati
mesajul pe care doriti sa il stergeti sau apasati
butonul ERASE (Stergere) pentru mai mult de o
secunda in timpul modului stop.

Mesajul “ERASE?” (Doriti stergerea?) va clipi pe
ecran in timp ce primele si ultimele 5 secunde ale
mesajului sunt redate de 10 ori.

L L]
MaF0LOERDT
0034088

2 Apisati ENTER in timp ce mesajul este redat iar = =
mesajul “ERASE” (Stergere) clipeste. d=FOLOERDT
Mesajul este sters, iar mesajele raimase vor fi 003/ 024 Bﬂ
renumerotate. (De exemplu, daca stergeti mesajul 3, ‘DI 00,005

Mesajul 4 va fi renumerotat astfel incat el va deveni
Mesajul 3. Atunci cand stergerea este terminata,
unitatea se va opri la pozitia curenta).

Pentru anularea stergerii
Apasati CANCEL (4nulare) inainte de pasul 2.

Pentru stergerea altor mesaje
Repetati pasii 1 si 2.

Pentru stergerea partiald a unui mesaj

Mai intéi divizati mesajul (pentru aceasta consultati pagina 31) si apoi urmati pasii descrisi
in aceasta pagind pentru a sterge mesajul dorit.
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_______________________________________________________________________]
Stergerea mesajelor (continuare)

Stergerea tuturor mesajelor din cadrul unui director

Aveti posibilitatea de a sterge toate mesajele din cadrul unui director.

1 Selectati directorul care contine mesajele pe care doriti si le stergeti.
Pentru informatii privind modalitatea de stergere a directorului, consultati pasul 2 din
cadrul capitolului “Inregistrarea mesajelor” de la pagina 13.

2 i timp ce apéasati butonul FOLDER (Director), P —
apiisati si butonul ERASE ($tergere) pentru ‘= =
mai mult de o secunda. mmFOLOERQD?
Mesajul “ERASE ALL?” (Stergefi toate mesajele?) va 5 003 026 m

clipi timp de 10 secunde. ERASE ALL? .

Daca in cadrul directorului nu se afla nici un mesaj
inregistrat, mesajul “ERASE FOLDER” (Stergere
director) va clipi, iar dumneavoastra puteti sterge
directorul cu totul (pentru detalii consultati pagina 34).

3 fn timp ce mesajul “ERASE ALL?” (Stergeti = =
toate mesajele?) clipeste, apasati ENTER. MmF0LDERD2
Toate mesajele inregistrate continute in directorul ERASE ALL
respectiv vor fi sterse. Directorul insusi nu va fi sters. =
Pentru modalitatea de stergere a unui director, va rugdm e —
s consultati pagina 34. ¢

Pentru anularea stergerii — .

Apasati CANCEL (4nulare) inainte de pasul 3. mmFOLDERD2

000/000 63
0100m00=
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Divizarea unui mesaj in doua parti

Puteti diviza un mesaj in doua parti in timpul redarii.

Divizand un mesaj puteti identifica mai usor un punct pe care doriti sa-1 redati atunci cand
efectuati inregistrari lungi, precum cele ale unor sedinte.

Puteti diviza un mesaj pana cand numarul total de mesaje dintr-un folder devine 999.

ontrol (PLAY/STOP)

n timpul redérii unui mesaj, apasati DIVIDE in punctul din care vreti sa taiati
mesajul respectiv in doua parti.
,,DIVIDE” se afigeaza de trei ori intermitent.
Mesajul este tdiat in doud parti in locul in care ati apasat butonul, iarun  |@aFOLOERG1
nou numdr de mesaj este adaugat noului mesaj. Numerotarea mesajelor uua/pmg' !,/a
creste cu unu la fiecare astfel de operatiune. = D IVIDE =

| Message 1 Massage 2 Message 3 Numerotarea mesajelor creste.

=
IT Mesajul este divizat.
| Message 1 Message 2 Message3 | Message 4
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L]
Divizarea unui mesaj in doua parti (continuare)

Redarea mesajului divizat
Apasati tasta de selectie pentru a afisa numarul mesajului intrucét si mesajele divizate au
alocatd numerotare.

Note

. Pentru a putea diviza un mesaj aveti nevoie de un anumit spatiu liber in
memorie. Pentru mai multe informatii, vezi capitolul ,,Limitarile sistemului” la
pagina 69.

. Daca divizati un mesaj cu marcaj de prioritate, vor fi adaugate marcaje de
prioritate ambelor parti rezultate in urma divizarii.

. Daca divizati un mesaj cu configurare de alerta, alerta va ramane activa doar
pentru prima parte divizata.

. Daca divizati un mesaj care are alocat un nume, cea de a doua parte a mesajului

divizat va avea acelagi nume.
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Adiaugarea / Stergerea directoarelor

Configurarea initiald dispune de trei foldere, ,,FOLDERO01”, ,,FOLDER02” si ,,FOLDERO03”.
Puteti adduga un maxim de 340 de foldere. Puteti, de asemenea, sterge folderele care nu va
sunt necesare.

Nota

Numérul maxim de foldere pe care le puteti adduga depinde de modul de utilizare. Atunci
cand nu mai puteti adduga nici un folder, datorita limitarilor recorderului IC (vezi pagina
69), pe ecran se afiseaza ,,FOLDER FULL”.

ERASE
MENU

Buton selectie
(bl e}

FOLDER

ENTER

CANCEL

Adaugarea directoarelor

1. Apisati MENU.
Se va afisa meniul.

2. Apisati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta ,,NEW FOLDER”,
apoi apasati ENTER.
Se va afisa fereastra de creare a unui nou folder.

3. Apisati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta ,,YES” si apoi
apisati ENTER.
Pe ecran se va afiga intermitent ,,NEW FOLDER?”, si un nou folder va fi creat.
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Adiaugarea / Stergerea directoarelor (continuare)

4. Apisati MENU pentru a iesi din meniu.
Ecranul va reveni la afisarea informatiilor initiale.

Despre numele folderelor adaugate

Folderul nou creat este denumit in mod automat cu o combinatie de litere si cifre de genul
,FOLDERO04”. Dacd in denumirea folderelor lipseste o litera sau o cifrd, noul folder este
denumit automat utilizand cifra sau litera lipsa. Denumirile folderelor pot fi modificate (vezi
pagina 38).

Stergerea folderelor
Puteti sterge numai folderele care nu contin mesaje.

1. Selectati folderul pe care doriti si-I stergeti.
Pentru informatii 4n legatura cu selectarea folderelor, vezi pasul doi din
,Inregistrarea mesajelor”, pagina 13.
Nota
Nu puteti sterge un folder care contine mesaje inregistrate. Mai intdi stergeti
toate mesajele din folder (vezi pagina 30) sau mutati-le in alt folder (vezi pagina
urmatoare).

2. in timp ce tineti apasat butonul FOLDER, apisati
ERASE timp de cel putin o secunda.
Numarul mesajului si ,,ERASE FOLDER” vor apérea
intermitent pe ecran timp de 10 secunde.

3. 1n acest interval de 10 secunde, apisati ENTER.
Folderul va fi sters.

Anularea stergerii
Apasati CANCEL finainte de pasul 3.

Note
. Nu puteti sterge ultimul folder ramas pe un memory stick.
. Dupa stergerea unui folder, numele celorlalte foldere ramase nu se schimba.
Daca ,,FOLDERO03” a fost sters, numele folderului ,,FOLDER04” va rimane
neschimbat.
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Mutarea mesajelor intr-un alt director

Puteti muta mesajele inregistrate in timpul redarii lor.

MENU

FOLDER Jog lever (=1 |44}

ENTER
it

CANCEL it A |

N
Exemplu: Mutarea Message 3 din FOLDERO02 in FOLDERO3.

1. Porniti redarea mesajului pe care doriti si-1 mutati.

2. Apésa;i FOLDER. Folderulin care se
Primele si ultimele 5 secunde ale mesajului vor fi redate afla mesajul
de 10 ori in timp ce pe ecran se afiseaza intermitent Folderul de
,,MOVE MSG.?” iar folderul destinatie este afisat pe fond destinatie
negru. (—— Y

3. Apisati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta = L)
folderul de destinatie dorit si apoi apisati ENTER. FOLDERD2

Mesajul este mutat in folderul de destinatie. Mesajele sunt MwFOLDERO3 |
sortate in functie de data si ora inregistrarii sau de numarul [~ MOVE MSG, ? -
de marcaje de prioritate existente in folder.

Anularea mutirii mesajelor
Apasati CANCEL inainte de pasul 3.

Nota

Mutarea mesajelor nu duce la duplicarea lor intr-un alt folder. Atunci cand mutati un mesaj
in alt folder, cel din folderul initial va fi sters.
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Adaugarea marcajelor de prioritate — functia de
prioritate

n mod obisnuit, mesajele sunt ordonate in functie de momentul inregistririi. Prin adiugarea
de marcaje de prioritate (a) mesajelor importante, puteti reordona intreaga lista in functie de

prioritate. Existd patru nivele, a a a (cel mai important), aa, a si mesajele nemarcate. Puteti
adauga marcaje de prioritate atat in afara cét si in timpul redarii.

Jog lever (=»1/14)

T @)
MmFOLOERDT

003/ 025 | &3
3R | 0R ITY-

1. Selectati sau redati mesajul pe care doriti si-1 marcati.
2.  Apisati PRIORITY.
Pe ecran se va afisa ,,PRIORITY”.

3 . Apasati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta

numarul de marcaje de prioritate (a) in timp ce pe ecran F
se afiseaza intermitent ,,PRIORITY”.
<o MaFOLDEROT
4. Apasati ENTER. 003/0e5 | B
Configurarea este completa si reordonarea mesajelor * PR|0R |TY.'
finalizata. — =

Anularea marcirii de prioritate
Apasati CANCEL inainte de pasul 3.

36RO



Mesaje cu marcaj de prioritate
Mesajele sunt ordonate in functie de numarul de marcaje de prioritate dintr-un folder.
Mesajele fara nici un marcaj de prioritate sunt plasate dupa cele cu astfel de marcaje.

Sfat util
Daca intr-un folder sunt cel putin doud mesaje cu acelasi numar de marcaje de prioritate,

mesajele sunt ordonate in functie de data si ora inregistrarii (cel mai vechi este afisat primul).

Ex.: Atunci cind sunt 3 mesaje intr-un folder

5 [E— A [— ™

= &= = ) = i)
MmFOLDERD] MmFOLDERDT MmFOLDEROT
2001/003 6B 2002/003 6B 2003/003 6B
2003+ 11w 10 2003v11m Bo 20031 1ml e

Messaqe 1 Message 2 Message 3

Noti

Puteti adduga marcaje de prioritate si cu ajutorul software-ului care insoteste recorderul,
Digital Voice Editor. Insa, in aceasta situatie, ordonarea dupa numarul de marcaje de
prioritate nu se va mai face automat ci trebuie facutd manual tot prin intermediul acestui
software.
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Etichetarea folderelor

Folderele sunt etichetate automat cu nume modelate dupa tiparul ,,FOLDERO1”, insa pentru
denumirea folderelor puteti utiliza si alte tipare.

Sfat util

Puteti de asemenea redenumi foldere sau mesaje cu ajutorul software-ului Digital Voice
Editor. Pentru informatii suplimentare consultati documentatia online.

MENU

FOLDER Jog lever (»»i/ 4]

ENTER
e

CANCEL

Apisati MENU.

Se va afigsa meniul.

Apisati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta ,,FOLDER NAME”,
si apoi apasati ENTER.

Se va afisa fereastra de introducere a numelui. Puteti alege numele unui folder
dintre urmatoarele tipare:

ACTION, APPOINTMT (INTALNIRE), DICTATION, E-MAIL, FOLLOW-
UP, LECTURES, LETTERS, MEETINGS, MEMOS, NOTES, PERSONAL,
REPORTS, SCHEDULE, TO DO, TRAVEL, OTHERS.

Apasati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta numele unui tipar si
apoi apasati ENTER pentru a stabili numele.

Apisati MENU pentru a iesi din meniu.

Ecranul va reveni la modul normal de afigare.

Anularea etichetarii
Apasati CANCEL inainte de pasul 3.
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Alte functii
Reglarea vitezei de redare - DPC (Digital Pitch
Control)

Puteti ajusta viteza redarii intre dublul vitezei normale (+100%) si jumatatea acesteia (50%).
Mesajul este redat intr-o tonalitate naturald, datorita functiilor de procesare digitala.

MENU Jog lever (w1 14-)
EN?ERAAA\L - DPC
CANCEL :

Redarea rapida sau lenta

Comutati DPC pe ON. Pe ecran se afiseaza = T = = T =
intermitent ,,FAST PLAY” sau ,,SLOW PLAY” timp “FAST PLAYZ | SSLOW PLAYZ
de 3 secunde iar mesajul este redat la viteza “001)/00 @ | | 000 00! | R
specificata cu ajutorul acestui meniu. 0:02wd3s 0uD2md3s

Revenirea la viteza normala de redare
Comutati DPC pe OFF.

Reglarea vitezei de redare
Puteti specifica viteza de redare atunci cand butonul DPC este comutat pe ON. Configurarea

vitezei de redare ramane efectivd pana la o modificare ulterioara.

1. Apisati MENU.

. =

Se va afisa meniul. DATESTIME
MI0DE SP
REPEAT OFF
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Reglarea vitezei de redare - DPC (Digital Pitch

Control) (continuare)

40~

2.

Apisati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta
,,DPC”.

Viteza de redare activa este afisata sub forma de procente cu
referinta la viteza standard afisata ca ,,0%”.

Apisati ENTER.

Se va afisa configurarea curenta a vitezei de redare.

Pentru a reveni la pasul anterior, apasati CANCEL.

Apisati butonul de selectie sus sau jos pentru a regla viteza
de redare.

b Fast Play (pana la +100% in pasi de 10%): apasati
butonul de selectie sus (PP)

b Slow Play (pana la -50%, in pasi de 5%): apasati
butonul de selectie jos ()
Apisati ENTER.
Viteza de redare specificata este confirmata.
Apasati MENU pentru a iesi din meniu.
Ecranul revine la modul initial de afisare.

= ~

L=

= =
EASY-§  OFF

= a7
EASY-S  OFF
»0PC +50%
BEEP ON

= =

MafFOLDERDT

003/025 ER
0+00:00s




Setarea modului de suprascriere

Puteti selecta modul de suprascriere atunci cand addugati o inregistrare peste una deja
existenta.

MENU____|
ENTER

CANCEL

1. Apisati MENU.
Se va afisa meniul.

2. Apisati butonul de selectie sus sau jos pentru a =5 =
selecta ,,OVER WT” (overwrite), apoi apisati OVER WRITE
ENTER. POVER
Se afigeazi fereastra de selectie a modului de cuT
suprascriere.

.

OVER: portiunea ramasa in continuarea suprascriereii celei curente
va raméne parte din mesaj.

_ Sfarsitul noului mesaj
Inceputul noului

. Portiune ramasa
mesaj
1] 2 3]
M 1] 2 ge 3

A
Inregistrare suprascrisa in Message 2
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Setarea modului de suprascriere (continuare)

b CUT: portiunea raimasa in continuarea suprascrierii va fi stearsa.
Inceputul noului mesaj Sfarsitul noului mesaj
Portiunea ramasa
¥
Message 1| ! 2 ‘ Message 3
L 3 L
Message ‘|| Mermqel Message 3‘

Inregistrare suprascrisa in Message 2

3. Apisati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta ,,OVER” sau
»CUT”, apoi apisati ENTER.

4. Apisati MENU pentru a iesi din meniu.
Se afigeaza ecranul normal.
La adaugarea unei inregistrari prin suprascriere (vezi pagina 15), respectiva
inregistrare se va adauga in modul de suprascriere selectat.

Anularea configuririi
Apasati CANCEL. Ecranul revine la afisarea pasului anterior.
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Redarea unui mesaj la 0 anumita ora cu o alarma

Puteti alege sa activati o alarma si redarea unui anumit mesaj la 0 anumita ora .Puteti alege
ca mesajul sa fie redat la o data anume, saptamanal sau zilnic la aceeasi ora.
Puteti opta si pentru activarea unei alarme fara redarea vreunui mesaj.

Nota
Atunci cand ceasul nu este reglat sau nu exista mesaje inregistrate, nu puteti activa alarma.

MENU Jog lever (»»i/14)

ENTER —

CANCEL

1. Selectati mesajul pe care il doriti redat.

Pentru mai multe informatii legate de selectarea fg P
mesajului dorit, vezi pasii 1 si 2 din ,,Redarea S=FOLDERDT
mesajelor”, de la pagina 20. 003/025 B
2. Accesati meniul de configurare a alarmei.
a. Apasati MENU.
Pe ecran se va afisa meniul. P
b.  Apisati butonul de selectie sus sau jos pentru a =
selecta ,, ALARM OFF”. Dacd alarma a fost deja BEEP N
activata, pe ecran se va afisa ,, ALARM ON” »ALARM OFF
c. Apasati ENTER. FORMAT

Pe ecran se va afisa meniul de configurare a alarmei.
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Redarea unui mesaj la 0 anumita ora cu o alarma
(continuare)

44R0

d. Apasati butonul de selectie sus sau jos pentru a
selecta ,,ON”. Daca ,,ON” deja a fost selectat,
urmati ceilalti pasi de mai jos.

e. Apasati ENTER.

Pe ecran se va afigsa ,,DATE”.

Reglati data si ora la care doriti si sune alarma.
Pentru alarmai la o anumiti data

a. Apasati ENTER cénd pe ecran este inca afisat
»DATE”.

Cifrele corespunzatoare anului vor incepe sa clipeasca.

b. Apasati butonul de selectie sus sau jos pentru a
selecta anul dorit si apoi apasati ENTER.
Cifrele corespunzatoare lunii vor incepe sa clipeasca.
c. Reglati luna, ziua si ora una dupa cealalta i apoi
apasati ENTER

Pentru alarmai siaptimanala

Apasati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta
ziua din saptamana (de la ,,SUN”, pentru duminica, pana
la ,,SAT”, pentru sambita) si apoi apasati ENTER.

Pentru alarma zilnic la aceeasi ora
Apasati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta
LDAILY” si apoi apasati ENTER.

-

——
=

=
ALARM
»ON
OFF

f—
L

[am]
ALARM
DATE

L]

1 ALARM

=2003710v 1o

fr—
=

AL
200310

=

ALARM
FRI

ALARM
DATLY

-
=

7:04
=

w 1o
7:04

~
L




4. Reglati ora alarmei.
a. Apasati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta
cifrele corespunzatoare orei, apoi apasati ENTER.
Cifrele corespunzatoare minutelor vor incepe sa

clipeasca. ~

b. Apasati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta = ALARM

cifrele corespunzatoar minutelor, apoi apasati

ENTER.

5. Apisati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta (=

sunetul alarmei, dintre ,BEEP & PLAY” (pentru a ALARM
incepe redarea unui fisier imediat dupi alarmai) sau MBEEPEPLAY
»BEEP ONLY” (pentru a activa numai alarma). BEEP ONLY

6. Apisati ENTER.
Procesul de configurare este incheiat.
7. Apasati MENU pentru a iesi din meniu. =
. A mFOLDER
Ecranul revine la modul de afisare initial. 003,025
La selectarea unui mesaj care are asociata o alarma, pe ecran
se afiseazi (@),

Pentru a reveni la pasul anterior
Pe parcursul pasilor de la 2 la 5, apasati CANCEL pentru revenirea la pasul anterior.

Anuntarea datei si orei configurate pentru alarma

La atingerea datei si orei configurate pentru activarea alarmei, aceasta va suna pentru
aproximativ zece secunde, dupa care va incepe redarea mesajului selectat (daca ati ales
,BEEP ONLY” va suna numai alarma).

In timp ce alarma sund, pe ecran se va afisa intermitent mesajul ,, ALARM”

Ascultarea aceluiagi mesaj
Comutati butonul de control pe PLAY. Redarea mesajului va fi reluata de la inceputul
acestuia.

Anularea alarmei inainte de inceperea redarii
Apasati CANCEL in timp ce alarma suna.

1) @7
01
5P}
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Redarea unui mesaj la 0 anumita ora cu o alarma
(continuare)

Anularea alarmei

La pasul 2, descris la pagina 43, selectati ,,OFF” si apoi apasati ENTER. —
= =

Verificarea alarmei ALARM
Urmati pasii 1 si 2 de la pagina 43 pentru afisarea configurarii curente a »ON £ SAL
datei si a orei pentru alarma. Urmati apoi pasii de la 3 la 7, descrisi la OF 7:0
paginile 44 si 45, pentru modificarea datei si orei alarmei.
Note

. Daca data si ora alarmei sunt atinse in momentul redarii unui alt mesaj, mesajul

se intrerupe si incepe redarea celui configurat pentru alarma.

° Daca data si ora alarmei sunt atinse in momentul inregistrarii unui mesaj,
alarma va suna dupa terminarea inregistrarii. La momentul atingerii orei
respective, pe ecran se va afisa ,,(®)”.

. Daca in timpul unei inregistrari sunt atinse datasi ora mai multor alarme, numai
primul mesaj configurat va fi redat.
. Daca data si ora alarmei sunt atinse in momentul in care echipamentul este in

modul de configurare a vreunui meniu, modul de configurare va fi anulat iar
alarma va suna.

. Daca divizati un mesaj configurat pentru a fi redat dupa o alarma, configurarea
se va pastra numai pentru prima parte a respectivului mesaj.
. Configurarea alarmei nu se anuleaza dupa ce alarma suna la momentul ales.
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Formatarea unui Memory Stick

Puteti formata un memory stick cu ajutorul Memory Stick IC Recorder. Procesul de
formatare va duce la stergerea tuturor informatiilor deja inregistrate pe respectivul stick.

Inainte de formatare, verificati ce informatii exista pe dispozitiv.

Avand in vedere ca memory stick-urile disponibile in comert sunt deja formatate in fabrica,

nu este nevoie ca, inainte de prima utilizare, sa le formatati.

Dispozitivul Memory Stick Duo furnizat cu aparatul este, de asemenea, deja formatat.

MENU

ENTER

CANCEL

1. Apasati MENU.
Se va afisa meniul.

2. Apésati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta
»FORMAT”.

3. Apisati ENTER.
Se va afisa ecranul de formatare.

4. Apisati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta
»YES”.

Jog lever (»-p1/ )

-~

(=]

Al

NO

ARM  OFF
PEORMAT
DATERTIME

= L
FORMAT
PYES

-
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Formatarea unui Memory Stick (continuare)

5. Apisati ENTER. —_— N

o,

Pe ecran se va afiga ,,OK?”. = FORMAT
6.  Apisati din nou ENTER.
Procesul de formatare incepe.
Pe ecran se afigeaza ,,FORMATTING”.
Dupa incheierea procesului de formatare, ecranul de la
pasul 2 va fi din nou afisat.
7. Apisati MENU pentru a iesi din meniu.
Ecranul va reveni la afisarea normali. FORMATTING
Dupa formatare, in memory stick vor fi create trei foldere
(procesul este similar celui de introducere a unui memory
stick pentru prima data).

Anularea formatirii
La pasul 4 selectati ,,NO” sau apasati CANCEL in timp ce, la pasul 5, pe ecran apare ,,0K?”.

Note
. Nu puteti formata un memory stick in timp ce butonul de protejare la scriere al
acestuia este pe pozitia ,,LOCK”. (Dispozitivul Memory Stick Duo furnizat nu
are un astfel de buton)
d Nu formatati memory stick-ul pe computer. La formatare, folositi functia
corespunzatoare de pe IC Recorder.
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Schimbarea setarilor - MENU

Puteti utiliza meniul pentru a modifica setarile IC recorderului. Meniul nu pate fi accesat in

timpul unei inregistrari. In timpul redarii sau in standby fara un memory stick introdus in

aparat, categoriile de meniu disponibile sunt limitate. Pentru a afisa meniul si a modifica
setarile, urmati procedura de mai jos:

1.

2.

Apasati MENU.

Se va acesa modul de configurare.

Apasati butonul de selectie sus sau jos pentru a selecta categoria de meniu
pentru care doriti sa modificati setarile.

Apasati ENTER.

Se va afigsa modul de configurare a categoriei selectate.

Apasati butonul de selectie sus sau jos pentru a accesa configurarea pe care
doriti s-o modificati, apoi apasati ENTER.

Apasati MENU pentru a iesi din modul meniu.

Ecranul va reveni la modul de afisare anterior.

Pentru a reveni la pasul anterior
Apasati CANCEL.

Nota

Daca nu apasati nici un buton timp de un minut, modul meniu se anuleazd automat iar
ecranul va reveni la modul de afisare normal.
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Schimbarea setiarilor - MENU (continuare)

Meniu Configuriri (*: configurare initiala) NO-MS/STOP/PLAY **

DATE & TIME Afigeaza ecranul de configurare a

ceasului (03YIMID *). Vezi pagina 8. &/ OK/-
MODE Afiseaza ecranul de configurare a
modului de inregistrare:
ST: Puteti inregistra in mod stereo
cu ajutorul unui microfon extern
(nu este furnizat). (La utilizarea
microfonului incorporat, puteti OK / OK /-

inregistra la calitate fnalta fnsa
numai monaural)

SP*: Puteti inregistra sunet de calitate
mai buna (monaural).

LP: Puteti inregistra o durata mai
mare (sunet monaural).

REPEAT Afigeaza ecranul de configurare a
modului de repetare.
ON: Puteti reda un mesaj in mod
repetat pana cand opriti manual
redarea. OK /OK/OK
OFF*: Dupa redarea unui mesaj se va
reda urmatorul mesaj (mod
normal de redare).

OVER WT Afiseaza ecranul de configurare a
modului de suprascriere (OVER */ -/OK/-
CUT). Vezi pagina 41.

** Precizeaza dacd respectiva configurare poate fi modificata in fiecare dintre modurile de
operare:

NO-MS: mod standby fara memory stick introdus in aparat

STOP: mod standby cu memorz stick introdus in aparat

PLAY: mod redare

,»~OK” indica faptul ca respectiva configurare poate fi schimbata iar ,,-,, faptul ca respectiva
configurare nu poate fi modificata
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Meniu Configuriri (*: configurare initiala) NO-MS/STOP/PLAY**
NEW FOLDER Afiseaza ecranul de configurare pentru
adaugarea unui nou folder (YES / -/OK/-
NO*). Vezi pagina 33.
FOLDER Afiseaza ecranul de configurare pentru
NAME modificarea numelui unui folder. Vezi -/OK/-
pagina 38.
EASY-S Afiseaza ecranul de configurare pentru
functia de cautare usoara.
ON: Puteti derula inapoi pentru
aproximativ 3 secunde,
apasand butonul de
selectie jos (I€<), sau
inainte pentru aproximativ
10 secunde, apasand OK /OK /0K
butonul de selectie sus (
»p).
OFF*: Puteti naviga inainte si
inapoi printre mesaje
apasand butonul de
selectie sus sau jos (ed/
»p).
DPC Afiseaza ecranul de configurare pentru
modificarea vitezei de redare (ON / OK /OK/OK
OFF*). Vezi pagina 39.
BEEP ON*: Se va emite un semnal
sonor pentru a confirma
realizarea unei operatiuni.
OFF: Nu se va emite nici un OK/OK /-
semnal sonor, decat in
cazul alarmei.
ALARM Afiseaza ecranul de configurare pentru _JOK /-
alarma (ON / OFF*). Vezi pagina 43.
FORMAT Afiseaza ecranul de configurare pentru
formatarea unui memory stick (YES / -/0OK/-

NO*). Vezi pagina 47.
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Folosirea aplicatiei software Digital Voice Editor

Ce puteti face utilizind aplicatia software Digital Voice
Editor

Aplicatia software Digital Voice Editor va permite transferarea mesajelor, memorarea lor in
computerul personal, redarea si editarea lor.

. Transferarea pe computer a mesajelor inregistrate cu IC recorderul.

. Memorarea mesajelor pe hard discul computerului.

. Vizualizarea, redarea si editarea pe computer a mesajelor.

. Transferarea de mesaje inapoi pe IC recorder. Fisierele MP3 pot fi adaugate ca
atare.

. Trimiterea de mesaje e-mail vocale cu ajutorul unui software MAPIL.

. Utilizarea butoanelor de transcriere pentru redarea mesajului si transcrierea lui cu

ajutorul unui procesor de text sau a unei ferestre de editare.

Transcrierea unui mesaj cu ajutorul software-ului de recunoastere vocald Dragon
NaturallySpeaking® (numai daca pe computer este instalat software-ul Dragon
NaturallySpeaking® versiunea 5.0 (sau mai noud) Preferred sau Professional).

. Redarea pistelor muzicale de pe un CD introdus in computer cu ajutorul CD
Recording Tool for DVE si memorarea acestora in computer intr-un format
recunoscut de catre Digital Voice Editor. Fisierele astfel memorate pot fi ulterior
adaugate in IC recorder cu ajutorul Digital Voice Editor.

Utilizarea CD Recording Tool for DVE poate fi facuta numai in scopuri personale.
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Cerinte de sistem

Computerul dumneavoastra si software-ul instalat pe acesta trebuie sd indeplineasca
urmatoarele criterii.
. IBM PC/AT sau compatibil

- CPU: Procesor Pentium® II 266 MHz sau mai bun

- RAM: 128 MB sau mai mult
- Spatiu pe hard disk: 70 MB sau mai mult, in functie de dimensiunile $i numarul
fisierelor audio pe care doriti sa le stocati.
- CD-ROM drive
- USB port (USB 2.0 Full Speed)
- Sound board: compatibil Windows® XP Media Center Edition 2005,
Windows® XP Media Center Edition 2004, Windows® XP Media Center
Edition, Windows® XP Professional, Windows® XP Home Edition,
Windows® 2000 Professional
- Display: High color (16 bit) sau mai bun, cu rezolutie cel putin 800 x 480
Sistem de operare: Microsoft® Windows® XP Media Center Edition 2005 Service Pack 2
sau mai now/Windows® XP Media Center Edition 2004 Service Pack 2 sau mai
nouw/Windows® XP Media Center Edition Service Pack 2 sau mai nou/Windows® XP
Professional Service Pack 2 sau mai nou/Windows® XP Home Edition Service Pack 2 sau
mai nou/Windows® 2000 Professional Service Pack 4 sau mai nou (Nu puteti utiliza acest
software pe urmatoarele sisteme de operare: Windows® 95 / Windows® 98 / Windows® 98
Second Edition / Windows® Millennium Edition / Windows® NT)

Note
. Acest software nu poate fi utilizat pe sisteme de operare Macintosh.
. Computerele fabricate individual, ale caror sisteme de operare au fost instalate sau

actualizate de catre utilizator sau computerele cu multiple sisteme de operare
instalate nu sunt suportate.

Noti despre trimiterea mesajelor e-mail vocale

Atunci cand pentru trimiterea unui mesaj e-mail vocal utilizati Microsoft® Outlook Express
5.0/5.5/6.0, computerul trebuie sa indeplineasca si cerintele solicitate de citre Outlook
Express.
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Folosirea aplicatiei software Digital Voice Editor
(continuare)

Instalarea aplicatiei

Instalati Digital Voice Editor pe computer.

Note

5470

La instalarea Digital Voice Editor, puteti crea toate tipurile de fisiere compatibile
cu exceptia fisierelor DVF (TRC). (Aceste tipuri de fisiere pot fi doar redate)

La instalarea ambelor tipuri de Digital Voice Editor, asigurati-va ci ultima
instalare recunoaste toate tipurile de fisiere compatibile.

Nu conectati IC recorderul la computer inainte de a instala acest software. In cazul
in care ati facut-o, nu deconectati recorderul de la computer in timpul instalarii
software-ului. Exista posibilitatea ca recorderul sa nu mai fie recunoscut ori
software-ul si nu se instaleze corespunzator.

Asigurati-va ca ati inchis toate programele deschise inainte de a instala software-ul.
La instalarea sau dezinstalarea acestui software in Windows 2000 Professional,
asigurati-va ca sunteti logat ca ,,Administrator”.

La instalarea sau dezinstalarea acestui software in Windows» XP Media Center
Edition 2005 / Windows= XP Media Center Edition 2004 / Windows» XP Media
Center Edition / Windowss XP Professional / Windowse XP Home Edition, contul
de utilizator cu care sunteti logat trebuie sa fie membru al Computer
Administrators Group (pentru a verifica acest lucru, accesati “User Accounts” in
Control Panel si verificati informatiile afisate sub respectivul nume de utilizator).
Daca pe computer a fost deja instalat software-ul “Memory Stick Voice Editor 1.0/
1.1/1.2/2.0”, instalarea Digital Voice Editor va dezinstala software-ul Memorz
Stick. Mesajele nu sunt sterse.

Dupa instalare, in functie de sistemul de operare al computerului se va instala si
modulul DirectX. Acesta nu este sters incazul dezinstalarii software-ului.

Dupa instalarea Digital Voice Editor nu instalati si software-ul “Memory Stick
Voice Editor 1.0 /1.1/1.2/2.0”. Digital Voice Editor nu va mai functiona
corespunzator.

Cu ajutorul acestui software, puteti stoca si edita mesajele pe un memory stick.



Note

1. Asigurati-va ci IC recorderul nu este conectat, porniti computerul si
asteptasi pornirea sistemului de operare.

2. Introduceti CD-ROM-ul furnizat in unitatea optica.

Instalarea incepe in mod automat, afisindu-se ecranul de deschidere.
In situatia in care instalarea nu porneste automat, faceti dublu clic pe fisierul
[DVE Setup.exe] din folderul [English].

Daci ati instalat deja o versiune anterioari a Digital Voice Editor sau orice
versiune de Memory Stick Voice Editor
Poate fi afisatd automat interfata de dezinstalare a versiunilor anterioare.
Mesajele deja inregistrate nu vor fi sterse.
Urmati instructiunile de pe ecran pentru dezinstalarea software-ului si, dupa
aceea, va incepe instalarea acestei versiuni.

3. Urmati instructiunile afisate.
Atunci cand se afiseaza fereastra de [Restart], apasati [OK] pentru a reporni
computerul.
Instalarea este completa.

La afisarea ferestrei de selectare a limbii
Selectati limba in care doriti sa fie afisat software-ul si documentatia asociata.

La afisarea ferestrei de introducere a datelor utilizatorului
Introduceti numele utilizatorului pentru alocarea drepturilor asociate de folosire
a aplicatiei.

Odati introdus, numele utilizatorului nu mai poate fi modificat. Notati-1 si pastrati-1
pentru orice nevoie ulterioara.
Un fisier inregistrat de pe un CD nu poate fi manipulat decat pe computerul pe care
a fost inregistrat.
Manipularea fisierelor este limitata la computerele pe care se afla acelasi nume de
utilizator introdus in timpul instalarii Digital Voice Editor. In situatia detectirii unei
incercari ilegale de manipulare a unui fisier ori daca fisierul este utilizat dincolo de
scopul folosintei personale, respectivul fisier si / sau software-ul Digital Voice Editor
pot deveni inutilizabile.
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Folosirea aplicatiei software Digital Voice Editor
(continuare)

Dezinstalarea software-ului
Atunci cand doriti sa dezinstalati software-ul, urmati pasii de mai jos.

1. Apasati [Start] si selectati [Programs], [Sony Digital Voice Editor 3] si apoi
[Uninstall].
Programul de dezinstalare porneste.

2. Urmati instructiunile afisate pe ecran.

Nota

Daca doriti sa mutati software-ul intr-un alt folder sau pe un alt drive, dupa instalare, trebuie
sa-1 dezinstalati si sa-1 instalati din nou. Software-ul nu va mai functiona corespunzitor daca
doar mutati fisierele componente.

Sfat util
. Puteti, de asemenea, porni programul de dezinstalare si apasand [Start] si apoi
selectand [Settings], [Control Panel] i [Add / Remove Programs].
. Dezinstalarea nu sterge si mesajele inregistrate.

Conectarea IC recorderului la computer

Puteti transfera informatia din IC recorder in computer conectand aceste doua echipamente.
Utilizati cablul de conectare USB furnizat cu IC recorderul pentru a realiza conexiunea cu
computerul.

IC recorderul este recunoscut de computer imediat dupa conectare. Puteti conecta, respectiv
deconecta cablul atunci cand IC recorderul si computerul sunt pornite, respectiv oprite.

Spre mafa USB

SpreportulUSE o\ 0o gorulu

al computerului

Cablu conectare
{furnizat)
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Note

. Asigurati-va cd instalati Digital Voice Editor inainte de a conecta IC recorderul la
computer. Altfel vi se va afisa un mesaj de tipul [Found New Hardware]. Intr-un
astfel de caz, apasati [Cancel].

. Nu conectati simultan mai mult de doua dispozitive USB la computer. Nu se poate
garanta functionarea normala.

. Functionarea acestui IC recorder cu un hub sau cablu de extensie USB nu este
garantatd.

. Pot avea loc defectiuni in orice moment in functie de echipamentele conectate
simultan.

. Inainte de conectarea IC recorderului la computer, verificati ca bateriile sa fie
introduse in recorder.

. Se recomanda deconectarea cablului de la computer atunci cand nu utilizati Digital

Voice Editor.

Folosirea documentatiei electronice (Help)

Pentru detalii despre fiecare dintre operatiuni, consultati documentatia electronica.

Help
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Folosirea aplicatiei software Digital Voice Editor
(continuare)

inregistrarea dupi dictare (cu ajutorul software-ului de recunoastere vocali)

SSRO

Wicrafon

o
[0}

Configurati MIC SENS pe DICT (L). (vezi pagina 17)
Pentru a transcrie un mesaj inregistrat cu ajutorul software-ului de recunoastere
vocala (care nu este furnizat cu echipamentul), configurati , MODE” pe ,,ST” sau
»SP”. (ve}i\;nagina 50)

- ™

[n)

Inainte de a putea sa transcrieti mesaje inregistrate, trebuie si creati fisiere de
utilizator adaptate specific mesajului pe care doriti sa-1 transcrieti. Aceasta
procedura se numeste ,,instruire”. Pentru detalii legate de procedura de instruire,
consultati documentatia electronica a software-ului de recunoastere vocald de care
dispuneti.
Pentru a obtine o recunoastere vocala de maxima acuratete, tineti IC recorderul la
distanta de maxim 2 — 3 cm de coltul gurii.
Pentru a micsora sunetul pauzelor pe care le faceti in timpul vorbirii, nu tineti
recorderul direct in fata gurii.
Pentru a obtine o recunoastere vocald de maxima acuratete, evitati inregistrarile in
locuri zgomotoase.
Nu puteti transcrie un mesaj inregistrat cu vocea a mai mult de o persoana.
Puteti transcrie urmatoarele mesaje inregistrate cu ajutorul IC recorderului sau al
figierelor stocate in computer:

Mesaje inregistrate in mod ST sau SP (DVF)

Fisiere WAV 16-bit, 44.1 /16 / 11 kHz stocate in computer



» Informatii suplimentare
Precautii

Alimentare
. Operati echipamentul numai sub tensiunea de 3 V curent continuu. Folositi doud
baterii alcaline LR03 (AAA).

Siguranta
. Nu operati echipamentul in timp ce conduceti, mergeti pe bicicleta sau controlati
orice alt tip de vehicul motorizat.

Manevrare
. Nu lasati echipamentul in actiunea directa a surselor de caldura, a razelor solare, in
locuri cu praf excesiv si nu il supuneti la socuri mecanice.
. In situatia patrunderii de lichide ori obiecte solide in interiorul echipamentului,

scoateti imediat bateriile si luati legatura cu persoane special autorizate pentru a-1
verifica Tnainte de o altd utilizare.

Zgomot
. Operarea echipamentului 14nga o sursa de curent alternativ, lampa fluorescenta ori
telefon mobil poate da nastere la zgomot de fond in timpul redarii ori inregistrarii.
. Contactul cu degetele sau obiecte in timpul inregistrarii poate avea ca efect
nregistrarea de zgomote de fond.
fntretinere
. Pentru curétarea suprafetelor exterioare, utilizati o carpa moale inmuiata ugor in

apd. Nu folositi alcool, benzina sau diluant.

Daca aveti orice intrebari sau probleme referitoare la acest echipament, luati legatura cu cel
mai apropiat dealer Sony.

Copii de siguranta

Pentru evitarea potentialelor riscuri cauzate de pierderea datelor in urma unei utilizari sau
defectiuni accidentale a IC recorderului, recomandam efectuarea de copii de siguranta ale
datelor existente pe acesta.
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Precautii (continuare)

Utilizarea unui memory stick

. Nu atingeti direct sau cu obiecte metalice partile de metal ale conexiunilor.
. Utilizati eticheta furnizata pentru memory stick numai in pozitia indicata. Nu
folositi alte etichete.
. Nu indoiti, trantiti sau supuneti memory stickul la socuri puternice.
. Nu dezasamblati si nu modificati memory stickul.
. Nu udati memory stickul.
. Nu utilizati si nu pastrati memory stickul in locatii:
o Extrem de incilzite (masini parcate in soare)
o Sub directa actiune a razelor soarelui
o Extrem de umede ori in care se afla gaze cu efect coroziv
. La transportul §i stocarea unui memory stick, utilizati propria sa carcasa.

Despre protectia la scriere a unui memory stick

Comurtator protectie

Nu puteti inregistra sau sterge informatii atat timp cat comutatorul de protectie al memorz
stickului se afla in pozitia ,,LOCK”.

Nota
Memory stickul Duo furnizat nu este dotat cu un astfel de comutator.
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Probleme de functionare

Inainte de a duce echipamentul la reparat, verificati informatiile de mai jos. Daca problemele
persista si dupa actiunile recomandate aici, luati legatura cu cel mai apropiat dealer Sony.

IC Recorder
Simptom Remediu
Echipamentul nu . Bateriile au fost introduse gresit (nu a fost respectata
functioneaza. polaritatea). (vezi pagina 6)
. Bateriile sunt (aproape) consumate.
Nu se aude nici . Sunt conectate castile.
un sunet din . Volumul este redus la minim.
difuzor.
Din difuzor se . Daca nu introduceti mufa castilor corect sau complet, se poate

aude sunet chiar
si cu castile

auzi sunet si din difuzor. Scoateti-o si reintroduceti-o complet.

cuplate.
Nu se pot face . Memory stickul este plin. Stergeti unele dintre mesaje. (vezi
inregistrari. pagina 28)
. In recorder nu este introdus nici un memory stick.
. Comutatorul de protejare la scriere al memory stickului se afla
in pozitia ,,LOCK?”. (vezi pagina 60)
. Au fost inregistrate 999 de mesaje in folderul selectat. Selectati
alt folder ori stergeti unele din mesajele inregistrate. (vezi
pagina 28)
Nu se pot sterge . Comutatorul de protejare la scriere al memory stickului se afla
mesaje. in pozitia ,,LOCK?”. (vezi pagina 60)

Mesajul respectiv sau folderul in care se afla au fost configurate
pe computer ca fiind ,,read only”. Accesati memory stickul prin
intermediul unui computer, cu Windows Explorer si debifati
casuta ,,Read-only” din ,,Properties”.
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Probleme de functionare (continuare)

Simptom Remediu

Nu se poate . Memoria disponibila este prea mica. Partea suprascrisa este
efectua o stearsa numai dupa terminarea inregistrarii. Puteti, asadar,
suprascriere. efectua o suprascriere numai in limita duratei ramase

disponibile.

Inregistrarea se
intrerupe.

Functia avansatd VOR (vezi pagina 16) este activatd. Comutati
butonul VOR pe OFF.

Se aud zgomote
de fond.

Ati atins sau zgariat accidental recorderul, in timpul
inregistrarii, cu un deget sau cu un obiect si respectivul zgomot
a fost inregistrat.

Recorderul s-a aflat in timpul inregistrarii sau redarii langa o
sursa de curent alternativ, o lampa cu fluorescenta sau langa un
telefon mobil.

Mufa microfonului extern conectat era murdara. Curatati mufa.
Mufa cagtilor este murdara. Curatati mufa.

Volumul
inregistrarii este
redus.

Butonul MIC SENS este reglat pe ,,DICT (L)”. Comutati-1 pe
,CONF (H)”. (vezi pagina 17)

Volumul
inregistrarii este
instabil (la
inregistrarea de
muzica, etc.).

Echipamentul este special creat pentru a ajusta automat nivelul
sunetului la inregistrarea de discutii, intalniri, etc., nefiind
asadar potrivit pentru inregistrarea de muzica.

Inregistrarea se
intrerupe (la

Daca utilizati un cablu obisnuit pentru conectarea sursei de
sunet la IC Recorder, sunetul se poate inregistra cu intreruperi.

inregistrarea Asigurati-va ca folositi pentru conectare un cablu special creat
dintr-o sursa pentru conexiuni audio.
externa).

Viteza de redare
este prea mare
sau prea mica.

Viteza de redare este reglata din DPC. Comutati butonul DPC
pe ,,OFF” sau accesati meniul si reglati viteza din DPC. (vezi
pagina 39)
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Simptom

Remediu

Pe ecran se Nu ati reglat ceasul. (vezi pagina 8)

afiseaza ,,--:--".

In ecranul REC Data inregistrarii nu va fi afisatd daca ati inregistrat mesajul
DATE se atunci cand ceasul nu era reglat.

afiseaza ,,--Y--
M-—-D"

Modul meniu
afigeaza mult
mai putine
optiuni de
configurare.

Exista optiuni de configurare care nu sunt afisate deoarece nu
este introdus un memory stick. (vezi pagina 50)

Un caracter din
numele unui
fisier sau al unui
folder este afisat
sub forma ,,0”.

Echipamentul nu suporta si nu afigeazd anumite caractere
introduse folosind software-ul Digital Voice Editor.

Mesajele nu sunt
sortate in ordinea
numarului de
marcaje de
prioritate din
folderul in care
se afla.

Cu exceptia situatiei in care sortati mesajele cu ajutorul
software-ului Digital Voice Editor, acestea sunt sortate in mod
automat de catre recorder la fel ca si de catre computer. Sortati
din nou mesajele in ordinea marcajelor de prioritate, cu ajutorul
software-ului Digital Voice Editor.

Timpul ramas
disponibil, afisat
pe ecran, este
mai mic decat
cel indicat de
catre Digital
Voice Editor.

Echipamentul necesita o anumita cantitate de memorie pentru
rularea sistemului intern. Aceasta se traduce in reducerea
spatiului disponibil pentru fisiere si, implicit, a duratei maxime
de inregistrare.

Aparatul nu
functioneaza
corect.

Scoateti bateriile §i introduceti-le din nou. (vezi pagina 6)

Vi rugam sa aveti in vedere ca mesajele inregistrate se pot sterge in timpul operatiunilor de

service sau reparatie.
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Probleme de functionare (continuare)

Digital Voice Editor

Consultati, de asemenea, si fisierele de documentatie electronica ale aplicatiei.

Simptom Remediu

Software-ul . Spatiul disponibil pe computer este insuficient. Verificati
Digital Voice spatiul disponibil pe hard disc.

Editor nu poate . Incercati sa instalati software-ul pe un sistem de operare pe care
fi instalat. Digital Voice Editor nu il suportd.

° In Windows® XP Media Center Edition 2005 / Windows® XP
Media Center Edition 2004 / Windows® XP Media Center
Edition / Windows® XP Professional / Windows® XP Home
Edition, sunteti logat cu un cont de utilizator cu drepturi
limitate. Asigurati-va ca sunteti logat cu un cont de utilizator
care este membru al grupului Computer Administrators.

b in Windows® 2000 Profesional, asigurati-va ca sunteti logat ca
“Administrator”.
IC recorderul . Asigurati-va ca software-ul a fost instalat corespunzitor.
sau memory Verificati, de asemenea, si conexiunile, dupa cum urmeaza:
stickul nu pot fi - daca utilizati un hub exern USB, conectati IC recorderul
conectate direct la computer.
corespunzator. - Deconectati si apoi reconectati cablul de la recorder.
- Conectati IC recorderul la alt port USB.
. Computerul poate fi in standby / hibernare.

Nu lasati computerul sé intre in standby sau in hibernare in timp ce
este conectat la recorder.

IC recorderul nu . Poate fi necesar sa formatati memoria IC recorderului. Folositi
functioneaza. functia interna de formatare pentru acest lucru.
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Simptom

Remediu

Mesajele nu pot
fi redate. /
Sunetul de
redare este prea
incet.

Nu este instalata nici o placa de sunet.

Computerul nu are boxe incorporate sau conectate.

Volumul este redus.

Mariti volumul computerului. Consultati manualul
computerului pentru instructiuni.

Volumul figierelor WAV poate fi modificat si memorat ca atare
cu ajutorul facilitatii ,,Increase Volume” din Microsoft Sound
Recorder.

Mesajele stocate
nu pot fi redate
sau editate.

Nu puteti reda un fisier al carui format nu este suportat de catre
Digital Voice Editor. In functie de formatul fisierului, anumite
operatiuni de editare pot sa nu fie disponibile.

Contorul sau
indicatorul de
durata se
eplaseaza
incorect. Se aude
zgomot de fond.

Aceasta se intampla atunci cand redati mesaje pe care le-ati
divizat, combinat, suprascris sau adaugat la alte inregistrari.
Stocati mesajul intai pe hard discul computerului, apoi
transferati-1 in IC recorder. Alegeti formatul de fisier
corespunzitor IC recorderului pe care il utilizati.

Operarea este
greoaie atunci
cand sunt multe
mesaje.

Atunci cand numarul total de mesaje este foarte mare, operarea
devine greoaie, indiferent de durata totala a inregistrarilor.

Ecranul nu
functioneaza in
timpul
transferarii,
adaugarii sau
stergerii
mesajelor.

Copierea sau stergerea mesajelor mari necesita timp. Dupa
terminarea operatiunii, ecranul va reveni la normal.

Convertirea unui
format de fisier
in altul dureaza
prea mult.

Durata necesara creste odata cu dimensiunile fisierului.
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Probleme de functionare (continuare)

Simptom

Remediu

Software-ul se
blocheaza la
pornirea Digital
Voice Editor.

Nu deconectati cablul dintre IC recorder si computer atunci
cand echipamentele comunica intre ele. in caz contrar,
functionarea computerului poate avea de suferit ori se pot
deteriora informatiile stocate in IC recorder.

Exista posibilitatea ca software-ul sa se afle in conflict cu un
driver sau o alta aplicatie.

Nu instalati ,,Memory Stick Voice Editor” si Digital Voice
Editor v 2.x dupa ce ati instalat software-ul Digital Voice
Editor. Acesta din urma nu va functiona corespunzator.

66RO



Mesaje de eroare ale IC recorderului

Eroare Cauzi / Remediu
»ACCESS . Scoateti i reintroduceti memory stickul. Dacd mesajul se
ERROR” afigseaza din nou, atunci memory stickul trebuie formatat

(vezi pagina 47). Faceti o copie de siguranta a informatiilor,
in computer, dupa verificarea continutului.

LALREADY SET”

Ati configurat alarma sa redea un mesaj la o daté si o ord la
care existd deja o altd alarma. Modificati alarma.

,BACK DATE” . Ati configurat alarma pentru o datd si o orp deja trecute.
Verificati configurarea si modificati-o.

,-CLOSE MS . Capacul fantei in care se introduce memory stickul nu este

SLOT COVER” inchis. Asigurati-vi ci este inchis in timpl utilizarii.

»FILE . Mesajele au primit atribut ,,read only” in computer. Nu puteti

PROTECTED” sterge sau edita mesajele ori folderele care contin mesaje
read only”. inléturagi acest atribut accesand ,,Properties”
pentru fiecare din fisierele respective, in computer, prin
intermediul Windows Explorer.

»FOLDER ERASE . Nu puteti sterge un folder atunci cand este singurul folder

PROHIBITED” existent intr-un memory stick.

.FOLDER FULL” . Nu mai puteti crea foldere noi, numarul maxim de foldere a
fost atins. Stergeti unele foldere pentru a mai putea adauga
altele.

,FOLDER . Folderele au primit atribut ,,read only” in computer. Nu puteti

PROTECTED” edita, sterge, adduga sau muta mesaje in aceste foldere
marcate ,,read only”. inléturati acest atribut accesand
~Properties” pentru fiecare din folderele respective, in
computer, prin intermediul Windows Explorer.

,FORMAT . Nu puteti utiliza un memory stick formatat in alte

ERROR” echipamente. Utilizati functia FORMAT a meniului pentru a

formata memory stickul.
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Probleme de functionare (continuare)

Eroare Cauzi / Remediu
,,LOW . Bateriile sunt consumate. Inlocuiti-le cu altele noi.
BATTERY”

,,LOW DC-IN”/
,.HIGH DC-IN”

Utilizati un adaptor de alimentare care nu este compatibil cu
IC recorderul. Asigurati-va ca utilizati adaptorul IC
recorderului.

-MEMORY . Reintroduceti memory stickul. Daca, dupa ce il introduceti

STICK ERROR” din nou, mesajul se afiseaza iarasi pe ecran, memory stickul
introdus poate fi defect.

-MEMORY . Butonul de protejare la scriere al memory stickului introdus

STICK LOCKED” se afla in pozitia ,,LOCK” (vezi pagina 60). Nu puteti
inregistra, edita sau formata in aceasta situatie. Schimbati
pozitia butonului si reintroduceti memory stickul.

-MOVE . Butonul de control se afla in altd pozitie decat STOP chiar

CONTROL KEY daca aparatul se opreste. Pentru a continua operarea, comutasi

TO STOP butonul de control pe ,,STOP”.

POSITION”

»FULL” . Intrucét in folder sunt deja 999 de mesaje sau deoarece

memoria disponibild a memory stickului este insuficienta, nu
mai puteti adduga inca un mesaj. Stergeti din mesaje inainte
de a putea continua.

,NO MEMORY
SPACE”

Intrucat memoria disponibild a memory stickului este
insuficientd, nu mai puteti adduga inca un mesaj. Stergeti din
mesaje inainte de a putea continua (vezi pagina 28).

,NO MEMORY
STICK”

Reintroduceti memory stickul, daca acesta este deja introdus.

,,NO MESSAGE”

Folderul selectat nu contine mesaje. Din aceasta cauza nu
puteti efectua diverse operatiuni, cum ar fi setarea alarmei.

-PLEASE SET

Daca nu setati data si ora, nu puteti seta nici alarma. Pentru a

DATE & TIME” seta data si ora, vezi pagina 8.
L»UNKNOWN . Aparatul nu poate reda sau sterge mesajul selectat datorita
DATA” faptului ca tipul fisierului nu este recunoscut.

Pentru mesajele de eroare ale Digital Voice Editor, consultati documentatia electronicd a

software-ului.
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Limitarile sistemului

Sistemul de operare al aparatului are anumite limitari. Problemele precum cele mentionate
mai jos nu reprezintd functionari defectuoase.

Simptom

Cauzi / Remediu

Nu puteti inregistra
mesaje pana la
durata maxima de
inregistrare.

Daca inregistrati mesaje intr-o combinatie de moduri ST, SP
si LP, durata maxima de inregistrare variaza de la durata
maxima in mod ST la cea maxima in mod LP.

Memory stickul poate contine si alte informatii (spre exemplu
imagini)

Datoritd unitétii minime de inregistrare, dacd lungimea
fiecarui mesaj nu poate fi impartita la unitatea minima de
inregistrare, atunci durata disponibila de inregistrare poate
descreste cu mai mult decat lungimea totald a mesajelor.
Durata maxima de inregistrare variaza in functie de numarul
de foldere si de mesaje in fiecare folder.

Nu puteti diviza un
mesaj.

Nu puteti diviza un mesaj aflat intr-un folder care contine 999
de mesaje.

Memoria disponibila pe memory stickul introdus este
insuficientd. Daca memoria disponibild este mai mica decat
unitatea minima de inregistrare, nu puteti diviza mesajul.

Nu puteti adauga
un folder.

Memoria disponibila pe memory stickul introdus este
insuficientd. Daca memoria disponibild este mai mica decat
unitatea minima de inregistrare, nu puteti diviza mesajul.
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Probleme de functionare (continuare)

Despre unitatea minima de inregistrare

Durata unitatii minime de inregistrare este unitatea de masura standard necesara pentru
inregistrarea unui mesaj, divizarea unui mesaj sau pentru crearea unui folder. Chiar daca
lungimea reald a unui mesaj poate fi mai mica decat unitatea minima de inregistrare,
dimensiunea mesajului este socotita a fi unitatea minima de inregistrare. Daca durata de timp
disponibila pe memory stickul introdus in recorder este mai mica decat unitatea minima de
inregistrare, nu puteti diviza nici un mesaj si nici crea vreun folder.

Unitatea minimé de inregistrare

Capacitatea Mod ST Mod SP Mod LP
memory stickului

4 MB 2 secunde 4 secunde 11 secunde
8§ MB 2 secunde 4 secunde 11 secunde
16 MB 2 secunde 8 secunde 22 secunde
32 MB 2 secunde 8 secunde 22 secunde
64 MB 2 secunde 8 secunde 22 secunde
128 MB 2 secunde 8 secunde 22 secunde

Durata maximai de inregistrare si numiarul maxim de mesaje si foldere

Un memory stick inmagazineaza nu numai mesajele inregistrate, ci si informatii despre
mesajele divizate si numarul de foldere. Asadar, cu cat creste numarul de mesaje si de
foldere, memoria disponibild scade.

Durata maxima de inregistrare si numarul maxim de mesaje si foldere variaza in functie de
acest lucru.

Numai in situatia in care ati inregistrat pana la durata maxima de inregistrare puteti diviza un
mesaj in trei §i puteti sterge partea care nu este necesara.
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Specificatii

Suport media inregistrare Memory Stick, inregistrare monaurala
Durata inregistrare Vezi pagina 12
Gama de frecvente ST: 60 Hz - 13.500 Hz

SP: 60 Hz — 7.000 Hz
LP: 80 Hz - 3.500 Hz

Difuzor Diamentru aproximativ 28 mm

lesire 350 mW

Intrari / Iesiri - mufa casti (minijack) pentru casca, impedanta intre 8
si 300 ohmi

- mufa microfon (minijack, stereo)
Alimentare directa
Nivel minim de intrare: 0.7 mV, microfon de
impedanta 3 kiloohmi sau mai mica
- mufa USB
- mufa DC IN 3V

Controlul vitezei de redare +100% pana la — 50% (DPC)

Alimentare Doua baterii alcaline AAA (LR03), 3 V curent
continuu

Dimensiuni 36.6 x 112.3 x 21 mm (fara partile proeminente si
butoane)

Accesorii furnizate Memory Stick Duo (cu adaptor) x 1
Digital Voice Editor (CD ROM) x 1
Galena x 1
Cablu conectare USB x 1
Gentutd x 1
Protectie cablu conectare x 1

Accesorii optionale Casti stereco MDR-EX71SL / Boxe active SRS-T88,
SRS-T80 / Microfon ECM-DS70P, ECM-CS10 /
Cablu audio RK-G134, RK-G136 / Memory Stick
MSH-M128N (128 MB), MSH-M128A (128 MB,
include un adaptor MSAC-M2 Memory Stick Duo) /
Memory Stick Reader/Writer compatibil USB MSAC-
US40 / Adaptor alimentare AC-E30HG (excluzand
Australia si Noua Zeelanda)

Dealerul dumneavoastra poate sa nu comercializeze toate accesoriile optionale mentionate
mai sus. Solicitati detalii suplimentare.

Designul si specificatiile se pot schimba fara o notificare prealabila.
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Index al pieselor si butoanelor de comanda

Consultati paginile indicate in paranteza pentru detalii.
Fati

728

10.

11.

Mufa jack MIC (microfon) (18)
Mufa casti (16, 19, 21)

Buton ERASE (29, 34)

Ecran (24)

Buton MENU (49)

Buton DISPLAY (26)

Buton FOLDER (13, 20)
Buton ENTER

Buton DIVIDE (31)

Buton CANCEL

Buton PRIORITY (36)

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Microfon incorporat (14)
Buton NEW FILE (15)
Indicator OPR (operare) (14, 21)

Buton selectie (derulare inainte si
inapoi)

Buton control REC / STOP / PLAY
/ B.SPACE

Comutator DPC (22, 39)
Buton POWER ON / OFF (8, 13)
Butoane VOL (volum) +/ -

Boxa



Spate

fo4)
25|

21.  Capac fanta Memory Stick (10)
22.  Buton MIC SENS (microphone
sensitivity) (17)
CONF (H) (conference, high) /
DICT (L) (dictation, low)

23.  Buton VOR (voice operated
record) ON / OFF (16)

24, MufaDCIN3V
25.  Mufa USB (56)

26.  Compartiment baterii (6)
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Index al pieselor si butoanelor de comanda
(continuare)

Utilizarea adaptorului de alimentare AC optional
La utilizarea adaptorului de alimentare AC optional, asigurati-va ca atasati la cablu clema-
filtru de protectie, urmand procedurile de mai jos. (Trebuie sa atasati si miezurile de ferita,

pentru a respecta standardele in vigoare).

1. Desfaceti clema-filtru.

2. Rasuciti cablul in clema-filtru dupi cum se vede in ilustratie.
Atasati clema-filtru la unul din capetele cablului.

Cat mai aproape de capatul
conectat la mufa DC I a
recorderului.

Rasuciti cablul o data si jumatate.

Asigurati-va ¢a
ambele piedici
sunt complet
inchise
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Index
A
Adaugare, foldere ... .33
Adaugare, prioritate ...
Alarma .
Alimentare de la retea ...
Alimentare directa
B

Baterie, durata de viata .
Baterie, nivel
Beep
C
Ceas, reglare
Conectare, computer
Conectare, microfon extern .
Conectare, alte echipamente ..
Contor, afisare ......

Cautare ...
Cautare usoara .
D

Data si ora inregistrarii, afisare ..
Derulare inapoi ...
Divizare, mesaj
DPC (Digital Pitch Control) ...
E

Ecran 24
F
Folder, adaugare/stergere ...........c.cccceueuen. 33

Folder, etichetare ...
Folder, selectare
Folder, nume
Formatare
Functionare, probleme...

nainte / inapoi, cautare ...................... 22
Inregistrare
Inregistrare cu alt echipament
Inregistrare, durati maxima
Inregistrare, mod
Inregistrare, suprascriere .

Inregistrare, unitate minima de ................ 70
L
LP, mod ..o 7,12,50
M
Marcaj prioritate ..........cccceeeeueveveueueneuenens 36
Mesaje, NUMAr Maxim .........c.cocoeeeneeene 12,70

Memorie disponibila
“Memory Stick”, formatare ..
“Memory Stick”, introducere
“Memory Stick®, note despre utilizare ..... 60
“Memory Stick”, tipuri ......coccceeerecevreenene 11
“Memory Stick®, buton protectie la scriere

Meniu .
Mesaj “ACCESS* ..o 11
Mesaje eroare ....
Mesaj, divizare ..
Mesaj, stergere ..
Mesaj, mutare
Mesaj, redare .
Mesaj, inregistrare ...
Mesaj, afisare nume .
Mesaj, numar .
Mesaj nou, inregistrare .15
Microfon, incorporat
Microfon, conectare .
Microfon, extern ......

Microfon, senzitivitate 17,24
Mod afigare .26
Monitorizare INregistrare ............c.cccoeeueee 16
MULALE MESA] ..veveveverererereieneieieiereieieneienees 35
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Index (continuare)

N
NEW FILE ...coooiiiiiiiiciececeieeienes 15
(0]

OPR, indicator
Ora curentd, afigare ..
P

Pornire ...
POWER ..

Redare, repetare
Redare, viteza
S

Sistem, cerinte
Sistem, limitari ..

Specificatii .
ST, mod
S
Stergere, foldere ...
Stergere, mesaje ...
T

Timp ramas, afi§are ..........cccoeceevceecncne 26
U
USB, cablu ..o 56
v

VOR avansat .
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Mairci comerciale

° “Memory Stick” si ====sunt marci comerciale ale Sony Corporation.

d “LPEC” si LPEC sunt mdrci comerciale inregistrate ale Sony Corporation.

. Microsoft, Windows, Outlook, DirectX sunt marci comerciale inregistrate sau marci
comerciale ale Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau in alte tari.

. Apple si Macintosh sunt marci comerciale ale Apple Computer Inc., inregistrate in
S.U.A. si in alte tari.

. Pentium este marca comerciala inregistrata a Intel Corporation.

. Intel Core este marca comerciala sau marca comerciald inregistratd a Intel
Corporation.

. Tehnologia de codare audio MPEG Layer-3 si patentele sunt utilizate sub licenta de

la Fraunhofer IIS si Thomson.

° “Memory Stick Duo” si MEMORY STICK DuD sunt marci comerciale ale Sony
Corporation.

° “Memory Stick PRO Duo” si MEmnRry STirk PRO D1in sunt marci comerciale ale
Sony Corporation.

. “MagicGate Memory Stick” este marca inregistratd a Sony Corporation.
. Patente SUA si straine licentiate de la Dolby Laboratories.
[ 4
racenote
- 9

Tehnologia de identificare muzicala si informatiile associate vor fi furnizate de catre
Gracenote®. Gracenote MusicID este standardul in domeniu pentru identificarea muzicii in
format digital, atat pentru CD-uri cat si pentru fisiere individuale. Pentru detalii, vizitati site-
ul www.gracenote.com.

Gracenote” este marca comerciala inregistrata a Gracenote, Inc. Logoul, logotipul Gracenote
si logoul “Powered by Gracenote” sunt marci comerciale ale Gracenote. Pentru utilizarea
serviciilor Gracenote, vizitati urmatoarea pagina Web: www.gracenote.com/corporate.

Toate celelalte marci comerciale si marci comerciale inregistrate sunt marci comerciale sau
WTMs = cc®ss

marci comerciale inregistrate ale respectivilor lor proprietari. Dincolo de aceasta, si
nu sunt neaparat mentionate de fiecare data in prezentul manual.

“Digital Voice Editor” utilizeaza module software dupa cum este ilustrat mai jos:

Microsoft® DirectX®.
© 2001 Microsoft Corporation. Toate drepturile rezervate.
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http://www.sony.net
Tiparit in proportie de cel putin 70%
pe hartie reciclata cu ajutorul VOC
(Volatile Organic Compound) —
cerneala pw baza de ulei vegetal.
Tiparit in China



