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Hinweis

Dieses Produkt enthalt Software, die Eigentum der Sony Corporation oder durch Dritte lizenziert ist. Die Verwendung dieser Software
unterliegt den diesem Produkt beiliegenden Lizenzbedingungen bzw. dem Lizenzvertrag. Die Software-Spezifikationen kénnen ohne
vorherige Ankindigung gedndert werden und missen daher nicht notwendigerweise mit den aktuellen Verkaufsversionen
Ubereinstimmen. Fur Aktualisierungen und Erweiterungen der Software kann ein Entgelt verlangt werden. Die Registrierung bei
Online-Diensteanbietern ist moglicherweise kostenpflichtig und erfordert die Weitergabe der Daten Ihrer Kreditkarte. Bei
Finanzdienstleistungen ist unter Umstanden eine vorherige Absprache mit den beteiligten Finanzunternehmen erforderlich.

© 2002 Sony Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

Reproduktionen sind — auch auszugsweise — ohne vorherige Genehmigung nicht gestattet.

Sony-Endbenutzer-Softwarelizenzvertrag

Dieser Endbenutzer-Softwarelizenzvertrag (die LIZENZ) ist ein rechtsgultiger Vertrag zwischen Ihnen und der Sony Corporation, einer
Gesellschaft japanischen Rechts (nachstehend Sony genannt), dem Hersteller Ihres Sony-Produkts (SONY-HARDWARE). Bitte lesen Sie
diesen Lizenzvertrag sorgfaltig durch, bevor Sie die mit diesem Lizenzvertrag gelieferte Software (die SONY-SOFTWARE) installieren
oder benutzen. Durch das Installieren oder Benutzen von SONY-SOFTWARE erklaren Sie sich damit einverstanden, an die
Bestimmungen dieses Lizenzvertrags gebunden zu sein. Sie sind nur berechtigt, SONY-SOFTWARE in Verbindung mit SONY-HARDWARE
zu verwenden. SONY-SOFTWARE wird lizenziert, nicht verkauft.

Ungeachtet dessen gilt fur Software, die mit separaten Endbenutzer-Softwarelizenzvertragen (Drittlizenz) ausgeliefert wird,
einschlieBlich des Windows®-Betriebssystems der Microsoft Corporation, die jeweilige Drittlizenz.

Falls Sie den Bestimmungen dieses Lizenzvertrags nicht zustimmen, senden Sie die SONY-SOFTWARE zusammen mit der SONY-
HARDWARE dorthin zurlick, wo Sie sie erhalten haben.

1. Lizenz: Sony erteilt lhnen eine Lizenz fur diese SONY-SOFTWARE und die dazugehérige Dokumentation. Im Rahmen dieses
Lizenzvertrags durfen Sie die SONY-SOFTWARE nur fur eigene Zwecke mit einem einzigen Computer (SONY-HARDWARE), nicht in
einem Netzwerk, nutzen und nur eine einzige Sicherungskopie der SONY-SOFTWARE anfertigen.
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2. Einschrankungen: Die SONY-SOFTWARE beinhaltet urheberrechtlich und anderweitig geschitzte Materialien. Deshalb sind Sie
nicht berechtigt, die SONY-SOFTWARE ganz oder teilweise zu dekompilieren, zurtickzuentwickeln oder zu disassemblieren, soweit dies
nicht durch geltende Rechtsvorschriften gestattet wird. Mit Ausnahme der Ubergabe der SONY-SOFTWARE zusammen mit der SONY-
HARDWARE an eine Person, die sich ebenfalls mit den Bedingungen dieser Lizenz einverstanden erklart, dtrfen Sie die SONY-
SOFTWARE bzw. eine Kopie nicht an Dritte weitergeben, verkaufen oder vermieten.

3. Beschrankte Gewahrleistung: Sony gewahrleistet flr einen Zeitraum von 90 Tagen ab Kaufdatum, das durch Vorlage einer Kopie
des Kaufbelegs nachzuweisen ist, dass die Medien, auf denen die SONY-SOFTWARE gespeichert ist, bei normaler Nutzung keine
Material- und Verarbeitungsfehler aufweisen. In der angegebenen Garantiezeit ersetzt Sony kostenlos die defekten Medien,
vorausgesetzt, sie wurden sachgemaB verpackt und zusammen mit Ihrem Namen und lhrer Anschrift sowie dem Nachweis des
Kaufdatums dorthin zurlickgeschickt, wo Sie die Medien erhalten haben. Sony haftet nicht fur Schaden, die auf Unfall, Missbrauch oder
fehlerhafte Anwendung zurickzufihren sind. Die oben genannte beschrankte Gewahrleistung ersetzt alle anderen Gewahrleistungen,
ob ausdrucklich oder stillschweigend, gesetzlich oder anderweitig, und Sony lehnt ausdricklich samtliche anderen Gewéahrleistungen
und Bedingungen ab, einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf die gesetzlichen Gewahrleistungen und/oder Bedingungen der
zufriedenstellenden Qualitat und Eignung fur einen bestimmten Zweck. Die Bedingungen dieser beschrankten Gewahrleistung
berthren in keiner Weise die fur Sie als Kunden geltenden gesetzlich festgeschriebenen Rechte, noch beschranken sie die Haftung oder
schlieBen die Haftung im Falle von durch Fahrlassigkeit von Sony verursachten Tod oder Kérperverletzung aus.

4. Kiindigung: Diese LIZENZ gilt, bis sie geklindigt oder beendet wird. Sie kénnen die LIZENZ jederzeit durch Vernichtung der SONY-
SOFTWARE, der zugehorigen Dokumentation und samtlicher Kopien davon beenden. Die LIZENZ endet mit sofortiger Wirkung ohne
Kundigung von Sony, sobald Sie gegen die Bedingungen dieses Lizenzvertrags verstoBen. In einem solchen Fall sind Sie verpflichtet, die
SONY-SOFTWARE, die zugehoérige Dokumentation und sémtliche Kopien zu vernichten.

5. Geltendes Recht: Fur diese LIZENZ gilt japanisches Recht.

Bei Fragen zu diesem Lizenzvertrag oder der beschrankten Gewahrleistung finden Sie in der Kundenservice-Broschire alle Angaben,
wie Sie sich mit VAIO-Link in Verbindung setzen kénnen.
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ENERGY STAR®

Da Sony ein Partner von ENERGY STAR® ist, erfiillen die Produkte von Sony die ENERGY STAR®-Richtlinien zur Energieeinsparung. Das

Internationale ENERGY STAR®-Programm fiir Biirogerite ist ein weltweites Programm zur Forderung der Energieeinsparung bei
der Benutzung von Computern und anderen Blrogeraten. Das Programm unterstitzt die Entwicklung und Verbreitung von Produkten
mit Funktionen, die effektiv zur Energieeinsparung beitragen. Es handelt sich um ein offenes Programm, an dem sich Unternehmen
auf freiwilliger Basis beteiligen kdnnen. Zielprodukte hierfur sind alle Burogerate wie Computer, Monitore, Drucker, Faxgerate und
Kopierer. Die einzuhaltenden Normen sowie die Logos sind fur alle teiinehmenden Staaten gleich.

ENERGY STAR® ist ein in den USA eingetragenes Warenzeichen.

Lorrgifi

Warenzeichen

Sony, DigitalPrint, DVgate, i.LINK, Jog Dial, PictureGear, PictureToy, PowerPanel, MovieShaker, Smart Capture, SonicStage, Sony
Notebook Setup, Oberflachendesign, VisualFlow, Memory Stick, das Memory Stick-Logo, Memory Stick Formatter, VAIO und das VAIO-
Logo sind Warenzeichen der Sony Corporation. Das Windows- und Windows 2000 Professional-Logo sind eingetragene Warenzeichen
der Microsoft Corporation.

Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Anderungen der technischen Daten vorbehalten.
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Erstmaligen Starten lhres VAIO

Registrieren lhres VAIO-Computers

Die Registrierung lhres Sony VAIO-Computers nimmt nur kurze Zeit in Anspruch.

Durch Registrierung lhres Computers kdnnen Sie die Vorteile des erstklassigen Sony-Kundendiensts nutzen:

a

a

a

Club VAIO - Online-Unterstitzung, Lernprogramme, Tipps und Tricks, Neuigkeiten, Foren fir aktuelle
Informationen, Wettbewerbe, Downloads und Software-Updates gratis.

VAIO-Link - Bei Problemen mit lhrem Computer finden Sie auf der Website von VAIO-Link nttzliche
Hinweise und u.U. eine Lésung: http://www.vaio-link.com.

Garantie - Fir hoheren Investitionsschutz. Die allgemeinen Geschaftsbedingungen entnehmen Sie bitte
der Garantie. Weitere Informationen finden Sie in lhrer VAIO-Link Kundenservice Broschiire.

So registrieren Sie lhren Sony VAIO-Computer:

1

SchlieBen Sie Inren Computer an das Telefonnetz an, und stellen Sie eine Modemverbindung her (siehe
Konfigurieren lhres Modems (Seite 85)).

Doppelklicken Sie auf das Symbol VAIO Online Registration auf dem Desktop.
Wahlen Sie die gewtinschte Sprache aus, und klicken Sie auf Weiter.

Klicken Sie auf die Optionsschaltflaiche Registrieren Sie sich jetzt und dann auf Weiter.
Dadurch gelangen Sie automatisch zur Website
https://registration.sonystyle-europe.com/vaio/registration.asp.

Geben Sie lhren Vornamen und Familiennamen, die Seriennummer Ilhres Computers und lhren Wohnort
ein.

Klicken Sie auf Schicken.
Dann ist Ihr VAIO-Computer registriert.


http://www.vaio-link.com
https://registration.sonystyle-europe.com/vaio/registration.asp
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Ihr Sony-Computer wird funktionsbereit ausgeliefert. Sie kénnen sofort nach dem Einschalten mit dem
Computer arbeiten, spielen, lernen und kommunizieren. In diesem Abschnitt finden Sie einen Uberblick
Uber die Moglichkeiten und Funktionen der auf lhrem Computer installierten Software.

Sony-Software

DigitalPrint

Sony Electronics

DigitalPrint ist eine benutzerfreundliche Software, die es Ihnen erméglicht, mit einer Digitalkamera
aufgenommene Fotos optimal zu nutzen. Mit DigitalPrint kénnen Sie Fotos auf einfache Weise an lhren
Computer Ubertragen, Etiketten und Fotoalben erstellen und Fotos ausdrucken.

DVgate

Sony Electronics

DVgate ist ein Paket aus drei sich ergdanzenden Anwendungen: DVgate Motion, DVgate Still und DVgate
Assemble. Mit diesem Paket kdnnen Sie ganz einfach digitale Videoclips auswahlen und bearbeiten und
dann zu einem professionell aussehenden Heimvideo zusammenfiigen. Wenn die Kamera tGber den i.LINK™-
Anschluss mit dem Computer verbunden ist, funktioniert Inr Computer wie ein Schnittpult, an dem Sie die
Bilder aufnehmen, in der Vorschau betrachten, ausgewahlte Elemente ausschneiden und zusammenfiigen
und die neu erstellten Sequenzen im AVI- und MPEG1-Format speichern kénnen. DVgate Still zeigt digitale
Videobilder von einem digitalen Videorecorder an (nur moglich, wenn Ihr digitaler Videorecorder einen DV-
Ein-/Ausgang hat) und speichert sie als Grafikdateien auf Ihrer Festplatte.
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Jog Dial™ Utility
Sony Electronics

Das Jog Dial™-Programm dient zur Konfiguration des Jog Dial™ auf lhrem Computer. Mit seiner Hilfe
kénnen Sie Sony Anwendungen oder andere Programme wahlen, die mit dem Jog Dial™ gesteuert werden
sollen. Der Jog Dial™ kann auch so eingestellt werden, dass beliebige Anwendungen gestartet, eine
Einwahlverbindung aufgebaut oder E-Mails ge6ffnet werden — alles durch einfaches Drehen und Dricken
des Jog Dial™. AuBBerdem kénnen Sie mit Hilfe des Jog Dial™-Programms lhre i.LINK-Verbindungen
konfigurieren und die Zeitgeberfunktion so einstellen, dass die gewlinschte Anwendung zum festgelegten
Zeitpunkt gestartet wird.

Memory Stick Formatter

Sony Electronics

Memory Stick Formatter ist ein spezielles Programm zum Formatieren von Memory Sticks™. Verwenden Sie
zum Neuformatieren von Memory Sticks™ ausschlieBlich dieses Programm. Sie kénnen mit dieser Software
auBerdem Memory Sticks™ neu formatieren, die unter Windows nicht mehr als Laufwerk erkannt werden.
Memory Stick Formatter unterstitzt Memory Sticks™ mit folgenden Speicherkapazitaten: 4, 8, 16, 32, 64,
128 MB.

Beim Formatieren des Memory Sticks™ mit dieser Anwendung werden alle Daten auf dem Memory Stick™
unwiderruflich geléscht. Erstellen Sie daher vor dem Formatieren gegebenenfalls eine Sicherheitskopie lhrer
Daten.
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MovieShaker

Sony Electronics

MovieShaker® dient zur Erstellung persénlicher Videos mit Ubergéngen, Spezialeffekten, Hintergrundmusik
und Text. Sie mussen nur lhre Videoclips importieren und den gewinschten Stil auswahlen — den Rest
erledigt MovieShaker® fur Sie. Sie kénnen aber auch selbst als Regisseur tatig werden und lhr ganz
persdnliches Video erstellen. Sie legen die genaue Reihenfolge der Clips fest und fligen Spezialeffekte oder
Bilduibergénge ein. Sie kénnen auch Ihre eigene Musik importieren - MovieShaker® passt die Lange der
Musik automatisch der Lange |hres Videos an.

PictureGear

Sony Electronics

Mit dieser Digitalbildbibliothek kdnnen Sie lhre eigene Umgebung (Fotos, Hintergrundbilder, Diaschau
usw.) gestalten. PictureGear unterstiitzt Sie beim Entwerfen und Einrichten eigener Bildschirmschoner. Mit
den GIF-Animationswerkzeugen kénnen Sie sogar lhre Lieblingsbilder zum Laufen bringen oder Filme in
verschiedenen Formaten wiedergeben. Sie kdnnen aus lhren Lieblingsbildern auch Alben erstellen und sie
an eine Webseite Ubertragen.

PictureToy

Sony Electronics

Die Zeichenanwendung PictureToy von Sony bietet ein prazises Pen-Tool. Sie kénnen neue Bilder erstellen
oder eines von mehr als 70 Bildern bearbeiten. Das Hinzufligen von Motiven zu Bildern macht einfach Spaf3!
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PowerPanel

Sony Electronics

Mithilfe des Programms PowerPanel kénnen Sie die Energiesparstufen fur Ihr Computer einstellen. Darlber
hinaus stellt das Programm Informationen Uber Systemaktivitat und Akkubetriebszeit zur Verfiigung. Das
automatische Energieverwaltungssystem wahlt abhangig von der jeweiligen Anwendung und den
Betriebsbedingungen das optimale Profil aus.

Smart Capture

Sony Electronics

Sie kénnen eine Digitalkamera an lhren Computer anschlieBen, um Standbilder und Videoclips
aufzunehmen, die Sie dann anzeigen oder per E-Mail versenden kénnen. Die Bilder der Kamera werden im
Finder-Fenster von Smart Capture angezeigt, wo Sie die Einstellungen andern oder Effekte erstellen kénnen.
Mit Smart Capture kénnen Sie Bilder tGber i.LINK™-kompatible Gerate aufnehmen oder auch mit Hilfe der
Panoramafunktion Teilbilder flur ein Panoramabild erfassen. Das fertige Panorama wird anhand der
einzelnen in Smart Capture erstellten Schnappschusse in ArcSoft PanoramaMaker erstellt.

SonicStage

Sony Electronics

SonicStage ist eine Software, die mit der OpenMG-Technologie arbeitet, einer von der Sony Corporation
entwickelte Technologie fir den Urheberrechtsschutz. Sie ermdglicht die Aufzeichnung und Wiedergabe
digitaler Musikdaten auf einem PC. Wenn die Daten auf der Festplatte verschllUsselt und aufgezeichnet sind,
kénnen Sie sie mit der SonicStage-Technologie auf dem PC wiedergeben. Die unbefugte Verbreitung der
Daten wird dabei jedoch verhindert. Der Zweck der SonicStage-Technologie besteht darin, eine Umgebung
zu schaffen, in der gréBere Mengen qualitativ hochwertiger Musik ohne eine anschlieBende unbefugte
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Verbreitung der Musikdateien verteilt werden kénnen.
SonicStage verschlusselt und verwaltet Musikdateien, die Sie mit Hilfe von EMD-Diensten auf einen PC
heruntergeladen oder von lhren eigenen CDs oder dem Internet iGbernommen haben.

Sony Notebook Setup

Sony Electronics

Mit Hilfe von Sony Notebook Setup kénnen Sie Systemdaten anzeigen, Vorgaben fir bestimmte
Systemeinstellungen festlegen und ein Startkennwort fur Ihr Sony-Notebook einrichten.

Oberflachendesign

Sony Electronics
Mit dem Oberflachendesign kénnen Sie das Aussehen der Sony-Software dndern.

VisualFlow

Sony Electronics

Mit VisualFlow kénnen Sie interaktiv den Inhalt Ihres (optionalen) Memory Sticks™, lhrer Festplatte oder
jedes anderen Laufwerks auf Ihrem Computer durchsuchen. VisualFlow kann Memory Stick™-Dateien auf
verschiedene Weise anzeigen. Sie konnen Standbilder, Filme oder Klangdateien mit VisualFlow oder mit
einer anderen Software wiedergeben/anzeigen.
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Produkt-Sicherheitskopien auf CD-ROM

Sony Corporation

Mit Hilfe der Produkt-Sicherheitskopien auf CD-ROM kénnen Sie das System, die mit dem Computer
ausgelieferten Softwareanwendungen und die geblindelten Geratetreiber neu installieren, falls sie
beschadigt oder versehentlich geléscht wurden. Probleme beim Betrieb lhres Computers kénnen meist
durch die erneute Installation eines einzelnen Geratetreibers behoben werden, ohne dass Sie das gesamte
System wiederherstellen mussen.

I Diese CD-ROMs kdnnen nur mit dem von Ihnen erworbenen Sony Computer verwendet werden. Die Verwendung auf einem anderen Sony PC oder
dem PC eines anderen Herstellers ist nicht vorgesehen!
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Betriebssystem und andere vorinstallierte Software

Windows® 2000 Professional (Service Pack 2)

Microsoft Corporation

Microsoft® Windows® 2000 SP2 erméglicht eine enge Einbindung von Internet und Netzwerken und
gewahrleistet eine bessere Systemleistung sowie die einfache Systemdiagnose und Wartung.

Mit Windows® 2000 SP2wird Ihrem System eine bessere Nutzung und eine verbesserte Unterstitzung der
neuesten Grafik-, Ton- und Multimediatechnologien ermdglicht. Weitere Leistungsmerkmale sind das
problemlose Hinzufligen und Entfernen von Peripheriegeraten und die Konvergenz von Fernsehen und PC.
Dieses aufregende Betriebssystem baut auf den bahnbrechenden Funktionen von Windows® NT auf.
Gleichzeitig unterstutzt Windows® 2000 weiterhin alle dlteren Windows-Anwendungen und -Technologien.
Hinweise zu haufigen Fragen sowie zur technischen Unterstitzung finden Sie unter:

http://support.microsoft.com/directory

Internet Explorer 5.5

Microsoft Corporation

Internet Explorer ist der Internetbrowser von Microsoft, mit dem Sie im Internet surfen kénnen. Der Setup-
Assistent konfiguriert Ihren Computer so, dass er automatisch eine Verbindung zu lhrem Service-Provider
herstellt. Mit dem umfassenden E-Mail-Paket kdnnen Sie elektronische Nachrichten, auch mit angehangten
Dateien, Uber das Internet senden und empfangen. NetMeeting, Outlook Express und Microsoft Chat sind
weitere Komponenten von Internet Explorer 6.0. Dank der 128-Bit-Verschlisselung bietet Internet Explorer
6.0 einen optimalen Schutz fur Ihre gesamte Uber das Internet abgewickelte Kommunikation, auch bei der
Weitergabe von Kreditkartendaten und bei Finanztransaktionen. Neue Benutzer werden anhand von Tour
und Online-Hilfe umfassend in die Verwendung des Internets eingewiesen.

Hinweise zu haufig gestellten Fragen sowie zur technischen Unterstitzung finden Sie auf der Website unter:

http://support.microsoft.com/directory



http://support.microsoft.com/directory
http://support.microsoft.com/directory
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Adobe® Acrobat® Reader 5.0

Adobe Systems Incorporated

Mit dem Acrobat® Reader kénnen Sie elektronische Dokumente im PDF (Portable Document Format)
anzeigen, durchblattern und drucken. PDF ist ein offenes Dateiformat, das Dokumente auf allen bekannten
Plattformen originalgetreu wiedergibt. Wenn Sie den Acrobat® Reader installiert haben, kénnen Sie von
Ihrem Webbrowser aus PDF-Dateien 6ffnen und anzeigen. Klicken Sie einfach auf eine PDF-Datei, die in eine
HTML-Datei eingebettet ist. Wahrend die restlichen Seiten noch heruntergeladen werden, wird die erste
Seite des Dokuments bereits angezeigt.

Hinweise zu haufig gestellten Fragen sowie zur technischen Unterstitzung finden Sie auf der Website unter:

http:/www.adobe.com

Drag'n Drop CD
DigiOn [/ Easy Systems Japan

Drag'n Drop CD wurde als einfachste Software fir die Erstellung lhrer eigenen CDs entwickelt. Benutzer
kénnen lhre eigenen Audio-CDs oder Daten-CDs erstellen, die in zahlreichen PCs gelesen werden kénnen.
Drag'n Drop CD kann auch lhre eigene Sicherungs-CD von einer lhrer Original-CDs erstellen. Die Bedienung
ist einfach. Wahlen Sie die Dateien aus, die Sie auf CD brennen mdchten, und verschieben Sie sie per Drag
& Drop in das geeignete Feld, das dem CD-Format entspricht. Nachdem Sie die Dateien in dieses Feld
verschoben haben, driicken Sie einfach die Schaltflache CD erstellen.

Falls Sie zu diesem Thema Fragen haben oder technische Hilfe bendtigen, surfen Sie zur Webseite:

http:/www.easy.co.jp/dde/sony



http://www.easy.co.jp/dde/sony
http://support.microsoft.com/directory
http://www.adobe.com
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QuickTime 5.0

Apple

QuickTime ist eine Technologie von Apple, die Video-, Audio-, Klang- und Musikdateien sowie Filme mit 3D
und virtueller Realitat fUr den Internet-Browser unter Windows zum Leben erweckt.
Weitere Informationen finden Sie unter:

http://www.apple.com/quicktime

Real Entertainment Center

Real Entertainment Center enthalt zwei Softwareprogramme: RealPlayer und RealJukebox.
RealNetworks - RealPlayer

RealPlayer ist der Video- und Audio-Player von RealNetworks. Er erméglicht den Zugriff auf 2.500
Radiosender mit Musik-, Nachrichten- und Sportprogrammen.
Weitere Informationen finden Sie unter:

http:/www.real.com

RealNetworks - RealJukebox

RealJukebox ist Ihr persénliches Musik-Managementsystem. Mit RealJukebox kénnen Sie eine eigene
digitale Musikbibliothek auf Ihrem PC erstellen, verwalten und wiedergeben.
Weitere Informationen finden Sie unter:

http://www.real.com

& Wichtige Hinweise zu Reallukebox und OpenMG Jukebox:
- Verwenden Sie RealJukebox und OpenMG Jukebox nicht gleichzeitig. Andernfalls werden Musikdateien, die auf der Festplatte, auf mit dem VAIO
verbundenen externen Geréten oder auf dem MagicGate Memory Stick™ gespeichert wurden, moglicherweise ungiiltig und kdnnen nicht mehr
wiedergegeben werden.
- Lesen Sie bitte vor der Verwendung von RealJukebox die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung. Um die Endbenutzer-Lizenzvereinbarung anzuzeigen,
klicken Sie auf Start > Programme > Real > Reallukebox > Reallukebox-Lizenzvereinbarung.



http://www.easy.co.jp/dde/sony
http://www.apple.com/quicktime
http://www.real.com
http://www.real.com
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- Im Unterschied zu OpenMG unterst(itzt RealJukebox keine DRM-kompatiblen (Digital Rights Management) Online-Musikdienste.

- DRM-kompatible Musikdateien, die von Online-Musikdiensten heruntergeladen wurden, kénnen nicht mit Reallukebox an den MagicGate Memory
Stick™ oder tragbare Sony-Gerate ausgecheckt werden.

- Wenn Sie DRM-kompatible Online-Musikdienste nutzen mdchten, verwenden Sie OpenMG Jukebox.

- Informationen zu den von OpenMG unterstitzten Online-Musikdiensten finden Sie auf folgender Website: http://www.openmg.com.

Symantec Norton AntiVirus (Setup-Datei auf der Festplatte)

Symantec

, Mit Norton AntiVirus kénnen Sie Dateien, Ordner oder ganze Laufwerke nach Viren durchsuchen und
infizierte Dateien aussondern, um sie spater an das Symantec AntiVirus Research Center (SARC) zu senden.
Von an SARC eingesandte Dateien wird automatisch innerhalb von sieben Tagen eine Analyse und ein
Bericht erstellt. Bei adaquater Konfiguration von Norton AntiVirus ist Inr Computer sicher. Norton AntiVirus
kann beim Systemstart Boot-Datensatze automatisch auf Viren prifen, Programme bei jeder Benutzung auf
Viren prifen, alle lokalen Festplatten einmal wochentlich nach Viren durchsuchen und Ihren Computer auf
Aktivitaten Gberwachen, die eventuell mit aktiven Viren zusammenhangen. AuBerdem kann die Software
aus dem Internet heruntergeladene Dateien durchsuchen und Disketten bei der Verwendung auf Boot-
Viren prufen.
Sie mussen zuerst die Installationsdatei des Virenscanners Norton AntiVirus werden Sie aufgefordert, die
Virusdefinitionen zu aktualisieren. Dies ist normal, denn seitdem Ihr VAIO das Werk verlassen hat, ist bereits
wieder eine Reihe neuer Viren in Umlauf gekommen.
Weitere Informationen finden Sie in der Online-Hilfe oder auf der Website unter:

http:/www.symantec.com/techsupp



http://www.symantec.com/techsupp
http://www.openmg.com
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WinDVD

InterVideo, Inc.

WinDVD von InterVideo Inc. ist ein leicht zu bedienender DVD-Player. WinDVD vereint alle Funktionen, die
Sie von einem gangigen DVD-Player erwarten. Darlber hinaus bietet er einige hochmoderne Funktionen,
z.B. hochprazise Videodekodierung, Auswahl von Benutzeroberflachen sowie Optionen fir die
Videoanzeige. Sie kénnen DVD-Filme, interaktive DVD-Titel, MPEG-Videoinhalte, Video- und Audio-CDs
wiedergeben. WinDVD bestimmt automatisch den Datentragertyp in lhrem DVD-Laufwerk und verwendet
das richtige Wiedergabeverfahren.

Hinweise zu haufig gestellten Fragen sowie zur technischen Unterstitzung finden Sie auf der Website unter:

http://www.intervideo.com



http://www.symantec.com/techsupp
http://www.intervideo.com
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eiten mit Video-Software

Arbeiten mit Video-Software

Auf lhrem VAIO-Computer sind die folgenden Video-Softwareanwendungen installiert:

0 Verwenden von DVgate (Seite 17)
0O Verwenden von MovieShaker (Seite 35)
U Verwenden von Smart Capture (Seite 42)

16


http://www.intervideo.com
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Verwenden von DVgate

DVgate ist eine Softwareanwendung, mit der Sie Bilder, die mit einem DV-Gerat (Digitalvideogerat) wie
einem Digitalcamcorder aufgenommen worden sind, auf Ihrem PC speichern und bearbeiten kénnen. Des
Weiteren kdnnen Sie das bearbeitete Material zur Aufzeichnung auf ein DV-Gerat ausgeben.

Mit DVgate wird die Bildbearbeitung Gber Computer und DV-Gerat leichtgemacht.

DVgate besteht aus 3 Teilanwendungen:
0 DVgate Motion
0O DVgate Still

0 DVgate Assemble

#1 Jenach Einstellung Ihres Computers kénnen wéhrend der Aufnahme Einzelbilder verloren gehen und bei der Aufzeichnung eines bearbeiteten Videos
Einzelbilder verdoppelt werden. Konfigurieren Sie lhren Computer gemaB den empfohlenen Einstellungen, um solche Probleme zu vermeiden. Nahere
Informationen zum Konfigurieren Ihres Computers fiir DVgate entnehmen Sie bitte der Online-Hilfe zu DVgate.
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Verwenden von DVgate Motion

Mit DVgate Motion kdnnen Sie Videoaufnahmen machen und bearbeitete Videos auf einem DV-Gerat
aufzeichnen.

a

Videoaufnahme:

Sie kénnen beliebige Szenen oder Teilausschnitte von Bildern, die Sie mit einem DV-Gerat wie
beispielsweise einem digitalen Camcorder aufgezeichnet haben, automatisch oder manuell
aufnehmen. Wahrend Sie sich das Band auf dem Monitor ansehen, kénnen Sie auch die genauen Szenen
angeben, die Sie aufnehmen mochten. Die ausgewahlten Szenen kénnen dann in einer Datei oder in
mehreren Einzeldateien gespeichert werden.

Aufzeichnung bearbeiteter Videos auf einem DV-Gerat

Das bearbeitete Video kénnen Sie Gber ein DV-Gerat wie beispielsweise einen an den Computer
angeschlossenen digitalen Camcorder* auf Band aufzeichnen. Mit DVgate sind Sie nicht auf die
Aufzeichnung eines einzelnen Clips auf das DV-Gerat beschrankt, sondern kénnen gleichzeitig eine
Reihe von Clips aufzeichnen.

So starten Sie DVgate Motion:

1

2

SchlieBen Sie die Kamera mit dem i.LINK™-Kabel an den Computer an, und schalten Sie dann die Kamera
ein.

Klicken Sie auf Start, Programme, DVgate, DVgate Motion.
Daraufhin werden DVgate Motion und der Monitor eingeblendet.

* Der Digitalcamcorder muss einen DV-Eingang haben.
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Aufnehmen eines Videos

Sie kdnnen Videos automatisch oder manuell in lhren Computer importieren.
So importieren Sie Videos automatisch auf Ihren Computer:
1 Starten Sie DVgate Motion.

2 Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache Nach unten, und wéahlen Sie aus dem Dropdown-Listenfeld Modus

die Option Automatischer Import.
Mithilfe der DVgate-Kamerasteuerung kénnen Sie das Band gemaB dem ausgewahlten Zeitcode
wiedergeben, zurlickspulen oder im Schnelllauf vorlaufen lassen, um die Aufnahme zu starten.

< DVgate Motion | =%

Datei  Einstellungen  Fenster  Hilfe

Modus IAutomatischerExport t]

Automatischer Import
Manueller Import

Automatischer Export

] 1anueller Export

P | T ——
- | - | - |
- | n_ | >

| Aufzeichnen | Alle aufzeichnen

3 Zum Starten des Videos dricken Sie auf Wiedergabe.
Die Videowiedergabe startet im Fenster Monitor.



Arbeiten mit Video-Software

20

4 Klicken Sie auf Markieren, um den Anfang des ersten Segments zu markieren.
Das erste aufzunehmende Einzelbild des Segments erscheint im Fenster Ein-Aus-Liste.
Klicken Sie erneut auf Markieren, um das Ende des aufzunehmenden Segments zu markieren.
Das letzte aufzunehmende Einzelbild des Segments erscheint im Fenster Ein-Aus-Liste.
Sie kénnen beliebig viele Segmente weiter markieren.

5 Klicken Sie auf Aufnahme, um das ausgewahlte Videosegment zu importieren, oder auf Alle
aufnehmen, um alle Segmente gleichzeitig zu importieren.
Dann wird das Fenster Als Datei speichern eingeblendet.
Wahlen Sie das Verzeichnis zum Speichern der Datei aus.
Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.
DVgate nimmt die Segmente auf.
Dann erscheint die Meldung Die Aufnahme ist abgeschlossen.

8 Klicken Sie im Fenster DVgate Motion auf OK, um den Vorgang abzuschlieBen.
Im Fenster Bericht werden Informationen Uber den Aufnahmevorgang angezeigt.

9 Klicken Sie auf OK.

10 Beenden Sie DVgate Motion.
Dann wird das Fenster Dvmotion2 eingeblendet.
Dann kénnen Sie die Ein-Aus-Liste speichern, damit Sie diese Videosequenzen spater aufnehmen oder
die Einstellungen fur Ein/Aus andern kénnen.

& Vergewissern Sie sich, ob sich die Kamera bei der Bandaufzeichnung oder Wiedergabe eines Videos vom Band im VTR-Modus (Video-
Bandaufzeichnung) befindet.

Néhere Informationen iiber das manuelle Importieren von Videos in Ihren Computer finden Sie in der Online-Hilfe zu DVgate.
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Aufzeichnen bearbeiteter Videos auf einem DV-Gerét

So zeichnen Sie bearbeitete Videos auf einem DV-Gerat auf:

1 Stellen Sie die Aufzeichnungskorrekturwerte ein.

2 Fugen Sie Dateien in der Aufzeichnungsliste hinzu.

3 Starten Sie die Videoaufzeichnung auf dem DV-Gerat per Fernsteuerung oder manuell.

Einstellen der Aufzeichnungskorrekturwerte

Um eine optimale Genauigkeit bei der Aufzeichnung zu erzielen, kénnen Sie Aufzeichnungskorrekturwerte
festlegen. Die Einstellung der Aufzeichnungskorrekturwerte ist besonders wichtig bei der Aufzeichnung
zusammengeflugter Videoclips. Sie konnen die Korrekturwerte selbst einstellen oder sie durch die
automatische Kalibrierungsfunktion automatisch anpassen lassen. Die durch die automatische Kalibrierung
eingestellten Werte sind im Allgemeinen richtig.

So stellen Sie die Aufzeichnungskorrekturwerte automatisch ein:
1 Starten Sie DVgate Motion.

2 Klicken Sie auf die Pfeilschaltflache Nach unten, und wéahlen Sie aus dem Dropdown-Listenfeld Modus
die Option Automatischer Export.

3 Wahlen Sie im Menu Einstellungen die Option Beim Aufzeichnen einstellen.
Das Dialogfeld Beim Aufzeichnen einstellen wird angezeigt.
4 Klicken Sie auf die Schaltflache Automatisch.
DVgate Motion aktiviert das angeschlossene DV-Gerat und findet die Korrekturwerte automatisch.

5 Klicken Sie auf OK.

2 Nahere Informationen zum manuellen Einstellen der Aufzeichnungskorrekturwerte entnehmen Sie bitte der Online-Hilfe zu DVgate.
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Hinzufligen von Dateien in der Aufzeichnungsliste

So fligen Sie Dateien in der Aufzeichnungsliste hinzu:

1
2

Starten Sie DVgate Motion.
Klicken Sie in der DVgate Motion — AVI-Dateiliste auf Hinzufiigen.
Das Dialogfeld Hinzufiigen wird eingeblendet.

Markieren Sie eine Datei, und klicken Sie auf Offnen.

Die gewahlte Datei wird hinzugeflgt, wobei Seriennummer, erstes und letztes Bild, Zeitcode, Lange und
Name der Datei angezeigt werden.

Bei Auswahl der Option Alle geteilten Dateien mit gleichem Namen hinzufiigen fligt DVgate Motion alle Dateien gleichen Namens mit
laufender Teilnummer in der Liste hinzu. Es werden fortlaufend nummerierte Dateien angelegt, wenn Sie Dateien in DVgate Motion und DVgate
Assemble in mehreren Dateien speichern.

Alle neu hinzugefligten Dateien werden an das Ende der Liste angehédngt.

Wenn Sie mehrere Dateien gleichzeitig heriiberziehen, ist die Reihenfolge, in der sie hinzugeflgt werden, nicht voraussehbar.

Sie kdnnen AVI-Dateien mit unterschiedlichen Tonmodi auf ein DV-Gerat aufzeichnen, wobei beim Wechseln des Tonmodus eine Tonpause von etwa
einer Sekunde auftreten kann (je nach DV-Gerét).

Sie konnen nur AVI-Dateien mit dem Videokomprimierungsformat DV CODEC hinzufligen; MPEG-Dateien werden nicht unterstiitzt.

Beim Aufzeichnen einer Videosequenz sollten Sie sich vergewissern, dass alle Bilder im gleichen Modus gespeichert sind. Durch die Aufzeichnung in

unterschiedlichen Modi kénnen Ton- oder Bildstdrungen bei der Wiedergabe auftreten. Nach dem Hinzufligen aller gewiinschten Dateien in der
Aufzeichnungsliste kénnen Sie die Reihenfolge der Dateien immer noch dndern, weitere Dateien hinzufiigen oder Dateien Idschen.

Nach dem Hinzufligen aller Dateien in der Aufzeichnungsliste kénnen Sie die Reihenfolge der Dateien
immer noch dndern, weitere Dateien hinzufligen oder Dateien l6schen.

So andern Sie die Reihenfolge der Dateien in der Aufzeichnungsliste:

1

2

Klicken Sie mit gedriickter Maustaste auf die Datei, die Sie verschieben méchten.
Ziehen Sie die Datei an die gewtinschte Position, und lassen Sie die Maustaste dann wieder los.
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So entfernen Sie eine Datei aus der Aufzeichnungsliste:

1
2

Klicken Sie auf die zu entfernende Datei.

Klicken Sie auf Loschen.

Die nachfolgende Datei tritt an die Stelle der entfernten Datei, wobei alle Dateien neu nummeriert
werden.

Zum Loéschen aller Dateien klicken Sie auf Alle l16schen.

Sie konnen mehrere AVI- oder Standbilddateien in der Aufzeichnungsliste markieren, indem Sie mit gedriickter <Umschalttaste> bzw. <Strg-
Taste> auf die fraglichen Dateien klicken.

Beim Verschieben mehrerer Dateien werden alle Dateien gleichzeitig verschoben.

Sie kénnen Anderungen riickgangig machen, indem Sie nach dem Einfiigen, Verschieben oder Léschen von Dateien aus dem Menii Bearbeiten den
Befehl Riickgédngig wahlen.

Sie kdnnen eine Aufzeichnungsliste zur spateren Verwendung speichern. Aufzeichnungslistendateien (RLF-Dateien) kénnen nur in DVgate Motion
verwendet werden.

So zeigen Sie einen Clip in der Vorschau an:

1

Wahlen Sie die Datei aus, die Sie sich im Vorschaufenster DVgate Motion — AVI-Dateiliste anzeigen
lassen mochten.

Klicken Sie auf Vorschau.

Das Fenster Monitor und das Fenster Vorshau werden angezeigt.

Im Monitorfenster wird das erste Einzelbild der Datei angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflachen Vorherige Datei bzw. Nachste Datei, um die Datei auszuwahlen, die
Sie in der Vorschau anzeigen méchten.

Klicken Sie auf Vorschau aller, um sich eine Vorschau aller in der Liste aufgefiihrten Dateien anzeigen
zu lassen.

Die Schaltflachen Vorherige Datei und Nachste Datei dienen zur kontinuierlichen Vorschau von einer Datei zur ndchsten. Sie dienen nicht zur

Navigation innerhalb der Liste. Daher kénnen Sie nicht auf diese Schaltflachen klicken, wenn nur eine Datei ausgewahlt ist. Wenn nur eine Datei
markiert ist, sind Vorherige Datei und Nachste Datei nicht verfligbar.
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Aufzeichnen auf das DV-Gerét

Sie kdnnen Videos automatisch oder manuell aus Inrem Computer in ein DV-Gerat exportieren.

So exportieren Sie Videos automatisch aus Ihrem Computer in ein DV-Gerat:

1

SchlieBen Sie die Kamera mit dem i.LINK™-Kabel an den Computer an, und schalten Sie dann die Kamera
ein.

Starten Sie DVgate Motion.

Klicken Sie auf die Pfeilschaltflaiche Nach unten, und wahlen Sie aus dem Dropdown-Listenfeld Modus
die Option Automatischer Export.

Klicken Sie im Fenster DVgate Motion — AVI Dateiliste auf die Schaltflache Hinzufiigen und wahlen
Sie die zu exportierende Videodatei aus.

Klicken Sie auf Aufzeichnen oder Alle aufzeichnen.
Das Dialogfeld Ausgabe wird angezeigt.

Aktivieren Sie die Option Leerbild einfiigen.

0 Wenn Sie im Dialogfeld Ausgabe die Option Anhangen aktivieren, kénnen Sie wahrend der
Aufzeichnung ein oder mehrere Leerbilder hinzufigen.
Leerbilder kénnen an den folgenden Positionen eingefligt werden:
Anfang: Wahrend der Aufzeichnung wird vor dem Beginn der Videosequenz ein Leerbild eingefigt.
Ende: Wahrend der Aufzeichnung wird ein Leerbild am Ende der Videosequenz angehéangt.
Beides: Leerbilder werden wahrend der Aufzeichnung vor dem Beginn und nach dem Ende der
Videosequenz eingeflgt.

0 Sie kénnen die Lange eines Leerbilds bestimmen, indem Sie im Dialogfeld Ausgabe im Feld Lédnge
die Anzahl der Einzelbilder eingeben.

Klicken Sie auf OK.

Das Dialogfeld Ausgabe wird geschlossen, und die Aufzeichnung beginnt.

Die Videosequenzen werden in der Reihenfolge, in der sie auf der Aufzeichnungsliste erscheinen, auf
das DV-Gerat aufgezeichnet.
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Durch Klicken auf Alle aufzeichnen werden alle Videodateien in der Aufzeichnungsliste an das angeschlossene Gerét iibertragen. Durch Klicken
auf Aufzeichnen werden nur die in der Aufzeichnungsliste markierten Videodateien an das angeschlossene Gerat iibertragen.

Selbst wenn Sie keine Leerbilder angegeben haben, werden unabhéngig von Ihren Einstellungen Leerbilder am Ende jedes aufgezeichneten Segments
eingefligt. Dadurch soll vermieden werden, dass beim Anhalten der Aufzeichnung Bildstérungen aufgezeichnet werden.

Wahrend der Aufzeichnung diirfen Sie sich nicht als Benutzer abmelden oder Windows® herunterfahren. Andernfalls schlagt die Aufzeichnung fehl.
Deaktivieren Sie den Windows®-Bildschirmschoner.

Wahrend der Aufzeichnung diirfen keine anderen Anwendungen gestartet oder aktive Fenster verschoben werden.

Wenn Sie das Videogerat iber DVgate Motion steuern, kann die Aufzeichnung u. U. fehlschlagen, wenn das Band ganz am Anfang steht.

Stellen Sie den Netzschalter am digitalen Camcorder wahrend der Aufzeichnung nicht auf den Kameramodus, oder schalten Sie ihn nicht aus.
Wechseln Sie beim Aufzeichnen auf einen digitalen Videorecorder unter keinen Umsténden die Eingangsquelle, da die Aufzeichnung dadurch
unterbunden werden kénnte.

Néhere Informationen iiber das manuelle Exportieren von Videos aus lhrem Computer in ein DV-Gerét finden Sie in der Online-Hilfe zu DVgate.
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Verwenden von DVgate Still

DVgate Still ist eine Anwendung zur Anzeige von digitalen Videobildern, die von DV-Geraten, wie z.B. von
einem Digitalvideorecorder oder einem Digitalcamcorder, Ubertragen werden, und zur Aufnahme dieser
Bilder als Standbilder.

DVgate Still hat die folgenden Funktionen:

a

U 00oD

Steuerung des angeschlossenen DV-Gerats und Anzeige eines Videobilds auf dem Bildschirm Ihres VAIO-
Computers

Aufnahme von insgesamt 30 Einzelstandbildern, d. h. jeweils 15 Einzelbilder im Vor- und im Rucklauf
Aufnahme eines Einzelbilds von einem Standbild
Speicherung eines aufgenommenen Standbilds im BMP-, JPEG-, GIF- oder DVF-Format

Speicherung eines aufgenommenen Standbilds im Ordner PictureGear* bzw. Kopieren des Bildes in
eine andere Anwendung Uber die Zwischenablage

* Zum Speichern im Ordner PictureGear mussen Sie PictureGear starten. Klicken Sie auf die Option Externe Gerate. Klicken Sie in
der daraufhin erscheinenden Liste auf Aufnahme, dann auf DVgate Still.

2 Der mit dem Bild aufgenommene Ton wird nicht wiedergegeben.
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Aufnehmen von Bildern

Es gibt zwei Aufnahmemodi in DVgate Still: die Modi Ununterbrochene Aufnahme und
Einzelbildaufnahme.

a

O

#

Ununterbrochene Aufnahmemodus:

Im Modus Wiedergabe kénnen Sie insgesamt 30 Einzelstandbilder aufnehmen, d. h. 15 Einzelbilder
vorwarts und 15 Einzelbilder rtickwarts. Alle vorher aufgenommenen Bilder werden dabei
Uberschrieben. Im Modus Pause wird nur ein Einzelstandbild aufgenommen.

Unmittelbar nach der Aufnahme im Wiedergabemodus Ununterbrochene Aufnahme, stoppt das DV-Gerat automatisch.

Einzelbildaufnahmemodus:

Sie kénnen ein Einzelstandbild aufnehmen. Das Aufnahmeergebnis ist dasselbe, gleichgultig ob Sie im
Modus Wiedergabe oder Pause aufnehmen.

Bei der Aufnahme von 30 Einzelbildern im Modus Ununterbrochene Aufnahme werden alle vorher vorhandenen 30 Einzelbilder iiberschrieben.

Bei der Aufnahme von nur einem Einzelbild wird das erste Standbild tiberschrieben, bei der Aufnahme des nachsten Einzelbilds wird das zweite
Standbild Uberschrieben, usw.

So schalten Sie zwischen den Aufnahmemodi Ununterbrochene Aufnahme und Einzelbildaufnahme

um:

1
2

Klicken Sie im Fenster DVgate Still auf Einstellungen.

Wahlen Sie Aufnahme.
Dann wird das Fenster Aufnahmeeinstellungen eingeblendet.

Zur Aufnahme im Modus Ununterbrochene Aufnahme aktivieren Sie die Option Ununterbrochene
Aufnahme.

Zur Aufnahme im Modus Einzelbildaufnahme deaktivieren Sie die Option Ununterbrochene
Aufnahme.
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So nehmen Sie Bilder auf:
1 SchlieBen Sie das DV-Gerat an lhren Computer an.

2 Starten Sie DVgate Still (Start/Programme/DVgate/DVgate Still).
Das Fenster DVgate Still wird eingeblendet.

X gara S —

Datei Enstelungen  Fenster Hilfe

3 Schalten Sie das DV-Gerat in den Modus Wiedergabe oder Pause.
Das Videobild erscheint im Fenster Monitor.

4  Klicken Sie auf die Schaltflache Aufnahme.
Das Videobild wird im Fenster Monitor aufgenommen.

#1 Ziehen Sie den Schieberegler im Fenster Aufnahme nach links oder rechts, um die aktuelle Standbildanzeige ein Bild vorwarts oder riickwarts laufen
zu lassen.

I Wenn Sie DVgate Still verlassen, ohne das aufgenommene Standbild zu speichern, wird es geldscht.

I Esist moglich, dass bei der Aufnahme einer Bildserie einige Bilder nicht aufgenommen werden. In diesem Fall beenden Sie alle anderen
Anwendungen, und versuchen Sie es noch einmal.
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Speichern aufgenommener Bilder

Sie kénnen die im Fenster DVgate Still - Standbild angezeigten Standbilder in einem der folgenden
Formate speichern: BMP, JPG, GIF oder DVF.

So speichern Sie die aufgenommenen Bilder:

1 Starten Sie DVgate Still zum Aufnehmen von Standbildern.

2 Wabhlen Sie im Fenster DVgate Still - Standbild ein Standbild aus, das Sie speichern méchten.

3 Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.
Daraufhin wird das Dialogfeld Speichern unter eingeblendet.
Wahlen Sie einen Ordner im Dropdown-Listenfeld Speichern aus.
Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld Dateiformat das gewiinschte Format aus.

4  Klicken Sie auf Speichern.
Dann wird das aufgenommene Bild gespeichert.



Arbeiten mit Video-Software

30

Verwenden von DVgate Assemble

DVgate Assemble ermoglicht es Ihnen, mit DVgate Motion oder DVgate Still aufgenommene Video- und
Standbilddateien zu bearbeiten. Danach kénnen Sie die Dateien zu einer Datei zusammenfligen. Die
zusammengeflgten Videosequenzen kénnen als Datei im Format AVI, MPEG1 oder MPEG2* gespeichert
werden.

So starten Sie DVgate Assemble:
1 Klicken Sie auf Start.

2 Zeigen Sie auf Programme, DVgate und dann auf DVgate Assemble.
Dann wird das Hauptfenster DVgate Assemble eingeblendet.

* Hangt von der Hardware lhres Modells ab.
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Erstellen einer Zusammenfligungsliste

Mit den Dateien, die Sie zusammenfigen mochten, kénnen Sie eine Zusammenfiigungsliste erstellen. Sie
kénnen die Zusammenfiigungsliste danach immer noch bearbeiten, indem Sie die Reihenfolge der Dateien
andern und Dateien hinzufligen bzw. 16schen.

So fligen Sie Dateien in der Zusammenflgungsliste hinzu:
1 Starten Sie DVgate Assemble.

et
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2 Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen.
Das Dialogfeld Hinzufiigen wird eingeblendet.

3 Wahlen Sie im Dropdown-Listefeld Dateityp die Option AVI-Datei aus.
Bei Auswahl der Option Alle geteilten Dateien mit gleichem Namen hinzufiigen fiigt DVgate
Assemble alle Dateien gleichen Namens mit laufender Teilnummer in der Liste hinzu. Dateien mit
laufender Nummer werden angelegt, wenn DVgate Motion Dateien teilt und in mehrere Dateien
gleichen Namens mit Seriennummern als Zusatz speichert. Die Nummern der geteilten Dateien sind 4-
stellig, beginnen mit "0001" und erhdhen sich jeweils um eine Einheit.

4 Markieren Sie eine Datei, und klicken Sie auf Offnen.
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& Importierte Dateien werden an das Ende der Zusammenfiigungsliste angehangt.

Sie konnen nur Videodateien im Format AVI (DV CODEC) und Standbilddateien im Format BMP, JPEG und GIF hinzufligen.

Beim Hinzufligen einer Standbilddatei (BMP, JPEG oder GIF) werden die Anzahl der Einzelbilder, die DateigréBe nach Konvertierung sowie der
GroBenkonvertierungsmodus angezeigt.

Eine Zusammenfligungsliste kann fir spateren Gebrauch gespeichert werden. Zusammenfligungslistendateien (ALF-Dateien) kdnnen nur in DVgate
Assemble verwendet werden.

Bearbeiten von AVI-Dateien

Sie kénnen aus den AVI-Dateien in der Zusammenflgungsliste genau die Szenen herausarbeiten, die Sie
verwenden mochten. Es ist beispielsweise unnoétig, eine Datei neu aufzunehmen, wenn Sie nur eine
bestimmte Szene aus einer urspringlich mit DVgate Motion aufgenommenen ldngeren Videosequenz
verwenden mdchten. Beachten Sie, dass das Herausschneiden einer einzelnen Szene nur méglich ist, wenn
eine einzige AVI-Datei aus der Zusammenfigungsliste ausgewahlt wurde. Bei Auswahl mehrerer Dateien ist
dieser Befehl deaktiviert.

So arbeiten Sie aus den AVI-Dateien in der Zusammenfligungsliste genau die Szenen heraus, die Sie
verwenden moéchten:

1
2
3

Starten Sie DVgate Assemble.
Markieren Sie die AVI-Datei, die Sie in der Zusammenfiigungsliste bearbeiten mochten.

Waéhlen Sie aus dem MenU Bearbeiten den Befehl Clip bearbeiten.
Das Dialogfeld DVgate Assemble - Clip wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Vorschau.

Die Videosequenz der ausgewahlten Datei wird wiedergegeben.

Sie kénnen die Wiedergabeposition an den Anfangs- bzw. Endpunkt bewegen, indem Sie auf den
Anfangs- bzw. Endpunkt des Bildes klicken.

Klicken Sie auf die Schaltflache Anfang, wenn Sie die Szene erkennen, die als Anfangspunkt
verwendet werden soll.
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Bild und Zeitcode des Anfangspunkts werden im unteren Teil des Dialogfelds angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ende, wenn Sie die Szene erkennen, die als Endpunkt verwendet
werden soll.

Bild und Zeitcode des Endpunkts werden im unteren Teil des Dialogfelds angezeigt.

5 Klicken Sie auf OK.
Die AVI-Datei wird nun bearbeitet.

Kombinieren von Standbildern mit Videobildern

So kombinieren Sie Standbilder mit Videobildern:
1 Starten Sie DVgate Assemble.
2 Wahlen Sie in der Zusammenfiigungsliste das Standbild aus, das Sie einfligen méchten.

3 Wabhlen Sie aus dem Menu Bearbeiten im Hauptfenster den Befehl Clip bearbeiten.
Das Dialogfeld DVgate Assemble - Clip wird angezeigt.

Geben Sie die Einflgezeit in Sekunden oder Einzelbildern an.
Schalten Sie den TV-Breitmodus ein oder aus.

Wahlen Sie die AnzeigegroéBe.

Stellen Sie die Hohe und Breite der Standbilder fir die Ausgabe ein:

N o b

0 Vollbild: VergroBert die Anzeige auf die gesamte BildschirmgréBe. Bei Wahl dieser Option kann sich
das Seitenverhaltnis unter Umstanden verandern.

0 OriginalgroBe: Die OriginalgroBe des Bildes wird beibehalten (ohne Verkleinerung oder
VergroBerung).

0 Seitenverhiltnis speichern: VergréBert auf maximale BildschirmgréBe, die ohne Veranderung des
Seitenverhaltnisses moglich ist.

8 Klicken Sie auf OK.
Nun werden die Stand- und Videobilder kombiniert.
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Speichern eines bearbeiteten Videos

So speichern Sie eine bearbeitete Videosequenz:

1

Klicken Sie auf die Schaltflache Ausgabe oder Ausgabe aller.

Daraufhin wird das Dialogfeld Speichern unter eingeblendet.

Unten im Dialogfeld Speichern unter werden Informationen tber die Ausgabedatei und den freien
Speicherplatz auf der Festplatte angezeigt.

Wahlen Sie den Ordner, in dem die Datei gespeichert werden soll, und geben Sie einen Dateinamen im
Textfeld Dateiname ein.

Klicken Sie auf Speichern.

Das Dialogfeld Ausgabe als AVI-Datei wird angezeigt, und das Zusammenfiigen beginnt.

Im Fenster DVgate Assemble erscheint die Meldung Exportieren/Speichern in AVI-Datei
abgeschlossen.

Die Dauer und Grofe, die fur die Teilung der Datei eingestellt sind, werden bei der Ausgabe einer AVI-
Datei angezeigt.

Klicken Sie auf OK.

Das bearbeitete Video wird nun gespeichert.

Wenn Sie auf die Schaltfliche Ausgabe klicken, werden nur die in der Zusammenfiigungsliste ausgewahlten Dateien verbunden und als Datei
ausgegeben. Durch Klicken auf Ausgabe aller werden alle Dateien in der Zusammenflgungsliste verbunden und ausgegeben.

Der Dateiname entspricht dem Namen, den Sie im Dialogfeld Speichern unter eingegeben haben. An den Dateinamen wird eine 4-stellige
Seriennummer angehangt, wie z.B. test001-0001.avi, test001-0002.avi, test001-0003.avi.
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Verwenden von MovieShaker

Mit MovieShaker kdnnen auch unerfahrene Anwender innovative und unterhaltsame Filme erstellen. In nur
wenigen Schritten kénnen bewegte Filme mit Spezialeffekten, Standbildern und Musikdateien kombiniert
und in einem von den meisten Computern lesbaren Format gespeichert werden.

So 6ffnen Sie MovieShaker:

1 Klicken Sie auf Start in der Windows®-Taskleiste.

2 Gehen Sie mit dem Mauszeiger auf Programme und dann auf MovieShaker.

3 Klicken Sie auf MovieShaker.

1] 2]
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1. Menduleiste
2. Monitorbereich
3. Symbolbereich

Zeigt die MovieShaker-Menus an.

Enthalt Mixer, Aufnahme und Bearbeitungsablage. Wahlen Sie eine Ablage durch
Klicken auf die Registerkarte Mixen, Aufnahme oder Bearbeiten.

Mit der Mixer-Ablage kénnen Filmausschnitte, einschlieBlich Hintergrundmusik, von ca.
30 Sekunden Lange erzeugt werden. Dabei werden Clips aus der Clip-Ablage in zufalliger
Reihenfolge angeordnet.

Mit der Aufnahmeablage konnen Bilder direkt von dem an Ihren Computer
angeschlossenen DV-Gerat oder MICROMV-Gerat aufgenommen und in die Clip-Ablage
importiert werden. Der Monitor zeigt die auf den Videobandern des DV-Gerats oder
MICROMV-Geréats aufgezeichneten Bilder an.

Mit der Bearbeitungsablage konnen Filmausschnitte bearbeitet werden. Klicken Sie auf
einen Filmausschnitt in der Produktablage; dieser wird dann in der Bearbeitungsablage
angezeigt. Sie kdnnen einen Effekt zu einem Filmausschnitt hinzuftgen, indem Sie den
Effekt aus der Effekt- und/oder Textablage ziehen und in der Bearbeitungsablage
ablegen.

Im Symbolbereich befinden sich die Effekt-, die Text-, Uberblendungs-, die
Kommentar- und die Indexablage. Wahlen Sie eine Ablage durch Klicken auf die
Schaltflache Effekte, Text, Uberblendungen oder Kommentar aus. Nur wenn ein
MICROMV-Gerét an lhren Computer angeschlossen ist und die Option MICROMV-Gerit
im MenuU Gerat ausgewahlt wurde, erscheint die Indexablage, wahrend die
Aufnahmeablage im Monitorbereich angezeigt wird.

Die Effektablage enthalt verschiedene Effekte, die auf einen Filmausschnitt angewendet
werden kénnen.

In der Textablage kann ein Texteffekt erstellt und auf den Filmausschnitt angewendet
werden.

Die Ubergangsablage enthilt verschiedene Ubergangseffekte, die zwischen
Filmausschnitten eingefligt werden kénnen.

In der Kommentarablage kann ein Kommentar aufgezeichnet werden, der in einen Film
eingeflgt werden soll.

In der Indexablage kénnen Bilder von einem MICROMV-Gerat aufgenommen und in die
Clip-Ablage importiert werden.

36
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Mit der Clip-Ablage kénnen Clips zur Verarbeitung mit MovieShaker abgelegt werden.
Dort kénnen Film-, Standbild- und/oder Klangdateien abgelegt werden.

In der Produktablage kénnen Sie die Clips in der fur einen Film gewlnschten Reihenfolge
anordnen. In der Produktablage befinden sich die Story-Ablage und das
Schnittfenster.

In der Story-Fenster kdnnen Sie einfach Filmausschnitte und Uberblendungen anordnen.
Im Schnittfenster kénnen Sie Filmausschnitte, Uberblendungen, Hintergrundmusik und
Kommentare anordnen und Feinabstimmungen fur die Start-/Endpunkte sowie die Dauer
von Filmausschnitten, Uberblendungen, Hintergrundmusik und Kommentaren
vornehmen.
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Importieren von Bildern und Musikclips

Vor dem Erstellen eines Films mUssen Sie die Bilder und Musikclips importieren, die Sie in lhrem Film
verwenden mochten.

So importieren Sie Bilder und Musikclips:

1

Klicken Sie auf die Schaltflache Dateiimport .
Das Dialogfeld Import wird eingeblendet.

Wahlen Sie die hinzuzufligende Datei aus.

Klicken Sie auf Offnen.
Die Datei wird zur Clip-Ablage hinzugeflgt.

Beim Import von Dateien, die ldnger als 75 Sekunden sind, reagiert MovieShaker méglicherweise nicht mehr.

Um einen Clip aus der Clip-Ablage zu entfernen, ziehen Sie ihn mit der Maus auf das Papierkorbsymbol . Dadurch wird der Clip lediglich aus der
Clip-Ablage entfernt. Die eigentliche Datei bleibt jedoch erhalten.

Erstellen eines Films

Nachdem Sie Clips zur Clip-Ablage hinzugefligt haben, konnen Sie mit der Funktion Mixer einen kurzen
Film zusammenstellen. Diese Funktion fligt in beliebiger Reihenfolge Clips aus der Clip-Ablage zu einer 30-
Sekunden-Szenenfolge zusammen.

So erstellen Sie einen Film:

1
2
3

i,
Klicken Sie auf die Registerkarte Mixen ﬁ#’ .
Wahlen Sie durch Klicken auf ein Gesicht in der Mixvorlage eine Stimmung @@

Klicken Sie auf die Schaltflache Mixen .
Es wird automatisch eine 30 Sekunden lange Szenenfolge erstellt und in der Produktablage
gespeichert.
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So zeigen Sie eine Vorschau des erstellten Films an:
1 Doppelklicken Sie auf die Szenenfolge in der Produktablage .
2 Klicken Sie auf Wiedergabe E]

#2 Mit MovieShaker erstellte Szenenfolgen beginnen mit einem schwarzen Bild. Nach der Verarbeitung werden sie auf dem ersten freien Platz in der
Produktablage abgelegt.

Es sollten sich maximal finf Szenenfolgen gleichzeitig in der Produktablage befinden.
Wenn sich mehr Szenen darin befinden, reagiert MovieShaker méglicherweise nicht mehr.
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Bearbeiten von Clips und Szenen

Sie kénnen den Film durch Hinzufligen von Effekten und Text weiter bearbeiten, Farbe und Kontrast
anpassen oder die Lange des Clips andern.

N

Registerkarte Mixen

Registerkarte Aufnahme

Registerkarte Bearbeiten

Alw DN

Regler fur Wiedergabegeschwindigkeit

v

Lautstarkeregler
Effektpalette
Ein-/Ausblenden

Papierkorb

vl N o

Schaltflache Vollbild-Vorschau
10. | Wiedergabe eines Ausschnitts
@ _ 11.  Wiederholmodus

12. | Wiedergabeschaltflachen

13.  Trimmbereich

4] _|

14. | Schaltflache ‘Als Standbild speichern’

15. | Zeit-Schieberegler

\E\ @ 16. | Bildschirm
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So bearbeiten Sie Clips und Szenen:
1 Doppelklicken Sie in der Clip-Ablage auf den gewlinschten Clip, um ihn in den Monitorbereich zu
verschieben.
2 Wahlen Sie im Symbolbereich die Schaltflache Effekte.
3 Ziehen Sie den gewlinschten Effekt mit der Maus aus der Effektablage in die Bearbeitungsablage.
2 Um die Vorschau eines Effekts anzuzeigen, Klicken Sie in der Effektablage im Arbeitsbereich auf den entsprechenden Effekt.
Anweisungen zur Anpassung der Effektdauer und der wiederholten Wiedergabe von Clips oder Szenen finden Sie in der OnlineHilfe.

Speichern eines Films

Sie konnen lhre fertig gestellten Filme speichern oder exportieren. Sie kdnnen eine Vorschau fir diese Filme
anzeigen und vor dem Speichern Uberprafen.

Ihre fertig gestellten Filme kénnen als Dateien gespeichert, auf ein DV-Gerat/MICROMV-Gerat exportiert
oder an ImageStation Ubertragen werden.
So speichern Sie lhren Film: i
1 Klicken Sie auf die Schaltflache Export ;
Das Dialogfeld Export wird eingeblendet.

Wahlen Sie das Format, in dem das Dokument gespeichert werden soll.

Klicken Sie auf Weiter.

Wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sie die Datei speichern méchten.

Geben Sie der Datei einen Namen.

Klicken Sie auf Speichern.

Der Film wird gespeichert.

Der Export eines Filmes dauert méglicherweise relativ lange. Das Speichern mit DV (Digital Video) sorgt fir bessere Filmqualitat, dauert jedoch langer
als mit Quick-Save.

MovieShaker kann AVI-Dateien von bis zu 65 MB Lange wiedergeben.

Fiir die Wiedergabe von DV-Dateien und eine problemlose Filmwiedergabe werden die folgende Aufldsung/Bildwiederholfrequenz empfohlen:
1024 x 768/75 Hz oder geringer.

S Ul A WN

B
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Verwenden von Smart Capture

Mit dem Programm Smart Capture kédnnen Sie tGber eine Digitalkamera, die mit Inrem Computer verbunden
ist, Standbilder und Videoclips aufzeichnen.

Aufnehmen von Standbildern

Sie konnen Standbilder mit Hilfe i.LINK™-kompatibler Gerate aufnehmen.
So nehmen Sie Standbilder auf:

1 SchlieBen Sie ein i.LINK™-kompatibles Gerat an Ihr Computer an.

2 Starten Sie Smart Capture, indem Sie im MenU Start den Befehl Programme/Smart Capture/Smart
Capture wahlen.
Es wird das Finder-Fenster mit dem Bild des Motivs angezeigt.

3 Stellen Sie die Scharfe des Motivs ein.

4  Klicken Sie im Fenster Smart Capture auf die Schaltflache Aufnahme.
Das Fenster Standbild-Viewer wird eingeblendet.
Das aufgenommene Bild erscheint im Standbild-Anzeigebereich.

5 Zum Beenden von Smart Capture klicken Sie auf die Schaltflache |
ganz oben rechts im Fenster.

#1 Achten Sie darauf, dass eine Kamera am i.LINK™ -Anschluss angeschlossen ist.

[ | N—r—

Laschen E-Mail Speichemn

x| [Ea] H
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Anzeigen aufgenommener Standbilder im Standbild-Viewer

So lassen Sie sich aufgenommene Standbilder im Still Viewer anzeigen:

Wahlen Sie im MenU Start den Befehl Programme/Smart Capture, und klicken Sie dann auf Standbild-
Viewer. Sie kdnnen hier die Bilder anzeigen, speichern, I[6schen oder per E-Mail versenden.
Zum Beenden des Standbild-Viewer klicken Sie auf die Schaltflache [%] .

#2 Standbilder konnen in den folgenden Formaten aufgenommen werden: 640 x 480, 320 x 240, 160 x 120 und 80 x 60 Pixel.

Bei niedriger Auflésung (d. h. 80 x 60 Pixel) kann das im Finder-Fenster angezeigte Bild verschwommen aussehen.

Bei der Anzeige sich schnell bewegender Objekte kann es zu Llicken kommen. Dabei handelt es sich nicht um einen Fehler!

Wenn Sie Smart Capture starten und keine Kamera angeschlossen ist, wird der Finder-Bildschirm von Smart Capture blau angezeigt.
Mithilfe von ArcSoft PanoramaMaker kdnnen Sie ein Panoramabild erstellen.

Sie konnen mit Smart Capture Standbilder und Videoclips von einer Digitalvideokamera aus aufnehmen.

Versenden von Standbildern per E-Mail

So versenden Sie Standbilder per E-Mail:

1
2
3

=N

Starten Sie den Standbild-Viewer.

Wahlen Sie das per E-Mail zu versendende Standbild mit Hilfe der Schaltflache |4 oder M.

Klicken Sie auf Mail.

Das E-Mail-Programm wird ge6ffnet, und die ausgewahlte Datei ist bereits an die neue E-Mail-Nachricht
angehangt.

Senden Sie die E-Mail.

Wenn Sie die E-Mail-Software verwenden, miissen Sie die Option MAPI(Messaging Application Program Interface) aktivieren. MAPI ist eine

Microsoft® Windows-Programmschnittstelle, die das Senden von E-Mails aus einer Windows-Anwendung und das Anhéngen des bearbeiteten
Dokuments an eine E-Mail erméglicht.
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Aufnehmen von Videoclips

Mit dem Programm Smart Capture kénnen Sie Videoclips mit einer an Ihnren Computer angeschlossenen
Videokamera aufnehmen, wiedergeben oder per E-Mail versenden.

So nehmen Sie Videoclips auf:

1
2

8

Starten Sie das Programm Smart Capture.

Wahlen Sie mit dem Modusschalter die Option Film komprim..
Das Bild wird im Finder angezeigt.

Richten Sie die Kamera auf das Motiv.
Passen Sie die Bildeinstellungen an.

Klicken Sie auf Aufnahme, um einen Videoclip aufzuzeichnen (je nach den Einstellungen, die Sie unter
den Aufnahmeoptionen gewahlt haben, kdnnen Sie bis zu 120 Sekunden aufzeichnen).

Klicken Sie wiederum auf Aufnahme, wenn Sie fertig sind.
Es erscheint das Fenster Filmwiedergabe mit dem aufgezeichneten Videoclip.

Klicken Sie auf », um die Bilder wiederzugeben. Klicken Sie auf Il zum Anhalten und auf B zum
Beenden der Wiedergabe.

Zum Beenden von Smart Capture klicken Sie auf X .

2 Achten Sie darauf, dass eine Kamera an den i.LINK™ -Anschluss angeschlossen und eingeschaltet ist.

Sie konnen Videoclips in den folgenden Formaten aufnehmen:

Nicht komprimiert:

- Video 160 x 120, 24 Bit, max. 10 Bilder/Sek.

- Audio PCM, 11,025 kHz, 16 Bit, monophon

Komprimiert:

- Video MPEG1 160 x 112, max. 30 Bilder/Sek.

- Audio MPEG1, 44,1 kHz (entspricht effektiv maximal 11,025 kHz), monophon

Bei der Anzeige sich schnell bewegender Objekte kann es zu Llicken kommen. Dabei handelt es sich jedoch nicht um einen Fehler.
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Versenden von Videoclips per E-Mail

Wenn Sie einen Videoclip mit niedriger Auflésung aufnehmen, kénnen Sie ihn aufgrund seiner relativ
geringen GroBe leicht per E-Mail verschicken.

So versenden Sie Videoclips per E-Mail:

1
2
3

Starten Sie das Programm Smart Capture.
Klicken Sie auf Filmwiedergabe.

Klicken Sie auf Mail.
Das Dialogfeld Komprimierungseinstellungen wird angezeigt.

Wahlen Sie die Komprimierungsrate durch Verschieben des Schiebereglers.

Klicken Sie auf Komprimierung starten.
Nach Abschluss der Komprimierung werden Sie aufgefordert, die Datei an lhre E-Mail anzuhéngen.

Bestatigen Sie und senden Sie die E-Mail.
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Verwalten von Audiodateien mit SonicStage

Mit SonicStage kdnnen Sie Audio-CDs wiedergeben und aufzeichnen sowie digitale Audiodateien
importieren, wobei die Urheberrechtsinformationen der Inhalte erhalten bleiben. Beim Aufzeichnen einer
Audio-CD mit SonicStage wird die CD im ATRAC3-Format auf der Festplatte Ihres Computers kodiert. Die
importierten Daten lassen sich auf Inrem Computer wiedergeben oder an externe Gerate bzw. Datentrager
weiterleiten. SonicStage wandelt Ihre vorhandenen Audiodateien im MP3-, WMA- bzw. WAV-Format in
ATRAC3-Format um.

So 6ffnen Sie SonicStage:
1 Klicken Sie auf Start in der Windows®-Taskleiste.
2 Zeigen Sie auf Programme, SonicStage und klicken Sie dann auf SonicStage.

3 Das Dialogfeld SonicStage-Setup bestatigen... wird eingeblendet.
Durch Aktivieren des entsprechenden Kontrollkdstchens kénnen Sie SonicStage als Standardanwendung
fur die Wiedergabe von Audio-CDs einstellen.

4 Klicken Sie auf Ja.
Dann wird das Hauptfenster SonicStage eingeblendet.
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1 Registerkarten Funktion Andert die Bildschirmanzeige entsprechend der ausgewahlten Funktion.

2 Wiedergabeschaltflachen Steuert die Wiedergabefunktionen, wie Wiedergabe, Pause, Stopp, Schnellvorlauf
und -rucklauf.

3 Dropdown-Liste der Zeigt die verfiigbaren Wiedergabelisten und Audiodateien fur die aktuell
Wiedergabelisten ausgewahlte Registerkarte Funktion an.

4 Strukturansicht Zeigt die auf lhrem Computer verfliigbaren Ordner an.
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5 Dropdown-Liste der Zeigt Internetadressen an, sofern vorhanden. Durch Klicken auf die Schaltflache
Internetadressen Gehe zur URL werden Sie sofort mit der entsprechenden Website verbunden.
6 Listenansicht Zeigt den Inhalt des ausgewahlten Ordners in der Datei-Listenansicht.
7 Registerkarte Offnet und schlieBt die Funktion Lernprogramm.
Lernprogramm

#2 Mit dem Registrierungsassistenten fiir den CDDB® (CD-Datenbank) Music Recognition Service kénnen Sie sich bei CDDB registrieren. Zum

Registrieren und Nutzen dieses Service bendtigen Sie einen Internetzugang auf Ihrem Computer. Fiir nahere Informationen (iber die CDDB-
Registrierung klicken Sie auf die Schaltflache Hilfe.

Zum Sichern oder Erstellen von Musik-CDs empfiehlt Sony, SonicStage Version 1.0 zu verwenden. Sony bietet keine Garantie fiir die Erstellung von
CDs, eine Option, die von Reallukebox2 Basic for Sony angeboten wird. Bei einigen CD-ROM- oder sonstigen Laufwerken kdnnen bei Verwendung
dieser Funktion Probleme auftreten. Auf der Website von RealNetworks finden Sie ndhere Informationen iiber diesen Sachverhalt. Generelle
Informationen zur technischen Unterstlitzung fir alle Produkte von RealNetworks finden Sie auf der Website http:/service.real.com.

Aufzeichnen einer CD

Sie kénnen Songs von Audio-CDs aufzeichnen und diese dann in Wiedergabelisten von SonicStage
importieren.

So zeichnen Sie eine CD auf:

1

2
3
4

Legen Sie eine Audio-CD in das optische Laufwerk Ihres Systems ein.
Klicken Sie auf die Registerkarte CD.
Wahlen Sie das gewlinschte Dateiformat in den Dropdown-Listenfeldern aus.

Durch Deaktivieren der Kontrollkastchen fur die Titel, die Sie nicht aufzeichnen méchten, kénnen Sie
spezielle Titel fur Ihre CD auswahlen. Durch Deaktivieren des Kontrollkastchens Alle auswdahlen
kénnen Sie die Markierung fir alle ausgewahlten Titel aufheben und dann die aufzuzeichnenden Titel
auswahlen.
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5 Klicken Sie auf die Schaltfliche Aufz. in Jukebox [, um die Aufzeichnung zu starten. Nach Abschluss
der Aufzeichnung erscheint die neue Wiedergabeliste in der Strukturansicht Datei im Fenster
Wiedergabeliste. Durch Klicken auf die Registerkarte Wiedergabeliste konnen Sie sich diese Funktion
anzeigen lassen.

#2 Beim erstmaligen Aufzeichnen einer Audio-CD auf Ihrem optischen Laufwerk wird das Dialogfeld CD-Laufwerk optimieren eingeblendet. Klicken
Sie zum Priifen des optischen Laufwerks auf Start. Nach Abschluss der Uberpriifung wird die Aufzeichnung gestartet.

Durch Klicken auf die Schaltflache CD-Info kdnnen Sie sich den Namen der CD und der jeweiligen Songs anzeigen lassen.

Ubertragen von Songs (Einchecken/Auschecken)

Sie kdnnen Songs zwischen den verschiedenen Wiedergabelisten in Ihrer SonicStage-Software und externen
Geraten bzw. Datentrégern (z.B. Memory Stick™-Walkman, Network Walkman, CD-RW) tbertragen.
Nahere Informationen zur Verwendung lhrer externen Gerate oder Datentrager entnehmen Sie bitte der
Begleitdokumentation zum jeweiligen Produkt.

Die nachstehenden Anweisungen gelten nur fir das Ein-/Auschecken in einem Arbeitsschritt. Informationen
zum Ein-/Auschecken in zwei Arbeitsschritten finden Sie in der Online-Hilfe zu SonicStage.

Auschecken von Songs

Auschecken ist das Ubertragen von Audiodateien von einem Computer auf ein externes Gerét (z.B. einen
tragbaren Player).

So checken Sie Songs aus:

1 SchlieBen Sie das externe Gerat an Ihren Computer an, oder legen Sie den Datentrager (z.B. einen
MagicGate Memory Stick™) ein.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Ubertragung, um den Ubertragungsbildschirm aufzurufen.
Ihr Computer erkennt automatisch das angeschlossene externe Gerat bzw. den eingelegten Datentrager
und zeigt die Inhaltsinformationen in einem neuen Teilfenster rechts im Ubertragungsbildschirm an.



Verwalten von Audiodateien mit SonicStage

50

Wahlen Sie die Wiedergabeliste mit dem Song aus, den Sie auschecken méchten.
Die Songs der Wiedergabeliste werden in der Wiedergabelistenansicht in der Mitte des
Ubertragungsbildschirms angezeigt.

Wahlen Sie in der Wiedergabelistenansicht den Song aus, den Sie auschecken méchten. Um mehrere
Songs gleichzeitig auszuchecken, klicken Sie mit gedriickter Taste <Strg> auf die gewlinschten Songs.

Klicken Sie auf Auschecken, oder ziehen Sie den Song an die entsprechende Position in der Songliste
des externen Gerats oder Datentragers.
Dann wird das Auschecken gestartet.

SonicStage Iasst sich nicht mit den blauen Memory Sticks™ verwenden. Néhere Informationen entnehmen Sie bitte OpenMG-Handbuch:

Zum Abbrechen des Auscheck-Vorgangs klicken Sie auf Stopp; oder klicken Sie im Dialogfeld, das wahrend des Auscheckens eingeblendet wird,
auf Abbrechen.

Einchecken von Songs

Nach dem Auschecken kénnen Sie die Audiodateien an ein externes Gerat oder in das Festplattenlaufwerk
rackibertragen. Diesen Vorgang nennt man Einchecken.

Die Songs, die Sie auf diese Weise Ubertragen, lassen sich nur in das Festplattenlaufwerk des gleichen
Computers einchecken, aus dem die Songs auch ausgecheckt wurden.

So checken Sie Songs ein:

1

SchlieBen Sie das externe Gerat an Ihren Computer an, oder legen Sie den MagicGate Memory Stick™
ein.

Klicken Sie auf die Registerkarte Ubertragung, um den Ubertragungsbildschirm aufzurufen.
Ihr Computer erkennt automatisch das angeschlossene externe Gerat bzw. den eingelegten Datentrager
und zeigt die Inhaltsinformationen in einem neuen Teilfenster rechts im Ubertragungsbildschirm an.

Wahlen Sie den Song aus, der aus der Songliste des externen Gerats oder Datentragers eingecheckt

werden soll. Um mehrere Songs gleichzeitig einzuchecken, klicken Sie mit gedrickter Taste <Strg> auf
die gewlinschten Songs.
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4 Klicken Sie auf Einchecken, oder ziehen Sie den (die) Song(s) in die Wiedergabenlistenansicht. Wenn
Sie alle Songs in das externe Gerat bzw. den Datentrdger einchecken méchten, klicken Sie auf Ein alle.
Das Einchecken wird gestartet.

#1 7um Abbrechen des Eincheck-Vorgangs klicken Sie auf Stopp; oder klicken Sie im Dialogfeld, das wahrend des Eincheckens eingeblendet wird,
auf Abbrechen.

Zusétzliche Funktionen

0O SonicStage-Lernprogramm -Im Lernprogramm werden die Funktionen von SonicStage beschrieben.
Die benutzerfreundliche Bedieneroberflache leitet Sie schrittweise durch alle Funktionen von
SonicStage.

0 SonicStage-Sicherungsprogramm — Hiermit kénnen Sie alle Musik-, Grafik- und Informationsdaten
sichern und wiederherstellen, die von SonicStage verwaltet werden. Zur Verwendung des SonicStage-
Sicherungsprogramms mussen Sie an das Internet angeschlossen sein.

0 Importieren von Audiodateien in verschiedenen Formaten - Sie kénnen Audiodateien in
verschiedenen Formaten, z.B. MP3- oder WAV-Dateien, importieren. Sie kdnnen auch Audiodateien
importieren, die dem WMT-Standard (Windows Media™ Technologies) von Microsoft® entsprechen.
Diese Dateien sind anhand der Dateierweiterung ASF oder WMA zu erkennen. Verwalten Sie |Ihre
Audiodateien mithilfe der Funktion Wiedergabeliste von SonicStage.

0 Verwalten der in die Wiedergabeliste importierten Songs — Wenn Sie lhre mithilfe der Funktion
Wiedergabeliste von SonicStage importierten Songs registrieren, stehen Ihnen weitere Funktionen
zur Verfligung. Sie kdnnen Ihre Musik verwalten, indem Sie lhre eigene Songliste nach Musikstil oder
Kinstler erstellen, Ihre Songliste in der Funktion Wiedergabeliste anzeigen und lhre Songs in der von
Ihnen gewlinschten Reihenfolge mithilfe der Wiedergabelisten-Ordner neu festlegen. Bearbeiten Sie
Ihre Musik, indem Sie mehrere Songs mithilfe der Funktion Kombinieren zu einem Song
zusammenfassen oder einen Song mithilfe der Funktion Trennen in zwei Songs unterteilen.
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0 Einfacher Modus — Das Hauptfenster von SonicStage erscheint im Einfachen Modus und ist eine
kleinere, kompaktere Version der Ansicht Vollmodus. Dieser Modus eignet sich zum Abhéren von Songs
mit SonicStage bei Verwendung einer anderen Software oder wenn Ihnen der Vollmodus zu grof3
erscheint. Die Standardansicht des Hauptfensters von SonicStage im einfachen Modus lasst sich durch
Auswahl eines neuen Designs fir die Benutzeroberflache andern. Im einfachen Modus kénnen Sie nur

Wiedergabevorgange durchfihren.
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eiten mit Bildbearbeitungssoftware

Arbeiten mit Bildbearbeitungssoftware

Auf lhrem Computer sind die folgenden Sony-Bildbearbeitungsprogramme installiert:

0O Verwenden von PictureGear (Seite 54)
0  Verwenden von PictureToy (Seite 59)
0O Verwenden von VisualFlow (Seite 65)

53
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Verwenden von PictureGear

PictureGear hilft Ihnen beim Erstellen und Bearbeiten von Fotos, Hintergrundbildern, Diaschauen, eigenen
Bildschirmschonern usw. Mit den GIF-Animationswerkzeugen kénnen Sie sogar lhre Lieblingsbilder zum
Laufen bringen oder Filme in verschiedenen Formaten wiedergeben. Sie kénnen aus lhren Lieblingsbildern
auch Alben erstellen und sie an eine Webseite Ubertragen.

So 6ffnen Sie PictureGear:

1 Klicken Sie auf Start in der Windows®-Taskleiste.

2 Gehen Sie mit dem Mauszeiger auf Programme und dann auf PictureGear.
3 Klicken Sie auf PictureGear.

ssmikng_rognme s ' #1 Beim erstmaligen Starten von PictureGear erscheint das Fenster
Erste Schritte in PictureGear. Hier bekommen Sie einen raschen
Uberblick, wie Sie Standbilder anzeigen und bearbeiten, verschiedene
Bilder ausdrucken, eine Homepage erstellen und einen Film aus
mehreren Sequenzen zusammenfiigen.

Wenn Sie PictureGear das erste Mal starten, werden automatisch die zu
PictureGear gehdrigen Beispieldias angezeigt. Beim ndchsten Starten
von PictureGear werden die Dias angezeigt, die Sie sich zuletzt
angeschaut haben.

Sie kdnnen PictureGear jederzeit beenden, indem Sie auf die Schaltflache
SchlieBen 2 in der oberen rechten Ecke des Hauptfensters klicken.

07 56 (Ausgewahltfalle)
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Erstellen einer Sammlung

Alle Bilder und Filme, die Sie zum Erstellen einer Diaschau, eines Bildschirmschoners oder Fotoalbums
verwenden, sind eine Sammlung.

So erstellen Sie eine Sammlung:

1

Starten Sie PictureGear.
Dann wird das Hauptfenster PictureGear eingeblendet.

Wahlen Sie im Listenfeld Ordner das Verzeichnis fur lhre Bilder aus.

Wahlen Sie die Bilder aus, die Sie in lhre Sammlung aufnehmen méchten.

Durch Klicken mit gedrickter <Strg>-Taste kénnen Sie mehrere Bilder gleichzeitig auswahlen.
Wenn Sie die <Umschalttaste> gedriickt halten, werden alle Bilder vom zuerst bis zum zuletzt
angeklickten Bild markiert.

Wenn Sie die Tasten <Strg> und <A> gleichzeitig driicken, werden alle Bilder im Ordner markiert.

Waéhlen Sie im Menl Sammlung die Option Neue Sammlung erstellen.
Daraufhin wird das Dialogfeld Neue Sammlung erstellen eingeblendet.

Geben Sie einen Namen fur Ihre Sammlung ein, und klicken Sie auf OK.

Klicken Sie im Listenfeld Ordner auf Sammlung.
Die erstellte Sammlung wird unter Meine Sammlung eingeblendet.

Klicken Sie mit gedruckter linker Maustaste auf die gewinschten Bilder.

Ziehen Sie die Bilder in die soeben erstellte Sammlung.
Nach Klicken auf die erstellte Sammlung werden die ausgewahlten Bilder angezeigt.
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Anzeigen einer Diaschau

Wahrend einer Diaschau werden die Bilder nacheinander in einem bestimmten Zeitabstand angezeigt.

So zeigen Sie eine Diaschau an:

1 Erstellen Sie eine Sammlung. Siehe Abschnitt Erstellen einer Sammlung (Seite 55).

2 Klicken Sie im Meni Bearbeiten auf Alles markieren, um alle Bilder im Anzeigebereich anzuzeigen.

3 Wahlen Sie im Meni Ansicht die Option Diaschauansicht.
Die Diaschau wird angezeigt.
Wenn Sie die <Esc>-Taste betatigen, kehren Sie zum Vorschaubereich zuriick.

So andern Sie die Diaschau-Einstellungen beim Anzeigen einer Diaschau:

1 Klicken Sie auf die Schaltflache Diaschau-Einstellungen .
Das Dialogfeld Diaschau-Effekte wird angezeigt.
Dort gibt es drei Optionen:

0 Effekt: Hier kénnen Sie Ton oder Spezialeffekte in Ihrer Diaschau hinzuftigen.

0 Anzeige dnderung: Hier haben Sie 4 Optionen:
Wenn die Diaschau-Einstellungen auf Mausklick gesetzt sind, missen Sie mit der linken Maustaste
klicken, um zum nachsten Dia umzuschalten.
Wenn die Diaschau-Einstellungen auf Automatisch gesetzt sind, werden die Bilder nacheinanderin
dem unter Anzeigedauer angegebenen Abstand angezeigt.
Bei Auswahl der Option Wiederholen wird die Diaschau wiederholt wiedergegeben, bis Sie die
Wiedergabe anhalten.
Wenn die Anzeige der Systemsteuerung eingeschaltet ist, wird unten am Bildschirm die
Steuerleiste angezeigt.

0 BGM: Bei Auswahl dieser Option kénnen Sie nach Sounddateien fur Hintergrundmusik suchen.

2 Klicken Sie nach Auswahl aller gewiinschten Effekt auf OK.
Jetzt sind die Diaschau-Einstellungen gedndert worden.
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Erstellen eines Bildschirmschoners

Ein Bildschirmschoner ist ein Programm zum Schutz des Bildschirms, wobei ein Standbild durch ein bewegtes
Bild Gberdeckt wird, wenn der Computer fir einige Minuten nicht benutzt wird.

So erstellen Sie einen Bildschirmschoner:

1 Erstellen Sie eine Sammlung. Siehe Abschnitt Erstellen einer Sammlung (Seite 55).

2 Klicken Sie im Meni Bearbeiten auf Alles markieren, um alle Bilder im Anzeigebereich anzuzeigen.

3 Wabhlen Sie im MenU Programme die Option Bildschirmschoner.
Das Dialogfeld Bildschirmschonereinstellungen wird angezeigt.

0 Sie kénnen die Bilder in der gewiinschten Anzeigereihenfolge anordnen. Klicken Sie hierzu in der
Liste Dia auf ein Bild, und klicken Sie dann auf die Schaltflachen Nach oben und Nach unten.

0 Bei Auswahl der Option Effekte nach Zufall wird die Reihenfolge in der Liste Dia auBer Acht
gelassen, und die Dias werden in zufalliger Reihenfolge angezeigt.

0O Sie kédnnen auch Effekte und Ton fur den Bildschirmschoner auswahlen.

4 Klicken Sie auf OK.
Damit ist der Bildschirmschoner eingestellt.

Erstellen eines HTML-Fotoalbums

Sie kédnnen mit Dias als Ausgangsbilder ein Fotoalbum im HTML-Format erstellen.
So erstellen Sie ein HTML-Fotoalbum:
1 Erstellen Sie eine Sammlung. Siehe Abschnitt Erstellen einer Sammlung (Seite 55).

2 Wabhlen Sie aus dem Meni Programme die Option Album Maker.
Das Dialogfeld PictureGear Album Maker wird angezeigt.

3 Wahlen Sie eine Designvorlage fur Ihr Album.
Geben Sie Inrem Album unter Albumtitel bearbeiten einen Namen.
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Klicken Sie zum Hinzufligen von Bildern, Einzelbildern, Text und Effekten auf die Schaltflache Design
anpassen.
Das Dialogfeld Feld-Album wird eingeblendet.

Folgen Sie den Anweisungen des Assistenten, und klicken Sie dann auf Fertig stellen.
Jetzt wird lhr Fotoalbum von PictureGear erstellt.
Nach Beenden des Vorgangs erscheint das Dialogfeld Fertig.

0 Klicken Sie auf Speichern, um das Verzeichnis auszuwahlen, in dem Sie Ihr Album speichern
mochten.

0 Klicken Sie auf Pritfen, um sich Ihr Fotoalbum in einem Browser anzeigen zu lassen.
0 Klicken Sie auf Senden, um das Album an den Server zu UGbertragen.
0O Klicken Sie auf Zurtick, um das Album erneut zu erstellen.

Klicken Sie auf Speichern.

Dann wird das Dialogfeld Speicherordner des Albums auswahlen eingeblendet.
Wahlen Sie den Ordner aus, in dem das erstellte Alboum gespeichert werden soll.
Klicken Sie auf OK.

PictureGear fragt Sie, ob Sie wirklich einen Ordner erstellen méchten.

Klicken Sie auf Ja.
Sie erhalten dann eine Meldung, wonach das Album erfolgreich gespeichert wurde.

Klicken Sie auf OK.

# Klicken Sie auf Erstellen, um Ihr Album mit den Standardeinstellungen von PictureGear sofort zu erstellen.
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Verwenden von PictureToy

Mit PictureToy kénnen Sie Bilder und Texte Uber Standbildern (wie Fotos und Stadtplanen) hinzufltigen, die
auf dem Desktop angezeigt werden.

Sie konnen auch bestimmte Stellen auf einem Computerstadtplan durch Pfeile markieren oder mit einer
Digitalkamera aufgenommene Fotos mit Illustrationen Uberlagern.

Sie kdnnen das zu Uberlagernde Bild entweder beim Starten von PictureToy aus einem Sony-Programm oder
direkt in PictureToy auswahlen.

Die Original-Bilddatei des Uberlagerten Bilds wird nicht verandert.

Nahere Informationen zu den Bezeichnungen und Funktionen im Bedienfeld finden Sie in der Online-Hilfe
zu PictureToy.

Starten und Beenden

So starten Sie PictureToy:

1 Klicken Sie auf Start, und wahlen Sie Programme / PictureToy / PictureToy.
PictureToy wird gestartet, und der Startbildschirm wird angezeigt.

2 Zur Auswahl eines Uberlagerten Bilds 6ffnen Sie die Bilddatei, die Sie als Gberlagertes Bild verwenden
mochten, in einer anderen Software. Ziehen Sie dann das Symbol aus dem Hauptfenster von PictureToy,
und legen Sie es auf dem zu Uberlagernden Bild ab.

Das Bild wird in PictureToy angezeigt. Dann kénnen Sie auf dem im Bedienfeld angezeigt Bild zeichnen.

3 Zum Zeichnen eines Bildes Giber einem leeren Hintergrund klicken
Sie auf die Schaltflache Neue Leinwand.
Daraufhin wird eine neue, weiBe Leinwand auf dem Desktop
erstellt.
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So beenden Sie PictureToy:

Klicken Sie auf die Schaltflache Beenden.
Sie kénnen auch zuerst auf die Schaltflache Menii und dann auf die Schaltflache Beenden klicken.

Starten aus Sony-Anwendungen

Sie kénnen PictureToy auch aus PictureGear und VisualFlow starten.
So starten Sie PictureToy aus PictureGear:
1 Starten Sie PictureGear.

2 Offnen Sie mit dem Editor die Bilddatei, die Sie als zu Uberlagerndes Bild verwenden méchten.
Um ein Bild im Editor zu 6ffnen, wahlen Sie ein Bild aus und klicken Sie auf Display Editor im Men
View, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bild und wahlen Sie Edit.

3 Wabhlen Sie im Fenster Editor von PictureGear aus dem Mend Filter die Option PictureToy.
PictureToy wird gestartet, sodass Sie das Bild zeichnen kénnen.

#2 7um Verwenden dieser Funktion muss PictureGear Version 5.0 oder héher installiert sein.
Weitere Informationen finden Sie im Handbuch von PictureGear (Online-Handbuch) und in der Hilfe.
So starten Sie PictureToy aus VisualFlow:
1 Starten Sie VisualFlow.
2 VergroBern Sie das zu Uberlagernde Bild in VisualFlow.

3 Klicken Sie in VisualFlow auf das Symbol Anwendung.
Daraufhin erscheint eine Liste der Anwendungen.

4 Klicken Sie auf das Symbol PictureToy.
Nach dem Starten von PictureToy wird das Bild angezeigt, sodass Sie darauf zeichnen kdénnen.

#1 7um Verwenden dieser Funktion muss VisualFlow Version 2.0 oder héher installiert sein.
Weitere Informationen finden Sie im Handbuch von VisualFlow (Online-Handbuch) und in der Hilfe.
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Zeichnen und VVerwenden von Bildern

Freihdndiges Zeichnen

Sie konnen zahlreiche Stifte auswahlen, beispielsweise Leuchtmarker oder fluoreszierende Stifte. Sie
kénnen die Software auch so konfigurieren, dass am Ende einer Linie eine Pfeilspitze hinzugeftigt wird.
So zeichnen Sie Freihandlinien:

1 Klicken Sie im Bedienfeld auf die Schaltflache Stifteinstellungen.
Die Anzeige des Detailfelds andert sich.

2 So stellen Sie die Stifteigenschaften im Detailfeld ein:

0 Klicken Sie auf den gewlinschten Stifttyp.
Zum Anzeigen weiterer Stifttypen kénnen Sie auf die Pfeile klicken.

0 Klicken Sie auf die gewlinschte StiftgroBe.
Zum Anzeigen weiterer Stifttypen kénnen Sie auf die Pfeile klicken.

0 Wenn Sie auf das Symbol Pfeil klicken, wird am Ende der von lhnen gezeichneten Linie ein Pfeil
hinzugefugt.

3 Zur Auswahl der Linienfarbe klicken Sie auf die Schaltflache Farbe, um die Linienfarbe zu bestimmen.

4 Bewegen Sie den Mauszeiger im Hauptfenster.
Eine Linie mit den von Ihnen gewahlten Einstellungen wird gezeichnet.
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Hinzufidgen von Stempeln und Anmerkungen

In PictureToy kénnen Sie lhre Lieblingsbilder mit zusatzlichen Stempeln oder Anmerkungen versehen.

So fugen Sie Stempel und Anmerkungen hinzu:

1

#

Vergewissern Sie sich, ob das Bild, bei dem Sie einen Stempel oder eine Anmerkung hinzufligen
mochten, in PictureToy gedffnet ist.

Klicken Sie zum Einfligen von Stempeln auf die Schaltflache Stempel. Klicken Sie zum Einfligen von
Anmerkungen auf die Schaltfliche Anmerkung.
Im Detailfeld werden dann die von lhnen gewahlten Stempel oder Anmerkungen angezeigt.

Zur Anzeige weiterer Anmerkungen oder Stempel klicken Sie auf die Pfeile.
Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe, um die Stempel- oder Anmerkungsfarbe auszuwahlen.

Klicken Sie auf die Position, wo der Stempel oder die Anmerkung eingefligt werden soll.
An dieser Stelle wird dann auch eingefugt.

Sie konnen Stempel und Anmerkungen durch Ziehen am Rahmen verschieben, drehen oder ihre GroBe dndern. Die Spitze einer Sprechblase ist
ebenfalls verénderlich.

Schreiben von Text

Zum Schreiben von Text oder Meldungen auf ein Bild kénnen Sie Ihre Tastatur verwenden.

So schreiben Sie Text auf ein Bild:

1

Vergewissern Sie sich, ob das Bild, bei dem Sie einen Stempel oder eine Anmerkung hinzufligen
mochten, in PictureToy gedffnet ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache Texteingabe.
Geben Sie im Textfeld des Detailfelds den anzuhangenden Text ein.

Zur Auswahl einer anderen Schriftart klicken Sie auf die Schaltflache Mehr.
Daraufhin erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie die Schriftart auswahlen kénnen.
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Klicken Sie auf die Pfeile, um die zu verwendende Schriftart anzuzeigen und auszuwahlen.
Klicken Sie zum Formatieren Ihres Texts auf die Schaltflache Fett oder Kursiv.
Klicken Sie zur Auswahl der Textfarbe auf die Schaltflache Farbe.

Klicken Sie auf die Stelle, an der der Text eingefligt werden soll.
Die Textzeichenkette wird nun an dieser Stelle eingefiigt.

0 N O U

Verwalten von Bildern

Das Uberlagerte Bild und die darauf erstellte Zeichnung kénnen gemeinsam als Uberlagerte Bilddatei im
JPEG- oder BMP-Format gespeichert werden.

AuBerdem kénnen Sie PictureToy-Bilder an E-Mail-Nachrichten anfligen, senden oder ausdrucken.
PictureToy-Bilder kdnnen Uber die Zwischenablage problemlos in andere Software-Anwendungen
eingefligt werden.

So speichern Sie Bilder als PictureToy-Bild:
1 Vergewissern Sie sich, ob das zu Uberlagernde Bild und das gezeichnete Bild gedffnet sind.

2 Klicken Sie auf das Symbol Speichern.
Sie kénnen auch auf das Symbol Menii und im danach im Detailfeld angezeigten MenU auf die
Schaltflache Speichern klicken.

3 Wahlen Sie in der Liste Speichern unter den Zielordner.

4 Wahlen Sie aus der Liste Dateityp den gewinschten Typ aus.
Sie kénnen zwischen den folgenden Dateierweiterungen auswahlen:

0  Windows Bitmap-Mix (Dateierweiterung BMP)
0  Windows Bitmap-Mask (Dateierweiterung Mask)
0 JPEG-Mix (Dateierweiterung JPG)
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0 JPEG-Maske (Dateierweiterung JPG)
Mix kombiniert das Uberlagerte mit dem gezeichneten Bild.
Maske speichert nur das gezeichnete Bild.

Geben Sie den Dateinamen im Textfeld Dateiname ein.

6 Klicken Sie auf Speichern.
Das Bild wird gespeichert, und das Dialogfeld wird geschlossen.

#1 Das PictureToy-Bild wird als neue Datei gespeichert, und das Uberlagerte Bild bleibt unveréndert.
So drucken Sie Bilder aus:
1 Vergewissern Sie sich, ob das zu Uberlagernde Bild und das gezeichnete Bild gedffnet sind.

2 Klicken Sie auf das Symbol Menii und dann auf die Schaltflache Drucken, die im MenU im Detailfeld
angezeigt wird.
Das Dialogfeld Drucken wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf Drucken, um den Druckvorgang zu starten.
So versenden Sie die Bilder per E-Mail:

Um das Bild an eine E-Mail anzuhangen, klicken Sie auf Schaltflaiche Senden oder auf das Symbol Meni,
und wahlen Sie dann im Detailfeld die Option Senden.
Die E-Mail-Software wird gestartet, wobei das PictureToy-Bild angehangt ist.

% PictureToy-Bilder werden als Dateien im JPEG-Format (Erweiterung .JPG) angefiigt.

#1 Um ein PictureToy-Bild an eine E-Mail anhdngen und dann versenden zu kénnen, muss MAPI mit der E-Mail-Software konfiguriert werden.
Néhere Einzelheiten zum Anhdngen von Dateien und zu den Kodierungsmethoden entnehmen Sie bitte dem Bedienungshandbuch fir thre E-Mail-
Software.

Wenn Sie PictureToy beenden, wird das Bild automatisch in der Zwischenablage gespeichert und steht damit in anderen Anwendungen zur Verfigung.
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Verwenden von VisualFlow

Mit VisualFlow kénnen Sie interaktiv die auf einem Memory Stick™, lhrer Festplatte oder einem CD-ROM-
oder Diskettenlaufwerk gespeicherten Dateien durchsuchen, die Standbilder, Filme oder Audio-Clips
enthalten. Mit diesem Programm kénnen Sie auch Dateien zur Anzeige oder Wiedergabe in anderen
Anwendungen auswahlen.

Zum Steuern der Anzeige kénnen Sie die Maus, das Touchpad, die Spielesteuerung oder den Jog Dial™
(sofern moéglich) verwenden.

So 6ffnen Sie VisualFlow:
1 Klicken Sie auf Start in der Windows®-Taskleiste.
2 Gehen Sie mit dem Mauszeiger auf Programme und dann auf VisualFlow.

3 Klicken Sie auf VisualFlow.
Nach dem Starten von VisualFlow erscheint der folgende Bildschirm.
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Pfadname des angezeigten
Verzeichnisses.

Schaltflache Beenden: zum Benden
von VisualFlow.

Klicken Sie auf ein Dia, um es in den
Vordergrund zu bringen. Zum
Offnenklicken Sie erneut auf das Dia.
Klicken Sie mit der rechten
Maustaste, oder klicken Sie auf [EN ,
um zum vorherigen Verzeichnis
zurluckzukehren.

Versteckte Symbolleiste:
Bewegen Sie den Mauszeiger tber
das rechte Ende der Symbolleiste, um
weitere Funktionen einzublenden.

Symbolleiste: Verwenden Sie die
Optionen Ansicht und Sortieren,
um die Anzeige entsprechend zu
andern.

Symbol Memory Stick™-Info:
Bewegen Sie den Mauszeiger tber
das linke Ende der Symbolleiste, um
sich detaillierte Informationen
(Dateityp, Anzahl der Dateien,
GesamtgroBe) Gber den von Ihnen
verwendeten Memory Stick™
anzeigen zu lassen.
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#2 Nach dem Einsetzen eines Memory Sticks™ wird das XP AutoPlay Fenster gedffnet, und VisualFlow l&sst sich von der Liste auswahlen. In diesem Fall
kénnen Sie die auf dem Memory Stick™ gespeicherten Daten sofort erkennen.

Die auf dem Memory Stick™ gespeicherten Ordner und Laufwerke werden als Dias angezeigt.

VisualFlow kann keine Audioclips wiedergeben, die im Format MemoryStick Audio gespeichert sind (Clips mit der Dateierweiterung MSA). Zur
Wiedergabe von Audioclips, die im MemoryStick-Sprachformat (Dateien mit der Erweiterung MSV) gespeichert sind, muss der MemoryStick
Voice Editor auf Ihrem Computer installiert sein.

Beim Starten von VisualFlow aus dem Men( Start sucht VisualFlow nach dem Memory Stick™, der an lhren VAIO-Computer angeschlossen ist. Zum
Suchen nach dem Memory Stick™ sollte die Datei MEMSTICK.IND auf dem Memory Stick™ selbst gespeichert sein. Wenn Sie diese Datei gel6scht
oder den Memory Stick™ mit Windows Formatter formatiert haben, ist VisualFlow nicht in der Lage, das Memory Stick™-Gerat zu finden. Bitte
kopieren Sie in diesem Fall die Datei MEMSTICK.IND aus C:\Programme\Sony\VisualFlow in den Memory Stick™.
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Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die rechte Seite der Symbolleiste, um die verdeckte Symbolleiste und ihre

Funktionen einzublenden:

Klicken Sie auf:

Klang:
Ordner auf Memory Stick anzeigen:

Weichzeichner:

Ganzer Bildschirm:
Hintergrund:
Beenden:

Hilfe:

Zweck:

Klicken Sie hierauf, um den Ton ein- oder
auszuschalten.

Klicken Sie hierauf, um die Ordnerstruktur im
Memory Stick™ ein- bzw. auszublenden.

Klicken Sie hierauf, um Weichzeichner fur die
sich bewegenden Dias zu aktivieren oder
deaktivieren.

Klicken Sie hierauf, um die Bildschirmanzeige
zu maximieren.

Klicken Sie hierauf, um Hintergrundeffekte zu
sehen.

Klicken Sie hierauf, um die Online-Hilfe zu
o6ffnen.

Klicken Sie hierauf, um VisualFlow zu beenden.
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Andern der Anzeigereihenfolge

In der Symbolleiste von VisualFlow kénnen Sie mithilfe der Optionen Ansicht und Sortieren ein anderes
Dia-Layout auswahlen.

0 Schaltflachen Ansicht: Klicken Sie auf diese Schaltflachen, um einen Anzeigemodus fur die Dias
festzulegen.
2 Halbkreis &g
2 Schachbrett [E8]
O Spirale
O Linear [Exl

0O Schaltflache Sortieren: Zum Festlegen der Reihenfolge, in der Dias sortiert werden sollen. Bestimmen
Sie wahlweise Dateiname, Dateityp, Dateigrosse und Erstelldatum.

Anzeigen von Diadaten

Fur das Dia in der Mitte der Anzeige kénnen Sie sich die Dateiinformationen anzeigen lassen. Klicken Sie
einfach auf das Dia, das Sie in die Mitte verschieben méchten. Es erscheint dann mit einem roten Rahmen,
wobei die Dateiinformationen einschlieBlich Name, GroBe, Erstelldatum und Dateityp angezeigt werden.
Der Dateityp lasst sich anhand der folgenden Symbole erkennen:

O Standbild [l
O Film ey
0 Audioclip Bl
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Verwenden von PictureGear und PictureToy mit VisualFlow

Zur Anzeige oder Wiedergabe lhrer Dias kdnnen Sie andere Sony-Anwendungen, d. h. PictureGear und
PictureToy, verwenden.

So verwenden Sie eine andere Software:

1

2
3
4

Starten Sie VisualFlow.
Klicken Sie auf das gewlinschte Dia, um es zu vergroBern.
Klicken Sie unten auf dem Bildschirm auf das Symbol Anwendung.

Klicken Sie auf das jeweilige Software-Symbol, z.B. auf PictureToy oder PictureGear.

Daraufhin wird die ausgewahlte Anwendung gestartet, sodass Sie mit der Bearbeitung lhres Bildes
beginnen kénnen.

Diese Option ist nur fiir Bild- oder Videodateien, nicht fiir Ordner oder andere Formate gedacht.

Néhere Informationen tiber VisualFlow, wie beispielsweise iber Shortcuts und wie Sie Ihre Diaschau noch interessanter gestalten, entnehmen Sie bitte
der Online-Hilfe zu VisualFlow.
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Anpassen lhres Computers

Die folgenden Abschnitte beschreiben in Kurzform, wie Sie die Haupteinstellungen Ihres Computers andern
kénnen. Unter anderem lernen Sie, wie Sie lhr Modem fiir die Benutzung vorbereiten und lhre Sony
Software und Dienstprogramme verwenden und anpassen.

Einrichten des Notebooks mit Sony Notebook Setup (Seite 72)

Energieeinsparung mit PowerPanel (Seite 75)

Starten lhrer bevorzugten Software mit Jog Dial™ (Seite 81)

Auswahlen von Anzeigemodi (Seite 84)

Konfigurieren Ihres Modems (Seite 85)

Andern des Designs lhrer Benutzeroberflache mit dem Programm Oberflachendesign (Seite 86)
Einrichten eines Sony-Hintergrundbildes (Seite 87)
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Einrichten des Notebooks mit Sony Notebook Setup

Mit Hilfe von Sony Notebook Setup kénnen Sie Systemdaten anzeigen, Vorgaben fir bestimmte
Systemeinstellungen festlegen und einen Kennwortschutz fur lhr VAIO-Notebook einrichten.

So verwenden Sie Sony Notebook Setup:

1 Klicken Sie in der Windows®-Taskleiste auf Start.

2 Gehen Sie mit dem Mauszeiger auf Programme, wahlen Sie Sony Notebook Setup, und klicken Sie
dann auf Sony Notebook Setup.
Das Dialogfeld Sony Notebook Setup wird angezeigt.
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Startkennwart Anzchlizse akbivieren | Algemein/Erveitert ‘
[Tber diezen Comouter Dirucker | Grundeinztellung | Touchpad
Obersicht liber die Systerndaten
Systemdaten Produktinformation
Frozezsor Hersteller
M odel:
TeliErEr Service-Tag-Mummer:
Spstemspeicher Caimrrie
Cache-5peicher: -
BIO S arsion:
Interne Festplatte:
BSMersion:
BS-Seriznnr.:
S 0 N Y OEM-Irfarmation:
Abbrechen Standard

Registerkarte
Uber diesen
Computer

Drucker
Grundeinstellung

Touchpad

Startkennwort

AnschlUsse
aktivieren

Allgemein/
Erweitert
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Beschreibung

Anzeige der Systeminformationen, einschlieBlich des
verfugbaren Speichers, der Seriennummer und der
BIOS-Version.

Auswahl der Einstellungen fur den Druckeranschluss.

Auswahl der Reihenfolge von Laufwerken und
Geréaten, von denen gebootet werden soll. Sie kbnnen
die Festplatte oder auch andere Laufwerke lhres
Computers angeben. Sie kdnnen die vom System beim
Neustart verwendete Standardlautstarke andern.

Wenn Sie eine optionale Maus an Ihren Computer
anschlieBen, kénnen Sie Ihr Touchpad deaktivieren.
Mit Hilfe des Maus-Hilfsprogramms auf dieser
Registerkarte konnen Sie auBerdem die
Mauseinstellungen anpassen.

Einrichtung eines Kennworts fur den Systemstart zum
Schutz vor unbefugtem Zugriff auf Ihre Daten.
Wenn Sie diese Option wahlen, mussen Sie sich das
Kennwort merken. Wenn Sie das Kennwort
vergessen, lassen sich diese Einstellungen nicht mehr
andern und Ilhr Computer nicht mehr starten.

Deaktivieren von Anschllssen zur Freigabe von
Systemressourcen. Zum Andern der Einstellungen
klicken Sie auf der Registerkarte Allgemein/
Erweitert auf Erweitert.

Umschalten zwischen den Anzeigemodi Allgemein
und Erweitert (zusatzliche Registerkarten mit
erweiterten Einstellungen). Erweiterte Einstellungen
kénnen auf den Registerkarten Serielle
Schnittstelle und Hardwareressourcen
vorgenommen werden.
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3 Wahlen Sie die Registerkarte, auf der Sie Anderungen vornehmen méchten.
4 Klicken Sie abschlieBend auf OK.
Danach wird das fragliche Objekt geandert.

#3 Fiir nahere Informationen tber die einzelnen Optionen klicken Sie im Fenster Sony Notebook Setup auf die Schaltflache Hilfe, um die Online-Hilfe
aufzurufen.
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Energieeinsparung mit PowerPanel

Mithilfe des Programms PowerPanel kénnen Sie die Energiesparstufen fir lhr Notebook einstellen.
Daruber hinaus stellt das Programm Informationen Uber Systemaktivitat und Akkubetriebszeit bereit. Das
automatische Energieverwaltungssystem wahlt das jeweils glinstigste Profil aus. Sie kénnen die
ausgewahlten Profile nach Ihren Anforderungen konfigurieren und somit die Lebensdauer Ihrer Akkus
verlangern.

PowerPanel hat die folgenden Funktionen:

0  Automatische Profilauswahl (APS) auf Grundlage der laufenden Anwendung;
Manuelle Auswahl spezieller Energiesparprofile aus dem Men;

Bearbeitung vorhandener bzw. Erstellung neuer Profile;

Anzeige detaillierter Akkuinformationen;

Volle Kompatibilitat mit Ihren Windows-Einstellungen.

U 00oD

Aktivieren von PowerPanel

Beim Starten Ihres Computers erscheint das Symbol PowerPanel standardmaBig in der Symbolleiste.
Zur Anzeige des CPU-Zustands und des aktuellen Energiesparprofils klicken Sie einfach auf dieses Symbol.

So andern Sie Profile:
1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol PowerPanel in der Taskleiste, und wahlen Sie
dann die Option Profile.

2 Wahlen Sie im Men Profile ein Profil aus.
Dann werden die entsprechenden Energiesparfunktionen aktiviert.

#2 Wenn Ihr Computer iiber den Akku mit Strom versorgt wird, wahlt Ihr System standardméBig das Energiesparprofil Maximale Akku-Lebensdauer.
Wenn Sie im Akkubetrieb ein anderes Energiesparprofil wéhlen, wird beim nachsten Umschalten auf Akkubetrieb automatisch wieder das
Standardprofil gewahlt.
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Aktivieren der Energiesparprofile

PowerPanel stellt Ihnen mehrere voreingestellte Energiesparprofile zur Verfliigung. Jedes
Energiesparprofil besteht aus einer Gruppe von Energiesparfunktionen, mit denen bestimmte

Energiesparziele erreicht werden sollen. Die Energiesparziele reichen von héchstmoglicher
Energieeinsparung bis hin zu keinerlei Energieeinsparung.
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Vordefinierte Energiesparprofile

Symbol

“ T w

<!

Beschreibung

Maximale Akku-Lebensdauer -
Energiesparstufe, die eine maximale Akku-
Lebensdauer und eine gute Systemleistung
gewahrleistet. Sie verringert die Helligkeit
des Displays und schaltet den Computer
nach einer vorgegebenen Zeit in den
Standby-Modus.

Maximale Leistung - Erreicht die beste
Systemleistung bei gleichzeitiger
Energieeinsparung.

Netzbetrieb - Der Energiesparzustand,
wenn der Computer mit dem Netzadapter
betrieben wird. PowerPanel ladt das
Netzbetriebsprofil automatisch, es sei
denn, Sie deaktivieren diese Funktion.

Energieverwaltung Aus - Deaktiviert
samtliche Energiesparfunktionen wie den
Standby-Modus und den Ruhezustand.
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Weitere Energiesparprofile

Symbol

4
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Beschreibung

Textverarbeitung — Optimale Energiesparfunktionen mit langeren Zeitspannen bis
zum Abschalten der Festplatte und des Displays. Um die Energiesparfunktionen far Ihr
System zu optimieren, kénnen Sie auch eigene Einstellungen fur den Standby-Modus
des Displays, der Festplatte bzw. des gesamten Systems festlegen.

Tabellenkalkulation - Verringerung der LCD-Helligkeit auf Mittel, da die Software
keine hohere Leistung erfordert.

Prasentation - Das Display bleibt bei gleichzeitiger Energieeinsparung standig
eingeschaltet. Diese Option ist ideal fur Dia-Prasentationen. Um die
Energiesparfunktionen fur Ihr System zu optimieren, kdnnen Sie auch eigene
Einstellungen fur den Standby-Modus des Displays, der Festplatte bzw. des
gesamten Systems festlegen.

Kommunikation - Verlangerung der Akku-Lebensdauer durch Einstellung einer
kurzen Zeitspanne bis zum Abschalten des Displays. Um die Energiesparfunktionen fur
Ihr System zu optimieren, kdnnen Sie auch eigene Einstellungen fur den Standby-
Modus des Displays, der Festplatte bzw. des gesamten Systems festlegen.

Spiele — Deaktiviert den Zeitgeber fur LCD-Helligkeitsverringerung und fur
Festplattenabschaltung.

DVD - Optimiert Leistung und Energieverbrauch bei Verwendung des DVD-
Laufwerks.

Kamera - Optimiert Leistung und Energieverbrauch bei Verwendung der Kamera.

Automatische Profilwahl - Analyse der Leistung jeder gewéahlten Anwendung und
automatische Anpassung an die jeweiligen Anforderungen.
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Automatische Profilwahl

Ein Energiesparprofil entspricht einer Reihe von Zeitgeberwerten fir verschiedene Systemgerate.
PowerPanel wahlt automatisch das Profil, das mit der gerade verwendeten Anwendung verknUpft ist, und
schaltet beim Wechseln zwischen den Anwendungen auf das entsprechende Profil um.

Mit Hilfe der Energiesparfunktionen kénnen Sie durch Einstellen verschiedener Energieverbrauchswerte,
wie der Helligkeit des LCD-Displays oder der Aktivitat der Festplatte, Ihr System in verschiedene
Energiesparmodi schalten.

So wahlen Sie automatische Profile:

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol PowerPanel in der Taskleiste.

2 Wahlen Sie Profile.

3 Wabhlen Sie die Option Automatische Profilauswahl.

Anzeigen von Akku-Detailinformationen
Sie kédnnen ausfuhrliche Informationen tiber den Akku Ihres  Akkusymbol Akkustatus

Computers anzeigen. Benutzt (entladen): Das Symbol wird
So zeigen Sie Akkuinformationen an: ﬁ blau angezeigt.

1 Doppelklicken Sie auf das Symbol PowerPanel in der
Taskleiste.
Das Dialogfeld Akku-Info wird angezeigt.

2 Wabhlen Sie die Registerkarte Akku.
Diese Registerkarte enthdlt Angaben wie die

ﬂﬁ Voll aufgeladen: Das Symbol wird
voraussichtliche Entladedauer und die geschatzte ﬁ Laden: Das Symbol wird blau

vollstdndig blau angezeigt und ist
mit einem Netzstecker-Symbol
versehen.

Ladezeit angezeigt und ist mit einer roten
) Klammer am Terminal versehen.

Kein Akku: Das Symbol wird blau
angezeigt und ist mit einem gelben
Kreuz durchgestrichen.
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Bearbeiten eines Energiesparprofils

So bearbeiten Sie die Energiespareinstellungen eines Energiesparprofils:

1

4

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das CPU-Symbol in der Taskleiste, und wahlen Sie aus dem
Menu die Option Profile bearbeiten/erstellen.
Dann wird das Fenster Profil-Editor eingeblendet.

Klicken Sie links auf dem Bildschirm auf das zu bearbeitende Profil.

Doppelklicken Sie rechts auf dem Bildschirm auf die Energiesparprofil-Eigenschaften (CPU-Steuerung,
Ruhezustand, Standby usw.), die Sie andern moéchten.

Dann wird eine Optionsliste oder ein Dialogfeld eingeblendet. Fligen Sie die gewlinschte Einstellung
hinzu, oder definieren Sie diese.

Wahlen Sie im Men( Datei die Option Speichern.

Erstellen eines neuen Energiesparprofils

So erstellen Sie ein Energiesparprofil:

1

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das CPU-Symbol in der Taskleiste, und wahlen Sie im Men die
Option Profile bearbeiten/erstellen.
Dann wird das Fenster Profil-Editor eingeblendet.

Wahlen Sie im Men( Datei die Option Neu.

Doppelklicken Sie auf die gewtlinschte Energiespareinstellung, um das Men
Energiespareinstellungen rechts im Fenster anzuzeigen.

Wahlen Sie die fur das betreffende Gerat gewiinschte Energiespareinstellung aus.
Wahlen Sie im Men( Datei die Option Speichern.
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Starten lhrer bevorzugten Software mit Jog Dial™

Mit der Software VAIO Action Setup konnen Sie haufig bendtigte Software mit dem Jog Dial™ direkt

starten.
In diesem Abschnitt wird die Verwendung von VAIO Action Setup beschrieben. Ausfihrlichere

Informationen finden Sie in der Online-Hilfe von VAIO Action Setup.

[<7 ¥AID Action Setup : x|
S " Enueiterte Einstellungen 2 I klangeinstellungen I Skripteinztellungen
s = Arwendungsliste | FPPK.-Einstellung I Ernweiterte Einstellungen 1

@ Zeitgeber(Z)

b33 Jog Dial-Liste

- WAID Software
{:I Wal0 Einstellungen
E-C Andere

- Auto-Email

3 Fenster Umschalter

Ordnersuche
= Start Meru
- Internet Explarer

dnjag uonoy O

Ordner erstellen Hinzufiigen... Erzetzen... I Lmzchen |

[besmehmen |

Hilfe: Schlisben
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Konfigurieren der Jog Dial™-Einstellungen

Sie kénnen u. a. die Drehrichtung auswahlen, Programmen, die den Jog Dial™ nicht unterstitzen,
bestimmte Funktionen zuweisen oder die Klangeffekte bei der Verwendung des Jog Dial™ auswaéhlen.

1
2

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol Jog Dial™ in der Taskleiste.

Wahlen Sie aus dem Men die Option Jog Dial-Setup (VAIO Action Setup).
Das Fenster VAIO Action Setup wird gedffnet.

Stellen Sie in der Registerkarte Erweiterte Einstellungen 1 die Bildlauf- und Drehrichtung des Jog
Dial™-Fensters durch Auswahl der Optionen Aufwarts oder Abwarts ein.

Auf der Registerkarte Erweiterte Einstellungen 2 kénnen Sie festlegen, ob das Fenster nur bei
Benutzung des Jog Dial™ eingeblendet werden soll. Wahlen Sie dafiir die Option Jog Dial-Fenster nur
anzeigen, wenn es benutzt wird, und geben Sie im Feld darunter die Anzeigedauer ein. Wahlen Sie
nicht die Option zur stdndigen Anzeige des Fensters aus.

Klicken Sie auf die Registerkarte Klangeinstellungen, um die Klangeffekte bei Verwendung der Jog
Dial™-Funktion einzustellen. Um Klangeffekte beim Drehen des Jog Dials™ zu hoéren, markieren Sie die
Option Klangeffekt beim Drehen des Jog Dials und geben fir die Klangdatei einen Dateipfad und -
namen im Textfeld darunter ein. Um Klangeffekte beim Dricken des Jog Dials™ zu hdren, markieren Sie
die Option Klangeffekt beim Driicken des Jog Dials und geben fur die Klangdatei einen Dateipfad
und -namen im Textfeld darunter ein.

In der Registerkarte Anwendungsliste konnen Sie Software-Programmen Funktionen zuweisen, die
den Jog Dial™ nicht unterstitzen. Klicken Sie auf die Schaltflache Ordner erstellen, um einen neuen
Software-Ordner zu erstellen. Mit den Schaltflaichen Hinzufligen, Ersetzen und Loschen kénnen Sie in
einem der Software-Ordner Funktionen hinzufligen, ersetzen oder l6schen.
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Verdndern der Jog Dial™-Anwendunagsliste

Klicken Sie auf Jog Dial(J) auf der linken Seite des Dialogfeldes, und wahlen Sie dann einen Ordner oder
eine Anwendung in der Anwendungsliste aus, den bzw. die Sie dndern mochten. Weitere Informationen
Uber das Hinzufligen, Andern und Léschen von Objekten in der Jog Dial-Liste finden Sie in der Online-

Hilfe von VAIO Action Setup.

Verwenden des internen Zeitgebers

Klicken Sie auf Zeitgeber(Z) auf der linken Seite des Dialogfeldes, und wahlen Sie dann die Anwendung,
fur die der Zeitgeber aktiv werden soll. Mithilfe des Internen Zeitgebers kénnen Sie eine Software zu
einer bestimmten Uhrzeit starten. Der Zeitgeber kann auch dann Anwendungen starten, wenn sich der
Computer im Standby-Modus oder im Ruhezustand befindet.



Anpassen Ihres Computers

84

Auswahlen von Anzeigemodi

Diese Notebook verwendet den Mobility Radeon 7500 Videocontroller. Wenn an dem Notebook ein
externes Display angeschlossen ist, kdnnen Sie wahlen, welches Display verwendet wird. Sie kénnen in
diesem Fall den Bildschirminhalt wahlweise auf den integrierten Flussigkristallbildschirm (LCD) oder das
externe Display umschalten.

Bevor Sie einen Bildschirm wahlen, missen Sie Ihr Notebook herunterfahren, den externen Bildschirm
(Fernseher, Flachbildschirm oder Monitor) daran anschlieBen und das Notebook neu starten.

So wahlen Sie ein Display aus:

1

‘@O\

Klicken Sie auf Start, dann auf Einstellungen und dann auf Systemsteuerung.
Die Systemsteuerung wird angezeigt.

Doppelklicken Sie auf Anzeige.
Das Dialogfeld Eigenschaften von Anzeige wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Registerkarte Einstellungen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Erweitert.

Das Dialogfeld fur das Eigenschaften von (Mehrere Monitore) und Mobility Radeon 7500 wird
angezeigt.

Klicken Sie auf die Registerkarte Displays.

Wahlen Sie das Symbol fur das gewlnschte Display.

Klicken Sie auf Ubernehmen und dann auf OK.

Die gleichzeitige Anzeige auf einem Fernsehgerét und einem anderen Display ist nicht mdglich.

Abhangig vom jeweils verwendeten Computerdisplay und Projektor ist die gleichzeitige Anzeige auf dem Notebook-Display und dem externen
Anzeigegerdt oder Projektor u.U. nicht méglich.

Bei einer Auflésung Ihres Notebook-Display iber 800 x 600 kdnnen Teile des Bildes auf dem Fernsehgerat nicht angezeigt werden. Diese Bildbereiche
kénnen Sie auf dem Fernsehgerat durch Bewegen des Cursors am Computer anzeigen. Um ein Vollbild anzuzeigen, miissen Sie die
Bildschirmauflésung des Notebooks auf 640 x 480 &ndem.

Schalten Sie vor dem Einschalten des Computers die Peripheriegerate aus.

Néhere Informationen iiber den ATI-Videocontroller erhalten Sie durch Klicken auf das Symbol ATl in der Taskleiste und anschlieBendes Klicken auf
Hilfe.
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Konfigurieren Ihres Modems

Achten Sie vor der Verwendung des internen Modems bzw. bei Verwendung des Modems auf Reisen darauf,
dass das Land des gerade aktiven Standortes, das im Dialogfeld Telefon- und Modemoptionen definiert
ist, mit dem Land Ubereinstimmt, aus dem Sie gerade wahlen.

So konfigurieren Sie Inr Modem:

1 Klicken Sie auf Start, dann auf Einstellungen und dann auf Systemsteuerung.

2  Doppelklicken Sie auf Telefon- und Modemoptionen.
Das Dialogfeld Telefon- und Modemoptionen wird angezeigt.

3 Wabhlen Sie lhren Standort in der Registerkarte Wahlregeln aus.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten, um die aktuelle Konfiguration zu éndern.
Das Dialogfeld Standort bearbeiten wird angezeigt.
Oder:

Klicken Sie auf die Schaltflache Neu, um Ihr Modem zu konfigurieren.
Das Dialogfeld Neuer Standort wird angezeigt.

5 Uberprifen Sie die Lander-/Regioneneinstellungen und stellen Sie sicher, dass diese mit dem Ort
Ubereinstimmen, von dem Sie gerade wahlen.

6 Klicken Sie nach dem Andern lhrer Standorteinstellungen auf Ubernehmen und dann auf OK.
Das Dialogfeld Telefon- und Modemoptionen wird angezeigt.

7 Prufen Sie, ob Inr Modem in der Registerkarte Modems aufgeflhrt ist.
Wenn lhr Modem nicht aufgeftihrt ist, klicken Sie auf Hinzufiigen und folgen den Anweisungen des
Assistenten.

8 Klicken Sie auf Ubernehmen/OK.
Jetzt ist Inr Modem konfiguriert.

2 Achten Sie vor dem Zuweisen neuer Landereinstellungen bitte darauf, dass Ihre Telefonleitung von lhrem VAIO-Computer getrennt ist.
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Andern des Designs Ihrer Benutzeroberfléche mit dem Programm
Oberfldachendesign

Mit dem Programm Oberfldchendesign kénnen Sie das Aussehen der Sony-Software (Bedieneroberflache)
andern.

So andern Sie das Aussehen mit dem Oberflachendesign:

1 Klicken Sie auf Start, dann auf Einstellungen und dann auf Systemsteuerung.
2  Doppelklicken Sie auf Oberflachendesign.

Das Dialogfeld Oberflachendesign wird angezeigt.
3 Klicken Sie auf << bzw. >>, um das gewlinschte Design auszuwahlen.

Klicken Sie auf Ubernehmen.
Daraufhin andert sich das Aussehen des Fensters Oberflachendesign, um Ihnen in der Vorschau einen
Eindruck des gewahlten Designs fir die Sony-Software zu geben.

5 Klicken Sie zum Wahlen eines anderen Designs auf << bzw. >>.

Wenn Sie mit lhrer Auswahl zufrieden sind, klicken Sie auf OK.
Das Dialogfeld Oberflachendesign wird geschlossen, und lhre Sony-Software erscheint nun im
gewahlten Design.
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Einrichten eines Sony-Hintergrundbildes

Neben vielen anderen Funktionen bietet Ihr Sony VAIO-Computer eine Auswahl verschiedener
Hintergrundbilder.

Sie kénnen das Hintergrundbild, also den Hintergrund Ihres Desktops, beliebig oft andern. Sie haben die
Auswahl zwischen mehreren VAIO-spezifischen Hintergrundbildern.

So stellen Sie ein anderes VAIO-Hintergrundbild ein:

1
2

Klicken Sie auf Start, wahlen Sie Einstellungen, und klicken Sie auf Systemsteuerung.

Doppelklicken Sie auf das Symbol Anzeige.
Das Dialogfeld Eigenschaften von Anzeige wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Registerkarte Hintergrund.
Daraufhin erscheint eine Liste der Hintergrundbilder von Windows und VAIO.

Wahlen Sie ein Hintergrundbild.
Uber dieser Liste Hintergrund sehen Sie dann eine Vorschau dieses Hintergrundbildes auf dem Monitor.

Andern Sie die Position des Hintergrundbildes mithilfe des Dropdown-Listenfeldes Muster und
Durchsuchen.

Klicken Sie nach Auswahl des gewiinschten Hintergrundbildes auf Ubernehmen.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Eigenschaften von Anzeige zu schlieBen.
Jetzt hat Ihr Computerbildschirm das ausgewahlte Hintergrundbild.

Eine hohere Bildschirmauflésung verringert die GroBe der auf lhrem Bildschirm angezeigten Objekte und vergroBert den verfligbaren Platz auf Ihrem
Desktop.

Die Bildschirmauflésung ldsst sich u. U. nur bis zu einer bestimmten Grenze erhéhen. So bestimmen beispielsweise [hr Monitor und die Grafikkarten,
in welchem MaBe Sie die Auflésung dndern kdnnen.
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Installieren und Aktualisieren von Anwendungen

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie eine Software installieren, ausfiihren oder deinstallieren.
Ferner erfahren Sie, wie Sie die neuesten Updates von unserer Website herunterladen kénnen.

Installieren der Software

Vor dem Installieren der Anwendungen:

a

Installieren Sie ein Hardware-Gerat und schlieBen es an, sofern erforderlich (siehe Abschnitt Verwalten
von Treibern (Seite 92)).

01 Beenden Sie alle Windows®-Programme.

So installieren Sie eine Anwendung:

1
2

Klicken Sie auf Start, wahlen Sie Einstellungen, und klicken Sie auf Systemsteuerung.

Doppelklicken Sie in der Systemsteuerung auf Software.
Das Dialogfeld Software wird eingeblendet.

Klicken Sie auf Neue Programme hinzufiigen, und klicken Sie dann auf CD oder Diskette.
Dann wird das Fenster Programm von Diskette oder CD-ROM installieren eingeblendet.

Legen Sie die erste Installations-Diskette oder CD-ROM ein, und klicken Sie dann auf Weiter.
Dann erscheint das Fenster Installationsprogramm ausfiihren.

Klicken Sie auf Durchsuchen..., um das Installationsprogramm zu suchen.
Das Fenster Durchsuchen wird eingeblendet.

Wahlen Sie das Installationsprogramm aus, und klicken Sie auf Offnen.
Im Textfeld Offnen: erscheint der Pfad des Installationsprogramms .

Klicken Sie auf Fertig stellen.
Dann wird u. U. das Dialogfeld Lizenzvertrag eingeblendet.

Lesen Sie den Vertrag sorgfaltig durch, und klicken Sie zum Akzeptieren auf Ja.
Sie werden zur Angabe des Verzeichnisses aufgefordert, in dem die Software gespeichert werden soll.
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Klicken Sie zur Auswahl des Ordners auf Durchsuchen und dann auf Weiter.

Wahlen Sie ggf. den gewlinschten Installationstyp aus, und klicken Sie dann auf Weiter.

Jetzt wird die Installation der Software gestartet.

Aktivieren Sie bei entsprechender Aufforderung die Option Ja, ich mdchte den Computer jetzt neu
starten.

Klicken Sie auf Fertig stellen.
Die Installation ist abgeschlossen, und Ihr Computer wird neu gestartet.

#D Bej Verwendung der Option Software kdnnen Sie nur Programme installieren, die fiir Windows®-Betriebssysteme geschrieben wurden.

Andern oder Entfernen einer Software

Sie kénnen eine Softwareanwendung jederzeit wieder entfernen oder dndern.

So andern oder entfernen Sie eine Software:

1
2

Klicken Sie auf Start, wahlen Sie Einstellungen, und klicken Sie auf Systemsteuerung.
Wahlen Sie die Software aus, die Sie andern oder entfernen méchten.

2 Zum Andern eines Programm:s klicken Sie auf Andern/Entfernen oder Andern.

0 Zum Entfernen eines Programms klicken Sie auf Andern/Entfernen oder Entfernen.
Wenn Sie auf Andern oder Entfernen Klicken, werden manche Programme ohne weiteren Warnhinweis entfernt.

Durch Auswahl verschiedener Optionen unter Sortieren nach konnen Sie Programme sortieren.

Bei Auswahl der Option Programme &ndern oder entfernen werden nur Programme entfernt, die fiirr Windows®-Betriebssysteme geschrieben
wurden. Bei anderen Programmen sollten Sie in der Begleitdokumentation nachlesen, ob auch andere Dateien (wie beispielsweise .ini-Dateien)
entfernt werden sollten.
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Deinstallieren einer Software

Vor dem Fortfahren schlieBen Sie die Anwendung, die Sie deinstallieren méchten.

So deinstallieren Sie eine Software:

1

Klicken Sie auf Start, wahlen Sie Einstellungen, und klicken Sie auf Systemsteuerung.

Das Dialogfeld Systemsteuerung wird eingeblendet.

Doppelklicken Sie auf das Symbol Software.

Das Dialogfeld Software wird eingeblendet.

Markieren Sie die zu deinstallierende Software in der Liste der aktuell installierten Programme, und
klicken Sie dann auf Andern/Entfernen.

Daraufhin wird das Dialogfeld Bestdtigung Dateiléschung eingeblendet.

Klicken Sie auf OK.

Wenn das Dialogfeld Gesperrte Datei gefunden eingeblendet wird, klicken Sie auf Neustart. Der
Computer wird nach Abschluss der Deinstallation neu gestartet, wobei alle zuvor verwendeten Dateien
geldscht werden.

Wenn das Dialogfeld Freigegebene Datei gefunden eingeblendet wird, empfiehlt es sich, auf Nein
zu klicken, um freigegebene Dateien zu behalten.

Klicken Sie auf SchlieBen.
Dann wird die Software deinstalliert.
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Herunterladen einer Software

Bitte beachten Sie, dass Sie die neuesten Software-Aktualisierungen fir Ihren Computer von unserer
Website herunterladen kénnen.
Klicken Sie einfach auf den folgenden Link, um diese Website aufzurufen: www.vaio-link.com

So laden Sie die neuesten Upgrades herunter:

1
2
3

Gehen Sie zu www.vaio-link.com, und wahlen Sie die gewunschte Sprache aus.
Geben Sie die beiden Codes ein und klicken Sie auf Enter Site.

Wahlen Sie die Option Downloads aus und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.
Es wird eine Liste der Sony Anwendungen angezeigt.

Wahlen Sie den gewlinschten Upgrade aus, und folgen Sie den Online-Anweisungen zum
Herunterladen.

#1 Nahere Informationen zum Installieren Ihrer Anwendung finden Sie im Abschnitt Installieren der Software (Seite 88).
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Verwalten von Treibern

Ein Treiber ist eine Software, die die Verwendung von Hardwaregeraten ermoglicht. Um einen Drucker
verwenden zu kénnen, muss beispielsweise zunachst der entsprechende Druckertreiber installiert werden.
Zahlreiche Treiberprogramme, wie z.B. der Treiber fir die Maus, sind Teil des Betriebssystems.

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie einen Treiber installieren, prufen, aktualisieren oder
deinstallieren.
Ferner erfahren Sie, wie Sie die neuesten Treiber von unserer VAIO-Link Website herunterladen kénnen.

Installieren eines Treibers

So installieren Sie einen Treiber:

1

Legen Sie die Anwendungs-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein (oder die Diskette bzw. CD-ROM, die
mit dem Gerat geliefert wird, das Sie konfigurieren moéchten).

SchlieBen Sie das Gerat, fur das ein Treiber erforderlich ist, an Inren Computer an.
Daraufhin wird das Dialogfeld Hardware-Assistent eingeblendet.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Verzeichnis angeben, und klicken Sie dann auf Weiter.
Beim Installieren eines Treibers von der mitgelieferten CD-ROM (oder Diskette), wobei das CD-ROM-

oder Diskettenlaufwerk an den Computer angeschlossen sein muss, wahlen Sie den Ordner Treiber auf
dem CD-ROM- (oder Disketten-) Laufwerk.

Beim Installieren eines Treibers, nachdem Sie den Inhalt von der mitgelieferten CD-ROM (oder Diskette)
auf lhre Festplatte kopiert haben, durchsuchen Sie das entsprechende Unterverzeichnis, in dem der
Treiber gespeichert ist. Das Unterverzeichnis sollte sich in dem Ordner befinden, den Sie von der CD-ROM
(oder Diskette) kopiert haben.

Klicken Sie zum Starten der Suche auf OK.

Klicken Sie auf Weiter, um den Treiber zu installieren.
Nach der Treiberinstallation erscheint ein neues Dialogfeld.
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Klicken Sie auf Fertig stellen.
Sie werden u.U. aufgefordert, den Computer neu zu starten.

Klicken Sie auf Ja.
Dann wird der Treiber installiert.

#1 7um Installieren eines Gerétetreibers miissen Sie als Administrator in lhrem Computer angemeldet sein.

Priifen der Treiberinstallation

Prifen Sie beim Neustarten des Computers, ob der Treiber einwandfrei arbeitet.

So prufen Sie die Treiberinstallation:

1

Klicken Sie auf Start, wahlen Sie Einstellungen, und klicken Sie auf Systemsteuerung.
Das Dialogfeld Systemsteuerung wird eingeblendet.

Doppelklicken Sie auf das Symbol System.
Daraufhin wird das Dialogfeld Systemeigenschaften eingeblendet.
Klicken Sie auf die Registerkarte Hardware, dann auf Gerdte-Manager.

Doppelklicken Sie auf die jeweilige Option fir das von Ihnen installierte Gerat, und doppelklicken Sie
dann auf das fragliche Gerat.

Das Dialogfeld Eigenschaften wird eingeblendet.

Prtfen Sie, ob die Meldung unter Das Gerit ist betriebsbereit unter Geradtestatus erscheint.

Klicken Sie auf OK.
Nach SchlieBen aller offenen Fenster ist Inr Gerat betriebsbereit.
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In den folgenden Fallen arbeitet das Gerat nicht einwandfrei:

a

Im Gerdte-Manager erscheint das Gerat mit einem gelben Frage- oder Ausrufungszeichen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das fragliche Gerat und dann auf Deinstallieren.
Wiederholen Sie dann alle Schritte ab Schritt 2, wie in Installieren eines Treibers (Seite 92)
beschrieben.

Beim Doppelklicken auf die fragliche Geratekategorie ist Ihr Gerat in der Liste im Gerate-Manager nicht
aufgefuhrt.

Sie mUssen das Gerat entfernen. Ndhere Hinweise zum Entfernen finden Sie unter Deinstallieren eines
Treibers (Seite 95). Wiederholen Sie dann alle Schritte ab Schritt 2, wie in Installieren eines Treibers
(Seite 92) beschrieben.

Nach Doppelklicken auf Systemgerate wird das Gerat angezeigt.

Sie mussen auf das Gerat klicken mit der rechten Maustaste, dann auf Deinstallieren klicken.
Wiederholen Sie alle Schritte ab Schritt 2, wie in Installieren eines Treibers (Seite 92) beschrieben.

Wenn die Meldung Das Gerét ist betriebsbereit nicht erscheint, arbeitet das Geréat nicht einwandfrei.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Eigenschaften zu schlieBen, und installieren Sie den Treiber dann

folgendermafBen neu:

0 Klicken Sie auf Deinstallieren.

0 Wenn das Dialogfeld Entfernen des Gerats bestatigen eingeblendet wird, klicken Sie auf OK.

0 Klicken Sie auf Ja, und starten Sie den Computer neu.

O Sobald der Computer neu startet, wiederholen Sie alle Schritte ab Schritt 2 wie in Installieren eines
Treibers (Seite 92)beschrieben.

Wenn das Gerat im Dialogfeld Eigenschaften nicht angezeigt wird, arbeitet es nicht einwandfrei.

Wiederholen Sie Schritte 1 bis 4 in den vorangegangenen Abschnitten, um die Treiberinstallation zu

priufen. Zum Entfernen des Treibers klicken Sie auf das Gerat, dann auf Deinstallieren. Klicken Sie auf

Ja, um den Computer neu zu starten. Sobald der Computer neu startet, wiederholen Sie alle Schritte ab

Schritt 2 wie in Installieren eines Treibers (Seite 92)beschrieben.
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Aktualisieren eines Treibers

So aktualisieren Sie den Treiber:
1 Klicken Sie auf Start, wahlen Sie Einstellungen, und klicken Sie auf Systemsteuerung.

2  Doppelklicken Sie auf das Symbol System.
Daraufhin wird das Dialogfeld Systemeigenschaften eingeblendet.

3 Klicken Sie in der Registerkarte Hardware auf Gerate-Manager.
Daraufhin wird das Dialogfeld Gerdte-Manager eingeblendet.

4 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Gerat und klicken Sie auf Eigenschaften.
Daraufhin wird das Dialogfeld Eigenschaften von Computer eingeblendet.

5 Klicken Sie in der Registerkarte Treiber auf Treiber aktualisieren.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
Sie kénnen Windows nach dem Treiber suchen lassen oder aber selbst auf den Treiberpfad zeigen.

Deinstallieren eines Treibers

Beim Deinstallieren des Treibers sollte das Gerat am Computer angeschlossen bleiben.
So deinstallieren Sie den Treiber:
1 Klicken Sie auf Start, wahlen Sie Einstellungen, und klicken Sie auf Systemsteuerung.

2 Doppelklicken Sie auf das Symbol System.
Daraufhin wird das Dialogfeld Systemeigenschaften eingeblendet.

3 Klicken Sie in der Registerkarte Hardware auf Gerate-Manager.
Daraufhin wird das Dialogfeld Gerdte-Manager eingeblendet.

4 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Gerat und klicken Sie auf Eigenschaften.
Daraufhin wird das Dialogfeld Eigenschaften von Computer eingeblendet.

5 Klicken Sie in der Registerkarte Treiber auf Deinstallieren.
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6 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
Sie kénnen Windows nach dem Treiber suchen lassen oder aber selbst auf den Treiberpfad zeigen.

Herunterladen von Treibern

Bitte beachten Sie, dass Sie die neuesten Treiberversionen fur Ilhren Computer von unserer Website
herunterladen kénnen.
Klicken Sie einfach auf den folgenden Link, um diese Website aufzurufen: www.vaio-link.com

So laden Sie die neuesten Treiber herunter:

1 Gehen Sie zu www.vaio-link.com, und wahlen Sie die gewunschte Sprache aus.
2 Geben Sie die beiden Codes ein und klicken Sie auf Enter Site.

3 Wahlen Sie die Option Downloads aus und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.
Dann erscheint eine Liste der verfigbaren Downloads.

4 Wahlen Sie den gewlinschten Treiber aus, und folgen Sie den Online-Anweisungen zum Herunterladen.
N&here Hinweise zum Installieren des Treibers finden Sie unter Installieren eines Treibers (Seite 92).
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Erstellen einer Notfalldiskette

Das Sicherungsprogramm unterstiitzt Sie beim Kopieren der Daten auf Ihre Festplatte. Sollten Originaldaten
verloren gehen, Ihre Festplatte versehentlich Uberschrieben oder geldéscht werden oder aufgrund von
Fehlfunktionen nicht mehr lesbar sein, kdnnen Sie lhre verlorenen oder beschadigten Daten mit dieser
Kopie wiederherstellen.

So erstellen Sie eine Notfalldiskette:

1 Klicken Sie auf Start.

2 Zeigen Sie auf Programme, Zubehor, Systemprogramme und Sicherung.
Das Fenster Sicherungsprogramm wird angezeigt.

3 Wahlen Sie im MenU Extras die Option Notfalldiskette erstellen.
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

=N

#2 7um Erstellen einer Notfalldiskette benétigen Sie eine leere 1,44-MB-Diskette.

Sie sollten jedes Mal eine Notfalldiskette erstellen, wenn Sie eine groBere Anderung an Ihrem PC vornehmen (Installation eines neuen Programms
USW.).

Der Prozess stiitzt sich auf Informationen, die im Ordner system root/repair gespeichert werden. Dieser Ordner darf nicht gedndert oder gel6scht
werden.

Wenn Sie die Option Die Registrierung im Wiederherstellungsverzeichnis sichern wahlen, werden die aktuellen Registrierungsdateien in
einem Ordner im Ordner system root/repair gespeichert. Dies ist niitzlich, wenn Sie Ihr System bei Ausfall der Festplatte wiederherstellen mdchten.
Zusatzliche Informationen tber die Wiederherstellung finden Sie in den Hilfedateien (siehe Handbuch Getting Started in der Windows® 2000
Professional-Einfihrung).
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Verwenden der Produkt-Sicherheitskopien auf CD-ROM

Mit den mit Ihrem Computer gelieferten Produkt-Sicherheitskopien auf CD-ROM kénnen Sie Thr gesamtes
System wiederherstellen oder auch einzelne Anwendungen oder die Geratetreiber manuell neu installieren.

Durch das Neuinstallieren des Systems kénnen Sie das Bild der Festplatte wiederherstellen, das auf Ihrem
Computer zu Beginn lhrer Arbeit vorhanden war.

Verwenden Sie die System-Sicherheitskopie in den folgenden Fallen:

0 Bei einem schwerwiegenden Systemabsturz.

0 Wenn Sie die GroBe Ihrer Partitionen verandern mochten.

So nehmen Sie die Wiederherstellung einer Anwendung vor:

0 Installieren Sie einen einzelnen Geratetreiber neu, wenn ein Gerat nicht einwandfrei funktioniert.
0 Installieren Sie eine einzelne Anwendung neu, wenn Sie Probleme bei ihrer Ausfiihrung haben.
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Durchftihren einer Wiederherstellung des Systems

Verwenden Sie diese Option nur, wenn ein schwerer Systemfehler aufgetreten ist, z.B. wenn Windows®

nicht mehr startet oder Ihr PC sich ungewdhnlich verhalt. Durch die Neuinstallation des Systems wird die
urspriingliche Systemkonfiguration auf dem Laufwerks C: vollstandig wiederhergestellt . Die Daten auf dem
Laufwerk D: werden nicht geldscht, wenn Sie die Option zur Beibehaltung der aktuellen
Partitionseinstellungen gewahlt haben. Wenn Sie die GroBe der Partitionen verandern mochten, werden die
vorhandenen Daten auf beiden Laufwerken (C: und D:) gel6scht.

Bei einer Neuinstallation des Systems kédnnen Sie zwischen einer Standard-Wiederherstellung und einer
erweiterten Wiederherstellung wahlen.

Bei einer Standard-Wiederherstellung werden die aktuellen PartitionsgréBen nicht verandert. Bei der
erweiterten Wiederherstellung kénnen Sie die PartitionsgréBen anpassen.

#2 Die CD-ROMs kénnen nur mit dem von Ihnen erworbenen Sony-Computer verwendet werden. Die Verwendung auf einem anderen Sony-PC oder dem
PC eines anderen Herstellers ist nicht vorgesehen.

Die Wiederherstellung kann bis zu sechzig Minuten in Anspruch nehmen.

! Bei einer Neuinstallation des Systems werden samtliche Daten, die auf dem Laufwerk C: gespeichert sind, unwiderruflich geldscht. (Wenn Sie die
Partitionseinstellungen andern, gilt dies auch fiir die Daten auf dem Laufwerk D:.)

I Achten Sie vor der Neuinstallation darauf, dass Ihr Computer an das Stromnetz angeschlossen ist (und nicht im Akkubetrieb lauft).

I Nach der Neuinstallation muss die CD mit der Produkt-Sicherheitskopie vor dem Neustart des Computers aus dem Laufwerk genommen werden. Falls
sich die CD-ROM noch im Laufwerk befindet, wird erneut eine Neuinstallation durchgefiihrt.

Durchfiihren einer Standard-Wiederherstellung des Systems

So nehmen Sie eine Standard-Wiederherstellung des Systems vor:
1 Halten Sie die CD-ROM mit der System-Sicherheitskopie bereit.

2 Schalten Sie Ihren Computer ein (nur mit angeschlossenem Netzadapter), und legen Sie die CD-ROM in
das CD-ROM-Laufwerk ein.
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Fahren Sie lhren Computer herunter (Start/Beenden/Herunterfahren).
Warten Sie zehn Sekunden.
Schalten Sie lhren Computer wieder ein.

Klicken Sie auf dem ersten angezeigten Bildschirm auf S (Standard).
Der Systeminstallationsbildschirm wird angezeigt. Sie werden gefragt, ob Sie den Vorgang fortsetzen
mochten.

Klicken Sie auf J (Ja).
Sie werden nochmals gefragt, ob Sie den Vorgang fortsetzen méchten.
Bestatigen Sie dies.

Durchfiihren einer erweiterten Wiederherstellung des Systems

So nehmen Sie eine erweiterte Wiederherstellung des Systems vor:

1
2
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Halten Sie die CD-ROM mit der System-Sicherheitskopie bereit.

Schalten Sie Ihren Computer ein (nur mit angeschlossenem Netzadapter), und legen Sie die CD-ROM in
das CD-ROM-Laufwerk ein.

Fahren Sie den Computer herunter.
Warten Sie zehn Sekunden.
Schalten Sie Ihren Computer wieder ein.

Klicken Sie im ersten angezeigten Bildschirm auf A (Erweitert).

Der Systeminstallationsbildschirm wird angezeigt. Sie werden gefragt, ob Sie an den Partitionen auf
Ihrer Festplatte Anderungen vornehmen méchten.

Hierbei haben Sie 3 Optionen.

1 Wiederherstellung des Systems ohne Anderung der Partitionen.
0  Wiederherstellung des Systems mit veranderten PartitionsgroéBen.
O  Abbrechen des Wiederherstellungsvorgangs.
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Durchfiihren einer Wiederherstellung des Systems ohne Anderung der Partitionen
So stellen Sie das System ohne Anderung der Partitionen wieder her:

1

Ui A W N

Drucken Sie C, um lhre aktuellen Partitionen beizubehalten.
Dies ist die empfohlene Option, wenn Sie das Laufwerk C: wiederherstellen méchten, ohne die
PartitionsgroBen oder die Daten auf dem Laufwerk D: zu dndern.

Drucken Sie G, um die Wiederherstellung des Systems vorzunehmen.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Entfernen Sie nach der Wiederherstellung die Produkt-Sicherheitskopie aus dem CD-ROM-Laufwerk.
Drucken Sie zum Neustart lhres Computers eine beliebige Taste.

Durchfidhren einer Wiederherstellung des Systems mit gednderten PartitionsgréBen
So stellen Sie das System mit geanderten PartitionsgroBen wieder her:

1
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Drucken Sie P, um die Partitionen auf Inrem Computer zu andern.
Wahlen Sie diese Option nur, wenn die PartitionsgréBen gedndert werden sollen.

Dricken Sie auf dem nachsten Bildschirm Y (Ja), um das Loschen der aktuellen Partitionen zu bestatigen.
Auf dem néachsten Bildschirm erscheint eine Auswahl moéglicher PartitionsgréBen fur Ihr neues Laufwerk
C:. Je nach der von Ihnen gewahlten Option werden durch den Wiederherstellungsvorgang eine oder
zwei Partitionen auf der Festplatte erstellt.

Bestatigen Sie Ihre Auswahl im nachsten Bildschirm.

Warten Sie, bis die neuen Partitionen erstellt worden sind und das Computer neu gestartet wird.
Drucken Sie G, um die Wiederherstellung des Systems vorzunehmen.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Entfernen Sie nach der Wiederherstellung die Produkt-Sicherheitskopie aus dem CD-ROM-Laufwerk.
Drucken Sie zum Neustart lhres Computers eine beliebige Taste.

Bitte beachten Sie, dass mit dieser Option alle vorhandenen Daten auf den Laufwerken C: und D: geldscht werden, bevor die Wiederherstellung
beginnt.
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Abbrechen des Wiederherstellungsvorgangs

Wahrend der Neuinstallation werden Sie immer gewarnt, wenn eine von lhnen zu treffende Entscheidung
nicht wieder riickgadngig gemacht werden kann. In den Wiederherstellungsbildschirmen kénnen Sie in der

Regel entweder zum jeweils vorangegangenen Bildschirm zuriickkehren oder die Wiederherstellung
abbrechen.

Durchftihren einer Wiederherstellung einer Anwendung

Mit Hilfe des Programms zur Wiederherstellung einer Anwendung kénnen Sie einzelne Anwendungen neu
installieren. Die Neuinstallation kann Probleme bei einem nicht mehr einwandfrei laufenden Programm
[6sen.

So nehmen Sie die Wiederherstellung einer Anwendung vor:

1
2
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Legen Sie die letzte CD-ROM mit der Sicherheitskopie bereit.

Schalten Sie Inren Computer ein (nur mit angeschlossenem Netzadapter). Warten Sie, bis Windows
gestartet ist und lauft.

Legen Sie die CD-ROM mit der Produkt-Sicherheitskopie in das DVD-ROM-Laufwerk ein.
Offnen Sie das Laufwerk in Arbeitsplatz, und klicken Sie auf das Verzeichnis Apps.
Offnen Sie das Verzeichnis fur die wiederherzustellende Anwendung.

Doppelklicken Sie auf das Setup-Programm.

Folgen Sie den Anweisungen im Installationsprogramm.

Sie miissen die letzte CD-ROM mit der Produkt-Sicherheitskopie in Windows ausfihren.

Die Anwendung kann nicht von der DOS-Ebene aus ausgefiihrt werden.

Bei der Neuinstallation einer Anwendung gehen keine Daten auf der Festplatte verloren.

In den meisten Féllen wird empfohlen, eine Anwendung vor der Neuinstallation zu deinstallieren.
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Verwenden partitionierter Laufwerke

Im Fenster Arbeitsplatz oder in Windows-Explorer werden moglicherweise zwei Festplattenlaufwerke
angezeigt: (C: und D:). Ihr Festplattenlaufwerk wird ab Werk mit zwei logischen Partitionen geliefert. Dies
bedeutet jedoch nicht, dass Ihr Computer mit zwei physischen Festplatten ausgestattet ist.

Wenn Sie lhren Computer in Betrieb nehmen, sind auf dem Laufwerk C: alle Dateien gespeichert, die von
Windows® und den anderen vorinstallierten Software-Anwendungen benétigt werden, wahrend das
Laufwerk D: leer ist. Das Laufwerk D: ist der ideale Speicherplatz fur alle lnre Dokumente und Dateien,
insbesondere fur groBe wie mit DVgate Motion aufgenommene Digitalbilder.

#1 Sje kénnen zwar eine Systemwiederherstellung durchfihren und die Partitionseinstellungen andern, um nur ein Laufwerk C: zur Verfligung zu haben.
Diese Option wird fiir die Verwendung von Videobearbeitungsanwendungen wie DVgate jedoch nicht empfohlen.

Fiir die Optimierung der Datenspeicherung verwenden Sie das Laufwerk C:, zum Installieren neuer Anwendungen. Zum Speichern lhrer Dokumente
und Dateien verwenden Sie das Laufwerk D:. Dadurch vermeiden Sie den Verlust Ihrer Daten, wenn Sie eine Systemwiederherstellung durchfiihren
miissen.

Versuchen Sie nur dann Partitionen hinzuzufiigen, zu léschen oder ihre GroBe zu dndern, wenn dies unbedingt erforderlich ist. Durch die Veranderung
der Partitionseinstellungen werden mdglicherweise alle lhre Dateien auf der Festplatte geldscht.

Wenn Sie eine Systemwiederherstellung durchfiihren miissen, jedoch die auf Ihrer Festplatte gespeicherten Daten nicht verlieren méchten, kopieren
Sie diese Daten auf das Laufwerk D:. Bei der Systemwiederherstellung wéhlen Sie die Option zur Beibehaltung der aktuellen Partitionsinformationen
aus. Dadurch bleibt Ihr Laufwerk D: nach der Systemwiederherstellung unverandert erhalten.

Wenn Sie die GroBe lhrer Partitionen andern mochten, so ist dies im Rahmen einer Systemwiederherstellung méglich. Beachten Sie hierbei jedoch
unbedingt, dass alle Daten auf Ihrer Festplatte gel6scht werden. Wenn Sie die vorhandenen Dateien erhalten mdchten, achten Sie darauf, vor der
Durchfiihrung der Systemwiederherstellung eine Datensicherung durchzufihren.
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