3B Gozluk

Baslangic¢ Kilavuzu

Cihazi kullanmadan énce, “Basvuru Kilavuzu”ndaki “Saglikla ilgili
Onlemler” ve “Onlemler” béliimlerine de bakin.

HMZ-T3W

VOC (Volatile Organic Compound - Ucucu Organik Bilesik)
icermeyen bitkisel bazli murekkep kullanilarak basiimistir.
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[ Baglama

Kutuda bulunan asagidaki 6geleri hazirlayin.
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Kulakll (1

3B gozlik ve p|| birimi (1) islemci birimi (1

@

AC adaptord (kuguk)
(AC-UD10) (1)

HDMI kablosu (1)

Mikro USB kablosu (1) AC adaptori (bayak)

(AC-L200D) (1)

AC gui¢ kablosu
(sebeke kablosu) (2)

Kullanmadan once, pili sarj edin.

Sarj islemi kticik AC adaptéru ile AC gug kablosu pil birimine bagh

oldugunda baslar.

Sarj islemi sirasinda (O (giic) gdstergesinin 1s1g1 turuncu renkte yanar

ve sarj islemi tamamlandiginda ise soner.

AC gl¢ kablosu
Mikro USB kablosu (sebeke kablosu)

(cihazla birlikte verilmistir) cihazla birlikte verilmistir)
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Prize

® AC glg kablosu gii¢ kaynadina
bagliyken sistemi sarj islemi sirasinda
3B gozliik kullanabilirsiniz.
o ® Sistem kapali oldugunda, pilin tamamen
sarj olmasi yaklasik 5 saat surer.

AC adaptord (kictk)
(cihazla birlikte verilmistir) (
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Pil birimi

0 Islemci birimine oynatma cihazi ve bir TV
baglayin.

TV'yi islemci birimine bir Yiiksek Hizll HDMI kablosuyla islemci birimi (Arka)

baglayarak oynatma cihazinda video izleyebilirsiniz.

Boyle bir durumda, “General Setup”taki “HDMI

pass-through”yu “On” olarak ayarlayin.
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HDomi

HDMI IN HDMI OUT

HDMI kablosu (TV)
(cihazla birlikte verilmistir)

® HDMI gegisi, 3B gozlik

ve TV'de es zamanli video

oynatmay! saglamaz. HDMI kablosu

(ayrica satilir)
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Blu-ray Disc™ oynatici

Oyun konsolu —
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9 Kulakhklar takin.

Kulakliklarin mini fisini kulakhk
jakina takin.

9 Bluyuk AC adaptorant ve AC gug kablosunu
islemci birimine takin.
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islemci birimi <
(Arka)
AC gli¢ kablosu Prize

AC adaptord (blylk)  (sebeke kablosu)
(cihazla birlikte (cihazla birlikte

verilmistir) verilmistir)
0 Sistemi acgin.
1. Islemci birimini acin.
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2. 3B g6zItgu acin.
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9 Oynatma cihazini agin.
@ Girisi secin.
Kaynak cihazin girisini se¢mek

icin islemci birimindeki INPUT

didgmesine basin. Secilen girisin N A e
HDMI INPUT géstergesinin 1si1g1 el ©)
turuncu renkte yanar. . s

0 Pil biriminin yonunu ayarlayarak WIRELESS
gosterge i1siklarinin mavi oldugundan emin olun.

® Pil biriminin yonune bagli
olarak radyo dalgalarn dizgin
alinamayabilir. Pil birimini SONY
logosunun bulundugu taraf
yukarida olacak sekilde kullanin.

® islemci birimi ile pil birimi -
arasinda engel bulunmadigi ——
durumlarda kullanin. WIRELESS 0

o

= ¢ WIRELESS \ [letisim mesafesi:
o) Yak. 5 m

Anos

Devami su bélimdedir: 2 Ayarlama ve Takma —}




islemler icin ekranda

gorintilenen

2 Ayarlama Ve Takma 3 Kurma Ve iZ|eme talimatlan izleyin.

Rahat Bir Kullanim i¢in O Gorintileme dili secin
| Al (yalnizca ilk seferde).

22N
Q )] ¥ Bir dil secmek icin A/V
digmesine ve ardindan
- MENU veya » digmesine
B—__ Pil birimi basin.

9 Lens genisligini ayarlayin.

> ((@nInD))
4——9 ——————————— ]> iki ekrani da net bir sekilde gérebilene kadar
Ekran Gz Ekran her lens genisligi ayar digmesini kaydirin.
Ayardan sonra, MENU veya P digmesine
Birimi alninizla ve kafanizin arkasindaki iki konumla destekleyin. basin.
Burnunuza dayamayin.
Birimi, ekranlar gozlerinizin 6ntnde olacak sekilde ayarlayin. * Lens genisligi ayarindan sonra ekrani net bir sekilde

[D] Pil birimini dengeli bir konuma yerlestirin. S e\l gbremezseniz “2 Ayarlama ve Takma" bélimiinden itibaren
C o= yeniden baslayin.
® Ayar zor yapiliyorsa ayardan énce iki ayar digmesini de orta

Normalde g6zlik veya kontakt lens kullaniyorsaniz bunlari her zaman oldugu konuma kaydirmayi deneyin.
gibi kullanim sirasinda da takin (okuma go6zlUkleri haric). Cift odakli gozlik

camlariyla izleme performansinin, optimum dizeyin altinda olabilecegini e Ekran hizasini kontrol edin

unutmayin. U¢ ‘I isaretinin .
v tima ve yatay Uc¢ “T" isareti ile yatay cizginin kesistiginden
cizgi kesisiyor. emin olun, ardindan MENU veya »
digmesine basin.
"I" isaretleri ve yatay cizgi ekranin merkezi
disinda bir konumda kesisiyorsa bu
uygundur.

Not

O Ust sac bandi ile alin
destegini yukseltin.

Aln desteginin konumu ayarlanabilir.
En alt konum standarttir.

® 3B gozligln konumu degistirilirse “T" isaretleri ve yatay ¢izgi
kesismez. “2 Ayarlama ve Takma” ve “®@) Lens genisligini
ayarlayin.” bélimlerine bakarak sa¢ bantlarinin uzunlugunu
yeniden ayarlayin ve konumu dogrulayin.
“T" isaretlerinden biri bile yatay ¢izgiyle kesismiyorsa “Basvuru

g U t |t b tl Kilavuzu”nun “Ekran Hizasinin Dogrulanmasi” bolimine bakin.
Gevsetmek icin stve alt sa¢ bantiarinin
= iﬁi seritlerini cekip ¢ikarin. Bir veya daha

y Her ayar digmesinin Ust tarafindaki fazla ‘" isareti

Sikmak igin
=) - digmeyi basili tutun ve sagdaki seridi ve yatay cizg|
. kesismiyor.
iD: cekip cikarin.

9 3B go6zIlugl basinizin
\ uzerine koyun.
Alt sa¢ bandi seridini ensenize dogru

A indirin.

0 Ekranda goruntulenen

O sac bantlanni gevsek ~ talimatlara uyun.
bi(;imde sikin ve 3B Islem icin ekrandaki bilgilere bakin.
g6zligun konumunu 9 _
ayarlayin. Oynatma cihazini ¢ahstirin.
3B gozIUgi sabitlemek icin seridi, st ve alt Goruntd 3B gozltgun ekraninda gorandr.
sac bantlarinin tizerindeki ayar digmesinin
i(;ine doc_jru itin. ® Sesi 3B gozItgun Uzerindeki VOL +/- digmesini kullanarak
@ Ekranlarin merkezlerini izlemek i¢in en iyi ayarlayin.
: > £ > : konumu bulmak tzere birimi dikkatlice sola, * 8:&?3?;'::3;:;:}?3” kumandasini efinizde
¥<*>/ sag“]a, YUkarlya ve agaélya dO@I’U ayarlaym' ® Oynatma cihazinin bazi i.slevleri bu sistemden kontrol

edilebilir. Ayrintilar icin “Basvuru Kilavuzu“nun “Genel Ayarlar”
bélimundeki “HDMI Kontroltu”ne bakin.

9 Sac bantlarini iyice sikin. Ses, video olmamasi veya 3D oynatma sorunlarinin
¢ozulmesi

1. islemci birimini ve 3B gozliigl acin.
2. Oynatma cihazini kapatip acin.
Oynatma cihazi PlayStatione3 ise cihazi kapatin ve yeniden

baslatmak icin PlayStatione3'lin Gzerindeki gliic digmesini
en az 5 saniye boyunca (baska bir bip sesi duyana kadar)
basili tutun.

O «kulakiiklan takin.

Gozlik taktiginizda veya daha fazla ayara ihtiya¢c duydugunuzda
“Basvuru Kilavuzu”nun “3B G6zIGgun Takilmasi” bélimuine bakin.

“PlayStation”, Sony Computer Entertainment Inc.'in tescilli ticari markasidir.




