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Pred prvym pouzitim

Pokyny na pripojenie systému, nasadenie
jednotky a uvodné nastavenie najdete

v Uvodnej prirucke.

HMZ-T3W



Varovanie

Zariadenie nevystavujte dazdu ani vihkosti,
aby ste predisli poZiaru alebo Urazu
elektrickym pradom.

Ventilacny otvor zariadenia nezakryvajte
novinami, obrusmi, zaclonami atd., aby ste
predisli poZiaru.

Zariadenie nevystavujte zdrojom otvoreného
ohna (napriklad zapalenym svieckam).
Zabrarite kvapkaniu a Spliechaniu

na zariadenie a nekladte nar predmety
naplnené vodou, napriklad vazy, aby ste
predisli poziaru alebo Urazu elektrickym
pradom.

KedZe sa jednotka odpaja od nastennej
zasuvky (elektrickej siete) pomocou hlavnej
zastrcky, pripojte ju k lahko pristupnej sietovej
zasuvke.

Ak spozorujete nezvycajné fungovanie
jednotky, okamzite odpojte hlavnu zastrcku
od sietovej zasuvky.

Zariadenie neinstalujte v stiesnenych
priestoroch, napriklad do regalu na knihy
alebo podobnych kusov nabytku.

Batérie ani zariadenia s vloZenou batériou
nevystavujte nadmernej teplote, napriklad
slne¢nému Ziareniu a ohriu.

Preventivne opatrenia

Hoci je suprava vypnuta, nie je odpojena

od zdroja napajania (elektrickej siete),

kym je pripojena k nastennej zasuvke
(elektrickej sieti).

Stitok sa nachadza na spodnej ¢asti jednotky
procesora a na spodnej ¢asti jednotky batérie.



Upozornenia tykajtice
sa zdravia

Vekové obmedzenia

Sledovanie obrazu videi alebo hranie
hier pomocou tohto zariadenia mdze
mat vplyv na zdravy vyvin deti.
Zariadenie by nemali pouZivat deti

vo veku 15 rokov a mladsie.

Ak chcete detom zabranit v pouZzivani
tohto zariadenia, pouzite funkciu
ochrany heslom (str. 33).

Sledovanie videa pomocou nahlavného

displeja

 Niektoré osoby mdzu mat pocas
sledovania obrazu videa alebo hrania hier
neprijemné pocity (ako su presilenie oci,
Unava, nevolnost alebo kinetéza).
Spolo¢nost Sony preto odporuca, aby si
vSetky osoby sledujuce obraz videa alebo
hrajuce hry robili pravidelné prestavky.
DiZka a frekvencia potrebnych prestavok
sa u jednotlivych os6b lisi. Musite sa
rozhodnut, aka prestavka je pre vas
najlepsSia. Ak mate akékolvek neprijemné
pocity, mali by ste prestat sledovat
video alebo hrat hry, kym tieto pocity
nezmiznd. V pripade potreby sa poradte
s lekarom.

* NepouZivajte jednotku v prostrediach,
v ktorych je vasa hlava vystavena
otrasom, ani pri chédzi alebo cviceni,
pretoZe vtedy je riziko neprijemnych
pocitov vacsie.

« Takisto by ste si mali precitat
(i) pouzivatelsku prirucku iného
zariadenia alebo médii pouzivanych
s tymto zariadenim a navstivit (i) nasu
webovu lokalitu uvedenu nizsie, kde
najdete najnovsie informacie.

Pre zakaznikov v Eurépe, Rusku,
Spojenom kralovstve a na Ukrajine:
http://www.sony-europe.com/support

Pre zakaznikov v USA a Latinskej
Amerike:
http://esupport.sony.com/

Pre zakaznikov v Kanade:
http://esupport.sony.com/CA/

Pre zakaznikov v Cine:
http://service.sony.com.cn/index.htm

Pre zakaznikov v inych krajinach
aregionoch:
http://www.sony-asia.com/support/

Spravne pouzivanie
¢ Dbajte na spravne nasadenie nahlavnej
jednotky.

- Pokyny na nasadenie jednotky najdete
v Uvodnej priru¢ke.

- Podla kontrolnej obrazovky, ktora sa
zobrazi na zaciatku, skontrolujte
zarovnanie obrazoviek, aby
pri sledovani neboli zoSikmené.

- Obrazovky sa mo6Zzu zosikmit pri pade
jednotky alebo neopatrnej manipulacii.

* Pocas pouzivania sa na dlhsi cas
nedotykajte jednotky procesora, jednotky
batérie ani sietového adaptéra. Suvisly
kontakt pokozky s jednotkou méze
spbsobit popdalenie pri nizkej teplote.

¢ Nahlavnu jednotku moZno nastavit

v rozsahu 53,0 mm - 76,7 mm

(21/8 palca - 3 1/g palca), aby vyhovovala

vzdialenosti medzi vasimi oc¢ami

(vzdialenosti medzi zreni¢kami).

Ak systém nembZete pouzivat v rdmci

tohto rozsahu, nepouZivajte ho.

* Pri predvolenom nastaveni sa

po 3 hodinach nepretrzZitého

sledovania zobrazi sprava s upozornenim

na automatické vypnutie. Ak spravu

zrusite a budete pokracovat v sledovani,
systém sa automaticky vypne po dalSich

3 hodinach.

PohodIné sledovanie

Divak vnima obrazy tak, ako keby sa
zobrazovali v urcitej vzdialenosti od neho.
Ak beZne nosite okuliare alebo kontaktné
SoSovky, pocas pouzivania si ich nasadte
ako zvycajne (s vynimkou okuliarov

na ¢itanie). Sledovanie cez bifokalne
okuliare nemusi byt optimalne.



Preventivne opatrenia

Napajanie

Sietovy adaptér umiestnite do blizkosti
pouzivanej nastennej zasuvky (elektrickej
siete). Ak zo systému vychadza nezvycajny
hluk, vypary alebo dym, okamzitym
odpojenim sietového napdjacieho kabla
(sietovej Snury) vypnite napajanie.
Stlacenim tlacidla napajania na nahlavnej
jednotke alebo na jednotke procesora
nevypnete systém uplne.

Sietovy adaptér

* NepouZivajte Ziadny nespecifikovany
adaptér. M6ze zapricinit zlyhanie
produktu.

* V pripade pouzivania lubovolného kabla
USB alebo sietového napajacieho kabla
(sietovej Snury) odlisného od kabla
vylu¢ne odporucaného pre tento systém
sa nezarucuje vykon ani bezpecnost.

o Sietovy adaptér nerozoberajte ani
neupravujte.

* Nedotykajte sa kovovych casti sietového
adaptéra. Upozorriujeme, Ze dotykom
kovového nastroja moéze nastat skrat,
¢im sa poskodi sietovy adaptér.

* \V pripade pouzitia rozbocovaca USB
alebo predlZzovacieho kabla USB sa
nezarucuje prevadzka zariadenia. Dbajte
na to, aby ste pouZzivali vylu¢ne kabel USB
dodany so systémom, a postupujte
podla pokynov na pripojenie prislusnych
pre pripajané zariadenie.

Zabudovana batéria

» Ak sa prevadzkovy cas s Uplne nabitou
batériou skrati takmer na polovicu
v porovnani s ¢asom pouzivania
na zaciatku, odpord¢ame vymenu
batérie. Obratte sa na najblizsie
servisné stredisko spolo¢nosti Sony.

« Uplne vybitd batériu mozno zvy¢ajne
znova nabit 500-krat. Pocet opatovnych
nabiti sa liSi v zavislosti od podmienok
pouZivania.

¢ Ak produkt nebudete dlhSie pouZivat,
batériu dobijajte kazdych Sest mesiacov,
aby ste eliminovali postupné zhorsenie
vydrZze batérie.

Prostredie instalacie

Zariadenie neinstalujte v nasledujucich

prostrediach:

* miesta vystavené vibraciam,

e miesta vystavené priamemu sine¢nému
ziareniu, velmi hortce alebo vlihké
miesta,

e mimoriadne studené miesta.

Na jednotku procesora ani na jednotku

batérie neukladajte nadoby naplnené

tekutinami (napriklad vazy s kvetmi)

a systém nepouZivajte na miestach,

na ktorych hrozi riziko oSpliechania.

Ak sa systém oSpliecha vodou, mbze sa

poskodit.

Prenos

Produkt nepremiestriujte tahanim za kabel
ani hlavovy most. Produkt méZe spadnut
a poskodit sa.

Kondenzacia
Ku kondenzacii dochadza, ked sa vlhkost
vo vzduchu skondenzuje na kovovych
paneloch alebo inych castiach a vytvori
kvap06cky. Ku kondenzacii méze dojst
na vonkajsich povrchoch alebo vnutri
systému v pripade, Ze sa systém nahle
premiestni zo studeného do teplého
prostredia alebo sa v studenej miestnosti,
v ktorej sa systém nachdadza, zapne
ohrievac. Ak dojde ku kondenzacii,
nepouZzivajte systém, kym sa kvapocky
nevyparia.
e Ak systém nie je zapojeny do nastenne;j
zasuvky (elektrickej siete)
Nezapdjajte systém a pockajte, kym sa
kvapocky nevyparia.
o Ak systém nie je zapnuty
Nechajte systém vypnuty a pockajte,
kym sa kvapdcky nevyparia.
e Ak je systém zapnuty
Nechajte systém zapnuty a pockajte,
kym sa kvap6cky nevyparia.
PouZivanie systému po vytvoreni
kondenzacie moze systém poskodit.



Staticka elektrina

V suchych obdobiach mdZete v usiach
pocitit pichanie. Nejde o znak poskodenia
systému, ale znamena to, Ze vo vasom tele
je nahromadena staticka elektrina. Vplyv
statickej elektriny mozno zniZit oblecenim
z prirodnych materidlov, ktoré vytvaraju
menej statickej elektriny.

Starostlivost o SoSovky

* So SoSovkami na nahlavnej jednotke
zaobchadzajte opatrne, aby ste sa vyhli
Smuham alebo skrabancom. Ak sa
SoSovky zaspinia, opatrne ich utrite
jemnou cistiacou handri¢kou na SoSovky.

* NepouZivajte tekuté Cistiace prostriedky,
napriklad Cistiaci roztok na SoSovky, vodu
ani Cistiace prostriedky na baze alkoholu.

« So3ovky nevystavujte nadmernym
otrasom ani na ne nevyvijajte nadmernu
silu. OSkreté alebo prasknuté SoSovky
moZu spbsobit zranenie. Ak su SoSovky
oskreté alebo prasknuté, okamzite
prestane systém pouzivat a nedotykajte
sa poskodenej casti.

(istenie systému

Vonkajsi povrch systému Cistite jemnou
handrickou mierne navlihéenou v slabom
Cistiacom prostriedku. NepouZivajte
rozpustadla, napriklad riedidlo, benzin
alebo lieh, ktoré mozu povrch poskodit.

Starostlivost o sliichadla

¢ Znecisteny konektor slichadiel méze
spOsobovat statické vyboje alebo
prerusovanie zvuku. Ak chcete zarucit
optimalny zvuk, konektor obcas ocistite
pomocou jemnej handricky.

« Cistite aj koncovky do usi. Odpojte
koncovky od slichadiel a ru¢ne ich umyte
v slabom Cistiacom prostriedku. Umyté
koncovky do usi dokladne vysuste,
skor nez ich budete pouzivat.

Dlhodobé pocivanie zvukov s vysokou
hlasitostou

DIhodobym poctvanim zvukov s vysokou
hlasitostou si mézete poskodit sluch.

Ak si chcete sluch chranit, vyhybajte sa
pocuvaniu zvukov s nadmernou
hlasitostou.

Pociatocna hlasitost

Ak sa chcete vyhnut nahlemu hlasnému
vystupu, nastavte nizku pociato¢nu
hlasitost. Hlasitost postupne zvysujte,
kym nedosiahnete pozadovanu urover.

Baliace materidly

Povodnu Skatulu a ochrannd vypln si
odloZte na buduce poutZitie v pripade,
Ze sa budete stahovat alebo budete
musiet systém odoslat na opravu,
alebo z inych dévodov.

Zasuvky a konektory HDMI
S cielom zabranit poskodeniu zasuviek
a konektorov HDMI dodrziavajte tieto
opatrenia.
« Pri vkladani kablov si vSimnite tvar
a orientaciu konektora a zasuvky HDMI
na jednotke batérie alebo na jednotke
procesora.

Vstup a vystup HDMI

Z)
o

Konektor je otoceny naopak

Vstup a vystup HDMI

Konektor nie je vyrovnany

* Pred premiestfiovanim jednotky
procesora vzdy odpojte kabel HDMI.



o Pri pripajani alebo odpajani kablov HDMI
drzte konektor rovno. Konektor
nenaklanajte ani nezapajajte do zasuvky
HDMI pouzitim nadmerne;j sily.

* Pouzivajte dodany kabel HDMI alebo
komercne dostupny kabel High-Speed
HDMI.

Manipulacia so slichadlami

* Ak sa vyskytne alergicka reakcia
na dodané sluchadla, ihnedich prestarite
pouzivat a poradte sa s lekarom.

e Pri odpajani sluchadiel z nahlavnej
jednotky alebo z jednotky procesora
uchopte konektor slichadiel. Tahanim
za samotny kabel slichadiel m6zete
kabel poskodit.

¢ Po dlhodobom pouzivani alebo ulozeni
sa mdZu znehodnotit koncovky do usi.

Bezdrotova komunikacia

e Hoci je systém vybaveny funkciou
Sifrovania pre bezdrotovid komunikaciu,
venujte vysoku pozornost moznému
zachyteniu signalu. Systém nepouzivajte
na odosielanie ani prijimanie citlivych
udajov ¢i dévernych informdcii, ani ho
nevyuzivajte na iné ucely kritické
pre ludsky Zivot.

e Zachytenie znamena, Ze tretia strana
umyselne alebo nevedomky ziska
pomocou prijimaca obsah bezdrétovej
komunikacie.

e Tento systém vyuZziva na bezdrotovu
komunikaciu frekven¢né pasmo 60 GHz.
Toto pasmo moézu vyuzivat dalSie
zariadenia bezdrotovej komunikacie.

Ak chcete zabranit ruseniu signalu

medzi tymto systémom a ostatnymi
zariadeniami, zohladnite tieto
informacie:

Frekvencné pasmo 60 GHz, ktoré vyuziva
tento systém, pouZiva na modulaciu
systém OFDM.

* Ak sa na ploche 20 metrov (66 stép)
Stvorcovych aktivuju najmenej 3 pary
bezdrétovych zariadeni vyuzivajucich
frekvencné pasmo 60 GHz vratane tohto
produktu, rusenie signalu méze spbsobit
vypnutie bezdrétovej komunikacie.

¢ Funkciu bezdrétovej komunikacie tohto
systému ponechajte v lietadle vypnutu.

Obmedzenia pouzivania funkcie

bezdrétovej komunikacie v jednotlivych

krajinach a regionoch

¢ \/ USA, Kanade, Portoriku, Mexiku,
Australii a Turecku je bezdrotova
komunikacia obmedzena na pouzivanie
v interiéri. Pouzivanie bezdrotovej
komunikacie v exteriéri je zakazané
zdkonom a nezakonné pouzivanie
sa tresta.

¢ Funkcia bezdrotovej komunikacie tohto
systému sa pouziva iba v krajinach
uvedenych nizsie. Pouzivanie v inych
krajinach méze byt poruSenim zakona
prislusnej krajiny a méze sa trestat.
Pre zakaznikov pouzivajticich model
HMZ-T3W predavany v USA, Kanade
a Portoriku
Funkcia bezdrotovej komunikacie tohto
systému sa pouziva iba v USA, Kanade
a Portoriku.

Pre zakaznikov pouzivajticich model
HMZ-T3W predavany v EU alebo v inych
europskych krajinach, v Turecku, Australii
alebo na Novom Zélande

Funkcia bezdrotovej komunikacie tohto
systému sa pouziva iba v tychto
krajindch: Nemecko, Francuzsko,
Taliansko, Spanielsko, Svajéiarsko,
Portugalsko, Rakusko, Grécko,
Holandsko, Belgicko, Luxembursko,
Dansko, Svédsko, Norsko, Finsko, Polsko,
Madarsko, Rumunsko, Ceskéa republika,
Turecko, Bulharsko, Spojené kralovstvo,
Australia a Novy Zéland.

Pre zakaznikov pouzivajtcich model
HMZ-T3W predavany v inych krajinach
Funkcia bezdrotovej komunikacie tohto
systému sa pouziva iba v krajine, v ktorej
ste si zakupili systém.
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Dodané prislusenstvo

Po kupe skontrolujte, ¢i sa

so systémom dodali nasledujlce
polozky. Ak niektoré polozky chybaju,
obratte sa na predajcu produktov
spolocnosti Sony alebo miestne
autorizované servisné stredisko
spolocnosti Sony.

Informacie o inStalacii dodaného
prislusenstva najdete v Uvodnej
prirucke.

« Sietfovy napajaci kabel
(sietova Snura) (2)
Dodany sietovy napajaci kabel
(sietova Snuru) pouZzivajte iba
s tymto systémom. NepouZivajte
ho s inou elektronikou.
« Sietovy adaptér (velky) (AC-L200D) (1)

« Sietovy adaptér (maly) (AC-UD10) (1)

e Kabel Micro USB
(pre adaptér AC-UD10) (1)

« Kabel HDMI (1)

e Svetelna zdbrana (dolna) (1)

* Drziak prepojovacieho kabla (1)

&

¢ Slichadla (1)

» Koncovky do usi (1 suprava)
V Case kupy su pripojené koncovky
do usi strednej velkosti.

* Puzdro na prenasanie (1)

* Stojan (1)

—

 Referencna prirucka (tato prirucka)
 Uvodna prirucka



Casti a ovladacie prvky

Informacie o pripojeni a nasadeni systému najdete v Uvodnej prirucke.

Nahlavna jednotka (HMZ-T3W-H)

Posuvac horného
hlavového mosta

Remienok horného
hlavového mosta
Celova opierka
Remienok dolného
hlavového mosta

Posuvac dolného
hlavového mosta

\“\ Ay Snima¢ pripojenia

Neblokujte otvor snimaca.

Tlacidla VOL +/-

Ol =— Jj — = —— Tlacidlo OO (zapnut/
* i =) pohotovostny rezim)
Stlacenim a podrzanim tlacidla
Posuvace na nastavenie Q na viac ako jednu sekundu
vzdialenosti medzi zapnete/vypnete napéjanie
Sosovkami systému.

— Ovladacie tlacidla
(A/V/<4/», MENU*)

" Tlacidlo MENU slzi na dva Gcely. Stla¢enim tlacidla MENU mbZete zobrazit ponuky nastaveni,
ako aj potvrdit zmeny nastaveni (v takom pripade funguje ako tla¢idlo Enter).

Packa RELEASE (uvolnenie

Celovej opierk
Konektor () (sluchadla)* j opierky)

Sosovky

* MozZno pripojit dodané sltichadla alebo vlastné stereofénne sltichadla s minikonektorom.

Poznamka

» Kabel spajajuci nahlavnu jednotku a jednotku batérie nemoZzno odpojit.



Jednotka batérie (predna strana)

Ventilacny otvor

(horna strana)

Ventila¢ny otvor
(zadna strana)
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Indikatory

Indikatory na jednotke batérie a jednotke procesora znazorriuju stavy tohto systému.

| signalizacia

‘ Stav

Jednotka batérie

Indikator O
(napajanie)

Svieti na zeleno

Zapnuté (nenabija sa)

Svieti na oranzovo

Zapnuté alebo vypnuté (pocas
nabijania)

Nesvieti

Vypnuté (nenabija sa)

Indikator WIRELESS
(bezdrotové
prepojenie)

Svieti na modro

Bezdrb6tové prepojenie vytvorené

Rychlo blika
na modro

Bezdrétové prepojenie vytvorené
(bez obrazového vstupu
do vybratého vstupného konektora)

Blikd na modro

Vytvara sa bezdrétové prepojenie

Nesvieti

Bezdrb6tové prepojenie vypnuté

Jednotka procesora

Indikator POWER
(napajanie)

Svieti na zeleno

Zapnuté

Svieti na ¢erveno

Pohotovostny rezim s vypnutym
napajanim

Nesvieti

Napajanie nepripojené

Indikator PASS
THROUGH

Svieti na oranZzovo

Vypnuté (pohotovostny rezim)
s nastavenim HDMI pass-through
konfigurovanym na hodnotu On

Nesvieti

V pripadoch odlisSnych
od pripadov vyssie

Indikatory HDMI
INPUT 1/2/3

Svieti na oranzovo

Indikator pre vybraté kontrolky
vstupu HDMI.

Nesvieti

Pohotovostny rezim s nastavenim
HDMI pass-through
konfigurovanym na hodnotu Off

Indikator WIRELESS
(bezdrbtové
prepojenie)

Svieti na modro

Bezdrotové prepojenie vytvorené

Rychlo blika na
modro

Bezdrbtové prepojenie vytvorené
(bez obrazového vstupu
do vybratého vstupného konektora)

Blikd na modro

Vytvara sa bezdrétové prepojenie

Nesvieti

Bezdrotové prepojenie vypnuté

Informacie o upozorneniach vydanych pomocou indikatorov najdete v Casti
Vystraha prostrednictvom indikatora v ¢asti RieSenie problémov (str. 45).

n
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Nabijanie batérie

Ked'sa chystate systém pouZit
prvykrat alebo ked je batéria vybit3,
znova ju nabite.

Podrobné informacie o nabijani
najdete v Uvodnej prirucke.

Pripojenim sietového adaptéra

AC-UD10 (maly) a sietového

napajacieho kabla k jednotke

batérie spustite nabijanie.

Indikator ) (napéajanie) svieti pocas

nabijania na oranZovo a prestane

svietit, ked sa nabijanie dokonc¢i

(ak bolo napéjanie systému vypnuté).
Tip

¢ Nabijanie je moZné aj v pripade
zapnutého systému, no vyzaduje sa
dlhsi ¢as nabijania. Systém odporucame
nabijat, ked je vypnuty a ked sa
nechystate pouzivat ho.

¢\ zavislosti od teploty prostredia alebo
inych podmienok pouZivania nabijanie
nemusi byt mozné alebo méze byt
potrebny dlhsi ¢as nabijania.
- Nabijanie uskutocniujte pri teplote
od 5°Cdo 35 °C(41°F az 95 °F).
- Nabijanie v reZime bezdrbtovej
komunikacie nemusi byt mozné.
V takom pripade vypnite napajanie
systému alebo skuste nabijat v rezime
kablovej komunikacie.
¢ Jednotka batérie a sietovy adaptér sa
zahreju, ked'sa systém pouziva alebo
nabija. Toto zahriatie nepredstavuje
problém pre bezpecnost.
Ak je jednotka batérie alebo sietovy
adaptér nadmerne horuci, prestarite
pouZzivat systém a vypnite napajanie.

Cas nabijania a prevadzkovy ¢as

Cas nabijania a prevadzkovy &as
pri izbovej teplote 23 °C (74 °F) su
uvedené niZsie.

Cas Priblizne 5,5 hodiny
nabijania (v kdblovej prevadzke)

Priblizne 4,5 hodiny
(v pohotovostnom

rezime)
Prevadzkovy | Priblizne 3 hodiny
cas (v bezdrétovej

prevadzke)

Priblizne 7 hodin
(v kablovej prevadzke)

Priblizne 3 hodiny
(v prevadzke MHL)

* V/ zavislosti od teploty prostredia, stavu
batérie a inych podmienok pouZivania sa
moze Cas nabijania a prevadzkovy cas lisit.

¢V nasledujucich pripadoch sa vyzaduje
dlhsi ¢as nabijania alebo sa nabijanie
nedokondi:

- ked'sa systém pouZiva v rezime
bezdrétovej komunikacie,

- ked'je zariadenie pripojené k jednotke
batérie a funguje v pripojeni MHL,

- pri vysokej teplote prostredia.

* Prevadzkovy cas je kratsi pri nekvalitnych
podmienkach bezdrétovej komunikacie.

Kontrola zostavajlcej kapacity batérie
Stlacenim tlacidla MENU na nahlavnej
jednotke zobrazte ponuku a potom
vyberte polozku Information.
Zostavajuca kapacita batérie sa
zobrazi na obrazovke Information
vpravo hore (str. 25).

Indikator zostavajucej kapacity batérie

r#a) &2 d 4 ]
>

Batéria vybita

Uplne nabita




Pouzivanie v bezdrotovej komunikacii

Bezdrotovo zapojte jednotku procesora a jednotku batérie.

Priklady inStalacie a komunikacna vzdialenost

Jednotka procesora aj jednotka batérie tohto systému maju na boku anténu

na bezdrotovd komunikaciu s logom SONY. Pri bezdrétovom pripojeni jednotky
procesora a jednotky batérie ich nainstalujte podla nasledujucich prikladov
inStalacie.

Sivé Casti na tychto diagramoch oznacuju oblasti, v ktorych je moZna bezdrétova
komunikacia.

Vodorovné umiestnenie Umiestnenie s dodanym
Pohlad zhora stojanom
Pohlad zhora

Priblizne 3,5 m (11,5 stopy)
Logo SONY

Priblizne 2,5 m (8,2 stopy)

Priblizne 5 m (16,4 stopy)

Priblizne 7 m (23 stop)

Logo SONY

Priblizne 2,5 m (8,2 stopy)

Pohlad zboku
& Priblizne 3,5 m (11,5 stopy)
rop )
\\\v 7 Pohlad zboku
D 2
\\\ JJJ Stranu s I_ogom SONY Stranu s logom
\\\\ o JJJJ nasr'n'erUJte k jednotke SONY nasmerujte
\\\ Radiové viny ) batérie. k jednotke
_g N o procesora.
Priblizne 5 m So stranou Radiové viny \
(16,4 stopy) slogom
<ONY nahor 70NN
Priblizne 7 m (23 stop)
Tip

 Ked'je jednotka batérie umiestnena vodorovne na horizontalnom povrchu, bezdrétova
komuniké&cia sa dosiahne najmé prostrednictvom radiovych vin odraZzanych od stropu
alebo stien. Ak sa komunikacna vzdialenost skrati z dévodu izbového prostredia,
pomocou dodaného stojana dosiahnete dlhsiu komunikacnu vzdialenost.

13



Pouzivanie stojana

1 Pripevnite dodany stojan
k jednotke batérie.

Vystupok stojana vsunte do otvoru
na spodnej strane jednotky batérie.

2 Umiestnite jednotku batérie tak,

aby strana s logom SONY

smerovala k jednotke procesora.

Jednotka procesora Logo SONY

Po pouziti

Odstrarnite stojan z jednotky batérie

a zaveste ho na kabel jednotky
batérie.

14

Kontrola intenzity radiovych vin

Stlacenim tlacidla MENU na nahlavnej
jednotke zobrazte ponuku a potom
vyberte polozku Information. Intenzita
radiovych vin sa zobrazi na obrazovke
Information vpravo hore (str. 25).

Intenzita radiovych vin

Urovei intenzity radiovych vin

4 3 2 1 0
| I | - .

< >
Silna Slaba

Ak chcete udrzZat stabilné pripojenie,
systém pouzivajte na mieste, kde je
intenzita radiovych vin najsilnejsia.
Odporucana urover intenzity
radiovych vin je najmenej 2.

Poznamky tykajuce sa bezdrdtovej

komunikacie

» Systém nedokdaze dosiahnut bezdrotovu
komunikaciu, ked sa medzi jednotkou
procesora a jednotkou batérie nachadza
prekazka (napr. v pripade komunikacie
medzi miestnostami).

¢ V nasledujucich pripadoch je stav
bezdrotovej komunikacie medzi
jednotkou procesora a jednotkou batérie
nepriaznivo ovplyvneny, ¢im sa skracuje
mozna komunikacnd vzdialenost

a vytvara ruSenie obrazu alebo zvuku

(zhorsenie obrazu, prerusenie signalu,

Sum atd.).

- Ked'sa systém pouziva v miestnosti
so spevnenymi beténovymi alebo
kamennymi stenami ¢i podlahou,
pripadne v miestnosti s pustenym
podlahovym kurenim.

- Ked sa medzi jednotkou procesora
a jednotkou batérie nachadza nejaka
prekazka, napriklad priecka, dvere,
ohriovzdorné sklo, nabytok s kovovymi
materidlmi alebo elektrospotrebic.



- Ked'je jednotka procesora alebo
jednotka batérie nainstalovana

v skrinke s dvierkami alebo POUiivanie Vv ka’blovej

na kovovom podstavci.

- Ked'jednotka procesora a jednotka komunlka("

batérie su nainstalované v rovnakej
skrinke.

 V nasledujucich pripadoch je stav . P
bezdrétovej komunikacie do¢asne a jednotku baterie pomocou

zhor$eny z dévodu zmeny prostredia, kabla HDMI.

¢o spbsobuje rusenie obrazu a zvuku .
L ! , Jednotka procesora (predna strana)
alebo ovplyviuje prevadzku systému.

Zapojte jednotku procesora

PASSTHROUGH  HDMIINPUT POWER

- Ak panel s logom SONY v rdmci
jednotky procesora alebo jednotky e = @

batérie blokuje ludské telo alebo row uriD) ¢
nejaky predmet.

- Ak sa v miestnosti pohybuje osoba .
: - ' Kabel HDMI*
zviera alebo predmet (napriklad HDMI IN/
zaclona, dvere alebo priecka). MHL
e Ak dochadza k ruseniu obrazu a zvuku,

skontrolujte umiestnenia a orientacie
jednotky procesora aj jednotky batérie.
* Bezdr6tova komunikacia je mozna iba
medzi jednotkou procesora a jednotkou
batérie zakipenymi dohromady. -
¢V jednej miestnosti moZno pouzit iba dve
supravy jednotiek vratane tohto systému.

”4-

Jednotka batérie

* Pouzite kabel High-Speed HDMI
preddvany samostatne.
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Pouzivanie pomocou

prenosného zariadenia

Systém mozno pouzivat
prostrednictvom pripojenia jednotky
batérie priamo k prehravaciemu
zariadeniu pomocou kabla HDMI.
Vdaka tomuto pripojeniu mozete
systém pouzivat aj na miestach,

na ktorych nie je sietové napajanie.
Zariadenie MHL moZno pripojit
pomocou kabla MHL (predava sa
samostatne).

Smartfén atd.

Prepojovaci kabel*

HDMI IN/

MHL ‘ l

—_—

acerr

Jednotka batérie

“ Na pripojenie zariadenia MHL pouzite
kabel MHL (predava sa samostatne),
pripadne na pripojenie iného
prehravacieho zariadenia pouzite
dodany kabel HDMI.

* Pri pouzivani systému v lietadle alebo

na inom mieste, kde je prenos radiovych

vin zakazany, konfigurujte nastavenie
Wireless Connection v ponuke General
Setup na hodnotu Off (str. 35).

¢ Pri tomto sp6sobe pripojenia
bez jednotky procesora nie su niektoré
polozky nastavenia v ponuke Sound
(str. 30) a v ponuke General Setup
(str. 33) k dispozicii a prislusné funkcie
nemozno pouzit.

Pouzivanie puzdra

na prenasanie

Systém moZete zabalit do dodaného
puzdra na prenasanie. Jednotku
batérie vlozte do vrecka a nahlavnu
jednotku upevnite pomocou hacika
a sluckovej spony.

Nahlavna jednotka

Jednotka batérie




Nasadenie nahlavnej jednotky

Nahlavnu jednotku mozno niekolkymi sp6sobmi upravit a prisposobit ju tak
na pohodIné nosenie. Ak chcete dosiahnut pohodIinejSie nosenie nahlavnej

jednotky, pred nasadenim ju vzdy upravte.

Informacie o prvom nasadeni nahlavnej jednotky po kipe najdete v Uvodnej

prirucke.

(@ Uprava ¢elovej opierky
Celovu opierku moZno upravit dozadu
a dopredu alebo nahor a nadol.

Uprava dozadu a dopredu

RELEASE |
=>

Ak chcete celovu opierku posunut dozadu

a dopredu, posurite packu RELEASE (uvolnenie
¢elovej opierky) doprava a potom posurite
celovu opierku.

Uprava nahor a nadol
"
L

Posurite ¢elovu opierku nahor a nadol.

Tip

¢ Ak sa ndhlavna jednotka dotyka okuliarov
alebo nosa, upravte polohu celovej
opierky dopredu alebo nadol.

17



(@ Svetelna zabrana

Horné svetelné zabrany su
odnimatelné. Ak externé svetlo
odrazané od obrazoviek pésobi
rusivo, pripojte svetelné zabrany.

L Svetelna zabrana (horna)

R Svetelna zabrana (horna)

Lava horna svetelna zabrana je oznacena
pismenom L a prava horna pismenom R.
Spravnu hornu svetelnu zabranu pripojte

k jednotlivym stranam tak, Ze zarazky zatlacite
do troch otvorov navrchu casti so SoSovkami.

Svetelna zabrana (dolna)

Ak chcete pripojit doInu svetelnu zabranu,
zatlacte zarazky do 8 otvorov naspodku

a naboku casti so SoSovkami a zaveste ju
na pravy a lavy koniec.

* Ak nosite niektoré typy okuliarov,
pripojenie svetelnych zabran nemusi
byt mozné.

o Ak externé svetlo pdsobi rusivo aj
po pripojeni svetelnych zabran, stimte
osvetlenie miestnosti alebo sa presurite
dalej od externého svetla.

(® Pripojenie drziaka prepojovacieho kabla
Ak chcete, aby vam nezavadzali
prepojovacie kable nahlavnej
jednotky, pouzite dodany drziak
prepojovacieho kabla a pripojte
prepojovaci kabel k dolnému
hlavovému mostu.

S

Drziak
prepojova-

\\\\\\ cieho kébla
/ ]

7
DA

,
\




PohodIné nasadenie

Vyvazenie hmotnosti nahlavnej jednotky
medzi celom a zadnou ¢astou hlavy

Celova opierka

Dolny hlavovy most

Nahlavnu jednotku si nasadte tak,
aby ste medzi celovou opierkou

a dolnym hlavovym mostom citili
rovnovahu. Ked upravite jej polohu,
aby ste SoSovky priblizili k oc¢iam,
skontrolujte, ¢i je pevne nasadena.
Medzi mostikom nahlavnej jednotky
(medzi SoSovkami) a tvarou nechajte
medzeru, aby sa jednotka
nedotykala nosa.

Zarucenie bezpecného nasadenia

Ak je niektory z hlavovych mostov
prilis volny alebo prili$ tesny, Upravou
diZky remienka dosiahnete lepsie
nasadenie.

Uprava remienkov vpravo

Povolenie
YV, =
T

-—

Ak chcete remienok povolit, podrzte
stlacené upinacie tlacidlo na posuvaci
hlavového mosta a mierne potiahnite
pravy koniec remienka.

Ak chcete remienok utiahnut, staci
mierne zatlacit na jeho pravy koniec.

Uprava remienkov viavo

Povolenie ]
é\\<3 jgéiﬂ@
Utiahnutie
4 @)
~ xS

Ak chcete remienok povolit, podrzte
stlacené upinacie tlacidlo na dolnej
casti posuvaca hlavového mosta

a mierne potiahnite lavy koniec
remienka.

Ak chcete remienok utiahnut, podrzte
stlacené upinacie tlacidlo na dolnej
casti posuvaca hlavového mosta

a mierne zatlacte na lavy koniec
remienka.

Poznamka

» Krdzky na posuvacoch hlavového
mosta predstavuju kryty otvorov
na upevnovacie skrutky prislusenstva
na buduce poutzitie. Nejde o tlacidla a ich
stlacenim sa nevykona Ziadna funkcia.
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Pripojenie a vymena koncoviek
do usi

Ak nie su koncovky do usi spravne
pripojené, nemusite pocut nizke tény.
Ak chcete dosiahnut lepsi zazitok

z pocuvania, vyskusajte inu velkost
koncoviek do usi alebo upravte ich
polohu, aby dokonale zapadli do usi.
V Case kupy su k sluchadlam pripojené
koncovky do usi strednej velkosti.

Ak su koncovky do usi nepohodiné,
skuste ich vymenit za dodané vacsie
alebo mensie koncovky. Velkosti
koncoviek do usi su farebne odliSené
a mozno ich identifikovat podIla farby
vo vnutri.

Vymieniané koncovky do usi pripojte
k sluchadlam aZ na doraz, aby sa

v uchu neuvolnili.

Velkosti koncoviek do usi (farba vo vnitri)

A\ Farebné casti
QJJ
Mala Velka
SS S M L
(Cervenad)|(oranZova)|(zelenad) |(svetlo-
modra)

Odpojenie koncovky do usi
Bezpecne uchopte slichadlo a toc¢ivym
pohybom vytiahnite koncovku do usi.

Dals

» Ak sa koncovka do usi Smyka v prstoch
a ostava pripojena, skuste ju kvoli
lepSiemu uchopeniu podrzat v suchej
handricke.

Pripojenie koncovky do usi

Zatlacajte casti vnutri koncovky do usi

do sluchadla, az kym sa vycnelok sluchadla
uplne nezakryje.

’

Informacie o koncovkach do usi
izolujucich Sum

Dodané koncovky do usi izolujuce
Sum sa dokonalo zasUvaju, vdaka

¢omu dosiahnete ucinné stimenie
okolitého hluku.

Uretanova vypln
zmiernujuca tlak

S (oranzova) M (zelenad) L (svetlomodra)

¢ DIhodobé pouzivanie dékladne
zasunutych koncoviek do usi moéze
namahat usi. Ak pocitite nepohodlie,
prestarite ich pouzivat.

e Uretanova vypln zmiernujuca tlak je
mimoriadne jemna. Ak sa porusi alebo
odpoji od koncoviek do usi, nebude sa
nachadzat v spravnej polohe a koncovky
do usi stratia svoju funkciu izolacie Sumu.

e Uretdnova vypln sa mdze ¢asom
poskodit. Ak sa ucinok zmierriovania
tlaku strati a uretanova vypln stvrdne,
koncovky do usi moéZzu stratit svoju
funkciu izolacie Sumu.

* Koncovky do usi neumyvajte.
Uchovavajte ich v suchu, inak sa
moZu rychlo poskodit.



Vymena spotrebného materialu

K dispozicii sU nasledujlce nahradné

sucasti.

¢ Koncovky do usi*

« Svetelna zabrana (horna) (na lavu
aj pravu stranu)

 Svetelna zabrana (dolna)

¢ Drziak prepojovacieho kabla

* \Vyplri celovej opierky

* Vyplri postvaca hlavového mosta

¢ Stojan

Ked sa tento spotrebny material

poskodi alebo na iom vidno

znaky opotrebovania, obratte sa

na najblizsieho predajcu produktov

spoloc¢nosti Sony alebo servisné

stredisko spoloc¢nosti Sony.

* 0d najblizéieho predajcu produktov
spoloc¢nosti Sony si mbdzZete objednat
volitelné ndhradné koncovky do usi.

Vymena vyplne celovej opierky alebo
vyplne postvaca hlavového mosta

Vyplri je pripojend pomocou
obojstrannej pasky. Ak chcete

vyplni vymenit, odlupnite stard vypln
z Celovej opierky alebo posuvaca
hlavového mosta a potom na to isté
miesto poloZte novu vypln.

Vyplri celovej opierky

N Q
-
Vypli postvaca hlavového mosta

ﬁ?}lj}’i
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Kontrola zarovnania obrazoviek

Po nastaveni vzdialenosti medzi SoSovkami mézete skontrolovat zarovnanie
obrazoviek podla kontrolnej obrazovky, ktora sa zobrazi na zaciatku. Obrazovky
na nahlavnej jednotke su opisané nizsie spolocne s vysvetlenim, ako skontrolovat
zarovnanie.

Cast s displejom nahlavnej jednotky pozostava z dvoch malych obrazoviek -
nalavo a napravo. Obrazy na obidvoch obrazovkach sa prekryvaju a vytvaraju
jeden obraz.

Pred pouzivanim vzdy skontrolujte zarovnanie obrazoviek podla kontrolnej
obrazovky, aby sa zarucilo ich spravne zarovnanie.

Lavy obraz Pravy obraz

Obraz vnimany obidvoma ocami

=
HH
=




Spravne zobrazenie

Ak chcete dosiahnut spravne zobrazenie, podla potreby posuvajte posuvace
na nastavenie vzdialenosti medzi SoSovkami tak, aby sa vSetky tri znacky I
pretinali s vodorovnou ciarou.

Je prijatelné, ak sa znacky I pretinaju s vodorovnou c¢iarou na inom mieste nez
v strede obrazovky.

Nespravne zobrazenie

Ak sa niektora znacka I nepretina s vodorovnou ciarou, znova skontrolujte
spravnost nasadenia nahlavnej jednotky podla pokynov v Uvodnej prirucke.

Ak sa ani potom nepretinaju, prestante systém pouzivat, kedZe nahlavna jednotka
sa mohla ohnut do nespravneho tvaru alebo poskodit. Ak nastane takato situacia,
obratte sa na najblizSieho predajcu produktov spolo¢nosti Sony alebo miestne
autorizované servisné stredisko spolo¢nosti Sony.

N Q O
[ 1] LT L 1]

Znacky I sa nepretinaju Zobrazena vodorovna Ciara Stredna znacka I nepretina
s vodorovnou ¢iarou. je velmi zoSikmena. vodorovnu diaru.
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Nastavenia systému

Kedykolvek moZete zobrazit ponuky
nastaveni a zmenit alebo upravit
r6zne nastavenia systému, napriklad
kvalitu obrazu videa, format
zvukového vystupu alebo format
zobrazenia 3D. Ak chcete ponuky
zobrazit, stlacte tlacidlo MENU

na nahlavnej jednotke.

Zakladné operacie
v ponukach

1 stlac¢te tla¢idlo MENU na nahlavnej
jednotke.

@ Information Enter
oo Lens span adjustment »
[3D 3D Settings ] ?
(&) Display Select
v
© Exit the MENU

2 Stlacanim tlacidla A/Y vyberte
pozadovanu kategériu nastavenia
a potom stlacte tlacidlo MENU.

] Display
[ Picture Mode Standard ]
Reset
Picture 72/100
Brightness 50/100
v
Q@ Back

3 Stlacanim tlacidla A/Y vyberte
pozadovanu ponuku a potom
stlacte tlacidlo MENU.

Picture Mode

A
v

4 stlacanim tlacidla A/V/<4/»
zmerite alebo upravte nastavenia
podla potreby a potom stlacenim
tlac¢idla MENU potvrdte zmeny.

Poznamka

¢ Po 90 sekundach necinnosti sa ponuka
nastaveni automaticky zatvori.

» Ak sa chcete vratit do predchadzajucej
ponuky, stlacte tlacidlo <.

* Ak chcete zatvorit ponuku nastaveni,
v ponuke kategorii nastavenia stlacte
tlacidlo «.



Ponuky

Predvolené nastavenia su podciarknuté.

© Information

Identifikuje vstupné signaly (videosignaly a zvukové signaly) zo zariadenia
pripojeného k systému a zobrazuje roézne typy informacii. Hldsenie Unsupported
signal signalizuje, Ze vstupny signal nie je kompatibilny so systémom, a hlasenie
No signal sa zobrazuje v pripade, ak sa neprijimaju Ziadne signaly.

??T @ Prevadzka sietového napajania
o ) @ Intenzita radiovych vin (str. 14)

© Information il qrad] , L, i , .
O 1050724 30 D) @ Zostavajlca kapacita batérie (str. 12)
-8 : HOMIH E) @ Vstupny videosignal
Pt Resn——@ @ Extemyvstup
44.1kHz @ Vstupny zvukovy signal
Q Back
OO Lens span adjustment
Lens span SlUZi na nastavenie vzdialenosti medzi SoSovkami
adjustment nahlavnej jednotky tak, aby vyhovovala vzdialenosti

medzi vasimi o¢ami (vzdialenosti medzi zrenickami)
na dosiahnutie optimalneho zazitku zo sledovania.
Nastavte ju pomocou posuvacov na nastavenie
vzdialenosti medzi SoSovkami na nahlavnej jednotke.
Podrobné informacie najdete v Uvodnej prirucke.

* Bez spravne nastavenej vzdialenosti medzi SoSovkami si
nemdzZete vychutnat optimalny zazitok zo sledovania.
Pred pouZzivanim vzdy nastavte vzdialenost medzi
SosSovkami.

¢ Pocas nastavovania je stimeny zvuk.

¢ Pocas nastavovania nemozno zmenit hlasitost.
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(3D ED) Settings

Reset

SIUzi na obnovenie povodnych predvolenych hodn6t
vSetkych poloZiek ponuky 3D Settings.

3D Display

Manualne vyberte format zobrazenia obsahu 3D.
Dostupné nastavenia sa liSia v zavislosti od toho,
¢i zdrojovy signal obsahuje identifika¢ny signal
formatu 3D, ako je uvedené nizsie.

;

Obsah 3D bez identifikacného signdlu formatu 3D
Side-by-Side: Vyberte pre obsah 3D zobrazovany
v rezime Vedla seba, pri ktorom sa podobné
snimky zobrazuju vedla seba.

'YREY.

h
/

[} 0

Priklad zobrazenia 3D

Off: VVyberte na zobrazovanie obsahu vo formate 2D.
Over-Under: Vyberte pre obsah 3D zobrazovany
v rezime Hore a dole, pri ktorom sa podobné
snimky zobrazuju hore a dole.

%‘”

- </

Obsah 3D s identifikacnym signalom formatu 3D
On: Vyberte na zobrazovanie obsahu vo formate 3D.
Off: Vyberte na zobrazovanie obsahu vo formate 2D.

* Ak sa pomocou vybratych nastaveni nezobrazuje obsah 3D
spravne, skuste nastavenie Side-by-Side zmenit
na nastavenie Over-Under alebo opacne.

¢ Ak vyberiete nastavenie Side-by-Side alebo Over-Under,
po dopozerani obsahu 3D ho zmerite na hodnotu Off.




Auto 3D

On: SIUZi na automatické prepnutie na rezim
zobrazenia 3D po zisteni identifikacného
signalu formatu 3D. Ak sa uz identifikacny signal
formatu 3D nezisti, systém sa automaticky prepne
na rezim zobrazenia 2D.

Off: SlUZi na vypnutie tejto funkcie.

Poznamka

¢ Ak je nastavenie Auto 3D konfigurované na hodnotu On
a obraz sa nezobrazuje vo formate 3D, skuste zmenit
nastavenie 3D Display.

(2] pisplay

Picture Mode

Podrobnosti o mozZnosti
Picture Mode vyberanej
v tejto ponuke mozno
upravit prostrednictvom
nastaveni Reset az
Contrast Remaster
nizsie.

Vivid: Zivé farby a ostry kontrast pre koncerty, $port
a iny televizny obsabh.

Standard: Zvyrazni prirodzeny obraz. Standardna
kvalita obrazu pre r6zne zdroje videa.

Cinema: Kvalita obrazu urc¢ena najma pre filmovy
obsah.

Custom1/Custom2: SlUzi na uloZenie prisposobenej
uprednostfiiovanej kvality obrazu, ktora vznikne
Upravou povodného plochého obrazu.

Game1: Kvalita obrazu urcena pre hry.

Game2: Kvalita obrazu na zlepsenie viditelnosti
tlmenych scén hier.

Game3: Kvalita obrazu na zlepsSenie viditelnosti
tmavych scén hier.

Game4: Kvalita obrazu na zlepSenie viditelnosti
mimoriadne tmavych scén hier.

Poznamka

¢ Ked'je nastavenie Picture Mode konfigurované na hodnotu
Gamel aZz Game4, moZete pocas sledovania prepinat medzi
tymito reZimami stlacenim tlacidla A, », ¥ alebo <« (str. 9).
Tato operacia nie je k dispozicii, ked je zobrazena ponuka
nastaveni.

Reset Po vybere moznosti Yes sa obnovia predvolené
nastavenia vsetkych hodnot (okrem hodnét Display
Size, Screen, 24p True Cinema, Cinema Conversion,
Overscan a Wide Mode v casti Display) vybratého
rezimu v ponuke Picture Mode.

Picture SlUZi na nastavenie kontrastu obrazu.

Brightness SlUzi na nastavenie jasu obrazu.

Color SIUZi na nastavenie intenzity farby obrazu.
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Color
Temperature

SlUZi na nastavenie teploty chromatickosti obrazu.

Natural: Automaticky optimalizuje teplotu
chromatickosti pre jednotlivé rezimy Picture Mode
na zaklade vlastnosti ludského zraku.

Cool: Studené odtiene modrej farby.

Medium: Farebné odtiene v rozsahu Cool az Warm 1/
Warm 2.

Warm 1/Warm 2: Teplé odtiene Cervenej farby.
MoZnost Warm 2 je Cervensia nez Warm 1.

Panel Drive Mode

Vyberte spO6sob zobrazenia pohyblivého obrazu.

Normal: Standardny vzhlad obrazu.

Clear: SluZi na obmedzenie rozmazania rychlo sa
pohybujuceho obrazu.

¢ Hoci vyberom moznosti Clear obmedzite rozmazanie rychlo
sa pohybujuceho obrazu, takisto stmavne celd obrazovka.
Ak to na vas posobi rusivo, vyberte moznost Normal.

¢ \/ zavislosti od zdrojového signalu mdze celd obrazovka zacat
blikat. Ak to na vas posobi rusivo, vyberte moZznost Normal.

Clear Black

SlUZi na nastavenie vzhladu tmavych oblasti obrazu
na prisposobenie vybratému rezimu Picture Mode.

Sharpness-Hi

SIuzi na ovladanie tenkych okrajov a jemnej Struktury
obrazov na zvyraznenie alebo zjemnenie obrazov.

Sharpness-Mid

SlUZi na ovladanie hrubych okrajov a drsnej Struktury
obrazov na zvyraznenie alebo zjemnenie obrazov.

Noise Reduction

Sluzi na obmedzenie ndhodného Sumu v obraze,
ktory sa podoba statickym vybojom.
High/Medium/Low: Vyberte Uroven tohto efektu.
Off: SIUZi na vypnutie tejto funkcie.

Contrast Automaticky optimalizuje Urovne Ciernej a bielej farby
Remaster na dosiahnutie dobrého kontrastu bez vyblednutych
ciernych alebo bielych odtieriov.
High/Medium/Low: Vyberte Uroven tohto efektu.
Off: SIUZi na vypnutie tejto funkcie.
Display Size SIUZi na vyber velkosti zobrazenia obrazu.

100 %: SlUzi na zobrazenie obrazu na celd obrazovku.
90 %/80 %/70 %: Velkost zobrazenia sa zmensi na
90 %, 80 % alebo 70 % v tomto poradi.
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Screen

Nie je k dispozicii
pocas prehravania

vo formate 3D.
Nastavenie sa vrati

na hodnotu Normal,
ak Upravu uskutocnite
pomocou ponuky Lens
span adjustment

(str. 25).

Normal: SlUzi na zobrazenie pévodného obrazu.

Theater1: SIUzZi na vystup obrazu so simulaciou ako
v kine sledovaného prostrednictvom zaoblenej
obrazovky.

Theater2: SIUzi na vystup obrazu so simulaciou ako
v kine pomocou obrazovky CinemaScope viac
ako nastavenie Theater1.

24p True Cinema

On: SlUZi na verné zobrazenie videa s rychlostou
24 snimok/s takouto rychlostou. Filmovy obsah
tohto druhu je dostupny na diskoch Blu-ray Disc.
Poskytuje podobny zazitok zo sledovania ako
v kinach.

Off: SIUZi na vypnutie tejto funkcie. Videosignaly
s rychlostou 24 snimok/s sa zobrazia po konverzii
na 60 snimok/s.

Poznamka

¢ Ked'je reZzim Panel Drive Mode nastaveny na hodnotu Clear,
obrazovka moze blikat (v zavislosti od zdrojového signalu),
¢o mbze posobit rusivo. V takom pripade vypnite tuto funkciu
alebo nastavte rezim Panel Drive Mode na hodnotu Normal.

Cinema Conversion

Auto: Systém automaticky zisti, ¢i sledujete
videozaznam (napriklad televizne inscenacie
alebo animacie) alebo filmovy obsah (filmy),
a prepne na prislusny sposob konverzie.

Video: Systém vzdy zobrazuje obsah vo formate
pre videozaznamy bez ohladu na to, ¢i sa
prehrava videozaznam alebo filmovy obsah.

Overscan

Nie je k dispozicii
pocas prehravania
vo formate 3D.

SlUzi na nastavenie oblasti zobrazenia.

On: Sluzi na skrytie okrajov obrazu. Vyberte v pripade
problémov, napriklad Sumu na okrajoch obrazu.

Off: SlUZi na zobrazenie celého obrazu.

Wide Mode
Nie je k dispozicii
pocas prehravania
vo formate 3D.

Normal: SIUZi na zobrazenie obrazu s povodnym
pomerom stran 4 : 3.

Full: SIUZi na zobrazenie obsahu s pomerom stran 4 : 3
na celu obrazovku, pricom obraz natiahne vodorovne.
Obsah s pomerom stran 16 : 9 sa tiez zobrazi na celu
obrazovku s pdvodnym pomerom stran.

Zoom: S|uzi na zvacSenie obrazu zvislo a vodorovne
so zachovanim pévodného pomeru stran.

Poznamka

* MoZnost Normal nie je k dispozicii pri vstupnych zdrojoch
s vysokym rozliSenim (1080i, 720p alebo 1080p).
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) Sound

Poznamka

« Polozky ponuky Sound (okrem polozky A7V SYNC) su k dispozicii iba v pripade pripojenej

jednotky procesora.

Reset SlUZi na obnovenie pévodnych predvolenych hodnot
vSetkych nastaveni ponuky Sound.
Surround Standard: Standardné nastavenie zvuku, ktoré

poskytuje priestrannui zvukovu scénu
pre réznorody obsah.

Cinema: Zvyrazni prirodzenu zvukovu scénu,
ktora konkuruje pésobivej akustike kinosal,
najma pri hovorenom slove. Jednotlivé kanaly sa
prirodzene zmieSavaju a vytvaraju uchvatny zvuk.
Predstavuje dobru volbu pre filmy.

Game: Idealny rezim pre hry. Zabezpecuje presnu
lokalizaciu zvuku na jasné rozpoznanie miesta,
odkial zvuky prichadzaju. Hry s efektmi
viackanalového priestorového zvuku si vas
podmania. Hodi sa najma pre hry s viackanalovou
zvukovou stopou.

Music: Zvyrazni detaily a Cistotu zdrojového zvuku.
Verna reprodukcia pripomina monitorovacie
zariadenia v nahravacich studiach. Predstavuje
dobru volbu pre hudbu.

Off: SIGZi na vypnutie efektov priestorového zvuku.

Poznamka

 Hlasitost sa mdze liSit v zavislosti od zdrojového zvukového
signalu a vybratého rezimu priestorového zvuku.




Dolby Pro Logic lIx

SlGzi na vyber prevadzky maticového dekodéra. Efekty

priestorového zvuku si m6Zete vychutnat aj vtedy, ked

je vstupny signal v dvoch kanaloch, a to jednoducho
prostrednictvom aktivacie maticového dekodéra.
Movie: SlUZi na spracovanie v rezime Movie-mode
dekodéra Dolby Pro Logic lIx. Vhodné
na prehravanie filmovej hudby s kédovanim
Dolby Surround. Filmy dabované v inom jazyku
alebo videa starych filmov mozno prehrat
v 7.1-kandlovom rezime.
Music: SlUZi na spracovanie v rezime Music-mode
dekodéra Dolby Pro Logic lIx. Vhodné
pre Standardné zdroje stereoféonneho zvuku,
napriklad disky CD.
Off: SlUzi na vypnutie maticového dekodéra.

Poznamka

* Dekodér Dolby Pro Logic lIx je pevne nastaveny
na hodnotu Off, ak nastavenie DTS Neo:6 nie je
konfigurované na hodnotu Off.

DTS Neo:6

Sluzi na vyber prevadzky maticového dekodéra. Efekty

priestorového zvuku si m6zZete vychutnat aj vtedy, ked

je vstupny signal v dvoch kanaloch, a to jednoducho

prostrednictvom aktivacie maticového dekodéra.

Cinema: SIUZi na spracovanie v reZime Cinema-mode
dekodéra DTS Neo:6.

Music: SlUZi na spracovanie v rezime Music-mode
dekodéra DTS Neo:6.

Off: SlUZi na vypnutie maticového dekodéra.

Poznamka

* Dekodér DTS Neo:6 je pevne nastaveny na hodnotu Off,
ak nastavenie Dolby Pro Logic lIx nie je konfigurované
na hodnotu Off.

Treble

SlUzi na nastavenie vysokofrekvenéného zvukového
vystupu.

Bass

SIUzi na nastavenie nizkofrekvencného zvukového
vystupu.

Harmonics Equalizer

On: Obnovuje tvar krivky, ktory mohol odstranit
algoritmus kompresie zvuku v désledku nizkej
amplitudy.

Off: SlUZi na vypnutie tejto funkcie.
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A/V SYNC

Sluzi na opravu nezosynchronizovanych zvukovych
signalov a videosignalov oneskorenim zvukového
vystupu. Zvukovy vystup mozno oneskorit

v 10-milisekundovych krokoch v rozsahu 0 az 100 ms.

Poznamka

¢ Niektoré nezosynchronizované zvukové signaly
a videosignaly nemozno opravit pomocou tejto funkcie
v zavislosti od zdrojového signalu.

Type of
Headphones

SIUzi na prepnutie na optimalne nastavenie virtualneho

priestorového zvuku pre typ pouzivanych sldchadiel.

Inner Ear: |dedlny reZim pre slichadla do usi, ako su
dodané sluchadla.

Overhead: Idealny rezim pre slichadla cez usi alebo
na usi.

Poznamka

» Efekty priestorového zvuku sa nemusia vytvarat spravne, ak
toto nastavenie nezodpoveda typu pouzivanych slichadiel.

Dual Mono

K dispozicii iba

so zdrojovymi
signalmi dualneho
monofénneho zvuku.
Nie je k dispozicii

pre zdrojové signaly
Linear PCM.

SIuzi na prepnutie hlavného alebo vedlajsieho

zvukového vystupu pre zdrojové signdly zvuku iné

ako Linear PCM.

Main: Z lavého aj pravého sliuchadla sa reprodukuje
vylu¢ne hlavny zvukovy obsah.

Sub: Z lavého aj pravého sluchadla sa reprodukuje
vylu¢ne vedlajsi zvukovy obsah.

Main/Sub: Z jedného slichadla sa reprodukuje
hlavny zvukovy obsah. Z druhého slichadla sa
reprodukuje vedlajsi zvukovy obsah.




& General Setup

Set password

Cancel password

Nastavenie Set
password nie je

k dispozicii v pripade,
ked sa nastavilo heslo.
Nastavenie Cancel
password nie je

k dispozicii v pripade,
ked sa nenastavilo
Ziadne heslo.

Nastavenim hesla mozno obmedzit pouzivanie
systému. Po nastaveni sa heslo musi zadat pri kazdom
zapnuti systému.

Ak chcete ochranu heslom zrusit, vyberte poloZku
Cancel password a zadajte heslo.

Poznamka

» Systém sa automaticky vypne v nasledujucich situaciach.
Zapnite systém a znova zadajte heslo alebo ochranu
heslom zruste.
- Ak zadate nespravne heslo a pomocou tlacidla € zatvorite
zobrazenud ponuku nastaveni.
- Po 90 sekundach necinnosti na obrazovke
na zadanie hesla.

Input

Nie je k dispozicii

v pripade odpojenej
jednotky procesora.

SluZi na vyber vstupu do jednotky procesora. Vstup
signalu do vybratého vstupného konektora sa zobrazi
na nahlavnej jednotke.

HDMI1: Vstup prostrednictvom konektora HDMI IN 1.
HDMI2: Vstup prostrednictvom konektora HDMI IN 2.
HDMI3: Vstup prostrednictvom konektora HDMI IN 3.

HDMI Dynamic
Range

SlGzi na vyber Urovne vstupu videosignalu.
Auto: Systém automaticky zisti droveri vstupu.
BeZne ide o nastavenie na hodnotu Auto.
Full: Tuto moznost vyberte, ked su svetlé odtiene
na obraze prepalené alebo tiene blokované.
Limited: Tuto moznost vyberte, ked'su svetlé odtiene
na obraze nevyrazné alebo tiene vyrazné.

HDMI pass-through
Nie je k dispozicii

v pripade odpojenej
jednotky procesora.

On: SIUZi na aktivaciu prechodu, ¢o umoZnuje sledovat
alebo pocuvat obsah na televiznej obrazovke
alebo inom zobrazovacom zariadeni, ked'je
systém v pohotovostnom rezime. Podrobné
informacie najdete v Uvodnej prirucke.

Off: SIUZi na vypnutie tejto funkcie. Ak chcete Setrit
energiou, vyberte polozku Off, kym televizor
alebo iné zobrazovacie zariadenie nie je pripojené
k jednotke procesora.
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Control for HDMI

On: SIUZi na aktivaciu ovlddania zariadeni
kompatibilnych so Standardom HDMI CEC
(Consumer Electronic Control), ktoré su pripojené
k systému, pomocou tlacidiel A/V/<4/» (str. 9) na
nahlavnej jednotke.

Tlacidlo A: sluZi na spustenie prehravania.

Tlacidlo V¥: sluzi na pozastavenie prehravania.

Tlacidlo «: sluZi na presun na predchadzajucu
kapitolu. Podrzanim tlacidla sa presuniete
rychlo dozadu.

Tlacidlo »: sluzi na presun na nasledujlcu
kapitolu. Podrzanim tlacidla sa presuniete
rychlo dopredu.

Off: SIUZi na vypnutie tejto funkcie. Pripojené
zariadenie ovladajte pomocou dialkového
ovlddania tohto zariadenia.

¢ Ak po aktivovani tohto nastavenia nie je ovlddanie mozné,
pripojené zariadenie nie je kompatibilné s funkciou Control
for HDMI systému. Pripojené zariadenie ovladajte priamo.

* Pripojené zariadenie nemoZno ovladat, ked'je reZim Picture
Mode nastaveny na hodnotu Game1, Game2, Game3 alebo
Game4 (str. 27).

Power off when
unmounted

On: SIUZi na automatické vypnutie systému 20 minut
po zloZeni ndhlavnej jednotky.
Off: SIUZi na vypnutie tejto funkcie.
Tip
¢ Bez ohladu na toto nastavenie sa obrazovky automaticky
vypnu 10 sekdnd po zloZeni nahlavnej jednotky.

No signal Standby

On: SIUZi na automatické vypnutie systému po uplynuti
30 minut bez vstupu signalu.
Off: SIUZi na vypnutie tejto funkcie.

Language setting

SIUzi na nastavenie jazyka ponuk a inych prvkov
rozhrania.

« Pri konfiguracii tohto nastavenia sa stimfi zvuk.
« Pri konfiguracii tohto nastavenia nemoZno upravit hlasitost.

Menu Display

3D: Zobrazi ponuku vo formate 3D.
2D: Vypne format 3D zobrazenia ponuky.




Prolonged viewing
warning

On: SIUZi na aktivaciu automatického zobrazenia
upozornenia, ¢i sa ma po 3 hodinach
nepretrzitého sledovania vypnut napajanie.
Vyberom polozky Yes na obrazovke
s upozornenim vypnete napajanie. Vyberom
polozky No sa napajanie vypne o 3 hodiny neskor,
Cize po 6 hodinach nepretrzitého sledovania.

Off: SIUZi na vypnutie tejto funkcie.

Poznamka

¢ Ak sa po 3 hodinach sledovania zobrazi upozornenie
a do 90 sekund nezareagujete, napdjanie sa
automaticky vypne.

Startup viewer
warning

On: SIUZi na aktivaciu automatického zobrazenia
upozornenia pri spusteni.
Off: SlUZi na vypnutie tejto funkcie.

Wireless Connection

On: SIUZi na zapnutie bezdrétového pripojenia jednotky
batérie.

Off: SIUzi na vypnutie bezdrotového pripojenia jednotky
batérie.

Wireless Standby
Nie je k dispozicii

v pripade odpojenej
jednotky procesora.

On: Ked je systém v pohotovostnom rezime, jednotka
procesora sa spusti v rdmci synchronizacie
pri su¢asnom spusteni nahlavnej jednotky
v bezdrétovej prevadzke.

Off: SIUZi na vypnutie tejto funkcie. Tento reZim zniZuje
spotrebu energie.

Reset to factory
settings

Sluzi na obnovenie povodnych predvolenych hodn6t
vSetkych nastaveni.

Poznamka

* \lymaZe sa aj heslo nastavené v casti Set password (v ponuke
General Setup).
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Riesenie problémov

Ak sa pocas pouZivania systému objavia nasledujlce priznaky, skér ako poZiadate
o servis, pozrite si informacie o moznych pri¢inach a akciach. Ak problém
pretrvava, obratte sa na predajcu produktov spolo¢nosti SONY alebo miestne
autorizované servisné stredisko spolo¢nosti SONY.

Informacie o problémoch s obrazom a zvukom najdete v nasledujucich Castiach.
o [Problémy s obrazom |=» Y Najcastejsie otazky, [ Zvuk/obraz (spolu),

8] Obraz alebo [@ Bezdrétové pripojenie
o [Problémy so zvukom | =» Y Najcastejsie otazky, [ Zvuk/obraz (spolu),

IH Zvuk alebo [@ Bezdrétové pripojenie

Najcastejsie otazky

PROB.| Ziadny obraz ani zvuk. Ziadny obraz 3D.
1 Zzapnite napéjanie tohto systému.

2 Vypnite a potom znova zapnite prehravacie zariadenie.

¢ Ked'sa s tymto systémom pouZiva zariadenie PlayStations3, vypnite zariadenie
PlayStations3 a potom ho znova zapnite stlacenim tlacidla napajania aspon
na 5 sekund, az kym dvakrat nezaznie pipnutie. (Ak je zariadenie PlayStations3
pripojen)é pomocou zosiliovaca AV, vypnite aj zosilfiovac¢ a potom ho znova
zapnite.

Problémy so zobrazenim 3D
Ten isty obraz sa zobrazuje vedla seba alebo hore a dole.
2> Nastavenie formatu zobrazenia 3D je pravdepodobne nespravne.
Skuste zmenit nastavenie 3D Display v ponuke 3D Settings (str. 26).
Obraz sa nezobrazuje vo formate 3D.
2 V prehravacom zariadeni skontrolujte nastavenia. Pozrite si navod
na pouZzitie prislusného zariadenia.

PROB.| Obraz alebo zvuk prehravacieho zariadenia nemozno zobrazit alebo
prehrat na televizore pripojenom prostrednictvom konektora
HDMI OUT (TV) jednotky procesora.

1 Skontrolujte, ¢i nastavenie HDMI pass-through v ponuke General Setup je
konfigurované na hodnotu On (str. 33).

2 Vypnite napajanie tohto systému a potom ho prepnite do pohotovostného
rezimu.
e Funkcia HDMI pass-through je zapnuta, iba ked'je nastavenie HDMI pass-through

konfigurované na hodnotu On. Systém sa potom vypne.
¢ Sucasné sledovanie na tomto systéme a televizore nie je mozné.




3 Vypnite a potom znova zapnite prehravacie zariadenie.

¢ Ak ide o prehravacie zariadenie PlayStatione3, stlacte a aspor 5 sekind podrzte
tlacidlo napajania na zariadeni PlayStations3, aZ kym dvakrat nezaznie pipnutie,
¢im sa potom znova zapne.

-| Znaky I sa nepretinaji s vodorovnou ciarou na kontrolnej obrazovke,
ktora sa zobrazi po zapnuti systému.

1 Upravte dizku a polohu hlavovych mostov podla pokynov v ¢asti PohodIné
nasadenie a 2 Uprava a nasadenie v Uvodnej prirucke.

2 Nastavte vzdialenost medzi $o$ovkami pri si¢asnej kontrole zobrazenia.
Informacie ndjdete v ¢asti 3 Nastavenie a zobrazenie v Uvodnej prirucke.

* Ak sa po vykonani akcii 1a 2 Ziadna znacka I nepretina s vodorovnou ciarou,
precitajte si informacie v ¢asti Kontrola zarovnania obrazoviek (str. 22).

IE] Napajanie
Priznak Pric¢ina/akcia
Systém sa nezapne 2> Skontrolujte spravnost pripojenia sietového adaptéra
podla pokynov v Uvodnej prirucke.
> Skontrolujte, ¢i je batéria nabita (str. 12).
> Stlacte a aspofi jednu sekundu podrzte tlacidlo (O
(zapnut/pohotovostny rezim) na nahlavnej jednotke.
Systém sa nevypne > Stlacte a aspofi jednu sekundu podrzte tlacidlo (O
(zapnut/pohotovostny rezim) na nahlavnej jednotke.
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Zvuk/obraz (spolu)

Priznak

Pri¢ina/akcia

Ziadny zvuk ani obraz
alebo je zvuk a obraz
skresleny

Podla pokynov v Uvodnej priru¢ke skontrolujte
spravnost pripojenia sietového adaptéra a kabla HDMI.
Skontrolujte, ¢i je zariadenie pripojené ku konektoru
HDMI IN na jednotke procesora zapnuté.
Skontrolujte, ¢i zariadenie, pomocou ktorého chcete
sledovat, je spravne vybraté pomocou tlacidla INPUT
na jednotke procesora, ked sa tato jednotka pouZiva.
Skontrolujte, ¢i systém podporuje vstupny signal.
Informacie o dostupnych signaloch najdete v castiach
Obrazovy vstup a Zvukovy vstup v kapitole Technické
parametre (str. 47). Ak systém nepodporuje vstupny
signal, skontrolujte nastavenia videovystupu alebo
zvukového vystupu pripojeného zariadenia.
Skontrolujte, ¢i je kdbel HDMI pevne zapojeny. Ak sa
kvalita videa nezlepsi, kdbel HDMI sa mohol poskodit.
V takom pripade vyskusajte novy kabel.

Ak je zariadenie pripojené k jednotke procesora
prostrednictvom zosilfiovaca AV (prijimaca), skuste
zariadenie pripojit priamo k jednotke procesora.
Podrobné informacie najdete v pouZivatelskej prirucke
pouZivaného zariadenia.

PouZivajte dodany kabel HDMI alebo komercne
dostupny kabel HDMI oznaceny ako kabel s vysokou
rychlostou.

Precitajte si tiez Casti [ Obraz, [d Zvuk alebo
Bezdrdtové pripojenie.

8] Obraz

Priznak

Pricina/akcia

Ziadny obraz alebo je
reprodukovany obraz
skresleny

Ak v Casti 3D Display (v ponuke 3D Settings)

vyberiete nastavenie Side-by-Side alebo Over-Under,
po dopozerani obsahu 3D ho zmerite na hodnotu Off
(str. 26).

V pripojenom zariadeni vypnite obrazovy vystup
pomocou signalu Deep Color. Ak tdto moZznost

nie je v zariadeni dostupna a obsah sa reprodukuje

s rozliSenim 1080FP (Spojeny obraz), zmerite rozliSenie
na 720FP.

2> Precitajte si tiez Casti [ Zvuk/obraz (spolu) alebo

Bezdrotové pripojenie.
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Priznak

Pricina/akcia

Obrazovka je tmava alebo
rozmazana

Podla Uvodnej priru¢ky skontrolujte, ¢ije sietovy adaptér
a kabel HDMI spravne pripojeny a ¢i mate spravne
nasadenu nahlavnu jednotku.

Vzdialenost medzi SoSovkami nemusi byt spravne
nastavena (str. 23). Znova ju nastavte pomocou polozky
Lens span adjustment v ponuke nastaveni (str. 25).

Ak st SoSovky v nahlavnej jednotke znecistené, utrite
ich jemnou suchou handri¢kou.

Svetla cast obrazu je prilis
svetla alebo tmava cast
obrazu je prilis tmava

>

Tento jav sa m6ze vyskytnut, ked droveri signdlu RGB
vstupného signalu je pod urovriou ur¢enou

Standardmi HDMI. Nastavte Uroven vystupu signalu RGB
v pripojenom zariadeni alebo zmerite nastavenie HDMI
Dynamic Range tohto systému (str. 33).

Skontrolujte nastavenie Picture Mode a zmerite ho

na vhodny rezim (str. 27).

Obrazovky sa nahle vypnu

Po 3 hodinach nepretrzitého sledovania zobrazi systém
obrazovku s upozornenim a po 90 sekundach necinnosti
sa vypne. Ak spravu zrusite a budete pokracovat

v sledovani, systém sa automaticky vypne po dalsich

3 hodinach, ¢im sa podporuje zdravé sledovanie.
Podrobné informacie najdete v Casti Prolonged viewing
warning (str. 35).

Nahlavnu jednotku si spravne nasadte. 10 sekund

po tom, ako snimac v nahlavnej jednotke zisti siatie
jednotky, sa zobrazena obrazovka automaticky vypne.
Podrobné informacie najdete v casti Power off when
unmounted (str. 34).

Systém sa automaticky vypne po uplynuti 30 minat

bez vstupu signalu, ked'je nastavenie No signal Standby
konfigurované na hodnotu On (str. 34).

Zobrazeny obraz
po case stmavne

Hoci zobrazeny obraz fotografii alebo takmer
nehybnych snimok méze po ¢ase stmavnut,
nesignalizuje poskodenie systému. Ak chcete obnovit
normalny jas, vykonajte prislusnu operaciu priamo

na nahlavnej jednotke alebo v pripojenom zariadeni.

Niektoré pixle
na obrazovkach
nesvietia alebo
vzdy svietia

Panel namontovany na tento
systém je vyrobeny pomocou
technoldgie s vysokou presnostou,
vdaka ¢omu je funk¢na pixlova
rychlost najmenej 99,99 %. Z tohto
dovodu sa mbze ,zaseknut” iba
velmi mala cast pixlov. Pixle budu
bud vzdy zhasnuté (Cierne), vzdy
svietiace (Cervené, zelené alebo modré), alebo blikajuce.
Tento jav sa vyskytuje pre Struktiru tohto systému

a neznamena poruchu. Spolo¢nost SONY nie je
zodpovedna za vymenu ani vratenie systému z dévodu
tohto javu.

nesvietiaci pixel
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Priznak

Pricina/akcia

Niektoré scény na disku
Blu-ray Disc zaznamenané
rychlostou 24 snimok/s
(zodpovedajicou
povodnému filmu)
vyzeraju neprirodzene

2> V takom pripade skuste aktivovat rezim 24p True

Cinema. Podrobné informdacie najdete v Casti 24p True
Cinema (str. 29).

Obrazovka blika

Niektoré zdrojové signaly mozu spbsobit blikanie celej
obrazovky v pripade, Ze je polozka Panel Drive Mode
nastavena na hodnotu Clear alebo je aktivovany

rezim 24p True Cinema. Podrobné informdacie najdete
v Castiach Panel Drive Mode (str. 28) a 24p True Cinema
(str. 29).

Obraz sa nezobrazuje
vo formate 3D

Ak sa rovnaky obraz zobrazuje vedla seba alebo hore

a dole, nastavenie formatu zobrazenia 3D moZe byt
nespravne. Skuste zmenit nastavenie 3D Display

v ponuke 3D Settings (str. 26).

Kazdy divak vnima obraz 3D inak.

Ak sa ponuka 3D Settings zobrazuje, ale obraz nie je
vo formate 3D, skuste restartovat pripojené zariadenie
pouzivané na prehravanie obrazu 3D.

Systém nepodporuje konverziu formatu 2D na format 3D
(simulovany format 3D).

Sledovanie stereoskopickych obrazkov vo formate 3D
vyzaduje stereoskopické okuliare (napriklad s ¢ervenou
a modrou Sosovkou).

Skontrolujte aj nastavenia prehravacieho zariadenia
pripojeného k jednotke procesora.

Zobrazenie 3D sa
neaktivuje automaticky

Skontrolujte, ¢i je nastavenie Auto 3D v ponuke 3D
Settings konfigurované na hodnotu On (str. 27).

Obsah 3D bez identifikacného signalu formatu 3D sa
automaticky nezobrazi vo formate 3D. Skuste zmenit
nastavenie 3D Display v ponuke 3D Settings na hodnotu
Side-by-Side alebo Over-Under (str. 26).




Zvuk

Priznak

Pri¢ina/akcia

Zvuk sa neprehrava /
pocut statické vyboje /
nemozno zvysit hlasitost

¥

v

v

Nastavte hlasitost pomocou tlacidiel VOL +/-

na nahlavnej jednotke.

Pevne zasurite konektor slichadiel (pozrite si ¢ast 1

Pripojenie v Uvodnej priru¢ke). Prehravany zvuk nemusi

spravne zniet, ak je pripojenie slichadiel nespravne.

Konektor sluchadiel je znecisteny. Ocistite konektor

slichadiel pomocou jemnej suchej handricky.

Ak je systém pripojeny k systémom domaceho kina

alebo zosilnovacom AV (prijima¢om) kompatibilnym

so Standardom HDMI CEC, skontrolujte nasledujuce

nastavenia.

- Skontrolujte, ¢i je nastavenie Control for HDMI
v ponuke General Setup konfigurované na hodnotu On
(str. 34).

- Skontrolujte, ¢i je v zosilfovaci AV (prijimaci) alebo
inom zariadeni aktivovana funkcia Control for HDMI.
Podrobné informacie najdete v pouzivatelskej prirucke
pouzivaného zariadenia.

Ked'sa pouZziva konektor pre slichadla jednotky

procesora, pri nastaveni hlasitosti dochadza k miernemu

oneskoreniu prejavenia zmeny hlasitosti.

Precitajte si tieZ Casti [ Zvuk/obraz (spolu) alebo

Bezdrotové pripojenie.

Nereprodukuje sa efekt
priestorového zvuku

v

v

Uistite sa, Ze nastavenie Surround v ponuke Sound
nie je konfigurované na hodnotu Off (str. 30).
Skontrolujte, ¢i je nastavenie Type of Headphones
v ponuke Sound spravne pre typ pouzivanych
slichadiel (str. 32).

Zvuk sa neprehrava
v spravnom formate

2> Kazdy posluchac vnima zvuk inak.
Neprehravaju sa nizke > Skontrolujte, ¢i su koncovky do usi dokladne zasunuté
tény do usi (str. 20).
Zvukové signaly sa > Prehravacie zariadenie moZe byt nakonfigurované tak,
neprijimajua vo formate aby vystupné zvukové signaly formatu zvuku kodek
zvuku kodek* konvertovalo na signaly Linear PCM. V takom pripade
* Format zvuku kodek vypnite v nastaveniach prehrdvacieho zariadenia
predstavuje formaty zvuku konverziu formatu zvuku kodek a potom obnovte
odlidné od formatov Linear prehravanie. Podrobné informacie najdete
PCM opisanych v Casti v pouzivatelskej priru¢ke pouzivaného zariadenia.
Zvukovy vstup kapitoly
Technické parametre (str. 48).
>

V pripade dudlneho monofénneho zvuku zmerite
nastavenie Dual Mono v ponuke Sound (str. 32).
V pripade inych formatov zvuku skontrolujte
nastavenia pripojeného zariadenia.
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Bezdrdtové pripojenie

Priznak

Pri¢ina/akcia

Ziadne bezdrétové
pripojenie
Zvuk alebo obraz

prerusené alebo
zastavené

Indikator WIRELESS
nesvieti

2> Skontrolujte, ¢i jednotka procesora a jednotka batérie
su zapnuté.

2> Moze chvilu trvat, kym sa obraz zobrazi na obrazovke.

2 Radiové viny oslabnu alebo sa prerusia v zavislosti
od vzdialenosti alebo orientacie jednotky procesora
a jednotky batérie, pripadne pre prekazku medzi tymito
dvomi jednotkami.
Premiestnite jednotku procesora a jednotku batérie
bliZSie k sebe (priblizne do vzdialenosti 3 m alebo menej)
a orientujte obe jednotky tak, aby ich logad SONY
smerovali k sebe.
Kvalita bezdrétovej komunikacie sa zniZuje, ak panel
s logom SONY (strana s nainstalovanou anténou)
jednotky batérie smeruje k podlahe alebo prec
od jednotky procesora.

2> Ak bezdrotovu komunikaciu nemozno uspesne
dosiahnut pri vodorovnom umiestneni jednotky batérie,
pripojte dodany stojan k jednotke batérie a upravte jej
orientaciu tak, aby logo SONY smerovalo k jednotke
procesora (str. 13).

2> Systém pouzivajte na miestach, na ktorych sa medzi
jednotkou procesora a jednotkou batérie nenachadzaju
Ziadne prekazky.

> M0zZe sa vyskytovat rusenie od inych bezdrdtovych
zariadeni. Vypnite tieto zariadenia a skontrolujte, ¢i sa
jav zlepsil.

> Prenos zvukovych signalov a videosignalov alebo
spravne fungovanie jednotky méze byt ovplyvnené
rusenim, ak sa pouzivaju viac ako tri bezdrétové
zariadenia vyuZivajuce rovnaké frekvencné pasmo
(60 GHz) vratane tohto systému.




Nabijanie

Priznak

Pri¢ina/akcia

Nabijanie nemozno
vykonat

Cas nabijania je dlhsi

Skontrolujte, ¢i sietovy adaptér a sietovy napajaci kabel
su pevne pripojené.

Nabijanie v nadmerne studenych a teplych miestach
nemusi byt mozné. Nabijanie uskutocniujte pri teplote
od 5°Cdo 35 °C(41°F az 95 °F).

Ak nabijate pri zapnutom systéme, vyZaduje sa dIhsi ¢as
nabijania. Pred nabijanim systém vypnite.

Nabijanie nemusi byt mozné, ked jednotka procesora

a jednotka batérie su pripojené v bezdrétovom rezime.
Na vykonanie nabijania vypnite napajanie tychto
jednotiek alebo pouZite kablové pripojenie.

Batéria sa mohla znehodnotit, ak sa systém nepouzival
viac ako jeden rok. Obratte sa na predajcu produktov
spolo¢nosti SONY alebo miestne autorizované servisné
stredisko spolo¢nosti SONY.

Ovladanie rozhrania HDMI

Priznak

Pri¢ina/akcia

Pripojené zariadenie
nemozno ovladat
pomocou tlacidiel

na nahlavnej jednotke

Skontrolujte, ¢i je nastavenie Control for HDMI v ponuke
General Setup konfigurované na hodnotu On (str. 34).
Skontrolujte, ¢i pripojené zariadenie podporuje funkcie
HDMI CEC.

Skontrolujte, ¢i je spravne nakonfigurované nastavenie
Control for HDMI pripojeného zariadenia. Podrobné
informacie najdete v pouzivatelskej prirucke
pouzivaného zariadenia.

Pripojeny zosilfiovac AV (prijimac) nemusi byt
kompatibilny s funkciou Control for HDMI systému.

V takom pripade nebude funkcia Control for HDMI
spravne fungovat.

Ovladanie pripojeného zariadenia stla¢anim tlacidiel
na nahlavnej jednotke nemusi byt mozné ihned

po zapnuti systému alebo ihned po aktivacii funkcie
Control for HDMI v ponuke General Setup.

Pripojené zariadenie nemoZno ovladat, ked je rezim
Picture Mode nastaveny na hodnotu Game1l, Game2,
Game3 alebo Game4 (str. 27).
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Il Iné problémy

Priznak

Pri¢ina/akcia

Prehravacie zariadenie
nemozno ovladat
pomocou funkcie Control
for HDMI televizora,

aj ked'sa pouziva
prechod HDMI systému

>

Pozrite si pouzivatelsku priru¢ku dodanu s televizorom
a v ponuke Control for HDMI televizora nastavte
prehravacie zariadenie pripojené k jednotke procesora
ako ovladacie zariadenie.

Tlacidla na nahlavnej
jednotke nereaguju

>

Tlacidla na ndhlavnej jednotke funguju iba po nasadeni
jednotky.

V pravom hornom

rohu obrazovky ponuky
nastaveni sa zobrazuje
hlasenie DEMO

Obratte sa na predajcu produktov spolo¢nosti SONY
alebo miestne autorizované servisné stredisko
spolo¢nosti SONY.

Nemozno upravit polozku
Language setting, pretoze
ponuka nastaveni sa
zobrazuje v neznamom
jazyku

>

Ak sa Uvodné nastavenie nedokoncilo, opakovanym

stlacanim tlacidla < sa vratte na obrazovku vyberu

jazyka a znova vyberte uprednostriovany jazyk.

Ak sa Uvodné nastavenie dokoncilo, podla nasledujucich

krokov obnovte p6évodné vyrobné nastavenia systému

a vyberte spravny jazyk.

1 Stlacenim tlacidla MENU zobrazte ponuky nastaveni.

2 Stlacte tlacidlo ¥, vyberte polozku g General Setup
a potom stlacte tlacidlo MENU.

3 Stlacte tlacidlo ¥ a posurite kurzor na dolné
nastavenie.

4 Stlacte tlacidlo MENU. (Zobrazi sa hlasenie
s potvrdenim Reset to factory settings.)

5 Stlacte tlacidlo < a potom tlacidlo MENU. (Systém sa
reStartuje.)

6 Po zobrazeni obrazovky ivodného nastavenia vyberte
stlacanim tlacidiel A/V uprednostfiovany jazyk
a potom stlacte tlacidlo ».

7 Podla zobrazenych pokynov dokoncite ivodné
nastavenie.

Nepohodlie nosa alebo
Cela sposobené dotykom
s nahlavnou jednotkou

>

Upravte polohu celovej opierky dopredu alebo nadol
(str.17).




Varovanie prostrednictvom indikatorov

Indikatory na jednotke batérie a jednotke procesora upozorrfiuju na nezvycajné

stavy systému.

| Signalizacia

Chyba/akcia

Jednotka batérie

Indikator O
(napajanie)
(oranZovy)

Opakovane dvakrat blika
kazdé 3 sekundy

Obratte sa na predajcu produktov
spoloc¢nosti SONY alebo miestne
autorizované servisné stredisko
spolo¢nosti SONY. Jednotka batérie
je pravdepodobne poskodena.

Opakovane trikrat blika
kazdé 3 sekundy

Chyba teploty v jednotke batérie.
Jednotku chvilu nepouzivajte.
Blikanie prestane, ked jednotka
vychladne.

Jednotku batérie pouzivajte

v umiestneni s dobrou ventilaciou,
aby sa predislo blokovaniu
ventilacnych otvorov.

Opakovane patkrat blika
kazdé 3 sekundy

Chyba batérie.

Prestante systém pouzivat

a obratte sa na predajcu produktov
spoloc¢nosti SONY alebo miestne
autorizované servisné stredisko
spoloc¢nosti SONY.

Jednotka procesora

Indikator
POWER
(Cerveny)

Opakovane dvakrat blika
kazdé 3 sekundy

Obratte sa na predajcu produktov
spoloc¢nosti SONY alebo miestne
autorizované servisné stredisko
spoloc¢nosti SONY.

Jednotka procesora je
pravdepodobne poskodena.

Opakovane trikrat blika
kazdé 3 sekundy

Chyba teploty v jednotke procesora.

Jednotku chvilu nepouZivajte.
Blikanie prestane, ked jednotka
vychladne.

Jednotku procesora pouzivajte

v umiestneni s dobrou ventilaciou,
aby sa predislo blokovaniu
ventilac¢nych otvorov.
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Likvidacia systému

Z dévodu ochrany Zivotného
prostredia odstrarite zo systému
zabudovanu litium-iénovu batériu.
Pred odstranenim batérie ju vybite
tak, Ze vyberiete sietovy adaptér

a systém budete pouzivat iba

s batériou.

*\lyberte litium-iénovu batériu
a recyklujte ju.

Kryt otvorte iba v pripade
likvidacie systému.

« Pri odstrafiovani puzdra batérie
dbajte na to, aby ste sa koncom
skrutkovaca nedotkli
litium-iénovej batérie.

Ak sa batéria poskodi, hrozi
nebezpecenstvo vytecenia,
produkcie tepla, poZziaru alebo
vybuchu.

Odstranenie puzdra batérie

1 Vyberte $tyri skrutky a potom
z jednotky batérie zlozte
spodny panel.

— Skrutka

! ., Gumova
Spodny panel T’ podlozka

2 Vyberte tri skrutky a predny panel
a potom odpojte konektor.

Konektor

Predny panel

Pozndmka

* Pri odpajani konektora dbajte na to,
aby ste kovovou pinzetou alebo inym
nastrojom neposkodili kryt kabla.

3 Vyberte $est skrutiek a puzdro
batérie.

Odstranené puzdro batérie spolu
s pripojenou batériou vyhodte
a recyklujte.

Batéria Puzdro batérie

Poznamka

* Batériu nevyberajte z puzdra batérie.



Technické parametre

Poziadavky na napajanie
Jednotka procesora:
Konektor DCIN, 8,4 V
Nahlavna jednotka a jednotka batérie:
Konektor Micro USB
(na nabijanie),
5V (jednosmerny prad)

Spotreba energie

Jednotka procesora:
8,0 W (v bezdrbtovej prevadzke)
4,0 W (v kdblovej prevadzke)
0,4 W (v pohotovostnom reZime)
5,0 W (v bezdrétovom
pohotovostnom reZzime)
2,0 W (v reZime prechodu HDMI)

Nahlavna jednotka a jednotka batérie:
11 W (pocas nabijania)

Cas nabijania batérie

Nahlavna jednotka a jednotka batérie:
Priblizne 4,5 hodiny
(v pohotovostnom reZime
pri teplote 23 °C (74 °F))
Priblizne 5,5 hodiny
(v kablovej prevadzke
pri teplote 23 °C (74 °F))

Prevadzkovy cas batérie

Nahlavna jednotka a jednotka batérie:
Priblizne 3 hodiny
(v bezdrotovej prevadzke
pri teplote 23 °C (74 °F))
Priblizne 7 hodin
(v kdblovej prevadzke
pri teplote 23 °C (74 °F))
Priblizne 3 hodiny (v prevadzke
MHL pri teplote 23 °C (74 °F))

Prevadzkova teplota
5 °C az 35 °C (41 °F a2 95 °F)

Prevadzkova vlihkost
25 % az 80 %

Rozmery (S x V x H vratane najvacich
vycnelkov)
Jednotka procesora:
Priblizne 150 mm x 31 mm x
107 mm
(6 palcov x 11/4 palca x
41/4 palca)
Nahlavna jednotka:
Priblizne 189 mm x 148 mm x
270 mm
(71/2 palca x5 7/8 palca x
10 3/4 palca)
(okrem dlIzky horného
a dolného hlavového mosta
upravenej v strede)
Jednotka batérie:
Priblizne 80 mm x 26 mm x
1719 mm
(31/4 palca x 11/16 palca x
4 3/4 palca)

Hmotnost
Jednotka procesora:
Priblizne 250 g (8,9 o0z)
(okrem prepojovacich kablov)
Nahlavna jednotka:
Priblizne 320 g (12 oz)
(vradtane hornych svetelnych
zabran a okrem prepojovacich
kablov)
Jednotka batérie:
Priblizne 210 g (7,5 0z)
(okrem prepojovacieho kabla)

RozliSenie obrazovky
1280 bodov (vodorovne) x 720 bodov
(zvislo)

Vzdialenost medzi zrenickami
53,0 mm -76,7 mm
(21/8 palca - 3 1/8 palca)
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Vstupné a vystupné konektory
Jednotka procesora:

HDMI IN 1:
19-kolikovy Standardny
konektor

HDMI IN 2:
19-kolikovy Standardny
konektor

HDMI IN 3:
19-kolikovy Standardny
konektor

HDMI OUT (TV)*:
19-kolikovy Standardny
konektor

HDMI OUT (HMD):
19-kolikovy Standardny
konektor (na prednom paneli)

Konektor pre sluchadla:
Stereofénny konektor
pre telefén

Nahlavna jednotka:

Konektor pre slichadla:
Stereofénny minikonektor

Jednotka batérie:

*

HDMI IN/MHL:
19-kolikovy Standardny
konektor
MHL 1 sa podporuje
MHL: kapacita napdjania 5V,
500 mA

Ked'je aktivovany prechod HDMI,
signaly prijimané jednotkou procesora
prechadzaju cez jednotku procesora
a reprodukuju sa ako vystup HDMIL.
S funkciou prechodu vsak nie su
kompatibilné nasledujice signaly:
- videosignaly s rozliSenim 4k
(s vacsim rozlisenim nez 3 840
(vodorovne) x 2 160 (zvislo) pixlov)

Obrazovy vstup
Obrazovy vstup (formaty 2D):

480/60p, 576/50p, 720/24p,
720/50p, 720/60p, 1080/50i,
1080/60i, 1080/24p, 1080/50p",
1080/60p"

Obrazovy vstup (formaty 3D: formaty
Spojeny obraz, Vedla seba, Hore
adole):

720/50p", 720/60p", 1080/501,
1080/60i2, 1080/24p", 1080/50p,
1080/60p?

Zvukovy vstup
Jednotka batérie:
Linear PCM (2-kanalovy zvuk):
32/44,1/48 kHz
Jednotka procesora:
Linear PCM (2-kanalovy zvuk):
AZ192 kHz
Linear PCM (viackanalovy zvuk)
MPEG-2 AAC
Dolby Digital
Dolby Digital EX
Dolby Digital Plus
Dolby TrueHD
DTS
DTS-ES
DTS 96/24
DTS-HD Master Audio
DTS-HD High Resolution Audio
DTS-HD LBR

1) nedostupné pre vstup MHL

2) nedostupné pre vstup MHL a formaty
Spojeny obraz a Hore a dole

3) nedostupné pre vstup MHL a format
Spojeny obraz

Bezdrotova Cast
Kompatibilné Standardy
WirelessHD 1.1
Sp6sob modulacie
OFDM
Pouzitelna frekvencia
59,40 GHz - 63,72 GHz
(kanaly 2 a 3)
Komunikac¢na vzdialenost
Priblizne 7 m (23 st6p)*

" Komunikaé¢na vzdialenost sa ligi
v zavislosti od podmienok pouZivania.

Slichadla
Frekven¢na charakteristika:
4 Hz -27 000 Hz
Impedancia:
16 Q (1 kHz)



Sietovy adaptér AC-UD10 (pre nahlavni
jednotku a jednotku batérie)
Menovity vstup

100 V - 240 V (striedavy prud),

50 Hz/60 Hz, 0,2 A
Menovity vystup

5V (jednosmerny prad), 1,5 A
Prevadzkova teplota

0°Caz40°C(32°Faz104 °F)
Skladovacia teplota

-20°Caz +60 °C

(—4fF az 140 °F)
Rozmery (S x V x H)

Priblizne 78 mm x 22 mm x

36 mm

(31/8 palca x 7/8 palca x

17/16 palca)
Hmotnost

Priblizne 45 g (1,6 0z)

Sietovy adaptér AC-L200D
(pre jednotku procesora)
Menovity vstup
100 V - 240 V (striedavy prud),
50 Hz/60 Hz, 0,35A-0,18 A
Menovity vystup
8,4V (jednosmerny prud), 1,7 A
Prevadzkova teplota
0°Caz40°C(32°Faz104 °F)
Skladovacia teplota
-20°Caz +60 °C
(-4 °F a2 140 °F)
Rozmery (S x V x H)
Priblizne 48 mm x 29 mm x
81 mm
(115/16 palca x 13/16 palca x
31/4 palca)
Hmotnost
Priblizne 170 g (6 0z)

Dodané prislusenstvo

Pozrite si ¢ast Dodané prislusenstvo (str. 8).

Technické parametre a vzhlad systému
sa moOZu zlepsit bez upozornenia.

Technoldgie pouzité v tomto
systéme

e Jednotka procesora umoznuje
pouzivatelovi pocCuvat Uchvatny
viackanalovy virtualny priestorovy
zvuk s mimoriadnou hibkou, ktory
vytvaraju slichadla a 7.1-kanalova
technoldgia Virtualphones
Technology (VPT).

e Podmanivé hranie hier s presnou
lokalizaciou zvuku pri pocdvani si
moZete vychutnat v rezZime Game,
v ktorom sa vytvara zvukova scéna
Speciadlne navrhnuta pre hry
s efektmi viackanalového
priestorového zvuku. Na navrh
zvukovej scény pre rezim Game
tohto systému dozerali zvukovi
dizajnéri spolo¢nosti Sony Computer
Entertainment.
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Ochranné znamky

*\/yrazy HDMI™, HDMI High-
Definition Multimedia Interface
a logo HDMI st ochrannymi
znamkami alebo registrovanymi
ochrannymi zndmkami spolocnosti
HDMI Licensing LLC v USA a inych
krajinach.

HoImi
e MHL™, Mobile High-Definition Link
a logo MHL su ochrannymi
znamkami alebo registrovanymi
ochrannymi znamkami spolo¢nosti
MHL Licensing, LLC.

*TMHBL

Mobile High-Definition Link

*\/yrobené na zaklade licencie
od spolocnosti Dolby Laboratories.
Dolby, Pro Logic a symbol dvojitého
pismena D su ochrannymi znamkami
spoloc¢nosti Dolby Laboratories.

« Informacie tykajuce sa patentov
DTS najdete na lokalite
http://patents.dts.com.
Vyrobené na zaklade licencie

od spoloc¢nosti DTS Licensing Limited.

DTS, DTS-HD, prislusny symbol

a DTS spolo¢ne so symbolom

su registrovanymi ochrannymi
znamkami spolocnosti DTS, Inc.

© DTS, Inc. VSetky prava vyhradené.

e WirelessHD™ je registrovanou
ochrannou znamkou spolo¢nosti
Silicon Image, Inc.

e PlayStation je registrovanou
ochrannou znamkou spolocnosti
Sony Computer Entertainment Inc.
PS3 je ochrannou zndmkou tej istej
spolocnosti.
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¢ VPT, Virtualphones Technology, je
ochrannou znamkou spolo¢nosti
Sony Corporation.

e Ostatné nazvy systémov a produktov
su vo vSeobecnosti ochrannymi
znamkami alebo registrovanymi
ochrannymi znamkami prislusnych
vyrobcov. V tomto dokumente sa
neuvadzaju oznacenia ™ a ©.






http://www.sony.net/

Vytla¢ené pomocou atramentu na baze
rastlinného oleja, ktory neobsahuje
prchavé organické zlGceniny.

© 2013 Sony Corporation
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