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VYSTRAHA

Aby ste predisli nebezpecéenstvu vzniku
poziaru alebo urazu elektrickym pradom,
nevystavujte zariadenie dazdu

ani vihkosti.

Zariadenie neumiestiiujte do uzatvorenych
priestorov, ako je napr. vstavana skrifia
alebo kniznica.

Aby ste predisli nebezpecenstvu vzniku poziaru,
nezakryvajte ventilacné otvory zariadenia
novinami, obrusmi, zdclonami atd. Na zariadenie
nekladte horiace sviecky.

Aby ste predisli nebezpecenstvu vzniku poZiaru
alebo urazu elektrickym pridom, na zariadenie
neklad'te nadoby naplnené kvapalinou, napr. vazy.

Poznamka k umiestneniu

Ak pouZivate zariadenie na miestach vystavenych
posobeniu statického alebo elektrického pola, moze sa
informécia o prenose pre prislusni skladbu poskodit.
Autorizacia operacie prenosu v PC bude potom
netspesna.

Upozornenie pre
spotrebitelov

Zaznam maijitela

Typové oznacenie (Model No.) je umiestnené na predne;j
strane zariadenia a vyrobné Cislo (Serial No.) je
umiestnené vo vnitri krytu slotu karty “Memory Stick”™
(str. 10). Vyrobné ¢islo si poznacte do kolonky uvedenej
nizsie.

Ked budete kontaktovat autorizovaného predajcu Sony
ohladom tohto zariadenia, informujte ho o uvedenom
oznaceni/Cisle.

Model No.
Serial No.

INFORMACIA:

Spréva federdlnej komisie pre komunikacie (FCC-Federal
Communication Commision)

Toto zariadenie bolo testované a bolo zistené, Ze
vyhovuje poziadavkam, stanovenym pre digitilne
zariadenia triedy B, v zhode s astou 15 predpisov FCC.
Tieto predpisy boli zavedené kvoli zabezpeceniu
dostato¢nej a primeranej ochrany proti ruseniu pri
inStalaciach zariadeni v obytnych oblastiach. Toto
zariadenie generuje, pouZziva a moze vyzarovat vykon

v oblasti radiovych frekvencii, a ak nie je inStalované

v stlade s prislusnymi intrukciami, moze spdsobovat
ruSenie a neZiadice interferencie.

Nie je vS§ak mozné zarudit, Ze sa ruSenie v Specifickych
pripadoch nevyskytne aj pri spravnej intalacii. Ak
zariadenie sposobuje ruSenie prijmu rozhlasového

a televizneho vysielania, ¢o je moZné overit zapnutim

a vypnutim zariadenia, uZivatel by sa mal pokusit
odstranit ruSenie pomocou nasledujticich opatreni:

— Zmenit orientaciu alebo umiestnenie prijimacej antény.

— Zvacsit vzdialenost medzi tymto zariadenim
a prijimacom.
— Zapojit zariadenie do zdsuvky v inom elektrickom
obvode ako je zapojeny prijimac.
— Konzultovat problém s predajcom, pripadne
so skisenym radio/TV technikom.
Upozoriiujeme vas, ze akoukolvek zmenou
alebo zasahom do zariadenia, ktoré nie su vyslovne
uvedené v tomto navode na pouZitie sa zbavujete prava
na pripadni reklaméciu tohto zariadenia.

Ak mite akékolvek otdzky alebo problémy tykajice sa
tohto zariadenia, navstivte stranku:
www.sony.com/walkmansupport



Vyhlasenie o zhode

Obchodny nazov:

Typové ¢.:

Zodp. spolo¢nost:

Adresa:

Telefénne ¢islo:

SONY

NW-MS70D

NW-MS90D
NW-MS77DR

Sony Electronics Inc.
16450 W. Bernardo Dr, San
Diego, CA 92127 USA
858-942-2230

Toto zariadenie spliia podmienky odseku B &asti 15
predpisov FCC. Prevadzka je podmienena splneniu
dvoch podmienok: (1) Zariadenie nemdZe sposobovat
rusivé interferencie a (2) zariadenie musi absorbovat
vSetky prijaté interferencie, vratane interferencii,
ktoré mozu spdsobit nezelani prevadzku.

Upozornenie pre
spotrebitelov

Informujte sa o sposobe likvidécie batérii
podla platnych miestnych predpisov
a noriem.
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Upozornenie
pre uzivatelov

Dodavany softvér

» Kopirovanie softvéru v celku alebo akychkolvek jeho
stcasti a sprievodného navodu na pouzitie alebo jeho
pozi¢iavanie tretim osobam bez pisomného povolenia
vlastnika autorskych prav je v rozpore so zdkonom.
Spolo¢nost SONY nenesie ziadnu zodpovednost

za akékolvek hmotné poskodenia, finan¢né straty,

ani za reklamdcie vznesené tretimi stranami,

ktoré vznikni pouzivanim softvéru dodavaného s tymto
zariadenim.

V pripade vyskytu akychkolvek problémov

so softvérom vyplyvajiicich z vyrobnych zévad bude
zodpovednost spolo¢nosti SONY vyhradne obmedzena
na vymenu chybného tovaru.

Softvér je schvaleny len pre pouZivanie spolu

so $pecifikovanym zariadenim.

Pravo na zmeny softvéru za tcelom aktualizécie
vyhradené.

Na poruchy zariadenia spdsobené pouZivanim tohto
zariadenia s inym, nez doddvanym softvérom sa
nevztahuji zaru¢né podmienky.

Program ©2001, 2002, 2003, 2004 Sony Corporation
Dokumentacia ©2004 Sony Corporation

Tento navod popisuje sposob ovladania

a prevadzky zariadenia Network Walkman.
Podrobnosti o pouzivani doddvaného softvéru
SonicStage pozri v ndvode na pouzivanie
softvéru SonicStage.

OpenMG a prisluiné logo st obchodné znacky
spolocnosti Sony Corporation.

SonicStage a prislusné logo st obchodné znacky
spolo¢nosti Sony Corporation.

“MagicGate Memory Stick” je obchodna znacka
spolo¢nosti Sony Corporation.

“Memory Stick” a === st obchodné znacky spolo¢nosti

MeworSio

Sony Corporation.

“Memory Stick Duo” a MEMoRY STick Duo st obchodné
znacky spolo¢nosti Sony Corporation.

“MagicGate” a MaGIcGATE st obchodné znacky
spolo¢nosti Sony Corporation.

ATRAC, ATRAC3, ATRAC3plus a prislu$né loga si
obchodné znacky spolo¢nosti Sony Corporation.
Microsoft, Windows a Windows Media st ochranné
znamky alebo obchodné znacky spolo¢nosti Microsoft
Corporation v U.S.A a/alebo ostatnych krajinach.

US a zahrani¢né patenty st pouZivané v licencii
spolo¢nosti Dolby Laboratories.

Vsetky ostatné nazvy produktov a systémov spomenuté
v tomto ndvode st v§eobecne obchodnymi znackami
alebo ochrannymi zndmkami ich prislusnych vlastnikov.
V tomto navode nie si oznacenia ™ a ® vZdy uvadzané.
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Prehlad

Moznosti pouzivania Network Walkman

Najskor musite do vasho pocitaca nainstalovat program SonicStage. MdZete jednoducho prenésat digitalne
audio subory z vasho pocitaca do vstavanej Flash pamite alebo na pamétovu kartu “Memory Stick Duo”
(nedodavanii) kompatibilni s MagicGate a vziat si ich zo sebou kdekolvek.

Audio subory vo
formate MP3, WAV
a Windows® Media

Sluzby EMD (Electric
Music Distribution)

1 Ulozenie
digitalnych
audio suborov
do PC.

Stiahnite si
najnovsie
audio
subory!
Ulozte si
oblubené
skladby!

2 Prenos suborov
do zariadenia
Network
Walkman.

3 Pocuvanie hudby
zo zariadenia
Network Walkman.




Dalsie funkcie

¢ Malé rozmery, nizka hmotnost, ochrana pred preskakovanim, povrch odolny proti poskriabaniu, mobilita.

¢ Priblizne 44 hodin"' nepretrzitého prehravania pri pouZiti nabijateIného Ni-MH akumulétora.

* Hybridn4 jednotka: moZete ulozit digitalne audio sibory do vstavanej Flash pamite alebo na pamétovu
kartu “Memory Stick Duo” (nedoddvani) kompatibilni s MagicGate.

* NW-MS70D/MS77DR: Flash pamiit s kapacitou 256MB umoZiiuje uloZit az 11 hodin*?hudby.

* NW-MS90D: Flash pamiit s kapacitou 512 MB umoziuje ulozit az 23 hodin*? hudby.

* Dodavany program SonicStage umoziiuje prenasat nahrané skladby do pocitaca pomocou kolisky
(NW-MS77DR) a nahréavat skladby z audio CD diskov na pevny disk pocitaca vo formite ATRAC3plus
(vysoka kvalita zvuku, vysoka kompresia).

 Vysoko rychlostny prenos idajov pomocou USB kabla a USB kolisky.

 Podsvieteny LCD displej: moZete zobrazit nazvy skladieb a mend interpretov.

* Funkcia Group: vyber skladieb pre prehravanie len z konkrétneho albumu.

 Funkcia ukladania (Storage): moznost ukladania réznych druhov dét a tieZ audio siborov.

* NW-MS77DR: moZete nahravat skladby*? z audio CD disku atd., pomocou nahévacej kolisky bez potreby
pouZitia postupu v pocitaci.

*! Lisi sa podla formatu dat. V tomto pripade sa vydrz akumulatora vztahuje na nepretrZité prehravanie audio siborov

vo formate ATRAC3.
*2 Li8i sa podla prenosovej rychlosti pri zdzname. V tomto pripade sa dostupny ¢as pre zdznam vztahuje na zaznam

pri rychlosti 48 kb/s vo formate ATRAC3plus.
*3 Pouzitelné pri formate ATRAC3plus s datovym tokom 64/48 kb/s.

POZNAMKY:
 Pouzivanie zdznamu je mozné len pri domdacej produkcii. Verejna a ind produkcia je podmienend sihlasom vlastnika
autorskych prav.

* Spolo¢nost Sony nezodpoveda za netplnost zaznamu/stahovania alebo za poskodenie dét, zapri¢inenych problémami
so zariadenim Network Walkman alebo PC.

pokracovanie 75K



Moznosti pouzivania Network Walkman (pokracovanie)
Pamadtova karta “MagicGate Memory Stick”

Pamatova karta “Memory Stick”

Pamitova karta “Memory Stick” je zdznamové IC médium novej generécie, ktoré je velmi malé a lahké
ama omnoho vysSiu kapacitu zaznamu neZ disketa. Pamitova karta “Memory Stick” je urcena pre
vymenu a zdielanie digitdlnych tdajov medzi zariadeniami kompatibilnymi s “Memory Stick”. PretozZe je
vymenitelnd, je mozZné ju pouZit aj ako externé pamétové médium.

Velkosti kariet “Memory Stick”

Existuju dva druhy (velkosti) kariet “Memory Stick”: Standardna karta “Memory Stick” a mald karta
“Memory Stick Duo”. S adaptérom pre kartu Duo mozete pouzivat kartu “Memory Stick Duo”

v zariadeniach pracujucich s kartou “Memory Stick” so Standardnou velkosfou. V tomto zariadeni
pouzivajte karty “Memory Stick Duo” (karty “Memory Stick” s malymi rozmermi).

Typy kariet “Memory Stick”

Existuje pit typov “Memory Stick”: va§ Network Walkman podporuje len pamitové karty “Memory Stick
Duo”, kompatibilné s MagicGate.*

@ “Memory Stick PRO”: “Memory Stick PRO” je mozné pouzivat v “Memory Stick PRO”
kompatibilnych zariadeniach. Je vybavend technoldgiou ochrany autorskych prav “MagicGate”.

@ “Memory Stick-R”: Udaje uloZené na karte “Memory Stick-R” nie je mo7né prepisovat. Kartu je
mozné pouzivat v “Memory Stick-R” kompatibilnych zariadeniach. Na kartu nie je mozné ukladat
udaje chranené technolégiou ochrany autorskych prav “MagicGate”.

® “Memory Stick”: MbZete ukladat vietky tdaje, okrem tdajov chranenych technolégiou ochrany
autorskych prav “MagicGate”.

@ “MagicGate Memory Stick”: “MagicGate Memory Stick” je vybavena technolégiou ochrany
autorskych prav “MagicGate”.

® “Memory Stick ROM”: “Memory Stick ROM” je karta “Memory Stick”, na ktorej sii uZ originalne
uloZené tidaje. Je uréeni len pre &itanie. Udaje uloZené v “Memory Stick ROM” nie je moZné prepisat
alebo vymazat.

* Kartu “Memory Stick” moZete tieZ pouZzivat pre ¢itanie/zapis udajov, ktoré nie st chranené technolégiou ochrany
autorskych prav.

Technoldgia “MagicGate”

“MagicGate” je technoldgia ochrany autorskych prav urcena pre karty “MagicGate Memory Stick”
a kompatibilné zariadenia (napr. Network Walkman). Autorizaciou sa zabezpeci, Ze chraneny obsah
zaznamu sa prenasa len medzi kompatibilnymi zariadeniami a kartou “MagicGate Memory Stick”.
Chraneny obsah sa tak zaznamendva a prendsa v zakodovanom formate, aby sa predislo
neautorizovanému kopirovaniu alebo prehravaniu.
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Pouzivanie pamadtovej karty “Memory Stick”
(nedodavana) v zariadeni Network Walkman

Priprava karty “Memory Stick Duo” kompatibilnej s MagicGate.

Karta “Memory Stick” sa so zariadenim nedodava. Aj ked existuje niekolko typov kariet “Memory Stick”,
vas Network Walkman podporuje len karty “ Memory Stick Duo” kompatibilné s MagicGate.

Pri kiipe karty “Memory Stick” sa presvedcite, Ci ste si vybrali kartu “Memory Stick Duo” kompatibilni
s MagicGate oznagent logom MAGICGATE a MEMORY STicK Duo.

Vas Network Walkman podporuje karty “Memory Stick Duo” kompatibilné s MagicGate s kapacitou az 128 MB.

Poznamky k pouzivaniu karty “Memory Stick Duo”
¢ Pocas Citania/zapisovania Gdajov nevyberajte kartu “Memory Stick Duo” z tohto zariadenia.
¢ V nasledovnych pripadoch sa mézu poskodit tdaje.
— Pocas ¢itania/zapisu udajov sa Network Walkman vybral Z USB kolisky alebo sa odpojil USB kabel.
— Kartu “Memory Stick” pouZivate na miestach ovplyvnenych statickym alebo elektrickym polom.
 Dolezité udaje odporicame zalohovat.

Poznamky k formatovaniu (inicializacia)
Karta “Memory Stick Duo” sa preddva formatovana vo formate FAT ako Standard.

Pre formatovanie karty “Memory Stick” pouZite zariadenie vhodné na formétovanie kariet “Memory Stick”.

Ak kartu “Memory Stick” naformatujete pomocou programu Windows Explorer, zobrazi sa “FORMAT
ERROR?” (str. 53) a audio stibory nebude mozné prehravat v Network Walkmane. Pod OS Windows XP
moZete kartu “Memory Stick” naformatovat spravne. Ak formétujete kartu “Memory Stick”, vykonajte
jedno z uvedeného:
* Postupujte podla pokynov v Casti “Formatovanie paméte” na str. 44.
¢ Formétovanie pomocou doddvaného softvéru SonicStage.

Podrobnosti o formatovani pomocou programu SonicStage st v stbore “SonicStage Online Help.”

Zobrazenie v okne Windows Explorer
Po pripojeni Network Walkmana k PC pomocou dodavaného USB kabla moZete v okne Windows Explorer

zobrazit data uloZené na karte “Memory Stick” alebo vo vstavanej pamiiti Flash ako externu jednotku (napr.

jednotka D).

« Udaje prenesené programom SonicStage a audio idaje nahrané priamo z digitilneho/analégového
zariadenia (iba pre NW-MS77DR) budd uloZené v priecinku “HIFI”. Needitujte data uloZené v prieCinku
“HIFI” pomocou softvéru Windows Explorer. Déta kopirované alebo editované pomocou softvéru
Windows Explorer nie je moZné prehravat v Network Walkmane.

* Mozete zobrazit udaje uloZzené pomocou iného “Memory Stick” kompatibilného zariadenia
(formaty JPEG, MPEG atd.).

Podrobnosti o préaci s datami (okrem prie¢inku “HIFI”) pozri v ndvode na pouzitie zariadenia,
ktoré vykonalo zdznam tychto dat.

95K



105

Krok 1: Kontrola obsahu balenia

Skontrolujte doddvané prisluSenstvo v baleni.

NW-MS70D/MS77DR
NW-MS90D (US model)

¢ Network Walkman (1)
¢ Sluchadla (1)

NW-MS90D (nie US model)

¢ Network Walkman (1)
¢ Sldchadla (1)
¢ Nasadky na slichadla (velkost S, L) (1)

Nasadky na slichadla
(velkost S)

Nasadky na sluchadla

(velkost L)

NW-MS70D/MS90D
* USB koliska (1)

»

NW-MS77DR
¢ Nahravacia USB koliska (1)

&

e USB kabel (1)

e AC adaptér (pre dodavanti USB kolisku) (1)
¢ Ochranné puzdro (1)
e Popruh na krk (1)
¢ PredlZovaci kabel pre slichadld (1)
« Opticky digitalny kabel (1)
(Iba pre NW-MS77DR)
¢ CD-ROM disk (1)
¢ Navod na pouZitie (1)
¢ Navod na pouZitie softvéru SonicStage (1)

Pre majitelov modelu NW-MS90D
(nie US model)

VYSTRAHA

Dodéavané slichadld maju vypracovany dizajn pre
silny hlbokoténovy zvuk. Slichadla
nepouzivajte poéas vedenia vozidla.

* Slichadla nepouzivajte pocas bicyklovania alebo
vedenia kéhokolvek motorového vozidla.

* Potencidlne riziko vznika aj pri pocivani pri
vysokej hlasitosti pocas chddze, hlavne pri
prechode cez cestu. Mali by ste vzdy dbat
na zvySenu opatrnost alebo pri moznych rizikovych
situdciach prehrava¢ nepouzivat.

Pri pouzivani slichadiel moZete pocut neprirodzeny

zvuk, ako napr. trenie izoldcie kabla o vas odev.

Nejedna sa o poruchu.

Vyrobné cislo

Vyrobné Cislo je potrebné pre registraciu
zdkaznika. Cislo je vyznagené vo vniitri krytu slotu
pre kartu “Memory Stick”.

Stla¢enim tlacidla vysunutie “Memory Stick”

otvorte kryt a poznacte si vyrobné ¢islo
(Serial No.).

Tlagidlo vysunutia
W& “Memory Stick”

Slot pre kartu
“Memory Stick”

Vyrobné &islo



Krok 2: Nabijanie akumulatora

Pred pouzivanim Network Walkmana nabite vstavany akumulator.

Zapojte AC adaptér podla obrazka niz§ie. Ked zariadenie vloZite do USB kolisky alebo nahravacej USB

kolisky, ovladacie tlacidla na vaSom Network Walkmane st zablokované.

1 Pripojte AC adaptér.

Zapojte DC konektor sietového AC adaptéra do konektora DC IN na USB koliske alebo nahravace;j

USB koliske. Elektricki koncovku z AC adaptéra pripojte do elektrickej zasuvky.

NW-MS70D/MS90D

4
Do elektrickej
zasuvky
g f AC adaptér

Do DC IN

NW-MS77DR

>

Do elektrickej

P zasuvky

Do DC |NMaptér

pokracovanie 115K
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Krok 2: Nabijanie akumulatora (pokracovanie)

2 Vioite vas Network Walkman do dodéavanej USB kolisky alebo nahrdvacej USB kolisky.

Poznamka

Network Walkman nasadte v smere Sipky, podla obrazka.

NW-MS70D/MS90D

Konektor pre USB
kolisku

Indikator "

CHARGE
(nabijanie)

USB koliska

NW-MS77DR

Konektor

pre USB
kolisku

Nahravacia
USB koliska

Indikator
CHARGE

Indikator CHARGE na USB koliske

alebo nahravacej USB koliske sa rozsvieti

a zacne sa nabijanie. Nabijanie mdZe trvat

cca 90 minut*. Po ukonceni nabijania

indikator CHARGE zhasne.

Akumulator odporic¢ame nabijat nepretrzite

minimalne 30 minit. Pred nabijanim trva

Network Walkmanu kvoli ochrane

akumuldtora cca 15 mintt, kym skontroluje

stav akumulatora.

* Hodnota uddva ¢as nabijania vybitého
akumulatora pri okolitej teplote v rozsahu 5 °C
az 35 °C. V zavislosti od stavu vybitia
akumulatora moZe byt ¢as nabijania kratsi.

Ak akumulator nabijate pri nizkej teplote,
nabijanie bude trvat dlhsie.

* Akumulétor nabijajte pri okolitej teplote v rozsahu

5°Caz35°C.
* Pocas nabijania nie je moZné prehravanie.

Indikator

pristupu

&

Indikéator
pristupu

Vydrz akumulatora
(nepretrzité pouZivanie)
Format ATRAC3: PribliZne 44 hodin
Format ATRAC3plus: Priblizne 36 hodin

Indikator kapacity akumulatora

Ikona akumulétora na displeji (str. 14) sa meni
nasledujicim sposobom.

@ > a > Ca > CAb[Cab[C )

Akumulator Nedostato¢na Nabite
s nizkou kapacita pre akumulator
kapacitou prehravanie



Umiestnenie ovladacich prvkov

Podrobnosti o jednotlivych prvkoch pozri na stranach, ktorych ¢isla st uvedené v zatvorkach.

Network Walkman

Predna strana

=

Ovlada¢ VOL (+/-) (str. 23, 35)

)

Konektor slichadiel (str. 25)

[co]

Kryt konektora (str. 25 az 26)

(=]

Tlacidlo SOUND/AVLS
(str. 30, 35)

]

Tlacidlo vysunutia “Memory Stick”
(str. 15, 19, 24)

Zadna strana

)

[6] Displej (str. 14,27, 53 az 55)
Podrobnosti o displeji a ikonach st na str. 14.

N

Ovladac Shuttle
(str. 24, 27 az 44)

Tlacidlo Prehriavanie/Zastavenie
(str. 23 a7 24, 27 a7 44)

Tlac¢idlo RESET (str. 48)

3 [

Konektor USB kolisky (str. 12, 17, 21)

=
—_

Prepina¢ HOLD (zablokovanie ovladdacich
prvkov) (str. 32)

N

Tlacidlo MENU (str. 27 az 44, 59)
Kratkym stld¢anim MENU moZete prepinat
zobrazenie ¢asu.

&)

3 Indikator pristupu (str. 17)

=]

4] Slot pre kartu “Memory Stick”
(str. 15, 19, 24)

pokraovanie 135K
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Umiestnenie ovladacich prvkov (pokracovanie)

Displej

£ G 1SHUF|[@)[s 12] [=T]dm=a

(2]

Zobrazenie textovej/grafickej informacie
(str. 27)

Zobrazenie Cisla skladby, nazvu skladby,
aktudlneho datumu a ¢asu (str. 28 az 34),
chybového hlasenia (str. 18, 53 az 55)

a ponuky Menu.

Stlacanim MENU prepinate rezim
zobrazenia. Podrobnosti st uvedené v Casti
“Prepinanie rezimu zobrazovania” na str. 28.
Podrobnosti o zobrazeni pocas nahrdvania su
uvedené v Casti “Nahravanie na va§ Network
Walkman” na str. 19 az 21.

Indikécia reZimu prehravania (str. 27)
Zobrazi sa zvoleny rezim prehravania.

3] 4] [5] [6]

Indikator AVLS (str. 35)

Indikécia sa zobrazuje, ak je funkcia AVLS
aktivovana.

Indikécia predvoleného reZimu Digital sound
(digitalny zvuk)

(str. 30 az 31)

Zobrazi sa zvoleny rezim zvuku.

Indikétor “Memory Stick” (str. 15, 19)

Ikona je zobrazena, ak je v slote vloZena karta
“Memory Stick” (nedoddvana).

Indikétor kapacity akumulatora (str. 12)
Zobrazuje sa stav akumulatora.



Zakladné operacie

Prenos audio suborov z pocitaca do vasho
Network Walkmana

Poznamka

Pred prvym pripojenim vasho Network Walkmana k pocitacu najprv nainstalujte do pocitaca program
SonicStage z dodavaného CD-ROM disku. Aj ked uZ je program SonicStage nainstalovany,

pred pripojenim vasho Network Walkmana k pocitacu nainStalujte program SonicStage

z dodavaného CD-ROM disku (mdze byt dostupna aktualizdcia programu.)

1 o pocitaca nainstalujte program SonicStage z dodavaného CD-ROM disku.

Krok 1 je potrebné vykonat len pred prvym pripojenim Network Walkmana k PC.
Podrobnosti st uvedené v navode na pouZitie softvéru SonicStage

2 Import audio stiborov do programu SonicStage.
Podrobnosti st uvedené v navode na pouzitie softvéru SonicStage

3 Pripravte zariadenie, na ktoré chcete udaje ulozit.
Vlozte kartu “Memory Stick Duo” kompatibilni s MagicGate (nedodavand) do slotu vo vaSom Network
Walkmane.*
Ked je karta “Memory Stick” vloZend, na displeji Network Walkmana je indikovand znackou 1

* Vas Network Walkman obsahuje vstavant pamit Flash s kapacitou pamite 256 MB (NW-MS70D/MS77DR)/
512MB (NW-MS90D). Network Walkman moZete pouzivat bez externej pamite. Ak nepouzijete kartu “Memory
Stick”, preskocte krok 3 a pokracujte krokom 4.

 Pred pripojenim vasho Network Walkmana
k pocitaCu sa presvedcite, ¢i nie je prepinac¢
ochrany proti vymazaniu (str. 46) na karte
“Memory Stick Duo” nastaveny do polohy

Tlacidlo vysunutia “LOCK.”
“Memory Stick” Eject * Kartu “Memory Stick Duo” vkladajte do slotu,
kym nezacvakne na svoje miesto.
Karta “Memory * Podrobnosti o vybrati karty “Memory Stick
Stick Duo”

Duo” su na str. 24.
* Na kartu “Memory Stick Duo” ni¢ nenaliepajte,
aby sa nezalepila v slote.

Slot pre kartu kompatibilng s ’ @
“Memory Stick” |MagicGate
7

pokracovanie
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Prenos audio udajov z PC do zariadenia Network Walkman (pokracovanie)

4q Pripojte Network Walkman k PC.
@ Pripojte AC adaptér*.
Zapojte doddvany AC adaptér do konektora DC IN na USB koliske alebo nahrdvacej USB koliske a do
elektrickej zasuvky.

@ Pripojte USB kolisku alebo nahravaciu USB kolisku k poitacu.

konektor pripojte do USB konektora na PC.

NW-MS70D/MS90D

USB kabel
(dodaany) Do USB konektora
. naPe = =
Do USB
konektora @
T
USB kolisk > ol
ol AC adaptér*
pobciN B @ | Do
elektrickej
zasuvky
NW-MS77DR
Nahravacia USB kabel
USB koliska (dodévany) Do USB konektora
na PC
% 1 a <[]
Do USB
konektora

I_ —p— @ o

AC adaptér* Do
DoDCIN H (D | elektricke]
zasuvky

* Akumulator mdZete nabijat bez AC adaptéra. Pripojte Network
Walkman k PC (®). Zvolenim “USB CHG: ON” (str. 43) v Menu
aktivujete nabijanie akumulitora prostrednictvom PC. Casté
pouZzivanie USB nabijania vSak moZe zapricinif vyssiu spotrebu
vstavaného akumulatora v PC.

(® Nastavte prepina¢ nahravania. (Iba pre NW-MS77DR)
Nastavte prepina¢ nahrdvania do polohy “USB/KEY PROTECT.”

Prepina¢ nahravania



@ Vloite vas Network Walkman do dodavanej USB kolisky alebo nahravacej USB kolisky.
Na displeji Network Walkmana je indikované hldsenie “CONNECT” a pocas spristupiiovania blika kontrolka
pristupu.

Poznamka

Network Walkman nasad'te v smere Sipky, podla obrazka.

NW-MS70D/MS90D

Konektor pre USB

kolisku \ 9

Indikator
pristupu

USB koliska

NW-MS77DR

Indikator

— Konektor pre :
pristupu

¥4 USB kolisku

Nahravacia
USB koliska

* Pocas spristuptiovania PC Network Walkmanom blika indikétor pristupu.

* Pocas blikania indikatora pristupu neodpdjajte USB kabel ani nevyberajte Network Walkman z USB kolisky
alebo nahrdvacej USB kolisky. Prendsané data sa mdZu poskodit.

Pri pouziti USB rozbocovaca alebo predlZzovacieho USB kabla nie je fungovanie Network Walkmana zarucené.
Network Walkman pripojte k PC priamo cez vhodny USB kabel.

Niektoré USB zariadenia pripojené k PC mo6zu rusit funkénost Network Walkmana.

Ked je zariadenie pripojené k PC, vietky ovladacie prvky na Network Walkmane si neaktivne. Ak nasadite
Network Walkman do USB kolisky alebo nahrdvacej USB kolisky pripojenej k PC pocas prehrdvania, prehravanie
sa zastavi a na displeji Network Walkmana sa zobrazi hlasenie “CONNECT”.

Ked je Network Walkman pripojeny k PC, idaje uloZené vo vstavanej pamiti Flash mozete zobrazit v okne
softvéru Windows Explorer. Ak je vSak v slote zariadenia vloZena karta “Memory Stick”, zobrazia sa idaje
ulozené na karte “Memory Stick”.

pokracovanie
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Prenos audio udajov z PC do zariadenia Network Walkman (pokracovanie)

5 Prenos audio udajov do vasho Network Walkmana.

Informacie o prenose audio stiborov do vstavanej pamite Flash alebo na kartu “Memory Stick Duo” kompatibilni
s MagicGate (nedoddvana) pozri v osobitnom navode na pouzitie programu SonicStage.

‘¢’ Rada
Informacie o prenose audio stiborov spit do pocitaca pozri v ndvode na pouzitie programu SonicStage alebo v stibore
Online Help pre program SonicStage.

Upozornenie ku prehravaniu skladieb s limitovanou
periédou prehravania (Timeout contents)

Niektoré skladby distribuované cez Internet (sluzba EMD) maju limitovanu ¢asovi periédou prehravania.

Ak sa pokusite prehravat skladbu, ktorej povoleny ¢asovy limit uplynul bude blikat hlasenie “EXPIRED”
a po chvili sa zaCne prehravat dalSia skladba.

Takuto skladbu nie je mozné prehravat ani pomocou softvéru SonicStage alebo ju preniest do Network
Walkmana. Vymazte takéto skladby.

Upozornenie ku prehravaniu skladieb s limitovanym
poctom prehrani

Network Walkman neprehra skladby s vycerpanym poctom prehrani.

Ak sa pokusite prehravat skladbu, ktorej povoleny pocet prehrani sa vycerpal, bude blikat hlasenie
“EXPIRED” a skladba sa neprehra.



Nahravanie na vas Network Walkman
— Iba pre NW-MS77DR

MozZete nahravat skladbu do vasho Network Walkmana z digitdlneho audio zariadenia (napr. CD prehravac)
pomocou optického digitdlneho kabla (dodavany) alebo z analégového audio zariadenia (napr. kazetovy
magnetofén) pomocou prepojovacieho kabla (nedoddvany) bez potreby pouZzitia pocitaca.

Nahravanie z digitalneho audio zariadenia pomocou optického digitalneho kébla je mozné len vtedy, ak ma zdroj zvuku
(CD, MD atd.) vzorkovaciu frekvenciu 44,1 kHz. Pri nahrdvani zdroja s inou vzorkovacou frekvenciou pouZite analogové
nahravanie, pripojenim nahravacieho kabla do konektora LINE OUT atd.

1

Pripravte zariadenie, na ktoré chcete skladby nahrat.

Pri nahravani do vstavanej paméte Flash

Vyberte kartu “Memory Stick Duo” kompatibilni s MagicGate (nedodévand) z Network Walkmana.
(Ak ju ponechate vloZent, skladby sa nahraji na kartu “Memory Stick Duo”). Informdcie o vybrati karty “Memory
Stick Duo” pozri na str. 24.

Pri nahravani na kartu “Memory Stick”
Do Network Walkmana vloZte kartu “Memory Stick Duo” kompatibilni s MagicGate (nedoddvand).

Po vloZeni karty “Memory Stick™ sa na displeji zobrazi K !
Poznamky

* Ak pouzijete kartu “Memory Stick”, nastavte
prepinac¢ ochrany proti vymazaniu (str. 46)
na karte “Memory Stick” do polohy pre zapis.
Tlagidlo vysunutia . ]I((:arlu “Mem(l:ry Stick” pevne zasuiite do slotu,
Wy “Memory Stick” Eject ym nezacvakne. ) o
* Na kartu “Memory Stick Duo” ni¢ nenaliepajte,
aby sa nezalepila v slote.

Karta “Memory

Slot pre kartu Stick Duo”

“Memory Stick” "\ kompatibilnd s J &z @
—]

MagicGate

pepez I

aloeiado au
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Nahravanie na vas Network Walkman (pokracovanie)

2 Pripojte Network Walkman k digitdlnemu/anal6govému zariadeniu.

@ Pripojte AC adaptér.
Zapojte dodavany AC adaptér do konektora DC IN na nahravacej USB koliske a potom do elektrickej zasuvky.
@ Prepojte nahrdvaciu USB kolisku s digitalnym/analégovym zariadenim.
Pripojte nahravaci kdbel do konektora LINE IN (OPTICAL) na nahravacej USB koliske a potom do digitalneho
vystupného konektora (optického)* na digitdlnom audio zariadeni.

o o CD prehravac, kazetovy
Nahravaci kabel (opticky magnetofon atd.
digitalny kabel, prepojovaci

kabel atd)
Do konektora

LINE IN Do digitalneho
(OPTICAL) vystupného konektora
(optického)/konektora
I =cpm——" | |NE OUT
o
Do DC IN AC adaptér
1 Do

elektrickej
zasuvky

* Analégové audio zariadenie pripojte do konektora LINE OUT atd.

Poznamka

Pocas nahravania nie je mozné nabijat akumulator. Nezabudnite akumulator nabit pred nahravanim.

(® Nastavte prepina¢ nahravania.
Prepina¢ nahrdvania nastavte do polohy “LINE IN”.

Prepina¢ nahravania

205K



@ Vlo#te Network Walkman do nahravacej USB kolisky.

Poznamka

Network Walkman nasad'te v smere Sipky, podla obrazka.

pepez I

=

o

]

Konektor pre R

USB kolisku o

o,

Nahravacia o
USB koliska 9

Spustite nahravanie.

Ked' nie je aktivované synchro nahréavania

(@ Pozastavte prehravanie CD disku atd., ktory chcete nahrat.

@ Stlacte tlaidlo REC/PAUSE na nahrivacej USB koliske.
Indikator LED na nahrdvacej USB koliske sa rozsvieti a za¢ne sa nahravanie. Na lavej strane displeja sa zobrazi
ikona REC a vpravo sa zobrazi nazov skladby*. Potom sa zobrazi zostavajuci ¢as nahrdvania (pocitadlo zvy$ného
casu).

(® Zahijte prehravanie CD disku atd.

Ked' je aktivované synchro nahravanie

@ Stlagte tla¢idlo REC/PAUSE na nahravacej USB koliske.
Indikator LED na nahravacej USB koliske zacne blikat a nahravanie sa pozastavi. Za¢ne blikat ikona REC,
ktora oznacuje synchro nahrdvanie, rychlost ddtového toku a zvySny ¢as nahravania.

(@ Zahajte prehravanie CD disku atd.
Po zahdjeni nahravania sa rozsvieti indikator nahravania na nahravacej USB koliske a zacne sa nahravanie.
Po zobrazeni nazvu skladby* sa zobrazi zostavajici ¢as nahravania (pocitadlo zvys$ného Casu).

* Nézov skladby sa zobrazi ako “GxxxTxxx" (Cislo skupiny a nazov skladby).

ZruSenie nahravania
Stlacte tlacidlo STOP na nahravacej USB koliske.

Pozastavenie nahravania

Stlacte tla¢idlo REC/PAUSE na nahravacej USB koliske. Pocas pauzy indikator LED blikd. Stlacenim tlac¢idla REC/
PAUSE bude nahravanie pokracovat.

‘¢ Rada

Pre aktivovanie/zruSenie synchro nahravania pozri “Zmena nastavenia synchro nahravania” na str. 38.

» Synchro nahrdvanie je moZné vykonat len pri nahravani z digitdlneho audio zariadenia pomocou optického
digitalneho kabla.
¢ Ak pozastavite nahravanie, zostdvajica Cast aktudlnej skladby od toho bodu bude nahrana ako nova skladba.

215K
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Pocuvanie hudby zo zariadenia

Network Walkman

Pred poctivanim hudby najprv nabite akumulator (str. 11) a preneste/nahrajte (iba pre NW-MS77DR) audio
stibory do vstavanej pamite Flash alebo na kartu “Memory Stick Duo” kompatibilni s MagicGate

(nedodavana) (str. 15 az 21).

Poznamka

Pri pouZivani vasho Network Walkmana ho nezabudnite najprv vybrat z USB kolisky alebo nahravacej USB kolisky.

1 Nasadte si sluchadla.

Najprv sa presvedcite, i je kryt konektora zablokovany. Network Walkman moZete nosit vdaka slichadldam
a popruhu na krk. Ak pouzivate Network Walkman vloZeny vo vrecku alebo batohu, pouzite dodavany predlzovaci

kabel pre slichadla. (str. 25 az 26)

Zablokovanie
krytu konektora

** |ba NW-MS90D (nie US model) **
Spravne pouzitie nasadiek na slichadla

Ak nasadky nie st spravne nasadené, nemusite
pocut nizke tony. Pre lepSiu kvalitu zvuku
nastavte nasadky na slichadlach tak, aby vam
pasovali do usi alebo ich zatlacte do usi, aby ste
ich mali pohodlne upevnené v uSiach.

Pri zakdpeni st nasadené nasadky velkosti M.
Ak vam nésadky nepasuju do usi, vyskusajte
niektoré z dodavanych velkosti S alebo L.

Ty

@ Jeden koniec dodavaného popruhu na krk upevnite
podla obrazka na kabel slichadiel.

Presvedcite sa, i si konce dodavaného popruhu na krk
upevnené ku kédblu slichadiel, tak aby sa neuvolnil.

@ Popruh si dajte okolo krku podla obrazka a upevnite
druhy koniec popruhu na kabel slichadiel.

Poznamka

Ked budete nastavovat dizku kabla slichadiel, drzte
koniec popruhu na krk.



2 Spustite prehravanie.
@ Otaganim ovladada
VOL (+/-) nastavte
@ Stlacte tlacidlo roven hlasitosti.
Prehravanie/

Zastavenie.

Prepina¢ HOLD
(Nastavte

do polohy
vypnutia
blokovania)

a MANUAL (str. 35 aZ 36).
‘¢ Rada

Ak Network Walkman v reZime zastavenia neovladate
cca 10 sekund, displej sa automaticky vypne.

Ak roluju nazvy skladby atd., displej sa vypne

po dokonceni rolovania.

Funkcia Group

Ak je zvoleny Standardny reZim prehrédvania,
prehravanie sa zastavi automaticky po prehrani
poslednej skladby*.

* Ked je vloZena karta “Memory Stick” (nedoddvand), po
prehrani poslednej skladby zo vstavanej pamite Flash
sa budu prehrévat skladby uloZené na karte “Memory
Stick”.

Ak prehravanie nezacne

Presvedcite sa, ¢i je prepina¢ HOLD nastaveny do polohy

vypnutia blokovania (str. 32).

Zastavenie prehrdvania

Stlacte tlacidlo Prehrdvanie/Zastavenie.

Nastavte hlasitost
Hlasitost je moZné nastavit v reZime PRESET

Funkcia Group umoziuje triedenie oblibenej hudby v Network Walkmane. Pomocou funkcie Group

moZete prenasat alebo prehravat skladby podla albumu.

Informaécia o usporiadani do skupiny sa mdZe vymazat alebo poskodit, ak skladbu prenesentd na kartu
“Memory Stick” pomocou funkcie Group editujete na zariadeni bez podpory funkcie Group.

Vst a ar
stavana pami Karta “Memory Stick”

Flash

— (] —— Track1 — (] —— Track1
Group1  — Track2 Group4  — Track2

— Track3 — Track3

— (] —— Track1 — (] —— Track1
Group2  — Track2 Group5  — Track2

— Track3 — Track3

L— (] — Track1 L— (] — Track1
Group3 [ — Track2 Group6  [— Track2

— Track3 — Track3

| Track | Tracki
@ » —E Track2 » —E Track2
Track3 Track3

@ | (] —— Track! | mepp | (] —— Track1

Prehravanie za¢ne v poradi: skladby z pamite Flash,
potom udaje z karty “Memory Stick”.

Cislo skladby je poradové &islo skladby v jednotlivej
skupine.

Ovladac¢om Shuttle moZete prepinat medzi reZimom
ndzvu skladby (Track Name) a reZimom Group.

V rezime Group sa namiesto nazvov skladieb zobrazuji
nazvy skupin. Operécie ako preskakovanie (Skip)
alebo opakovanie (Repeat) sa aplikuju pre skupiny.

Prendsanie skupin

Audio stubory prenasané softvérom SonicStage sa vzdy
po prenose do vstavanej pamite Flash alebo na kartu
“Memory Stick” zoskupuju.

pokracovanie
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Pocuvanie hudby zo zariadenia Network Walkman (pokracovanie)

Dalsie operacie

Ovladac¢ Shuttle
Pre Potiahnite
() =

‘;\

Tlacidlo MENU

Tlacidlo
Prehravanie/Zastavenie

‘¢ Rada

Ovladac¢om Shuttle mdZete prepinat rezim Group.

Pre Operacie s ovladacom
Shuttle

Posuv na zaciatok Otoéte ovlada¢ Shuttle

dalgej skladby*! doprava (»P)

Posuv na zaciatok Otocte ovlada¢ Shuttle

aktudlnej skladby*! dolava (l€)

Potiahnite a otoéte ovladac¢
Shuttle doprava (P»1)

Posuv na zaciatok
dalsej skupiny**

Posuv na zaciatok
predchadzajiice;j
skupiny*?

Potiahnite a otocte ovladac
Shuttle dolava (l<€d))

Otocte ovlada¢ Shuttle
doprava (1) a pridrite
ho otoceny.

Zrychleny posuv
vpred*3

Otocte ovlada¢ Shuttle
dolava (l4«) a pridrZte
ho otoéeny.

Zrychleny posuv
vzad*?

#1 Otacanim a pridrzanim ovladaca Shuttle pocas
zastavenia moZete prepinat na zaCiatky dalSich
(aktudlnej a predchadzajucich) skladieb savislo.

*2 Potiahnutim, ota¢anim a pridrzanim ovladaca Shuttle
pocas zastavenia moZete prepinat na zaciatky dalSich
(aktudlnej a predchddzajicich) skupin stvislo.

*3 Rychlost zrychleného posuvu vpred/vzad sa zvySuje,
ak operacia trvd 5 sekind.

Vybratie karty “Memory Stick”
(nedoddvana)

Stlacenim tla¢idla vysunutia “Memory Stick” otvorte slot
pre kartu “Memory Stick”. Jemne zatlacte na kartu
“Memory Stick” a vyberte ju.

,

Tlacidlo vysunutia
“Memory Stick”

Jedenkrat jemne zatlacte.



Odpojenie sluchadiel od zariadenia Network Walkman

Tento postup je potrebny, ked pouzivate doddvany predlZovaci kédbel pre slichadla.

@ Otakanim krytu konektora dolava odpojte konektor (® Zloite adaptér.
od Network Walkmana.

Adaptér

pepez I

Ak sa adaptér neda zloZit, vytlacte
ho gulkovym perom atd.

aloeiado au

(@ Zlo#te kryt konektora.

-

® V smere $ipky vytiahnite kryt konektora z konektora. %

MW:

* Kryt konektora je uréeny pre pouzivanie s dodavanymi
slichadlami a predlZovacim kablom.

» Kryt konektora a adaptér skladujte na bezpe¢nom
mieste, aby nedoslo k ich strate.
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Pocuvanie hudby zo zariadenia Network Walkman (pokracovanie)
Nasadenie krytu konektora pre dodavany predlzovaci

kabel sluchadiel

PredlZovaci kébel pre slichadlé je vhodny,
ak nosite Network Walkman vo vrecku alebo
batohu.

@ Zalote koncovku predlzovacieho kabla do krytu
konektora.

Kryt konektora

<=

(@ Nasadte adaptér na kabel slichadiel a tiplne zasuiite
adaptér do krytu konektora.

Adaptér

(® Uplne zasuiite koncovku kébla slichadiel do krytu
konektora.

=iy F——

-

® Koncovku kébla slichadiel spolu s krytom konektora

pripojte do konektora pre slichadld.

Slichadla pripojte do konektora pre
slichadla na Network Walkmane, pricom
napasujte oznacenia (O) oproti sebe

a otoéte kryt konektora doprava tak,

aby zacvakol na svoje miesto.

Ak nie je konektor slichadiel tplne
zasunuty do konektora, kryt konektora sa
moze uvolnit.

(® Ku slichadlam pripojte predlZzovaci kabel.

Poznamka

Pri pripdjani/odpdjani slichadiel do/z Network Walkmana
alebo pri nasadzovani/skladani krytu konektora na/z kabla
slichadiel netahajte za samotny kabel. MoZete kabel
pretrhnut.



PokrocilejSie operacie

Rezim prehravania

Audio stibor mdZete prehravat piatimi sposobmi:
opakovat vSetko, opakovat jednu skladbu,
opakovat v ndhodnom poradi, opakovat skupinu
a opakovat skupiny v ndhodnom poradi.

Rezim prehrdvania Zobrazované LCD displej

ikony*

Standardné bez indikdicie ~NORMAL
prehravanie
Opakovanie
vietkych skladieb All Repeat
Opakovanie
aktudlnej skladby > I Repeat
Opakovanie
vietkych skladieb G SHUF Shuf Rep
v ndhodnom poradi

X -
Opakovanie MG GP Rep

aktudlnej skupiny

Opakovanie
vsetkych skupin
v ndhodnom poradi

£3 G- SHUF GP Shuf Rep

* Po kroku 3 sa zobrazi ikona.

Ovladac¢ Shuttle

Potvrdenie)
Tlagidlo MENU

Tlacidlo Prehravanie/Zastavenie

1 Sstiacte tlatidlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE>

2 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“PLAYMODE >” a stlac¢enim tlacidla
Prehravanie/Zastavenie vyber potvrdte.

\\IIIII/
@ =NORMALZ|
[ARRERR

3 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
pozadovany reZim prehravania
a stlacenim tlac¢idla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.

Zobrazi sa ikona zvoleného rezimu
prehravania.

(B G SHUIF © s12 T @A

Ikona rezimu prehravania.

4  stacte tlacidlo MENU.
Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tla¢idlo MENU.

Obnovenie Standardného reZimu
prehravania
V kroku 3 zvolte “NORMAL”.

* Ak nepouzijete Ziadny ovladaci prvok cca 60 sekiind,

zobrazenie sa automaticky prepne do zobrazenia

pre Standardné prehravanie.

Ak vo vstavanej pamiti Flash alebo na karte “Memory

Stick” nie st ziadne audio sibory, nie je mozné nastavit

Ziadny reZim prehravania.

* Ak vysuniete kartu “Memory Stick” alebo presuniete
audio subor z/do softvéru SonicStage, nastaveny rezim
prehravania sa zrusi.

11201404 I

aloeiado aisle
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Prepinanie rezimu
zobrazovania

Pocas prehrdavania alebo zastavenia moZete

na displeji zobrazit ¢isla alebo nazvy skladieb.
V rezime Menu ovlada¢om Shuttle prepinate
rezim zobrazovania.

¢ Lap Time: Rezim zobrazenia uplynulého ¢asu

Za nazvom skladby a menom interpreta sa zobrazi
nasledovné.

Cislo skladby ~ Uplynuty ¢as

! |
|JJ| lbog [o1:3g|
i

Stav prehravania*

* Pred prehranim skladby sa zobrazi ikona média
(médium s uloZenymi audio sibormi).

Vstavana pamit Flash: [

Karta “Memory Stick™: |
Prehrévanie : Striedavo sa zobrazi ﬂ a Jj

Zastavenie: Zobrazenie ikony média.

Vyhladavanie skladby: Zobrazi sa B9l
alebo €.

Rychly posuv: Zobrazi sa PP alebo <.

e Title: ReZim zobrazenia nazvu
Zobrazi sa nazov skladby a meno interpreta. Ak ma titul
(nazov skladby) viac neZ 12 znakov, bude automaticky
rolovat.

JJ Title/artis

¢ Track info: Rezim zobrazenia informacii
o skladbéch
Zobrazi sa nazov skladby, CODEC a prenosova
rychlost. Ak ma informdcia viac nez 12 znakov,
bude automaticky rolovat.

JJ Title/Codec/

Pocas vyhladdvania skladby, zrychleného posuvu
vpred/vzad sa zobrazuje pozicia prehravania.

Ovladac Shuttle

Tlacidlo MENU
Tlacidlo Prehravanie/Zastavenie

1 Stacte tlacidlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

‘ B4 PLAYMODE>

2 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“DISPLAY >” a stlaenim tlacidla
Prehravanie/Zastavenie vyber potvrdte.
Zvoleny rezim zobrazenia blika.

N EERRRR Y
~ -

‘ Bt LarTime -
P ~
ATREERER

3 Oticanim ovlidaca Shuttle zvolte
pozadovany reZim zobrazenia
a stla¢enim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.

Zobrazenie sa prepne do zvoleného rezimu
zobrazenia.

‘ B4 DISPLAY>

4  suacte tlacidlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tlac¢idlo MENU.

Poznamka

Ak nepouZijete Ziadny ovladaci prvok cca 60 sekind,
zobrazenie sa automaticky prepne do zobrazenia pre
Standardné prehrévanie.



Vyber rezimu
zobrazovania pre skupiny

V ktoromkol'vek reZime Menu moZete potiahnutim
ovladaca Shuttle zvolit zobrazenie pre skupinu.

Ovlada¢ Shuttle

Potiahnite <

y

Zobrazenie
zostavajuceho casu

pre nahravanie
— Iba pre NW-MS77DR

MbZete zobrazit zostdvajuci ¢as nahravania

do vstavanej pamite Flash alebo na kartu
“Memory Stick Duo” (nedoddvana). (Zostavajtci
¢as nahravania je mozné zobrazit len ked je
prehravanie zastavené; nie je mozné ho zobrazit
pocas prehravania.)

Ak je vo vasom Network Walkmane vlozena karta
“Memory Stick”, mdZete zobrazit zostavajuci Cas
nahrdvania na kartu “Memory Stick”, a ak nie je,
mozete zobrazit ¢as nahravania do vstavanej

pamite Flash.

Ovlada¢ Shuttle

(Potvrdenie)

11201404 I

aloeiado aisle

Tlacidlo MENU

Tladidlo Prehravanie/Zastavenie

‘¢ Rada

Zostavajuci Cas nahrdvania sa lisi v zavislosti od rychlosti
datového toku pri nahravani (48 kb/s - 64 kb/s).
Podrobnosti o rychlosti datového toku pozri v asti
“Volba rychlosti datového toku” na str. 39.

1 Sstiacte tla¢idlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE>

2 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte “REC
REMAIN >” a stla¢enim tlacidla
Prehravanie/Zastavenie volbu potvrdte.

Zobrazi sa zostdvajuci ¢as nahravania.

&

-11h37m 48k
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Zobrazenie zostavajuceho casu pre
nahravanie (pokracovanie)

3 Po zisteni zostévajticeho ¢asu
nahravania stlacte tlacidlo Prehravanie/
Zastavenie.

4  siacte tlacidlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tlacidlo MENU.

Nastavenie vysokych
a hlbokych ténov
(Digital sound
preset)

MbzZete nastavit vysoké alebo hlboké tony. Mozete
si predvolit dva nastavenia a poCas prehrdvania
moZete zvolit ktorékolvek z nich.

Vyber nastavenia kvality
zvuku

Vyrobné nastavenie

Kvalita SOUND 1  SOUND 2 SOUND OFF
zvuku (S1) (S2) (Standardny zvuk)
Hlboké tony +1 +3 +0
Vysoké tény +0 +0 +0
Tlacidlo
SOUND/AVLS

Stlacanim tlacidla SOUND/AVLS zvolte
“S1” alebo “S2”

S1 — S2 — (ziadna indikacia)

t |

Obnovenie standardného nastavenia
kvality zvuku
Zvolte “SOUND OFF”



Nastavenie kvality zvuku

MbZete upravit nastavenie hlbokych a vysokych
ténov.

Kvalita zvuku Uroveri zvyraznenia

Hlboké tény -4az+3

Vysoké tony -4az+3

PoZzadovanu nastavenu kvalitu zvuku moZete
ulozit ako predvolby “Sound 1” a “Sound 2”.
Pocas prehravania mozZete nastavenu kvalitu zvuku
aplikovat.

Ovlada¢ Shuttle

(Potvrdenie)
Tlac¢idlo MENU

Tlacidlo Prehravanie/Zastavenie

1 Sstlacte tlagidlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE>

2 Otac¢anim ovladaca Shuttle zvolte
“SOUND >" a stlacenim tlacidla
Prehravanie/Zastavenie volbu potvrdte.

\ly
| & soune 2 =
d ~

71\

3 Nastavte kvalitu zvuku nastavenia

“SOUND 1.”

@ Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“SOUND :1 >” a stlacenim tlacidla
Prehrdvanie/Zastavenie volbu potvrdte.

@ Ked sa zobrazi “SOUND 1:B >”,
jedenkrat stlacte tlacidlo Prehravanie/
Zastavenie.

® Otacanim ovladaca Shuttle nastavte
zvyraznenie hlbokych ténov a stlacenim
tlacidla Prehravanie/Zastavenie
nastavenie potvrdte.

@ Ked sa zobrazi “SOUND 1:T >,
jedenkrat stlacte tlacidlo Prehravanie/
Zastavenie.

(® Otacanim ovladaca Shuttle nastavte
zvyraznenie vysokych ténov a stlaCenim
tlacidla Prehrdvanie/Zastavenie
nastavenie potvrdte.

4  stuacte tlagidlo MENU

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

Nastavenie “SOUND 2”
V &asti D kroku 3 zvolte “SOUND :2 >”.
ZruSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tla¢idlo MENU.

11201404 I
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Zablokovanie
ovladacich prvkov
(HOLD)

Network Walkman mdZete chranit pred
ndhodnym svojvolnym stlacenim ovlddacieho
prvku pri noseni.

Prepina¢ HOLD

Posuiite prepina¢é HOLD v smere
Sipky.
Zablokujete vSetky ovladacie prvky na zariadeni.

Ak stlacite ovladaci prvok, ked je prepina¢ HOLD
v polohe On (zapnuty), blika hlasenie “HOLD”.

Zrusenie funkcie HOLD
Prepnite prepina¢ HOLD proti smeru Sipky.

Ukladanie inych
nez audio udajov

Udaje z pevného disku PC moZete prenasat
do vstavanej paméte Flash alebo na kartu
“Memory Stick” pomocou softvéru Windows
Explorer.

Vstavand pamit Flash alebo karta “Memory
Stick” sa v okne Windows Explorer zobrazuje
ako externa jednotka (napr. jednotka D).

Ak je v slote Network Walkmana vloZena karta
“Memory Stick”, zobrazia sa len udaje na karte
“Memory Stick”. Ak chcete zobrazit udaje

vo vstavanej pamiti Flash, vyberte kartu
“Memory Stick* zo slotu v Network Walkmane.

Poznamka

Nie je mozné pouzivat softvér SonicStage, kym pracujete
s funkciou pre ukladanie dat Network Walkmana

za uc¢elom préce so subormi ulozenymi vo vstavanej
pamiiti Flash alebo na karte “Memory Stick”. Ak sa
pokdsite pracovat sicasne so softvérom aj so zariadenim,
zobrazi sa chybové hldsenie “Cannot access the Device/
media.” (Ned4 sa spristupnit jednotka/médium).



Nastavenie zariadenia

Network Walkman

Nastavenie hodin
Network
Walkmana podla
nastavenia casu

v PC

AKk je funkcia nastavend na “ON”, Cas

na Network Walkmane sa automaticky nastavi
podla internych hodin PC, ked Network
Walkman pripojite k PC (musi byt aktivny
softvér SonicStage). Vyrobné nastavenie je
“ON”.

Skladby s limitovanou ¢asovou peridédou nie je
mozné prehravat, ak na Network Walkmane nie
je nastaveny cas. Nastavte Cas.

Nastavenie datumu a ¢asu na Network Walkmane
pozri v &asti “Uprava aktualnych nastaveni ¢asu
(DATE-TIME)” na str. 34.

Ovladac¢ Shuttle

Potvrdenie)
Tlagidlo MENU

Tlacidlo Prehravanie/Zastavenie

Zmena nastavenia na “OFF”

Nastavenie Casu Network Walkmana sa nement,
aj ked je Network Walkman pripojeny k PC.

1 Stlacte tlagidlo MENU.
Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE>

2 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte “PC
CLK:” a stlaCenim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.

\\ I //
PC CLK=ON —
‘ E /I ] \\

3 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“OFF” a stlacenim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.

4  stacee tlacidlo MENU

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

Zmena nastavenia na “ON”
V kroku 3 zvolte “ON”.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tlacidlo MENU.

ueunjlep\ MIOMISN BludpelIeZ dIUdABISEN
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Uprava aktualnych
nastaveni ¢asu
(DATE-TIME)

MoZete nastavit a zobrazit aktudlny Cas.

Cas na Network Walkmane moZete tieZ nastavit
podla internych hodin PC, ked Network Walkman
pripojite k PC. (str. 33)

Ovladac¢ Shuttle

Potvrdenie)
Tlac¢idlo MENU

Tlacidlo Prehravanie/Zastavenie

1  Stacte tlaidlo MENU.
Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE>

2 Otac¢anim ovladaca Shuttle zvolte
“DATE-TIME” a stlacenim tlacidla
Prehrévanie/Zastavenie vyber potvrdte.
Blika Cislica pre “rok”.

A1y

~
| 8—-2004% 1n 1d
7T11N

3 Otacanim ovladaca Shuttle nastavte
“rok” a stlaCenim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie nastavenie potvrdte.

Blika ¢islica pre “mesiac”.

\\l/
| & 20045 1 1d
7T

4 Podla kroku 3 nastavte “mesiac”
a “deit”

Po nastaveni datumu ota¢anim ovladaca
Shuttle a po potvrdeni nastavenia stla¢enim
tlacidla Prehravanie/Zastavenie sa zobrazenie
prepne na zobrazenie ¢asu.

=

\lz

N e
- 1:80
7

AR

5 Otacanim ovladaca Shuttle nastavte
“hodinu” a stlacenim tlac¢idla
Prehravanie/Zastavenie nastavenie
potvrdte.

Blika Cislica pre “minttu”.

6 Podla kroku 5 nastavte “mindtu”

Po nastaveni “mintty” otd¢anim ovladaca
Shuttle stlacenim tla¢idla Prehrdvanie/
Zastavenie nastavenie potvrdte.

7  stlacte tlatidlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

Zrusenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlaéte
tla¢idlo MENU.

Zobrazenie aktudlneho casu
Zatlacte a pridrzte tlacidlo MENU.
Aktudlny Cas sa zobrazuje pocas zatlacenia tlacidla.

Ak ste zariadenie dlhsi ¢as nepouZivali, nastavenie
datumu a ¢asu sa moZe vymazat.

* Ak Cas nie je nastaveny, datum a Cas sa zobrazi
ako “-- -7

¢ Ak je PC CLK nastavené na “ON” (str. 33), nastavenie
¢asu Network Walkmana sa automaticky nastavi podla
internych hodin PC, ked je Network Walkman
pripojeny k PC.

¢ V zévislosti od krajiny zakidpenia, format zobrazovania
¢asu moze byt v 12-hodinovom alebo 24-hodinovom
cykle.
Nie je mozné prepinat medzi 12 a 24-hodinovym
cyklom.
V tomto navode sa pouZiva zobrazenie v 24-hodinovom
cykle.



Obmedzenie
urovne hlasitosti
(AVLS)

Mozete nastavit funkciu AVLS (Automatic
Volume Limiter System) pre obmedzenie
maximélnej trovne hlasitosti, aby sa chranil sluch
alebo sa predislo skresleniu zvuku. S aktivnou
funkciou AVLS méZete poctvat hudbu pri
primeranej hlasitosti.

Tlacidlo
SOUND/
AVLS

Zatlacte a pridrzte SOUND/AVLS
na pol sekundy.
Zobrazi sa indikécia @ (AVLS). Hlasitost sa

udrZiava na primeranej urovni.

Zrusenie funkcie AVLS
Zatlacte a pridrzte SOUND/AVLS, kym sa
indikécia (&) nevypne.

Nastavenie

predvolenej
hlasitosti (Preset

volume)

Existuju dva rezimy pre nastavenie hlasitosti.

Manudlny rezim:

Otacanim ovladaca VOL (+/-)
nastavte droven hlasitosti
v rozmedzi 0 az 31.

Predvoleny rezim:

Otacanim ovladaca VOL (+/-)

nastavte droven hlasitosti

na jednu z predvolenych urovni:
LO, MID alebo HI.

TlaCidlo Prehravanie/Zastavenie

Ovladag VOL (+/-)

\Pre )

Tlacidlo MENU

ueunjlep\ MIOMISN BludpelIeZ dIUdABISEN

Nastavenie Grovne
hlasitosti v predvolenom

rezime

1 Sstacte tlagidlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE> |

2 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte

“VOL: MAN”.

& oL

‘MAN |
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Nastavenie predvolej hlasitosti

(Preset volume) (pokracovanie) Prepnu tie do manualneho

365K

3

Stla¢enim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie potvrdte vyber.
Blikd “MAN”.

Otacanim ovladaca Shuttle zvolte “SET >”

\\III/
| & voL SSET>
T11\

Stlacenim tlac¢idla Prehravanie/

Zastavenie potvrdte vyber.

Blikd “VOL LO xx”*.

*“xx” je Ciselné vyjadrenie trovne hlasitosti.
NV

~
| 8 V0L LE xx =
711\

Nastavte predvolenu drover hlasitosti:

LO, MID alebo HI.

@ Otacanim ovladada VOL (+/-) nastavte
uroven hlasitosti pre predvolbu LO.

@ Ot4canim ovladaca Shuttle zvolte “VOL
MID xx” a otd¢anim ovladaca VOL (+/-)
nastavte trover hlasitosti pre predvolbu
MID.

® Ot4canim ovladaca Shuttle zvolte “VOL
HI xx”” a ota¢anim ovladaca VOL (+/-)
nastavte trover hlasitosti pre predvolbu
HI.

Stla¢enim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie potvrdte vyber.

Stlacte tlac¢idlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

V tomto nastaveni je mozné nastavit Grovefi
hlasitosti pre jednotlivé predvolby: LO, MID
alebo HI.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tla¢idlo MENU.

Poznamka

Ak je aktivna funkcia AVLS (str. 35), skuto¢na hlasitost
moZe byt niZSia, neZ nastavena droveri.

rezimu

1

2

Stlacte tlacidlo MENU.
Zobrazi sa ponuka Menu.

Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“VOL: SET”.

| & voL

SET>

Stla¢enim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie potvrdte vyber.
Blikd “SET >".

Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“MAN”.
NI R RV
~
—:MAN
7z ~
111N

| & voL

Stlacenim tlac¢idla Prehravanie/
Zastavenie potvrdte vyber.

Stlacte tlacidlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

V tomto nastaveni je moZné nastavit uroven
hlasitosti otd¢anim ovladaca hlasitosti.



Vypnutie
zvukového signalu
(BEEP)

Zvukovy signal Network Walkmana je mozné
vypnut.

(Potvrdenie)
Tlagidlo MENU

Tlacidlo Prehravanie/Zastavenie

1 Stlacte tlagidlo MENU.
Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE>

2 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“BEEP:” a stlaCenim tlacidla
Prehravanie/Zastavenie vyber potvrdte.

Blikd “ON”.
\\I'//

‘ = BEEP:ON -
711N

3 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“OFF” a stlacenim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.

‘ Bl BEEP:OFF

4  suacee tlacidlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

Zmena nastavenia na “ON”
V kroku 3 zvolte “ON”.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlaéte
tlatidlo MENU.

Zmena nastavenia
podsvietenia

Mbzete zvolit nastavenie ON alebo OFF.

Menu Rezim podsvietenia

OFF Vizdy vypnuté

ON Zapnuté na 3 sekundy po kazdej
operdcii (alebo kym sa nedokonci
rolovanie)

Ovladac¢ Shuttle

(Potvrdenie)
Tlagidlo MENU

Tlacgidlo Prehravanie/Zastavenie

Nastavenie na “ON”

1 Sstiacte tlatidlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE>

2 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“LIGHT:” a stlaCenim tlacidla
Prehravanie/Zastavenie vyber potvrdte.

Blikd “OFF”.
| B LIGHTOFF=
711\

3 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte “ON”
a stlacenim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.

| & LIGHT:ON

4  stiacte tlaidlo MENU

Zobrazenie sa prepne do Standardného zobrazenia.

Zmena nastavenia na “OFF”
V kroku 3 zvolte “LIGHT: OFF”.

ZrusSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tlac¢idlo MENU.

ueunjlep\ MIOMISN BludpelIeZ dIUdABISEN
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Zmehna nastavenia
synchro

nahravania
— Iba pre NW-MS77DR

ModzZete zvolit nastavenie pre synchro nahravanie.
Ak nastavite synchro nahravanie na “ON”,
nahravanie za¢ne automaticky pri detekovani
zvuku (signdlu) z pripojeného zariadenia (CD
prehravaca atd.) (iba pri nahravani z digitdlneho
audio zariadenia pripojeného pomocou optického
digitdlneho kabla). Ak zariadenie zisti pritomnost
Casti bez signdlu, nahravanie sa automaticky
pozastavi. Po opdtovnej detekcii signdlu bude
nahravanie pokracovat.

Mobzete zvolit nastavenie ON alebo OFF

Menu Désledok nastavenia
ON Aktivovanie synchro nahrdvania
OFF Zrusenie synchro nahrdvania

Pociatocné nastavenie je OFF.

Tlacidlo MENU
Tlacgidlo Prehravanie/Zastavenie

1 Sstacte tlagidlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE>

2 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“SYNC:” a stlacenim tlacidla
Prehravanie/Zastavenie nastavenie

potvrdte.
Blika “OFF”.
Q 11y
| 8 SYNCSOFF=
711\

3 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte “ON”
a stlacenim tlac¢idla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.

| & SvYNC:ON

4  stiacee tlagidlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

Vypnutie funkcie (OFF)
V kroku 3 zvolte “OFF”.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tlac¢idlo MENU.

‘¢ Rada

Ak sa pri nahrdvani vyskytne ¢ast bez signalu, nahravanie
sa automaticky pozastavi. Po opidtovnom detekovani
signalu bude nahravanie pokracovat. Ak sa pri nahravani
vyskytne Cast bez signdlu na viac ako 5 mindt,
nahrdvanie sa automaticky ukon¢i.

¢ Synchro nahrdvanie nie je mozné vykonat pri pouZiti
analdgového audio zariadenia.

Pocas synchro nahravania nie je mozné manuélne
pozastavit nahravanie.

Pocas nahrdvania nemeiite nastavenie synchro
nahravania. Nahrdvanie nemusi byt spravne dokoncené.
AKk sa pri nahravani vyskytne Cast bez signélu,

ale obsahuje Sum, nahrdvanie sa nemusi pozastavit.

Ak je v skladbe pocas synchro nahravania niekolko
sekiind bez signdlu, v mieste opdtovnej detekcie signdlu
bude vytvorena nové skladba.



Volba rychlosti Uprava nazvu
datového toku skladby a nazvu
— Iba pre NW-MS77DR skupiny

MoZete zvolit rychlost datového toku (48 kb/s (E D IT N AM E)

alebo 64 kb/s) pouzivanu pri formate

ATRAC3plus. Cim je vysia rychlost, tym je — Iba pre NW-MS77DR
lepsia kvalita zvuku. ZvySuje sa vSak aj velkost
audio udajov. MozZete upravit ndzov nahranej skladby/skupiny.
— Nazov skladby/skupiny moZete editovat len ked je
Ovladac Shuttle S prehravanie zastavené, nie pocas prehravania. Nie

je mozné upravit meno interpreta.

Ovladac¢ Shuttle
pPre Potiahnite

(Potvrdenie) ..
Tlagidlo MENU

Tlacidlo Prehravanie/Zastavenie

Tlacidlo MENU

1 Stlacte tlatidlo MENU. Tlacidlo Prehravanie/Zastavenie

Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE> 1 Stlatte tagidlo MENU.
Zobrazi sa ponuka Menu.

ueunjlep\ MIOMISN BludpelIeZ dIUdABISEN

2 Oticanim ovlidaca Shuttle zvolte ‘ ] PLAYMODE>

“BITRATE:” a stlatenim Prehravanie/
Zastavenie nastavenie potvrdte. 2 Oticanim ovladata Shuttle zvolte
Blika “OFF". . “EDIT NAME >” a stladenim

<L Prehravanie/Zastavenie nastavenie
| & BITRATES48K= ,

SARRY potvrdte.

| & soo1TO0O0!

3 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
pozadovanu rychlost datového toku
a stlacenim Prehravanie/Zastavenie
nastavenie potvrdte.

‘ B4 BITRATE:64k

4  suacte tlacidlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tlacidlo MENU.

pokragovanie 395K



Uprava nazvu skladby a nazvu
skupiny (EDIT NAME)
(pokracovanie)

3 Zvolte pozadovant skladbu
alebo skupinu, ktord chcete upravit.

Pri uprave nazvu skladby
Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
pozadovany nazov skladby a stlacenim
tlacidla Prehravanie/Zastavenie nastavenie
potvrdte.

Pri uprave nazvu skupiny
Potiahnutim ovladaca Shuttle zobrazte
nézov skupiny a otocenim zvolte
poZadovany nazov skupiny a stlaCenim
tlacidla Prehrdvanie/Zastavenie nastavenie
potvrdte.

Ked zvolite nazov skladby/skupiny, za¢ne
blikat prvy znak/¢islo/symbol a moZete zacat
s Gipravou nazvu.

1
SNV 7
| @;?golTool

4q Upravte nazov titulu/skupiny.

@ Ak ste v kroku 3 zvolili skupinu, zatlacte
ovladac Shuttle.

(@ Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
poZadovany znak/¢islo/symbol a stlacte
tlacidlo Prehravanie/Zastavenie.

Zvoleny znak/Cislo/symbol je potvrdeny
a blika dalsi znak.

<=
& 30817001

‘¢ Rada

Typ znaku/Cisla/symbolu mozete zmenit
oto¢enim a pridrZanim ovladaca Shuttle.

Pri zobrazeni poZadovaného typu uvolnite
ovladac¢ Shuttle. Otacanim zvolte pozadovany
znak/cislo/symbol.

® Po uprave nazvu opakovanim kroku ®
stlacte a pridrzte tlacidlo Prehravanie/
Zastavenie a potvrdte nastavenie.
Upraveny nazov je uloZeny.

\ B TRCKITOOI

5 Sstlacte tlagidlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

Dal3ie editaéné funkcie:

Pre Postup

Presunutie Potiahnite a oto¢te ovlada¢ Shuttle

kurzora

Vlozenie
medzery pred
kurzor

Zvolte posledny znak

Vymazanie Stlacte tlacidlo SOUND/AVLS
znaku nad

kurzorom

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu
V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tlac¢idlo MENU.

ZrusSenie editovania
Stlacte tlac¢idlo MENU.

* MoZete upravit iba ndzvy skladieb/skupin uloZené
v audio udajoch, nahranych pomocou nahravacej USB
kolisky. Ak zvolite audio udaje prenesené programom
SonicStage vo vasom pocitaci, zobrazi sa “CANNOT
EDIT” a ndzov nie je mozné upravit. Aj ked nahrite
audio idaje pomocou nahrdvacej USB kolisky, ak ste
ich nazvy skladieb/skupin upravovali pomocou
programu SonicStage, nie je moZné ich upravit
vo vasom Network Walkmane.

Typ znakov, ktoré je mozné pouzit st abecedné znaky
(A-Z, a-z), Cislice (0-9) a symboly (" (), _ -
medzera).

¢ Maximdlny pocet znakov, ktoré moZete zadat, je 20.



Dalsie funkcie

Vymazanie audio
suboru (ERASE)

Skladby uloZené vo vstavanej pamiti Flash
alebo na karte “Memory Stick Duo”
(nedoddvana) moézZete vymazavat po jednotlivych
skladbéch alebo po skupinich. Pred vymazanim
skladby skladbu skontrolujte.

Ak sa skladby vymazu, softvér SonicStage

ich identifikuje ako spit prenesené skladby,
ked je Network Walkman pripojeny k PC,

cez ktory ste realizovali prenos. Z tohto dévodu
pocet moznych operacii prenosu automaticky
vzrastie.

Ovladaé Shuttle
pre Potiahnite

Tlacidlo MENU

Tlacidlo Prehravanie/
Zastavenie

‘¢ Rada
Ovladacom Shuttle (potiahnutim a otd¢anim)
moZete prepinat rezim Group.

1 Sstacte tladidlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

‘ B4 PLAYMODE>

2 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“ERASE” a stla¢enim tlacidla
Prehravanie/Zastavenie vyber potvrdte.

\\IIIII//
‘ E;ERQSE:
7TIIrIS

Audio subor nie je mozné vymazat pocas
prehravania.

3 Otac¢anim ovladaca Shuttle zvolte
skladbu, ktoru chcete vymazat
a stlaenim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.
\\ ! //
ERASE:N —
‘ E // ] \\

Ak ni¢ nevykonate cca 10 sekind, operacia
vymazavania sa automaticky zrusi.

4 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte “Y”.
\\ Ll //
| 8 ERASE:Y>
711\

5 Stlacte tlacidlo Prehravanie/Zastavenie.

Zobrazi sa “Really?”.

6 Stlacte tlacidlo Prehravanie/Zastavenie.

Po zobrazeni hlasenia “ERASING” sa
skladba vymazava. Po vymazani skladby sa
zobrazi hlasenie “COMPLETE” a obnovi sa
zobrazenie z kroku 2.

7  stacte tlacidlo MENU

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu
V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tla¢idlo MENU.

ZruSenie vymazavania skladby
V kroku 4 zvolte “N”.

Vymazanie skladby v skupine
Potiahnutim a otd¢anim ovlddaca Shuttle zvolte v kroku
3 skupinu, ktort chcete vymazat.

Skladbu nie je mozné vymazat pocas prehravania.

(V Menu sa nezobrazi “ERASE”.)

Audio stibory uloZené na karte “Memory Stick” nie je
mozné vymazavat, ak je ochranna klapka na karte
“Memory Stick” v polohe “LOCK” (zobrazi sa “MS
LOCKED”.)

Pocas zobrazenia “ERASING” nevyberajte kartu
“Memory Stick Duo”.

aIxjun} alsjeq
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Reorganizacia
skladieb (REGROUP)

Funkcia Group sa méZe vypnut*, ak ste vymazali/
pridali skladbu z/do pamiite Flash alebo z/na kartu
“Memory Stick Duo” prostrednictvom PC,

v ktorom nie je inStalovany softvér SonicStage
(str. 15). V tomto pripade moZete funkciu Group
opit aktivovat, ak audio stibor zaradite do skupiny.
V pripade potreby editovania audio stiboru pripojte
Network Walkman k PC a pouzite vyhradne
softvér SonicStage.

* Poradie skladieb sa nezmeni ani pri vypnuti funkcie
Group.

Ovladac¢ Shuttle

Potvrdenie)
Tlagidlo MENU

Tlacidlo Prehravanie/Zastavenie

1 Sstiacte tlagidlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE>

2 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“REGROUP” a stlac¢enim tlacidla
Prehravanie/Zastavenie vyber potvrdte.

\lyz
~ 7
‘ =] REGROUP.:/T\+

Audio stbor nie je mozné zaradit
do skupiny pocas prehravania.

3 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte “Y”
a stlacenim tlac¢idla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.

Zobrazi sa “Really?”.

| & Really?

4  stiacte tlagidlo Prehrivanie/Zastavenie.
Reogranizovanie skupiny sa zacne a blika
hlasenie “REGROUPING”. Po zaradeni
audio suboru do skupiny sa zobrazi
“COMPLETE” a obnovi sa zobrazenie
z kroku 2.

5 Sstiacte tlagidlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlaéte
tla¢idlo MENU.

« Skladby nie je mozné zaradit do skupiny pocas
prehravania. (V menu sa nezobrazi “REGROUP”.)

¢ Pocas zobrazenia “REGROUP” nevyberajte kartu
“Memory Stick Duo”.

‘¢" Rada

V niektorych pripadoch nebude mozné obnovovat
alebo formovat skupiny. V pripade potreby
editovania audio stiboru pripojte Network
Walkman k PC a pouzite vyhradne softvér
SonicStage.



Nabijanie
akumulatora
pomocou USB
prepojenia
(USB CHARGE)

Nastavenie umozni nabijanie akumulédtora

pri pripojeni Network Walkmana k PC cez USB
kabel. Akumulator mdZzete nabijat bez AC
adaptéra.

‘¢ Rada

Funkcia USB CHARGE je vhodn4, ak chcete
nabijat akumulator Network Walkmana bez AC
adaptéra. Standardne nabijajte akumulator cez AC
adaptér.

Ovladac Shuttle

Tla¢idlo MENU

Tlacidlo Prehravanie/Zastavenie

1 Sstacte tladidlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

‘ B4 PLAYMODE>

2  Oticanim ovlidaca Shuttle zvolte “USB
CHG:” a stlacenim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.

Bliké “OFF”.
\\Il/

| 81 USB CHESOFF=
711\

3 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte “ON”
a stlacenim tlacidla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.

| & UsB CHB:ON

4  stacee tlacidlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

5 Pripojte Network Walkman k PC.
Pozri Cast “Prenos audio udajov z PC
do zariadenia Network Walkman: krok 4
na str. 16.
Nabijanie zacne.

Zmena nastavenia na “OFF”
V kroku 3 zvolte “OFF”.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu
V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tlatidlo MENU.

Poznamka

Niektoré PC nemaju na vystupe z USB konektorov
dostato¢né napitie. Ak nie je napitie dostato¢né,

na monitore PC sa zobrazi chybové hlasenie a Network
Walkman sa nespristupni. V takomto pripade odpojte
Network Walkman od PC a nastavte funkciu USB
CHARGE na OFF.

‘¢ Rada
Standardne nabijajte akumuldtor cez AC adaptér.

aIxjun} alsjeq
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Formatovanie
pamdite (FORMAT)

V Network Walkmane mo6Zete naformatovat
vstavani pamit Flash alebo kartu “Memory Stick
Duo” (nedodavanad).

Po naformatovani pamite sa vymazu vSetky udaje.

Pred formatovanim vSetky udaje skontrolujte. (Pri
formatovani karty “Memory Stick” vymaZete

aj idaje uloZené na kartu inymi zariadeniami.)
Komerc¢ne dostupné karty “Memory Stick” st uz
formatované z vyroby. Pred pouZivanim nie je
potrebné ich formatovanie.

Potvrdenie)
Tlagidlo MENU

Tlacidlo Prehravanie/Zastavenie

Poznamka

Nie je mozné pouzivat kartu “Memory Stick”, ktord bola
formdtovand inym zariadenim, neZ Network Walkman
alebo inym softvérom, neZ SonicStage.

Podrobnosti st uvedené na str. 9.

1 Sstiacte tlagidlo MENU.

Zobrazi sa ponuka Menu.

| & PLAYMODE>

2 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte
“FORMAT” a stlaCenim tlacidla
Prehravanie/Zastavenie vyber potvrdte.

\\ I //
‘ Bl FORMAT:N z
VARY

Pocas prehravania nie je mozné
formatovanie.

Ak je v slote Network Walkmana
vlozena karta “Memory Stick”
@ Otacanim ovladaca Shuttle zvolte “IN”
(vstavana pamit Flash) alebo “MS”
(“Memory Stick”).

\\III/
‘ = FORMATS IN> =
711N

(@ Stlagenim tla¢idla Prehravanie/Zastavenie
potvrdte vyber.

3 Otacanim ovladaca Shuttle zvolte “Y”
a stlacenim tlac¢idla Prehravanie/
Zastavenie vyber potvrdte.

Zobrazi sa “Really?”.

4 Stlacte tlacidlo Prehravanie/Zastavenie.
Blika hlasenie “FORMATTING”
a formatovanie zacne.
Po dokonceni formatovania sa zobrazi
hlasenie “COMPLETE” a obnovi sa
zobrazenie z kroku 2.

5 Stlacte tlagidlo MENU.

Zobrazenie sa prepne do Standardného
zobrazenia.

ZruSenie zobrazenia ponuky Menu

V zobrazeni Menu zvolte [RETURN] alebo stlacte
tlac¢idlo MENU.

ZruSenie formatovania
V kroku 3 zvolte “N”.

Poznamka

¢ Pocas prehrdvania nie je moZné formatovanie.
(V Menu sa nezobrazi “FORMAT”.)

« Formatovanie karty nie je mozné, ak je ochranna
klapka na karte “Memory Stick” v polohe “LOCK”
(zobrazi sa “MS LOCKED”).

¢ Pocas zobrazenia “FORMATTING” nevyberajte kartu
“Memory Stick Duo”.

‘¢ Rada

Ak sa audio subory formdtovanim vymazi,
softvér SonicStage ich identifikuje ako prenesené
audio subory, ked je Network Walkman
pripojeny k PC, cez ktory ste realizovali prenos.
Z tohto dovodu pocet moznych operacii prenosu
automaticky vzrastie.



Dalsie informacie

Bezpecnostné
upozornenia

Bezpeénost’

 Nevkladajte Ziadne predmety do konektora DC
IN na USB koliske.

* Neskratujte kontakty USB kolisky kovovymi
predmetmi.

Zdroje napajania

* PouZivajte len AC adaptér a USB kolisku
alebo nahravaciu USB kolisku dodavani
s Network Walkmanom. NepouZivajte iny AC
adaptér. MoZete sposobit poruchu Network

Walkmana.
@—@’ °

Zariadenie je pod stalym napitim, pokial je AC
adaptér zapojeny v elektrickej zdsuvke, aj ked je
samotné zariadenie vypnuté.

Ak nebudete zariadenie dlhsiu dobu pouzivat,
odpojte zdroj napéjania. Pri odpajani AC
adaptéra od elektrickej zasuvky tahajte za
samotny adaptér, nikdy nie za Snuru.

Umiestnenie

¢ Zariadenie neumiestiiujte na miesta vystavené
priamemu slne¢nému Ziareniu, extrémnym
teplotdm, vlhkosti alebo otrasom.

* Pri napdjani z AC adaptéra Network Walkman
do nicoho nezabalujte. Prehriatie zariadenia
mdZe zapricinit jeho poruchu/poskodenie.

Zahrievanie

Zariadenie alebo USB koliska sa pocas nabijania a
dlhej prevadzky zahrieva.

Sluchadla

Bezpecnost’ na cestach

Slichadla nepouzivajte pocas bicyklovania alebo
vedenia akéhokolvek motorového vozidla. M6zZe
dojst k nehode, naviac je to v niektorych krajinach/
oblastiach protizdkonné. Takisto moZe byt
nebezpecné pocivat hudbu v slichadlach pri
vysokej hlasitosti pocas chddze, a to najmi pri
prechode cez cestu. Mali by ste vzdy dbat na
zvySenu opatrnost alebo pri moznych rizikovych
situdcidch prehravac nepouZzivat.

Prevencia pred poskodenim sluchu
Nepouzivajte slichadla pri vysokej hlasitosti.
Lekari varuji pred nepretrZitym, hlasnym

a dlhotrvajicim pocivanim. Ak budete pocut
"piskanie v uSiach", zniZte hlasitost alebo
zariadenie vypnite.

Ohladuplnost

Pocuvajte pri nizkej hlasitosti. UmoZni vam
to pocut aj vonkajsie zvuky a zaroven byt
ohladuplny k Tudom okolo vis.

Vystraha

V pripade burky (bleskov) okamzite zloZte
slichadla.

Cistenie

* Povrch zariadenia Cistite jemnou handri¢kou,
mierne navlh¢enou vo vode alebo slabom
roztoku Cistiaceho prostriedku.

 Pravidelne Cistite konektor slichadiel.

e Nepouzivajte drsni handricku, Cistiaci praSok
a rozpustadla, akymi su lieh alebo benzin.
MobzZete poskodit povrchovi tpravu.

« Pri cisteni konektorov davajte pozor,
aby do USB kolisky alebo nahravacej USB
kolisky nevnikla voda.

Ak mate akékolvek otazky alebo problémy
pri pouzivani vasho Network Walkmana, obratte
sa na najbliz§ieho predajcu Sony.

pokracovanie

jul aisjeqg
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Bezpecnostné upozornenia
(pokracovanie)

Manipulacia s kartou “Memory Stick

 Na kartu “Memory Stick Duo” ni¢ nenaliepajte,
aby sa nezalepila v slote.
NemdZete zaznamenat, editovat alebo vymazat
udaje na karte “Memory Stick”, ked je ochranna
klapka nastavena v polohe LOCK (A
Pre prepinanie prepinaca pouZite vhodny
predmet.
Pocas Citania alebo zapisovania tdajov
nevyberajte kartu “Memory Stick”.
Aby ste predisli poskodeniu udajov.
—Pocas ¢itania alebo zapisovania idajov
nevyberajte kartu “Memory Stick”
ani nevypinajte Network Walkman.

—NepouZivajte Network Walkman na miestach
vystavenych statickej elektrine alebo
elektrickému Sumu.

Dolezité udaje odporti¢ame zélohovat.

Pri popisovani na §titok na karte “Memory
Stick” silno netlagte. ([C])

Pocas premiestiiovania alebo skladovania karty
“Memory Stick” vkladajte karty do ich puzdra.
Kovové predmety alebo vase prsty nesmu prist
do kontaktu s kovovymi ¢astami kontaktov
karty “Memory Stick”. (B)

Kartu “Memory Stick” nenechajte spadnit,
neohynajte ju ani ju nevystavujte narazom.

Kartu “Memory Stick” nerozoberajte
ani neupravujte.

Kartu “Memory Stick” nenamacajte.

Nepouzivajte alebo neskladujte Network
Walkman na miestach, ktoré su:

— Extrémne horuce, ako napriklad autd
zaparkované na slnku.

— Vystavené priamemu slne¢nému Ziareniu.
— Velmi vlhké alebo s korozivnymi plynmi.

Pred likvidaciou vasho
Network Walkmana
Network Walkman ma vstavany Ni-MH

akumulator. Pri likvidacii akumuldtora postupujte
podla prislusnych predpisov.

Informujte sa o spdsobe likvidécie batérii podla
platnych miestnych predpisov a noriem.

Poznamka

Network Walkman s vynimkou vybratia akumulatora
nerozoberajte.

Vybratie Ni-MH akumulatora

@ Krizovym skrutkovatom vyskrutkujte skrutky
(@ a®) po bokoch.

®@ Zlozte kryt.

NiMH akumulator

(® Odpojte konektor a vyberte akumulator.
@® Zaizolujte konektor izola¢nou paskou.



Upozornenie pre spotrebitelov

RECYKLACIA NiMH
AKUMULATOROV

NiMH (Nikel Metal Hydrid) akumulétory

st recyklovatelné. Odovzdanim spotrebovanych
nabijatelnych akumulatorov do najblizSieho
zberného a recyklaéného strediska prispejete

k ochrane Zivotného prostredia.

Informujte sa o spdsobe likvidacie akumulatorov
podla platnych miestnych predpisov a noriem,
alebo na: http://www.rbrc.org/.

Upozornenie:
Pri manipulacii s poskodenymi
alebo vyteCenymi NiMH akumulatormi
budte opatrny a nedotykajte sa ich
holymi rukami.
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RieSenie problémov

Ak sa pri pouzivani tohto zariadenia vyskytni akékolvek problémy, skor ako budete kontaktovat predajcu
Sony, pozri nasledujici prehlad. Ak problém pretrva, kontaktujte predajcu Sony. V pripade problémov
pri pripajani k PC pozri v stibor Online Help v doddavanom softvéri.

Resetovanie zariadenia

Ak Network Walkman aj po vykonani uvedenych
opatreni z prehladu pre rieSenie problémov
nefunguje alebo nepocut zvuk, vhodnym
predmetom zatlacte tlacidlo Reset na viac nez

1 sekundu.

‘" Rada

Pri stlaceni tlac¢idla Reset neddjde k vymazaniu
Ziadneho audio stiboru uloZeného vo vstavanej
pamiiti.

Tlac¢idlo RESET

Co sa stalo?

Prevadzka

Problém Pri¢ina/RieSenie

Nepocut Ziadny zvuk.  Hlasitost je nastavend na minimum.
Je pocut Sum. = Zvyste hlasitost (str. 23).

« Slichadla nie si spravne pripojené.
< Pripojte slichadla spravne (str. 26).
« Konektor slichadiel je zneCisteny.
= Konektor vy¢istite jemnou suchou handri¢kou.
* Prehravate skladbu s limitovanou periédou prehravania.
< Skladbu s uplynutou limitovanou periédou prehravania nie je
mozné prehravat.

V pamiiti nie su ulozené Ziadne audio subory.

<> Ak sa zobrazi “NO DATA”, preneste audio stibory z PC.

Prepina¢ HOLD je v polohe On.

= Prepina¢ HOLD prepnite do polohy Off (str. 32).

V Network Walkmane kondenzovala vlhkost.

< Network Walkman niekolko hodin nepouZivajte.

Akumulétor je slaby.

<> Nabite akumulator (str. 11).

Network Walkman je v USB koliske alebo nahravacej USB koliske.

< Ked je Network Walkman v USB koliske alebo nahravacej USB
koliske, ovladacie prvky st nefunkéné. Network Walkman vyberte
z USB kolisky alebo nahrivacej USB kolisky.

Hlasitost ma nizku Groveii. Funkcia AVLS je aktivovana.

= Vypnite funkciu AVLS (str. 35).

Pravy kanal v slichadlach nereprodukuje Slichadld nie si spravne pripojené.
Ziadny zvuk. = Pripojte slichadla spravne (str. 26).

Ovléadacie prvky st nefunkéné.

Prehrévanie sa svojvolne vypina. Kapacita akumulatora je nedostato¢na.
= Nabite akumulator (str. 11).




Displej

Problém Pri¢ina/RieSenie
Podsvietenie nesvieti. LIGHT je nastavené na “OFF”.
= V rezime Menu nastavte “LIGHT” na “ON” (str. 37).
V nézve sa zobrazi “[1”. Znaky, ktoré Network Walkman nedokdZe zobrazit sa nezobrazia.

= Dodédvanym softvérom SonicStage zmeiite ndzov pouZzitim vhodnych
(zobraziteInych) znakov.

Nabijanie akumulatora

Problém Pric¢ina/RieSenie

Prevadzkova teplota je niZsia nez 5 °C.

= Kapacita akumulatora sa pri niZ$ej teplote zniZuje.
Nejedna sa o poruchu.

Vydrz akumulatora je kratka.

Network Walkman ste dlhsi ¢as nepouZivali.
= Akumulitor nabite a znova vybite. Potom bude kapacita
dostatocna.

Akumulétor treba vymenit.
< Kontaktujte vasho predajcu Sony.

Akumulétor sa nabijal kratko.

= Pred nabijanim trvd Network Walkmanu kvo6li ochrane
akumulatora cca 15 miniit, kym skontroluje stav akumulétora.
Akumulétor nabijajte aZ do konca (kontrolka CHARGE musi

zhasnuf).
Nesvieti indikdtor nabijania. Zariadenie nepracuje spravne.
= Stlacenim tlac¢idla Reset resetujte zariadenie (str. 48).
Indikator nabijania blik4. Akumuldtor nabijate pri vysokej alebo nizkej teplote. -
= Akumulétor nabijajte pri teplote 5 °C az 35 °C. Akumulator sa pri O«
vysokej alebo nizkej teplote nenabija, aby sa predislo opotrebeniu. R
0«
3
Pripojenie k PC a dodavany softvér o
=
Problém Pric¢ina/RieSenie §
Softvér sa nedd nainstalovat. OS nie je kompatibilny s pouzivanym softvérom. 0,
= Podrobnosti st uvedené v navode na pouZitie softvéru SonicStage ®
Po pripojeni k PC USB kablom sa * Pockajte na autorizaciu programu SonicStage.
nezobrazi “CONNECT”. « V PC je spustena dalSia aplikcia.

= Chvilu pockajte a odpojte a znova zapojte USB kédbel. Ak problém
pretrvéava, odpojte USB kabel, restartujte PC a znova USB kabel
pripojte.
* USB kébel je odpojeny.
= USB kdbel pripojte spravne.
* Pouzivate USB rozbocovac.
= Fungovanie pri pouZiti rozbo¢ovaca nie je zaruc¢ené. USB kabel
pripojte priamo k PC.

pokragovanie 495K
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RiesSenie problémov (pokracovanie)

Problém Pri¢ina/RieSenie

PC nespristupni Network Walkman .
po jeho pripojeni k PC.

Network Walkman nie je spravne vloZeny v USB koliske

alebo nahrdvacej USB koliske.

= Network Walkman nasadte do USB kolisky alebo nahrdvacej USB
kolisky spravne.

USB kabel je odpojeny.

= USB kdbel pripojte spravne.

Nenainstalovali ste ovlada¢ pre Network Walkman.

< Nainstalujte ovladac¢ pre Network Walkman (str. 15).
Ovladac pre vas Network Walkman je nainStalovany automaticky
pri inStaldcii programu SonicStage z doddvaného CD-ROM disku.

Skladbu nie je mozné preniest. .

USB kabel nie je spravne pripojeny.

= USB kabel pripojte spravne.

Skladba uZ bola prenesena tri krat. (Program SonicStage ver. 2.0

a vySSie nepodlieha tomuto obmedzeniu.)

= Preneste skladbu do pocitaca a potom spét do vasho Network
Walkmana.

VolIna kapacita (vstavanej pamite Flash alebo karty “Memory Stick™)

nie je pre prenos audio siborov postacujiica.

< Preneste vsetky nepotrebné skladby do pocitaca a zvyste tak volné
miesto.

Vo vstavanej pamiti Flash je uz uloZzenych 400 skladieb alebo 400

skupin.

= Maximdlny pocet skladieb alebo skupin, ktoré je mozné preniest
do vstavanej pamite Flash je 400.

V karte “Memory Stick” je uz uloZenych 400 skladieb alebo 400

skupin.

= Maximalny pocet skladieb alebo skupin, ktoré je mozné preniest
na kartu “Memory Stick” je 400.

Audio stbory s limitovanou periédou prehrdvania alebo poctom

prehrani nemusi byt mozZné preniest z dovodu obmedzeni vlastnika

autorskych prav. Pre podrobnosti o nastaveniach pre jednotlivé audio

subory kontaktujte predajcu.

Karta “Memory Stick”, na ktort prenasate audio stibory nie je

kompatibilnd s technolégiou MagicGate.

< Pouzite kartu “Memory Stick Duo” kompatibilni s MagicGate.

Pocet audio suborov, ktoré je mozné .
preniest nie je velky.
(Dostupny ¢as pre zdznam je kratky.)

Volna kapacita (vstavanej pamite Flash alebo karty “Memory Stick”)

nie je pre prenos audio stiborov postacujica, z dévodu velkosti

prenaSanych audio siborov.

= Preneste vSetky nepotrebné audio stubory spit do pocitaca a zvySte
tak voIné miesto.

Na médiu (vo vstavanej pamiti Flash alebo na karte “Memory

Stick”), kde chcete prenasat audio stbory su ulozené iné udaje, nez

audio subory.

< Premiestnite iné, nez audio udaje do PC. Zvysi sa tak volna
kapacita.

Audio stbory nie je mozné preniest spit ¢
do pocitaca.

Cielové umiestnenie pre prenos siborov do vasho Network

Walkmana je v inom PC, nez v PC, ktory vykonal operédciu prenosu.

= Audio subory nie je mozné preniest do iného pocitaca, nez do toho,
z ktorého ste predtym skladby preniesli do vasho Network
Walkmana.

Audio stibor sa vymazal z PC pouZitého pri prenose do Network

Walkmana.

< Audio subor nie je mozné preniest spit do pocitaca, ak sa subor
vymazal z PC pouZzitého pri prenose stiiboru do vasho Network
Walkmana. Vymazte takyto audio subor tiezZ z Network
Walkmana.




Problém

Pri¢ina/RieSenie

Ked je Network Walkman pripojeny
k pocitacu, audio stibory sa obc¢as sami
od seba prestvaju spit do pocitaca.

Ak audio stibor vymazete z Network Walkmana pomocou softvéru
SonicStage inStalovaného v inom PC, neZ v PC, ktory sa pouZzil

pri prenose, stibor sa po pripojeni Network Walkmana K PC, ktory sa
pouzil pri prenose, prenesie automaticky. Z tohto ddvodu pocet
moznych operacii prenosu automaticky vzrastie.

Po pripojeni Network Walkmana k PC
sa zobrazi “Memory Stick”,
ale nevidno Ziadne subory.

* 'V zariadeni nie je vloZen4 karta “Memory Stick™.
= Vlozte kartu “Memory Stick”.
 Nastal problém s kartou “Memory Stick”.
= Vlozte kartu “Memory Stick” a skontrolujte displej Network
Walkmana, kym odpajate USB kabel. Ak sa zobrazi chybové
hlasenie, precitajte ho (str. 53 az 54).
e Pocita¢ sa prepol do dsporného rezimu a znova spit do Standardného
rezimu.
= Po navriteni pocitaca z isporného rezZimu nemusi byt mozné
spravne preniest subory. Odpojte USB kébel a znova ho zapojte.

Prevadzka Network Walkmana pocas
pripojenia k PC je nespolahliva.

Pouzivate USB rozbocovac alebo USB predlZovaci kabel.
= Fungovanie pri pouZiti rozbo¢ovaca nie je zaru¢ené. USB kébel
pripojte priamo do PC.

Po pripojeni Network Walkmana

k pocitacu sa na obrazovke pocitaca
zobrazi “Failed to authenticate Device/
Media”.

Network Walkman nie je spravne pripojeny k PC.
= Zatvorte softvér SonicStage a skontrolujte spravnost pripojenia USB
kébla. Restartujte softvér SonicStage.

Nahravanie (iba pre NW-MS77DR)

Problém

Pri¢ina/RieSenie

Tlac¢idla na nahravacej USB koliske
nefunguja.

Nahravacia USB koliska nie je zapnuta.

= Zapojte dodavany siefovy AC adaptér spravne.

Prepinac nahrdvania je nastaveny do polohy “USB/KEY PROTECT.”
= Nastavte prepina¢ do polohy “LINE IN.”

Nahravaci kébel nie je pripojeny do konektora LINE IN spravne.
= Zapojte opticky digitdlny kabel alebo prepojovaci kabel
(analégovy kabel) do konektora the LINE IN spravne.

Pocas nahravania sa vyskytla chyba.

Stbory sa neprendsaju.

= Skontrolujte, ¢i je zdroj zvuku (digitdlne/analégové audio
zariadenie) spravne prehravany. Pred reStartovanim nahravania
po zobrazeni chybového hlasenia nezabudnite stlacit tlacidlo
STOP na nahravacej USB koliske.

Zariadenie je vystavené vibraciam.

= Ak je zariadenie vystavené vibraciam, poc¢as nahravania sa mozu
vyskytnit chyby. Umiestnite zariadenie na stabilné miesto a pred
pokrac¢ovanim v nahravani po zobrazeni chybového hldsenia
stlacte tlacidlo STOP na nahrdvacej USB koliske.

pokracovanie
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Riesenie problémov (pokracovanie)

Ostatné

Problém

Pri¢ina/RieSenie

Pocas ovlddania Network Walkmana
nezaznieva zvukovy signdl.

BEEP je nastavené na “OFF”.
< V rezime Menu nastavte “BEEP” na “ON” (str. 37).

Do slotu nie je mozné vloZit kartu
“Memory Stick”.

e Kartu “Memory Stick” vkladate nespravne.
= Kartu “Memory Stick” vloZte do Network Walkmana spravne
(str. 15, 19).
* Na kartu “Memory Stick” ste nieco nalepili.
= Na kartu “Memory Stick” ni¢ nelepte.

Aktudlny Cas sa vynuloval.

Network Walkman ste dlhsi ¢as nepouzivali (ani nenabijali).
< Nejednd sa o poruchu.

Network Walkman alebo USB koliska
alebo nahravacia USB koliska sa pocas
nabijania zahrieva.

Akumulator sa nabija alebo sa prave nabil.
< Network Walkman alebo USB koliska alebo nahrdavacia USB koliska
sa pocas nabijania zahrieva.

Nie je mozné pouzivat kartu “Memory
Stick” pouZivant aj v inych
zariadeniach.

Karta “Memory Stick” bola formatovana na inom zariadeni nez PC.
= Zalohujte potrebné udaje (napr. na pevny disk PC) a znova
naformétujte kartu “Memory Stick” v Network Walkmane (str. 44).

Nie je mozné vyhladat skupiny
na karte “Memory Stick”.

Udaje na karte “Memory Stick” alebo vo vstavanej pamiiti Flash ste

editovali v zariadeni, ktoré nepodporuje funkciu Group.

< Reorganizovanie pred pripojenim pocita¢a mdze obnovit skupiny
(str. 42).

Audio stibory uloZené na karte
“Memory Stick” nie je mozné
prehravat na inom “Memory Stick”
kompatibilnom zariadeni.

Pokusate sa prehravat sibor vo formate ATRAC3plus v zariadeni, ktoré
nie je s formatom ATRAC3plus kompatibilné.
= Stbory vo formate ATRAC3plus je mozné prehravat len

na zariadeniach kompatibilnych s formatom ATRAC3plus.




Chybové hlasenia

Ak sa zobrazi chybové hlasenie, pozri niZSie uvedeny prehlad.

Hlasenie Vyznam Riesenie
ACCESS Spristupfiovanie karty “Memory Stick”.  Pockajte na ukoncenie pristupu k idajom.
Pocas spristupiiovania kartu “Memory Stick”
nevyberajte.
AVLS Ked je aktivna funkcia AVLS, hlasitost ~ ZniZte hlasitost alebo vypnite funkciu AVLS.
prekrocila limitovani droven.
CANNOT PLAY * Network Walkman z dévodu Ak subor nie je mozné prehrdvat, vymazte ho
nekompatibility formatov nedokaze z karty “Memory Stick”.
prehravat niektoré subory. Podrobnosti pozri v Casti “Vymazanie
 Operacia prenosu bola nasilne ukoncend. neStandardnych tdajov z karty “Memory
Stick™ alebo vstavanej pamiite Flash” (str. 55).
CANNOT REC Po nasadeni vasho Network Walkmana  Nejedna sa o poruchu. Pockajte na

do nahravacej USB kolisky ste nastavili ~ potvrdenie, Ze mdZete zahdjit nahravanie.

prepina¢ nahrdvania do polohy

“LINE IN.”

Nahravanie zlyhalo. Skontrolujte zapojenie nahravacieho kabla

a znova zahdjte nahravanie.
Typ audio udajov nie je mozné nahrat Typ audio ddajov, ktoré sa pokusate nahrat,
v tomto zariadeni. nie je kompatibilny s tymto zariadenim.
CONNECT Network Walkman je pripojeny k PC. Nejedna sa o poruchu. Network Walkman
mozete ovladat cez softvér SonicStage
software, nie je v§ak mozné pouZivat
ovladacie prvky na Network Walkmane.
ERROR Bola detekovana porucha. Kontaktujte vasho predajcu Sony.
EXPIRED e Uplynul limit povoleny pre prehravanie e« Ak Cas nie je nastaveny, nastavte aktudlny
skladby. Cas cez rezim Menu (str. 34).

* Chcete prehravat skladbu s limitovanou * Ak skladbu nie je moZné prehravat,
periodou prehravania, ale nie je vymazte ju z karty “Memory Stick”.
nastaveny aktudlny Cas. Podrobnosti pozri v Casti “Vymazanie

* Skladba s limitovanou periédou neStandardnych ddajov z karty “Memory
prehravania nie je kompatibilna Stick” alebo vstavanej pamite Flash”

s Network Walkmanom. (str. 55).
¢ Network Walkman neprehré skladby
s vyCerpanym poctom prehrani.
Podrobnosti pozri v Casti “Upozornenie
ku prehravaniu skladieb s limitovanym
poctom prehrani” (str. 18).
FILE ERROR * Stbor nie je mozné ¢itat. Vymazte skladbu oznacent hlasenim “FILE

« Stbor je nestandardny. ERROR?”. Podrobnosti pozri v asti

“Vymazanie neStandardnych udajov z karty
“Memory Stick” alebo vstavanej pamite
Flash” (str. 55).

FORMAT ERROR (Pocas prehravania) Kartu “Memory Stick” formatujte postupom

VloZend karta “Memory Stick” obsahuje
stubor v nekompatibilnom formate
s Network Walkmanom.

zo str. 44. (Naformatujte kartu “Memory
Stick” vo vasom Network Walkmane. Ak ju
naformétujete v inom zariadeni, nie je mozné
prehravat skladbu v Network Walkmane,

aj ked budu operécie prenosu dostupné.)

(Pocas nahravania)

Skladba, ktort sa pokusate nahrat je

vo formate, nekompatibilnom s formatom
vasho Network Walkmana.

Skladbu nie je mozné nahrat, pretoZe nie je
kompatibilnd s vasim Network Walkmanom.

pokraéovanie
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Riesenie problémov (pokracovanie)

Hlasenie Vyznam RieSenie

GROUP FULL Prekrocili ste maximalny mozny pocet Po preneseni potrebnych skupin do vasho
skupin vo vstavanej pamiiti alebo na karte pocitaca ich vymazte z pamite. Podrobnosti
“Memory Stick”. o prenose skupin do vasho pocitaca su

uvedené v stibore Online Help pre program
SonicStage.

HOLD Funkcia HOLD je aktivovana. Ovladacie Prepina¢ HOLD prepnite do polohy Off
prvky na zariadeni st zablokované. (ovladacie prvky sa odblokuju).

LOW BATT Akumulétor je slaby. Nabite akumulator.

MEMORY FULL Pamiit je zaplnena alebo je v pamiti viac ~ VymaZte skladby/skupiny. Skupina
nez 400 skupin. bez skladieb sa tieZ pocita ako skupina.

Skupinu bez skladieb vymazte pomocou
softvéru SonicStage.

MG ERROR Systém ochrany autorskych prav Preneste norméalne audio sibory do pocitaca
identifikoval neautorizovand distribiciu  a potom naformatujte kartu “Memory Stick”
suboru. vo vaSom Network Walkmane. (Podrobnosti

pozri v Casti “Vymazanie neStandardnych
udajov z karty “Memory Stick™ alebo vstavanej
pamite Flash” (str. 55).)

MS LOCKED Ochranna klapka na karte “Memory Stick” Pred formdtovanim karty “Memory Stick”,

je v polohe “LOCK”. prenosom audio udajov po pripojeni Network
Walkmana k pocitacu, alebo pred pripojenim
Vasho Network Walkmana k digitalnemu/
analégovému zariadeniu (NW-MS77DR)
nastavte ochranni klapku pre zépis do polohy
pre zdpis.
NO AUDIO V pamiiti Flash alebo na karte “Memory Ak na karte “Memory Stick” nie st audio
Stick” nie s Ziadne audio stbory. stibory, pouzite program SonicStage
a nahrajte sibory na kartu.

Je vloZena ind karta neZ karta “Memory Vlozte kartu “Memory Stick Duo”

Stick Duo” kompatibilna s MagicGate. kompatibilni s MagicGate (nedoddvana).
Podrobnosti pozri v Casti “Paméfova karta
“MagicGate Memory Stick™ na str. 8.

NO DATA Na karte “Memory Stick” nie st Ziadne Na prenos audio stiborov pouZite program
udaje. SonicStage.

READ ONLY VloZend karta “Memory Stick” je Vlozte kartu “Memory Stick Duo”

chranena proti zapisu.

kompatibilni s MagicGate (nedodavana).
Podrobnosti pozri v ¢asti “Karta “MagicGate
Memory Stick”™ na str. 8.

STICK ERROR

 Nie je pristup ku karte “Memory Stick”.
* Nastal problém s kartou “Memory Stick”
alebo Network Walkmanom.

Vyberte a znova vloZte kartu “Memory
Stick”.

Ak problém pretrvava, prineste k predajcovi
Sony Network Walkman aj s kartou
“Memory Stick”.

TYPE ERROR

VloZend karta “Memory Stick” je
nekompatibilnd s Network Walkmanom.

Ak je to potrebné, vloZte do slotu kartu
“Memory Stick Duo” kompatibilni
s MagicGate (nedoddvana).

545K



Vymazanie nesStandardnych udajov z karty “Memory Stick” alebo vstavanej
paméte Flash

Ak sa zobrazi hlasenie “CANNOT PLAY”, “EXPIRED”, “FILE ERROR,” “STICK ERROR” alebo “MG
ERROR?”, vyskytol sa problém so vSetkymi alebo ¢astou udajov uloZenych na karte “Memory Stick”
alebo vo vstavanej pamiti Flash.

Pomocou nasledovného postupu vymazte subory, ktoré nie je mozné prehravat.

1 Pripojte Network Walkman k PC a spustite softvér SonicStage.

2 Ak ste identifikovali tdaje spdsobujiice problémy (napr. skladby s uplynutymi limitmi), vymazte udaje
pomocou softvéru SonicStage.

3 Ak problém pretrvava, kliknutim na tlacidlo [[0E i v okne softvéru SonicStage preneste
vSetky bezproblémové idaje z Network Walkmana pripojeného k PC.

4 Odpojte Network Walkman od PC a naformatujte kartu “Memory Stick” alebo vstavani pamét Flash cez
Menu FORMAT (str. 44).

Poznamka

Pri formatovani karty “Memory Stick” vymaZete aj tidaje uloZené na kartu inymi zariadeniami. Ak karta “Memory Stick”
obsahuje aj tdaje uloZené inymi zariadeniami, pred formatovanim pozorne skontrolujte jej obsah.
Podrobnosti st uvedené v stibore Online Help pre softvér SonicStage.
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Technické udaje

Dostupny cas pre zaznam (cca)

NW-MS70D/MS77DR;
Ak pouZzivate len vstavani pamiit Flash:

ATRAC3 ATRAC3plus

4hod. 10 min. (132kb/s) 2 hod. (256 kb/s)
5hod. 20 min. (105kb/s) 8 hod. 40 min. (64 kb/s)
8 hod. 30 min. (66 kb/s) 11 hod. 40 min. (48 kb/s)

NW-MS90D; Ak pouzivate len vstavant pamét Flash:

ATRAC3 ATRAC3plus

8 hod. 20 min. (132kb/s) 4 hod. (256 kb/s)
10 hod. 40 min. (105 kb/s) 17 hod. 20 min. (64 kb/s)
17 hod. (66 kb/s) 23 hod. 20 min. (48 kb/s)

Ak pouzivate kartu “Memory Stick” (64 MB):

ATRAC3 ATRAC3plus

60 min. (132 kb/s) 30 min. (256 kb/s)
80 min. (105 kb/s) 130 min. (64 kb/s)
120 min. (66 kb/s) 170 min. (48 kb/s)

Ak pouzivate kartu “Memory Stick” (128 MB):

ATRAC3 ATRAC3plus

120 min. (132 kb/s) 60 min. (256 kb/s)
160 min. (105 kb/s) 260 min. (64 kb/s)
240 min. (66 kb/s) 350 min. (48 kb/s)

Vzorkovacia frekvencia
44,1 kHz

Technolégia audio kompresie

Adaptive Transform Acoustic Coding3 (ATRAC3)
Adaptive Transform Acoustic Coding3plus
(ATRAC3plus)

Frekvenény rozsah

20 az 20 000 Hz

(meranie jedného signdlu pocas prehravania)
Vystup

Slichadlé: Stereo mini-konektor

Odstup signal - Sum (S/N)
79 dB alebo viac (okrem rezimu ATRAC3 66 kb/s)

Dynamicky rozsah
85 dB alebo viac (okrem rezimu ATRAC3 66 kb/s)

Prevadzkova teplota
5°Caz35°C

Napajanie

¢ DCIN 1,2 V (zo vstavaného nabijatelného
akumulatora)

* DCIN 4,5V (z AC adaptéra)

* USB napéjanie (z PC cez USB kébel)

Vydrz akumulatora (nepretrzité
prehravanie)

Format ATRAC3: Cca 44 hodin
Format ATRAC3plus: Cca 36 hodin

Rozmery

36,4 x 48,5 x 18 mm
(8/v/h, bez pre¢nievajucich Casti a ovladacich prvkov)

Hmotnost
Cca 54 g (bez karty “Memory Stick Duo”)

Dodavané prislusenstvo

USB koliska (NW-MS70D/MS90D) (1)
Nahravacia USB koliska (NW-MS77DR) (1)
Slichadla (1)

USB kabel (1)

AC adaptér (pre dodavani USB kolisku) (1)
Ochranné puzdro 1)

PredlZovaci kdbel pre slichadla (1)

Opticky digitalny kabel (NW-MS77DR) (1)
Popruh na krk (1)

Nasadky na slichadld (velkost S, L) (NW-MS90D nie
US model) (1)

CD-ROM disk (1)

Navod na pouZitie (1)

Navod na pouzitie softvéru SonicStage (1)

Volitelné prislusenstvo

Karta “Memory Stick Duo” kompatibilna s MagicGate
MSH-M128A (128 MB)
MSH-M64A (64 MB)

Pravo na zmeny vyhradené.



Slovnik

MagicGate

Technolégia ochrany autorskych prav pozostavajica z autorizacnej a kddovacej technolégie. Autorizacia
zabezpe(i, Ze sa chraneny obsah presiva len medzi kompatibilnymi zariadeniami a médiami a takyto
chraneny obsah sa zaznamenava a prestiva v kodovanom formate, aby sa predi$lo neautorizovanému
kopirovaniu a prehravaniu.

Poznamka

MAGICGATE je termin pre oznacenie systému ochrany autorskych prav vytvoreného spolo¢nostou Sony. Systém
nezarucuje konverziu medzi inymi médiami.

Paméatova karta “MagicGate Memory Stick”

Kompaktné prenosné a univerzalne nahravatelné IC médium “Memory Stick” vybavené technoldgiou
ochrany autorskych prav “MagicGate”. Zaznamenavat/prehravat udaje (napr. hudobné) vyuZzivajice
ochranu autorskych prav je mozné len pomocou karty “MagicGate Memory Stick” spolu s “MagicGate”
kompatibilnym zariadenim (napr. Network Walkman). Kartu “MagicGate Memory Stick” je mozZné
vyuzivat pre zaznam akychkolvek digitilnych udajov s akymkolvek “Memory Stick” kompatibilnym
zariadenim.

Karta “MagicGate Memory Stick” je oznacena logom “MG” a “MAGIC GATE”.

Pamatova karta “Memory Stick”

Pamitova karta “Memory Stick” je kompaktné prenosné a univerzalne nahravateIné IC médium. Existuji
dva druhy kariet “Memory Stick”: “MagicGate Memory Stick” vybavena technoldgiou ochrany
autorskych prav “MagicGate” a Standardnd karta “Memory Stick” nevybavena technolégiou ochrany
autorskych prav. Na kartu modZete zaznamendvat obrazové a zvukové sibory pomocou “Memory Stick”
kompatibilnych audio video zariadeni alebo ukladat idaje z PC. Na tu istd kartu “Memory Stick” je moZné
ukladat udaje v réznych formatoch. (V navode na pouzitie zariadenia si precitajte, ktoré formaty zariadenie
dokaze precitat.)

Napriklad, na voInu kapacitu karty “MagicGate Memory Stick” moZete prislusnym zariadenim uloZit
obrazové subory, aj ked sa na karte uz nachadzaju audio stibory.

Pamatova karta “Memory Stick Duo”

Existujui dva druhy (velkosti) kariet “Memory Stick™: Standardna karta “Memory Stick” a mala karta
“Memory Stick Duo”. Kartu “Memory Stick Duo” moéZete pouzivat v zariadeniach pre karty “Memory
Stick” v Standardnej velkosti pomocou adaptéra Memory Stick Duo.

OpenMG

Technoldgia ochrany autorskych prav pre import a spravu hudobného zaznamu od distribu¢nych
spoloc¢nosti (EMD) alebo z CD diskov. Softvér instalovany v PC kéduje digitdlny audio zaznam

pred uloZenim na pevny disk. Umozni sa tak prehravanie na prislusnom PC. Zabrani sa v§ak
neautorizovanej distribicii zdznamu cez Internet alebo iné siete. Tato technoldgia ochrany autorskych
prav pre PC je kompatibilna s technolégiou “MagicGate” a umoziuje prenos digitdlneho zaznamu

z pevného disku PC do kompatibilného zariadenia.

Softvér SonicStage
Technolégia ochrany autorskych prav pre import a spravu hudobného zaznamu od distribu¢nych
spolocnosti (EMD) alebo z CD diskov. Softvér inStalovany v PC kéduje digitalny audio zdznam pred
uloZenim na pevny disk. UmoZni sa tak prehrdvanie na prislusSnom PC. Zabrani sa v§ak neautorizovane;j
distribucii zdznamu cez Internet alebo iné siete. Tato technolégia ochrany autorskych prav pre PC je
kompatibilnd s technoldgiou “MagicGate” a umoZiiuje prenos digitdlneho zdznamu z pevného disku PC
do kompatibilného zariadenia.
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Slovnik (pokracovanie)

ATRAC3

ATRACS3 (skratka pre Adaptive Transform Acoustic Coding3) je technolégia kompresie audio idajov,
spliiajiica poziadavky na vysoku kvalitu zvuku a mieru kompresie.
Miera kompresie ATRAC3 je cca 10 x vysSia oproti audio CD disku, ¢im sa zvySuje kapacita média.

ATRAC3plus

ATRAC3plus (skratka pre Adaptive Transform Acoustic Coding3plus) je technolégia kompresie audio
udajov s vy$Sou mierou kompresie neZ pouziva ATRAC3. ATRAC3plus je nova technolégia kompresie
audio tdajov s rovnakou alebo vysSou kvalitou zvuku v porovnani s kompresiou ATRAC3.

Rychlost' datoveho toku
Indikuje tok mnoZstva udajov za 1 sekundu. Rychlost sa udava v b/s (bitoch za sekundu).

64 kb/s oznacuje prenos 64 000 bitov tdajov za sekundu. Ak je prenosova rychlost prili§ vysoka,
znamena to, Ze pre prehravanie stiboru je pouzivany velky objem informacii. Ak porovname totozny
format audio suboru (napr. ATRAC3plus), pri ditovom toku rychlostou 64 kb/s je kvalita zvuku vysSia
nez pri toku 48 kb/s. Audio subory vsak v takych formatoch, ako napr. MP3, pouZivaji odlisné
koédovacie metddy a teda mieru zvukovej kvality nie je mozné definovat jednoduchym porovnanim
prenosovej rychlosti.



Prehlad Menu

Stlaéenim MENU zobrazite rezim Menu a ovladaéom Shuttle (otacanie: vyber/
stlacenie: potvrdenie) menite nastavenia Network Walkmana.

Podrobnosti o jednotlivych polozkdch Menu pozri na stranach, ktorych ¢isla si uvedené v zatvorkach.
Menu s oznacenim “>” sa zobrazi ako podrobnejSie Menu po stlaceni ovladaca Shuttle pre potvrdenie.

Displej Displej

(rezim Menu) Vyznam (rezim Menu) Vyznam

PLAY MODE > MozZete nastavif rezim ERASE > MozZete vymazavat audio

(ReZim prehrdvania) prehrdvania. (Str. 27) (Vymazdvanie audio stbory uloZené vo vstavanej

DISPLAY > MbzZete nastavit rezim siborov) pamat Flash alebo na Karte
. . . Memory Stick Duo

(Rezim zobrazenia)  zobrazovania. (str. 28) o .

kompatibilnej s MagicGate
VOL: Mozete predvolit poZadovanu (nedodavana) vloZenej

(Predvolenie Grovne
hlasitosti)

uroven hlasitosti. (str. 35)

SOUND > MbZete predvolit pozadovani
(Predvolby kvalitu zvuku. (str. 30)
digitdlneho zvuku)

BEEP: MoZete nastavit “ON”
(Nastavenie alebo “OFFE.” (str. 37)
zvukového signalu)

LIGHT: “OFF”: Vzdy vypnuté.
(Nastavenie “ON”: Po kazdej operécii sa
podsvietenia LCD zapne sa na tri sekundy.
displeja) (str. 37)

TITLE: Angli¢tina a japoncina su
(Prepinanie dostupné pre zobrazenie

zobrazovania nazvu
v anglictine

nazvu.
Z vyroby je nastavena

a japoncine) angliCtina.
Standardne nemeiite toto
nastavenie.
Toto nastavenie nie je
dostupné pre NW-MS77DR.
DATE-TIME Mozete nastavit a zobrazit
(Nastavenie aktudlny Cas. (str. 34)
aktudlneho Casu)
PC CLK: MobZete nastavit ¢as na

(Nastavenie ¢asu
podla internych

Network Walkmane podla
internych hodin PC. (str. 33)

hodin PC)

USB CHG: Akumuldtor mdZete nabijat
(Nastavenie cez USB prepojenie.
nabijania USB (str. 43)

CHARGE)

v Network Walkmane.
Dostupné st volby Track
Erase/Group Erase. (str. 41)

FORMAT > Mozete formatovat vstavani
(Formétovanie) pamiit Flash alebo kartu
“Memory Stick Duo”
Kompatibilni s MagicGate
(nedodavana) vlozenu
v Network Walkmane.
(str. 44)
REGROUP > MoZete upravit nastavenie
(Reorganizécia funkcie Group. (str. 42)
udajov)
BITRATE: Mobzete zvolit pozadovani

(Volba rychlosti
datového toku)

rychlost datového toku.
(str. 39)
(Iba pre NW-MS77DR.)

REC REMAIN >
(Zobrazenie
zostavajuceho Casu

Mozete zobrazit zostavajuci
Cas nahravania. (str. 29)
(Iba pre NW-MS77DR.)

nahrdvania)
SYNC: “ON”: Aktivovanie synchro
(Nastavenie synchro nahrdvania.
nahravania) “OFF”: Zrusenie synchro
nahrévania. (str. 38)
(Iba pre NW-MS77DR.)
EDIT NAME > Mozete upravit nazov
(Editicia nazvu nahranej skladby/skupiny.
skladby/skupiny) (str. 39)
(Iba pre NW-MS77DR.)
[RETURN] Vyberom [RETURN]

a stlacanim tlacidla
Prehravanie/Zastavenie
mozete prepniit na Standardny
rezim.
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Index

Akumulator (nabijatelny) 11

ATRAC3 58

ATRAC3plus 58

Audio CD disky 6

AVLS (Obmedzenie trovne hlasitosti)
35

[ C

CD (Audio CD disky) 6

CD-ROM disk 10, 15
DATE-TIME 34
Displej 17, 27, 53-55, 59
Editicia 39
EDIT NAME 39
ERASE 41
Explorer (Windows Explorer)
9,32

FORMAT 44
Formatovanie 9, 44

Format WAV 6

Funkcia HOLD (Zablokovanie ovladacich
prvkov) 32

Hlasitost 35, 36

Hodiny (Cas) 33, 34

HOLD 32

Indikétor pristupu 12, 17

Indikator kapacity akumulatora
12

Pamitova karta “Memory Stick Duo” kompatibilna

s MagicGate 9,15,19,54
Karta “Memory Stick” 8, 57

LIGHT 37
MagicGate 8,57
VloZenie 15, 19
Vybratie 24
MP3 6
Nabijanie 11,43
Nahravacia USB koliska 10
Nastavenie ¢asu 33, 34

Obmedzenie urovne hlasitosti (AVLS)

35
Ochrannd klapka LOCK (Ochrana pred
vymazanim) 15, 19, 41, 46
Opakovanie 27
OpenMG 57

Ovladac¢ Shuttle 24, 27-31, 33-44



Pamitova karta “MG Memory Stick (MagicGate

Memory Stick)” 8,57
PC 6, 15
PC CLK 33
Pipanie (zvukovy signél) 37
Pocivanie 22
Podsvietenie 37
Posuv na zaciatok skladby

24
Predvolenie zvuku (Digital Sound Preset)

30
Prehlad Menu 59
Prehravanie 23
Prenos 6, 15
PrisluSenstvo 10
R |
ReZim zobrazenia 28
REC REMAIN 29
Resetovanie 48
RETURN 59
RieSenie problémov 48
Rychlost ditového toku 39, 58
B
SHUF 27
Skupina 23, 24
Slichadla 10, 22, 25, 26
Sluzba EMD 6
Softvér SonicStage 57
Stahovanie 6
Synchro nahravanie 38

TITLE
Tlacidlo MENU

USB kaébel
USB CHARGE
USB koliska

VloZenie
Vybratie
Vyrobné ¢islo

Windows Explorer

28
27-31, 33-44

10, 16
43
10, 11, 12, 16, 17

15, 19
24
2,10

9,32

Zablokovanie ovladacich prvkov (funkcia

HOLD)
Zoskupenie

Zrychleny posuv vpred
Zrychleny posuv vzad

Zvukovy signal

32
42
24
24
37
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Poznamka ku vlozeniu Network Walkmana
do nahravacej USB kolisky

Pri vkladani Network Walkmana do nahravacej USB kolisky
skontrolujte, ¢i je v nej spravne a dobre vloZeny, inak sa pri
prenose Udajov do Walkmana m6zu poSkodit’ subory. Ak sa na
displeji zobrazi hlasenie ako napr. ,,FILE ERROR* alebo ,,MG
ERROR*, naformatujte kartu ,,Memory Stick* alebo vstavanu
pamat’ Flash.

Podrobné informécie o forméatovani pamate najdete v Navode
na obsluhu na str. 44.
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