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Instrukcja obstugi

Przed rozpoczeciem eksploatacji tego urzadzenia prosimy

o doktadne zapoznanie si¢ z niniejsza instrukcja. Prosimy ponadto
o pozostawienie instrukcji do wykorzystania w przysztosci.

Zapis uzytkownika

Symbol modelu i numer seryjny sa podane z tytu urzadzenia.
Prosimy o ich zanotowanie we wskazanych miejscach. Dane te
moga by¢ potrzebne w przypadku kontaktowania si¢ z Sony

w sprawach dotyczacych tego produktu.

Model: DPF-D830/D830L

Numer seryjny:

Oferta produktow zalezy od kraju i regionu.
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OSTRZEZENIE

Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub
porazenia pradem, nie wystawiac¢
urzadzenia na deszcz i chronié je
przed wilgocia.

Nie naraza¢ akumulatoréw na zbyt
wysoka temperature spowodowana
promieniami stonecznymi, ogniem itp.

OSTRZEZENIE

W przypadku wymiany akumulatora,
uzy¢ tylko akumulatora wskazanego
typu. W przeciwnym razie istnieje
ryzyko pozaru lub obrazen.

Zuzyte baterie i akumulatory nalezy
usuwacd zgodnie z zaleceniami.

Dla klientéw w Europie

Urzadzenie zostato przebadane i uznane za zgodne
z wymaganiami dyrektywy EMC, o ile dtugosé
uzywanych przewodéw potaczeniowych nie
przekracza 3 metréw.

UWAGA

Na obraz wySwietlany przez ramke moga wptywac
pola elektromagnetyczne o okreslonej czgstotliwosci.
Uwaga

Jedli tadunki statyczne albo pola elektromagnetyczne
spowoduja przerwanie transmisji danych, nalezy na
nowo uruchomi¢ uzywany program albo odtaczy¢
iz powrotem podtaczy¢ przew6d USB.

Usuwanie zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego
(dotyczy krajéw Unii Europejskiej
i innych krajow europejskich
z wydzielonymi systemami zbierania
odpadéw)
Ten symbol na produkcie lub
jego opakowaniu oznacza, ze
produkt nie powinien by¢
zaliczany do odpadow
domowych. Nalezy go
przekaza¢ do odpowiedniego
punktu, ktdry zajmuje si¢
zbieraniem i recyklingiem
urzadzen elektrycznych
_ i elektronicznych. Prawidlowe
usunigcie produktu zapobiegnie
potencjalnym negatywnym
konsekwencjom dla §rodowiska naturalnego i zdrowia
ludzkiego, ktérych przyczyna mogloby by¢ niewtasciwe
usuwanie produktu. Recykling materialéw pomaga
w zachowaniu surowcéw naturalnych. Aby uzyskaé
szczegbtowe informacje o recyklingu tego produktu,
nalezy si¢ skontaktowac z wtadzami lokalnymi, firma
$wiadczaca ushugi oczyszczania lub sklepem, w ktérym
produkt ten zostat kupiony.

Usuwanie zuzytych baterii

i akumulatoréw (dotyczy krajéw Unii
Europejskiej i innych krajow
europejskich z wydzielonymi
systemami zbierania odpadow)

Ten symbol na baterii, akumulatorze
lub opakowaniu oznacza, ze produkt
nie powinien by¢ zaliczany do
odpadéw domowych. Na pewnych
bateriach lub akumulatorach symbol
ten moze by¢ uzywany razem
z symbolem chemicznym. Symbole
chemiczne rteci (Hg) lub otowiu (Pb) dodaje sie, gdy
bateria lub akumulator zawiera wigcej niz 0,0005% rteci
Iub 0,004% otowiu. Prawidtowe usunigcie baterii lub
akumulatora zapobiegnie potencjalnym negatywnym
konsekwencjom dla §rodowiska naturalnego i zdrowia
ludzkiego, ktérych przyczyna mogtoby by¢ niewtasciwe
usuwanie baterii lub akumulatora. Recykling
materialéw pomaga w zachowaniu surowcow
naturalnych. W przypadku produktu, ktéry ze wzgledéw
bezpieczenstwa, sprawnosci dziatania lub spéjnosci
danych wymaga statego podtaczenia do wewnetrznej
baterii lub akumulatora, wymiang baterii lub
akumulatora nalezy zleci¢ wykwalifikowanemu
technikowi serwisu. Dla zapewnienia prawidlowego
przetworzenia baterii lub akumulatora,
wyeksploatowany produkt nalezy przekaza¢ do
odpowiedniego punktu, ktéry zajmuje si¢ zbieraniem
i recyklingiem urzadzen elektrycznych
i elektronicznych. W przypadku pozostatych baterii /



akumulatoréw nalezy si¢ zapozna¢ z odpowiednim
podrozdziatem dotyczacym bezpiecznego usuwania
baterii lub akumulatora z produktu. Baterie lub
akumulator nalezy przekaza¢ do odpowiedniego

punktu, ktéry zajmuje si¢ recyklingiem zuzytych baterii.

Aby uzyskaé szczegétowe informacje o recyklingu tego
produktu, baterii lub akumulatoréw, nalezy si¢
skontaktowa¢ z wladzami lokalnymi, firma §wiadczaca
ustugi oczyszczania lub sklepem, w ktérym produkt ten
zostat kupiony.

Uwaga dla klientéw z krajéw,
w ktérych obowiazuja Dyrektywy UE

Producentem tego produktu jest Sony Corporation,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokio, 108-0075 Japonia.
Przedstawicielem producenta w Unii Europejskiej
upowaznionym do dokonania i potwierdzenia oceny
zgodnosci z wymaganiami zasadniczymi jest Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, Niemcy. Nadzor nad dystrybucja na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej sprawuje Sony
Poland, 00-876 Warszawa, ul. Ogrodowa 58.

W sprawach serwisowych i gwarancyjnych nalezy
kontaktowac si¢ z podmiotami, ktérych adresy podano
w osobnych dokumentach gwarancyjnych lub
serwisowych, albo z najblizszym sprzedawca
produktéw Sony.

Uwagi dia
uzytkownikow

Program © 2010 Sony Corporation
Dokumentacja ©2010 Sony Corporation

Wszystkie prawa zastrzezone. Niniejsza instrukcja
ani opisane w niej oprogramowanie nie moga by¢,
zaréwno we fragmentach, jak i w catosci,
reprodukowane, thumaczone ani redukowane do
dowolnej postaci mozliwej do odczytu maszynowego
bez uprzedniej pisemnej zgody Sony Corporation.

SONY CORPORATION NIE BEDZIE W ZADNYM
PRZYPADKU PONOSIC ODPOWIEDZIALNOSCI
ZA WSZELKIE SZKODY INCYDENTALNE,
WTORNE ANI SZCZEGOLNE, KTORYCH
PODSTAWA BYLBY DELIKT CYWILNO-
PRAWNY, UMOWA I INNE, ZWIAZANE

Z NINIEJSZA INSTRUKCIA,
OPROGRAMOWANIEM LUB INNYMI
INFORMACJAMI TU ZAWARTYMI ALBO Z ICH
WYKORZYSTANIEM.

Sony Corporation zastrzega sobie prawo
wprowadzenia dowolnych zmian w niniejszej
instrukeji i w informacjach tu zawartych,

w dowolnym momencie i bez uprzedzenia.
Opisane tu oprogramowanie moze takze podlegac
postanowieniom oddzielnej umowy licencyjnej dla
uzytkownika.

Zabrania si¢ modyfikowania oraz kopiowania
wszelkiego rodzaju danych dostarczonych z tym
oprogramowaniem, takich jak przyktadowe obrazy,
w celach innych niz wlasny uzytek. Kopiowanie
oprogramowania bez zezwolenia stanowi naruszenie
przepiséw o ochronie praw autorskich.

Zwracamy uwage, ze powielanie lub przetwarzanie
bez zezwolenia portretéw lub prac chronionych
prawami autorskimi moze stanowié¢ naruszenie praw
zastrzezonych dla posiadaczy tych praw.

llustracje i zdjecia ekranow
w instrukcji

Ilustracje i zdjecia ekranéw w instrukcji moga
odbiegaé wygladem od stanu faktycznego.

SPL



Przeczytaj przed
uzyciem

Odtwarzanie

Zasilacz sieciowy nalezy podtaczy¢ do tatwo
dostepnego gniazdka sieciowego. W razie
stwierdzenia nienormalnego dziatania, natychmiast
wylaczy¢ zasilacz z gniazdka.

Prawa autorskie

Kopiowanie, obrébka lub drukowanie materiatow

z ptyt CD, audycji telewizyjnych, materiatéw
chronionych prawami autorskimi (np. obrazéw

i publikacji) i wszelkich innych materiatéw innych
niz wlasne nagrania i utwory jest ograniczone tylko
do uzytku prywatnego i domowego. Brak praw
autorskich do takich materiatéw lub brak zezwolenia
posiadaczy praw autorskich na kopiowanie takich
materialéw moze by¢ przyczyna naruszenia
przepiséw o ochronie praw autorskich i spowodowaé
roszczenia o odszkodowanie ze strony posiadaczy
tych praw.

Wykorzystujac w ramce zdjecia, nalezy zwraca¢
szczeg6lng uwage na przestrzeganie przepisow

o ochronie praw autorskich. Wykorzystywanie lub
przetwarzanie wizerunkéw oséb trzecich bez ich
zgody moze narusza¢ prawa tych oséb.
Wykonywanie zdje¢ na pewnych pokazach,
wystepach i wystawach moze by¢ zabronione.
Brak gwarancji na zawartos¢
nagrania

Sony nie bedzie ponosi¢ zadnej odpowiedzialnosci za
wszelkie przypadkowe lub wtérne szkody lub straty
ani za utrat¢ zawarto$ci nagrania, ktérych przyczyna
moze by¢ uzytkowanie albo uszkodzenie ramki lub
karty pamigci.

Zalecenie dotyczace kopii
zapasowych

Aby unikna¢ ryzyka utraty danych wskutek
przypadkowego uzycia albo awarii ramki na zdjecia,
zaleca si¢ wykonywanie zapasowych kopii danych.

Uwagi o ekranie LCD

¢ Nie naciska¢ ekranu LCD. Grozi to
znieksztatceniem barw i awaria.

* Dlugotrwate wystawianie ekranu LCD na dziatanie
promieni stonecznych grozi powstaniem
uszkodzefi.

* Produkcja ekranu LCD odbywa si¢ z uzyciem

bardzo precyzyjnych technologii, dzigki czemu

ponad 99,99% punktéw dziata normalnie. Mimo to,
na ekranie LCD moga si¢ na state pojawiac
malerikie czarne i / lub jasne punkty (biate,
czerwone, niebieskie lub zielone). Wystepowanie
tych punktéw jest normalnym efektem procesu
produkcyjnego i w zaden sposéb nie wptywa na
wySwietlanie.

W niskiej temperaturze na ekranie LCD moze sig¢

utrzymywac §lad po obrazie. Nie §wiadczy to

o uszkodzeniu.

.
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Sprawdzanie dostarczonego wyposazenia

Prosimy o sprawdzenie, czy w opakowaniu znajduja si¢ nastgpujace elementy:

Cyfrowa ramka na zdjecia (1 szt.)

Wyjmowanie arkusza ochronnego
(strona 10)

omjsuszosidzeg

Podiaczanie do sieci
(strona 12)

Kapturek na nézke (1 szt.)

Ostona’ (1 szt.) (tylko DPF-D830L)

Instrukcja obstugi (ta instrukcja) (1 szt.)

CD-ROM (Podrecznik uzytkownika ramki cyfrowej) (1 szt.)
Gwarancja (1 szt.) (tylko w niektérych regionach)

Dostarczony CD-ROM zawiera Podrgcznik uzytkownika ramki cyfrowej, ktory szczegdtowo
omawia obstuge i wybieranie ustawien ramki. Aby wys$wietli¢ podrecznik, wtéz dysk CD-ROM
do komputer i dwukrotnie kliknij na ikonie podrecznika. (Do wyswietlenia podrecznika
potrzebny jest program Adobe Acrobat Reader.)

* Informacje o zakladaniu ostony na ramke podano w dostarczonej ulotce ,.Zaktadanie ostony”.

7PL



Wykaz elementow

H Cyfrowa ramka na zdjecia

Przoéd

Ekran LCD

Czujnik zdalnego sterowania

Logo Sony

Tyt

Przycisk VIEW MODE (strona 16)
Przetacznik RESET

Przycisk MENU

Przyciski «/+/%/4 (kierunku) / -+- (ENTER)
Przycisk BACK

Przycisk () (wtaczania / czuwania) / Wskaznik czuwania
Lampka dostepu

Gniazdo na karte pamieci (strona 15)
Ztacze EXT INTERFACE (USB A)

Ztacze Y USB miniB (strona 29)

Ostona we/wy

Gtosnik

Gniazdo DCIN 12V J

Nozka )

8P



M Pilot

Przycisk SLIDE-SHOW (632 )

Przycisk CLOCK (®)

Przycisk MENU

Przycisk BACK

Przycisk MARKING ( 9 )

Przycisk SORT

Przycisk SELECT DEVICE

—— —

sunesm]wl

T vEw  ( f )

@ MODE. Q
CLOCK

€9)

SINELE INDEX

P
©)

BACK™SETECT

MARKING ~ DEVICE

)

SORT ROTATE

D@

o Przyciski VIEW MODE

Przycisk () (wigczania / trybu
czuwania)
Przycisk SINGLE

Przycisk INDEX (&=d)
Przycisk powigkszania (R)
Przyciski kierunku («//%/4)
Przycisk ENTER (-+-)
Przycisk zmniejszania (&)
Przycisk IMPORT (» (&) )
Przycisk DELETE (7 )

Przycisk ROTATE (‘T3,)

Zawartos¢ instrukciji

W instrukcji opisano obstuge urzadzenia przyciskami na ramce.

Jesli wykonanie jakiej$ czynnoS$ci wymaga innego postgpowania, na przyktad uzycia pilota
i przyciskéw na ramce, bedzie to opisane we wskazéwece.

9PL
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Przygotowywanie ramki do pracy

H Uwagi

« Jesli pilot przestanie dziatacé:
Wymien bateri¢ (baterig litowa
(CR2025) na nowa.

« Kiedy bateria litowa jest bliska
wyczerpania, moze si¢ zmniejszy¢
zasieg pilota albo pilot bedzie
dziatal niewtasciwie. W takim
przypadku nalezy wymieni¢
bateri¢ na baterig litowa Sony
CR2025. Uzycie innej baterii
stwarza ryzyko pozaru lub
wybuchu.

Procedura wymiany:

CD-ROM (podrecznik) strona 9

H OSTRZEZENIE
Niewtasciwe obchodzenie sig¢

z baterig grozi wybuchem. Nie
tadowacd, nie rozbiera¢ ani nie pali¢
baterii.

‘U'Wskazéwka

Przycisku G (trybu czuwania) na
pilocie nie mozna uzywacé, gdy
ramka jest zasilana z samego
akumulatora. Nalezy uzywac
przycisku () (trybu czuwania) na
ramce.

H Uwagi

« Jezeli podczas wykonywania
czynno$ci 1 odchylana nézka nie
jest do korica przesunigta
w kierunku wskazywanym przez
strzatke B, moze dojsé do jej
uszkodzenia.

¢ Pod postawieniem ramki nalezy

sprawdzic¢, czy nézka jest stabilna.

Jezeli n6zka nie jest do korica
wysunigta, ramka moze si¢
przewrocic.

107

Pilot

Przed uzyciem nalezy wyja¢ arkusz ochronny, jak
pokazano na ilustraciji.

Arkusz ochronny

Postugiwanie sie pilotem
Kieruj przdd pilota w strong czujnika zdalnego sterowania na ramce.

Nozka

1 Nacisnij znak A na ndzce w kierunku wskazywanym
przez strzatke ® i do oporu przesun ndzke w kierunku
wskazywanym przez strzatke ®, jak pokazano na
ilustraciji.

2 Odchyl nézke, chwytajac za jej dolng czes¢, po czym
postaw jg na ptaskiej powierzchni.
Mozna regulowac kat nézki.




Obrécenie ramki do pozycji pionowej lub poziomej nie wymaga

. R ‘$'Wskazowki
zmiany potozenia nézki.

B Kiedy ramka jest

ustawiona pionowo

* Obraz jest automatycznie
wySwietlany w uktadzie
pionowym.

* Zmiana ustawienia ramki nie
powoduje automatycznego obrotu
pliku z filmem.

H Logo Sony

Kiedy ramka stoi pionowo, nie pali
si¢ logo Sony. Logo nie pali si¢
takze po wylaczeniu zasilania.

Zaktfadanie kapturka na nézke
Zat67z na ndézke kapturek. Po catkowitym odchyleniu nézki ramke
mozna stabilnie ustawi¢ zaréwno pionowo, jak i poziomo.

Aoeud op puwes siuemAmolobAzig

Wyciecie

| J

W przypadku korzystania z zasilacza sieciowego nalezy
przeprowadzi¢ przewdd zasilajacy przez wycigcie w ndzce.

Przed ztozeniem nézki i schowaniem jej z tytu ramki nalezy zdjaé
kapturek.

117



HUwagi - -
* Gniazdko sieciowe powinno si¢ w'qczanle ramkl
znajdowac jak najblizej urzadzenia
i pozostawaé tatwo dostepne.
* Nie stawia¢ ramki w sposéb 1 Witacz wtyk zasilacza sieciowego do gniazda DC IN
zagrazajacy jej stabilnosci. 12 V z tytu ramki
e Zasilacz sieciowy nalezy podiaczy¢ ’
iy il dlosire pitags Gl 2 \Wiacz zasilacz sieciowy do gniazdka sieciowego.

sieciowego. W razie probleméw K A
natychmiast odciac zasilanie, Ramka wlacza si¢ automatycznie.

wylaczajac wtyczke z gniazdka
sieciowego.

* Nie zwiera¢ stykw na wtyku
zasilacza metalowymi
przedmiotami. Grozi to awaria.

* Nie uzywac zasilacza sieciowego
umieszczonego w ciasnym miejscu,
na przyktad migdzy Sciang
a meblem.

¢ Po uzyciu nalezy odtaczyc¢ zasilacz
sieciowy od gniazda DCIN 12 V
ramki i wytaczy¢ go z gniazdka

sieciowego.
* Nie wylacza¢ ramki ani nie
odtaczad zasilacza sieciowego od Do gniazda
ramki w czasie odczytu lub zapisu DCIN 12V
danych o obrazie. Grozi to &
uszkodzeniem ramki. Wiyk

* Dostarczony zasilacz sieciowy jest
przeznaczony tylko do uzytku z ta

ramka. Nie mozna go uzywac Zasilacz sieciowy Przewdd zasilajacy —
z innymi urzadzeniami.

 Ksztalt wtyczki zalezy od miejsca Do gniazdka
zakupu ramki. sieciowego €mc s

Kiedy ramka jest zasilana z akumulatora
Wiacz ramke przyciskiem () (trybu czuwania) na ramce.
Kiedy ramka jest zasilana z samego akumulatora, nie dziata
przycisk () (trybu czuwania) na pilocie.

127



Informacja o whudowanym akumulatorze

Kiedy do ramki jest podtaczony zasilacz sieciowy, a stan
natadowania wbudowanego akumulatora znajduje si¢ ponizej

okre§lonego poziomu, akumulator zostanie catkowicie natadowany.

W czasie tadowania wskaznik trybu czuwania pali si¢ na
pomaraficzowo, a jezeli ramka jest wtaczona, w prawym gérnym
rogu ekranu wida¢ wskaznik B4

Orientacyjny czas tadowania

Petne tadowanie wyczerpanego akumulatora trwa mniej wigcej 180
minut.”

* Gdy akumulator jest tadowany temperaturze 25 °C. (W zaleznosci od stanu
akumulatora i innych okoliczno$ci czas tadowania moze si¢ wydtuzyc.)

Sprawdzanie stanu akumulatora
Stan natadowania akumulatora jest wySwietlany z prawej strony
ekranu.

] i PN
|

Natadowany Wytadowany

Kiedy akumulator jest wyczerpany, pojawia si¢ przypomnienie
o natadowaniu

Dziatanie w stanie poczatkowym

Kiedy ramka zostanie wlaczona, pojawi si¢ ekran poczatkowy.

‘' Wskazowki

B Ladowanie akumulatora

e Akumulator nalezy tadowaé

w temperaturze od 10 °C do 30 °C.
‘W temperaturach spoza tego
zakresu nie jest mozliwe
efektywne tadowanie.

Jesli czas pracy akumulatora
zmniejszy si¢ o blisko potowe
mimo pelnego natadowania,
akumulator jest wyeksploatowany.
Nalezy si¢ wowczas skontaktowaé
z lokalng autoryzowana stacja
serwisowa Sony.

Akumulator nalezy tadowac

w petnym cyklu raz na pé6t roku,
nawet jesli ramka nie jest
uzywana.

B Trwatosé akumulatora
Akumulator ma ograniczona
trwato$¢. Jego wydajno$¢ zmniejsza
si¢ stopniowo wraz z liczba cykli
tadowania i z uptywem czasu.
Znaczne skrécenie czasu pracy moze
$wiadczy¢ o zuzyciu akumulatora.
Nalezy si¢ wowczas skontaktowaé
z lokalng autoryzowang stacja
serwisowa Sony.

Trwato$¢ akumulatora zalezy od
warunkéw przechowywania

i uzytkowania.

‘T'Wskazowki

M Kiedy ramka nie jest
uzywana

Jesli przez 10 sekund nie zostanie
uzyta zadna funkcja ramki, wiaczy
si¢ tryb demonstracyjny.

B Wytaczanie trybu
demonstracyjnego
Naci$nigcie dowolnego przycisku
z wyjatkiem przycisku zasilania
spowoduje powr6t do ekranu
poczatkowego.

13 7L
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Nastawianie zegara

1 Nacisnij przycisk MENU i przyciskami «/# wskaz
zaktadke == (Settings).
¥/4 [Date/time Settings] =» ENTER

[++ 2 Select @D Retun

2 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Time]. Nacisnij przycisk
ENTER.
Wybierz warto$¢ przyciskami #/4. =» Przyciskami «/#»
wybierz godzing, minuty lub sekundy. Po zakoriczeniu
wybierania ustawien =#» ENTER

3  Nacisnij przycisk MENU.

W tym samym oknie, wykonujac t¢ sama procedurg, mozna R

wybrac nastgpujace ustawienia:

Regulowane ustawienia

*Data

*Sposob wyswietlania elementéw daty (Y-M-D/M-D-Y/D-M-Y)
*Dzienl rozpoczynajacy tydzieri (Niedziela / Poniedziatek)
*System zegara (12-godzinny / 24-godzinny)

147



Wyswietlanie obrazow

Wktadanie karty pamieci

1 otwerz ostone we/wy.

2 Starannie wioz karte pamieci do odpowiedniego
gniazda, trzymajac jg strona z opisem do siebie
(patrzac od tytu ramki).

Lampka dostepu

Karta SD

(gniazdo ®) @
»~Memory Stick”
(gniazdo ®) |

~Memory Stick Duo”
(gniazdo ®)

Ostona we/wy

Po wtozeniu karty pamieci

Automatycznie wySwietlane sg obrazy z karty pamigci.

Po wylaczeniu zasilania w czasie wyswietlania
obrazow

Ponowne wtaczenie zasilania rozpocznie dalsze wy$wietlanie tych
samych obrazéw.

Jesli nie miga lampka dostepu
Wyjmij karte, sprawdz jej ulozenie i ponownie widz.

Informacja o gniazdach Ai B
Po wtozeniu kart pamieci do obu gniazd (® i ®) ramka bedzie
dziataé niewtasciwie.

HUwaga

Chcac uzy¢ jednego

z wymienionych ponizej rodzajéow
kart pamigci, nalezy wtozy¢ kartg do
odpowiedniego adaptera.

Wihozenie karty bez adaptera moze
spowodowacé trudnosci z jej
wyjeciem. Zgodnie z ponizsza
ilustracja, pokazanych kart pamigci
nalezy uzywac po wlozeniu do
odpowiedniego adaptera.

©miniSD / miniSDHC

Adapter miniSD /
miniSDHC

@microSD / microSDHC

o _Js 7 )

©® Adapter microSD /
microSDHC

©,,Memory Stick Micro”
Adapter ,M2”
(standardowa wielko$¢)

&) )=

Adapter ,M2”
(wielkos$¢ Duo)

‘Y Wskazéwka

* Obraz nie zostanie automatycznie
obrécony w nastgpujacych
przypadkach:

— Plik z obrazem zostat zapisany
przez aparat cyfrowy, ktéry nie
obstuguje zapisu znacznika
obrotu Exif.

— Plik z obrazem byt
przetwarzany w programie
usuwajacym znacznik obrotu
Exif.
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Zmienianie trybu wyswietlania

1 Naciskajac przycisk VIEW MODE, wybierz zgdany
tryb wyswietlania.

HUwaga

Po trwajacej okreslony czas
przerwie w uzytkowaniu ramki
automatycznie zostanie wybrany

styl, na ktérym znajduje si¢ kursor. Wyswietlacz przetaczy si¢ w wybrany tryb.
Postugiwanie sie pilotem

¢ Wskazéwka Nacis$nij przycisk VIEW MODE odpowiadajacy zadanemu
Opisy stylow: trybowi wySwietlania.

CD-ROM (podrecznik) —

,,Zmienianie trybu Przyciski VIEW MODE

wyswietlania”

2 Przyciskami «/#/%/4 wskaz zadany styl i nacisnij

przycisk ENTER.

Pojawi si¢ ekran trybu wyswietlania.

Ekran Style

IF' Single view, Multi image view, Clock view,

> Calendar view, Time Machine, Random view

Pokaz slajdow

@ Clock1 do Clockl11
Calendarl do Calendar3

Zegar Lunar Calendar, Arabic Calendar, Farsi

i kalendarz Calendar

SINGLE Entire image, Fit to screen, Entire image (with
Exif), Fit to screen (with Exif)

H Index 1 do Index 3

Indeks

16 7L



Informacje wyswietlane na
ekranie LCD

Wyswietlane sa nastgpujace informacje:

®Sposob wyswietlania (w trybie
wyswietlania jednego obrazu)
— Entire image (caly obraz)
— Fit to screen (dopasowanie do ekranu)
— Entire image (with Exif) (caty obraz
(z Exif))
— Fit to screen (with Exif) (dopasowanie do
ekranu (z Exif))

®Numer wyswietlanego obrazu / Liczba
obrazéw
Nosnik bedacy Zrédiem wyswietlanego obrazu
jest wskazywany w nastgpujacy sposob:

lkony |Znaczenie

=) Wewngtrzna pamigé

(| Zrédto: .Memory Stick”

& Zrédto: SD

UsSe Zrédlo: urzadzenie zewnetrzne
USB

(®Szczegoly dotyczace obrazu
M Podczas wyswietlania fotografii
— Format pliku JPEG(4:4:4), JPEG(4:2:2),
JPEG(4:2:0), BMP, TIFF, RAW)
Liczba pikseli (szeroko$¢ x wysokosc)
— Nazwa producenta urzadzenia bedacego
Zrédtem obrazu
— Model urzadzenia bgdacego Zrédtem obrazu
— Czas otwarcia migawki (np. 1/8)

— Warto$¢ przystony (np. F2.8)

— Kompensacja ekspozycji (np. +0.0EV)

— Informacja o obrocie

M Podczas odtwarzania pliku z filmem
Format pliku (AVI, MOV)

— Liczba pikseli (szeroko$¢ x wysokos$¢)

— Czas trwania odtwarzania

— Rozmiar pliku

®@Informacja o ustawieniach

Ilkony [Znaczenie

[ O Wskaznik ochrony

+! Wskaznik skojarzonego pliku
(wyswietlany, gdy istnieje
skojarzony plik z filmem lub
miniatura do wystania e-mailem.)

) Wyswietlana po oznaczeniu
obrazu.

B:H Wyswietlanie pliku z filmem.

®Numer obrazu (numer folderu-pliku)
Wyswietlany, gdy obraz jest zgodny ze
standardem DCF.
Jesli obraz nie jest zgodny z DCF, wy$§wietlana
jest nazwa pliku.
Jesli do nadania albo zmiany nazwy pliku
zostal uzyty komputer i nazwa ta zawiera znaki
inne niz litery i cyfry, to ramka moze
wyswietlaé niewtasciwg nazwe pliku.
W przypadku plikéw utworzonych
w komputerze lub innym urzadzeniu mozna
ponadto wyswietli¢ maksymalnie 10
poczatkowych znakéw nazwy pliku.

HUwaga

Wyswietla¢ mozna tylko znaki alfanumeryczne.
®Data / godzina wykonania zdjecia

®Wskaznik stanu akumulatora
Wskazuje stan natadowania akumulatora.
Jesli wskaznik stanu akumulatora nie jest
widoczny, naci$nij przycisk MENU.
Spowoduje to wy$wietlenie go w prawym
gbérnym rogu ekranu menu.
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HUwaga
* Nie mozna odtwarzac
nastepujacych plikéw z filmami:

plikéw z filmami
zakodowanych w formacie
innym niz Motion JPEG,

plikéw z filmami

o rozdzielczosci poziomej lub
pionowej przekraczajacej
dozwolone maksimum.

(Nie gwarantuje si¢ odtwarzania
plikéw z filmami nie
wymienionych powyzej.)

¢ Podczas wySwietlania pokazu
slajdéw nie dziataja funkcje
odtwarzania w przyspieszonym
tempie ani pauzy w odtwarzaniu.

18 7L

Odtwarzanie pliku z filmem

1 Wybierz plik z filmem.

(®Nacisnij przycisk SINGLE.

®@Przyciskami «/# wskaz zadany styl, po czym nacisnij
przycisk ENTER.

®Przyciskami «/# przegladaj pliki i wybierz plik z filmem,
ktéry cheesz odtworzy¢.

Korzystanie z ekranu indeksu

®Nacisnij przycisk F=g (INDEX).

®@Przyciskami «/#/¥/4 wybierz plik z filmem, ktéry chcesz
odtworzy¢.

2  Naciénij przycisk ENTER.
Rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranego pliku z filmem.

Regulacja gtosnosci
Naciskaj przyciski #/4 podczas odtwarzania lub pauzy
w odtwarzaniu pliku z filmem.

Wiaczanie pauzy w odtwarzaniu
Podczas odtwarzania pliku z filmem naci$nij przycisk ENTER.

Aby wznowi¢ odtwarzanie, ponownie naci$nij przycisk ENTER.

Odtwarzanie w przyspieszonym tempie

w przod / w tyt

Podczas odtwarzania pliku z filmem nacisnij przycisk «/#.
Przytrzymanie przycisku # lub « powoduje odtwarzanie filmu
w przod lub w tyt w przyspieszonym tempie. W momencie
puszczenia przycisku rozpocznie si¢ normalne odtwarzanie od
obecnego miejsca.

Ramka moze nie pozwoli¢ na odtwarzanie w przyspieszonym
tempie niektorych plikéw z filmami.

Zatrzymywanie odtwarzania

Naci$nij przycisk BACK podczas odtwarzania pliku z filmem.



y . .y Q" Wskazéwki
Wyswietlanie pokazu slajdow s/ —————
ey,
z podkiadem muzycznym pr7ycisk ENTER. Symbol

zaznaczenia (V') wySwietlany
obok wybranego pliku zniknie.
Aby skasowac plik z muzyka
zaimportowany do wewnetrznej
pamigci, podczas wykonywania

Importowanie pliku z muzyka

. i iaci czynno$ci 2 wybierz z ekranu
1 Wiéz do r.amkl karte pamieci I.ub podiqu zewnetrzne [ Slyi i Setyﬁngsl ariant
urzadzenie USB zawierajgce zgdany plik z muzyka. [Delete BGM] i naciénij przycisk
2 - . . . . ENTER. Przyciskami ¥/4 wskaz
Naci$nij przycisk MENU, przyciskami «/# wskaz na liscie plikéw z muzyka plik,
zaktadke @ (Settings), po czym przyciskami ¥/4 ktdry cheesz usuna¢. Nacisnij

przycisk ENTER. Obok
wybranego pliku pojawi si¢
symbol zaznaczenia. Kiedy pojawi
si¢ ekran potwierdzenia, nacisnij

wskaz wariant [Slideshow BGM Settings].

3 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Import BGM], po

czym nacisnij przycisk ENTER. przycisk MENU, a nastepnie
4 . X . . . ENTER. Plik zostanie usunigty g
Przymskar,nll ¥/4 wybierz karte pamigci wtozong . z listy plikéw z muzyka. g
w czynnosci 1 lub podtgczone zewnetrzne urzadzenie z
o
USB. HUwagi o
, . . .. oos .  Zaimportowana muzyke mozna )
5 Pr,zyC|skam| V/f. wskaz na |,ISCIe [:')|,Ik'(.)W z m'uzyka plik, odtwarzaé tylko jako podklad o
ktory chcesz zaimportowac. Nacisnij przycisk ENTER. muzyczny do pokazu slajd6w. g
Obok wybranego pliku pojawi si¢ symbol zaznaczenia (/). * Jako podkiad muzyczny mozna N
odtwarza¢ tylko pliki z muzyka E‘
6 Powtarzaj czynnos$¢ 5, jesli chcesz wybrac wiecej niz zaimportowane do wewnetrznej
jeden plik. pamigct. - .
* Do wewnetrznej pamigci ramki
7 Po zakonczeniu wybierania plikéw z muzyka nacisnij (TGIATE) AT POIHOAL

maksymalnie 40 plikéw z muzyka.
Mozna wys$wietli¢ maksymalnie

) L . . i 200 pliké h
8 Kiedy pojawi sie ekran potwierdzenia, nacisnij 2 wlg;or?g l?a:tizygz?rﬁ;ci.

przycisk ENTER. Wyswietlana jest tylko nazwa
Wybrany plik z muzyka zostanie zaimportowany do pliku z muzyka. Nie jest mozliwe

wewnetrznej pamieci ramki. wyS$wietlenie tytutu nagrania ani
nazwy wykonawcy.

przycisk MENU.

Wybieranie pliku z muzyka do odtworzenia

1 Nacisnij przycisk MENU, przyciskami «/# wskaz
zaktadke m= (Settings), po czym przyciskami ¥/4
wskaz wariant [Slideshow BGM Settings].

2 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Select BGM], po
czym nacisnij przycisk ENTER.
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HUwagi

 Nie jest mozliwe odtwarzanie

W przyspieszonym tempie

podktadu muzycznego. Nie jest

réwniez mozliwe zmienianie

kolejnosci odtwarzania plikéw

z podktadem muzycznym.

Podktadu muzycznego nie mozna

odtwarza¢ w czasie wySwietlania

filmu. Film jest odtwarzany

z dzwigkiem z pliku z filmem.

Odtwarzanie podktadu

muzycznego do zdjecia

wyswietlanego po zakonczeniu

odtwarzania filmu rozpoczyna si¢

od poczatku nastgpnego pliku

z muzyka.

e Jesli plik muzyczny do
odtworzenia nie jest wybrany
z listy zaimportowanych plikéw
z muzyka, podktad muzyczny nie
bedzie odtwarzany pomimo
wybrania ustawienia [ON] funkcji
[BGM ON/OFF].

Q" Wskazéwka

Gtos$nos$¢ mozna regulowac na
ekranie poczatkowym lub na ekranie
pojedynczego obrazu.

20 PL

3 Przyciskami ¥/4 wskaz na liscie zaimportowanych
plikdw z muzyka plik, ktéry chcesz odtworzyc.
Nacisnij przycisk ENTER.

Obok wybranego pliku pojawi sig¢ symbol zaznaczenia (V).

4 Powtarzaj czynnos¢ 3, jesli chcesz wybraé wiecej niz
jeden plik.

B  Naciénij przycisk MENU.
Po wybraniu z ekranu trybu wyS$wietlania wariantu
'ﬁ (pokaz slajdéw) odtwarzany jest plik z muzyka, obok
ktorego znajduje si¢ symbol zaznaczenia (V).

Odtwarzanie podkiadu muzycznego z pokazem
slajdow

1 Nacisnij przycisk MENU, przyciskami «/# wskaz
zaktadke @ (Settings), po czym przyciskami ¥/4
wskaz wariant [Slideshow BGM Settings].

2 Przyciskami ¥#/4 wskaz wariant [BGM ON/OFF], po
czym nacisnij przycisk ENTER.
[ON]: podczas pokazu slajdow odtwarzany jest podktad
muzyczny.
[OFF]: podczas pokazu slajdéw nie jest odtwarzany podktad
muzyczny.

Regulacja gtosnosci

Po naci$nigciu przycisku ¥/4 z prawej strony pojawi si¢ ekran
regulacji gto§nosci.

Aby zwigkszy¢ gto$nosé, nacisnij przycisk 4. Aby zmniejszy¢
glo$nosé, nacis$nij przycisk ¥.



Uzycie roznych funkcji

‘" Wskazéwki
H Importowanie
Liczba obrazéw zapisywanych

Rézne funkcje

¢ Importowanie obrazu (do wewnetrznej pamieci) W wewnetrznej pamieci:

. . .. * Przy ustawieniu ,,Resize”: okoto
¢ Eksportowanie obrazu (z wewnetrznej pamieci) 4000 obrazéw
e Kasowanie obrazu * Przy ustawieniu ,,Original”: liczba

obrazéw zalezy od wielkoSci

¢ Oznaczanie obrazu plikéw ze Zrédtowymi obrazami.

1 Kiedy wyswietlany jest zgdany obraz, naci$nij HUwagi
przycisk MENU, po czym przyciskami «/# wskaz H Eksportowanie
zaktadke [§ (Editing). Karty pamieci i zewnetrzne

2 . . . . urzadzenia USB nierozpoznawane
Przyciskami ¥/# wskaz zgdany wariant z menu przez ramke maja szary kolor i nie
(Import / Export / Delete (Usun) / Marking (Oznacz)) mozna ich wybrac.
i nacisnij przycisk ENTER.

3 . . . . L B Importowanie
Przyciskami #/4 wskaz wariant [ ... this image] (ten Bt i il 2 flme
obraz), [... multiple images] (wiele obrazéw) lub [... all do wewnetrznej pamieci nie mozna
images] (wszystkie obrazy). Nacisnij przycisk ENTER. uzywaé przyciskéw na ramce na
(,,...” oznacza odpowiednie polecenie: ,,Import”, ,,Export”, zdjecia. Aby zaimportowac plik c
,Delete” lub ,,Mark”). z filmem, nalezy podtaczy¢ do ramki g

komputer i skopiowa¢ plik z filmem O
[... this image]: z komputera do wewngtrznej @
Przyciskami ¥/4 wskaz miejsce docelowe, po czym naci$nij pamicci ramki. Szczeg6ty podano éf
przycisk ENTER. w podrozdziale ,,Podtaczanie do 2
komputera” (strona 29). o

[... multiple images]: 2>
Przyciskami «/#/%/4 wskaz na liScie Zadany obraz. Naci$nij B Podczas eksportowania / 5
przycisk ENTER, aby oznaczy¢ go wskaznikiem ,.¢/”. kasowania 3
Powtarzaj t¢ czynnosé dla kolejnych obrazéw. Unikac¢ wykonywania

wymienionych ponizej czynnosci.

Grozi to uszkodzeniem ramki, karty

pamigci, zewnetrznego urzadzenia

USB lub danych.

* Wylaczanie zasilania

* Wyjmowanie karty pamigci

* Wyjmowanie zewnetrznego
urzadzenia USB

* Wkiadanie innej karty

CIXI / GEIED Select (EID Confirm . Przy kaSOWaniu
Aby zrezygnowac z wyboru: Wskaz obraz i naci$nij Kiedy rozpocznie si¢ kasowanie,
przycisk ENTER. Wskaznik ,.¢/” zniknie z obrazu. skasowanych obraz6w nie mozna
juz odzyska¢ nawet po zatrzymaniu

Po zakoriczeniu wybierania obrazéw nacisnij przycisk MENU
i wybierz miejsce docelowe.

kasowania.

[... all images]:
Wszystkie obrazy zostang oznaczone wskaznikami ,,v/”.
Nacisnij przycisk MENU i wybierz miejsce docelowe.

4 Kiedy pojawi sie ekran potwierdzenia, nacisnij przycisk
ENTER.
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‘Q'Wskazéwka

B Uzycie pilota

Podczas wyswietlania obrazu na
ekranie naci$nij przycisk SORT.

H Uwaga

Zaktadki [§ (Editing) nie mozna
wybraé w czasie wySwietlania
zegara i kalendarza (Clock and
Calendar).

HUwagi

B Podczas sortowania

Unika¢ wykonywania

wymienionych ponizej czynnosci.

Grozi to uszkodzeniem ramki, karty

pamigci, zewnetrznego urzadzenia

USB lub danych.

¢ Wylaczanie zasilania

* Wyjmowanie karty pamigci

¢ Wyjmowanie zewnetrznego
urzadzenia USB

* Wktadanie innej karty

H Sortowanie wytacza sie
automatycznie:
¢ po zmianie urzadzenia
odtwarzajacego,
« jesli sortowane sa obrazy z karty
pamigci i karta ta zostanie wyjeta,
« jesli sortowane sa obrazy
z zewnetrznego urzadzenia USB

i urzadzenie to zostanie odlaczone.
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Sortowanie obrazow (filtr)

1

4

Kiedy wyswietlany jest zgdany obraz, nacisnij
przycisk MENU, po czym przyciskami «/#» wskaz
zaktadke [%, (Editing).

Przyciskami ¥#/4 wskaz wariant [Sort], po czym
nacisnij przycisk ENTER.

Przyciskami ¥/4 wskaz zgdany styl sortowania.
Nacisnij przycisk ENTER.

Ma Sort by vertical /horizontal

XD / CIED Seloct EFD Roturn

« [Sort by date]: Filtracja na podstawie daty wykonania
zdjecia.
* [Sort by folder]: Filtracja na podstawie folderu.
¢ [Sort by vertical/horizontal]:
Filtracja na podstawie uktadu obrazu.
¢ [Sort by mark]: Filtracja na podstawie oznaczenia.
[Sort by videos/photos]: Filtracja na podstawie
zawartoSci pliku (film / zdjecie).

Przyciskami «/#/%/4 wskaz zgdany element, po czym
nacisnij przycisk ENTER.

Wyltaczanie sortowania

Podczas wyS$wietlania posortowanych obrazéw naci$nij przycisk
MENU, wskaz wariant [EXxit sort (show all photos)] i naci$nij
przycisk ENTER.

Zmienianie stylu sortowania

Podczas wySwietlania posortowanych obrazéw naci$nij przycisk

BACK, po czym wybierz inny styl sortowania.



Wybieranie urzadzenia

odtwarzajacego )
‘@ Wskazowki
H Co to jest ,,urzadzenie
1 Nacisnij przycisk MENU i przyciskami «/# wskaz odtwarzajgce”?
zakiadke [»] (Select device). Karta pamigci, zewngtrzne
urzadzenie USB lub wewngtrzna
2 Przyciskami ¥#/4 wskaz urzadzenie, ktére ma byc¢ pamiec.
uzywane do wyswietlania, po czym nacisnij przycisk
ENTER. H Uwaga

Zaktadki E| (Select device) nie
mozna wybraé w czasie
wyS$wietlania zegara i kalendarza

(Clock and Calendar).
S
Postugiwanie sie pilotem g'
Nacis$nij przycisk SELECT DEVICE. @
o
g.
- - - - vy - . '~<
Zmienianie wielkosci i ukiadu S
. —
obrazu (powigkszanie / zmniejszanie / H Uwagi S
* Zaleznie od wielkosci obrazu §
obracanie) powigkszenie go moze obnizy¢ =

jego jakosé.

¢ Nie mozna powigkszy¢ ani
zmniejszy¢ pliku z filmem.

Powiekszanie / zmniejszanie

1 W trybie widoku jednego obrazu nacisnij przycisk
MENU. Przyciskami «/# wskaz zaktadke
L_'\ (Editing), przyciskami #/4 wskaz wariant [Zoom]
i nacisnij przycisk ENTER.

2 Przyciskami ¥/4 wskaz zagdane powiekszenie
i nacisnij przycisk ENTER.
Obraz mozna wySwietli¢ w powigkszeniu od 1,5 raza do
maksymalnie 5 razy. Powigkszony obraz mozna przemieszczac
w gore, w dot, w lewo i w prawo.
Postugiwanie sie pilotem
Aby powigkszy¢ obraz, nacisnij przycisk & (powigkszania) na
pilocie w trybie widoku jednego obrazu. Aby zmniejszy¢
powigkszony obraz, naci$nij przycisk Q (zmniejszania).
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‘Q'Wskazéwka

Jesli wySwietlane sa obrazy

z wewnetrznej pamigci, to
informacja o obrocie obrazu jest
zachowywana nawet po wylaczeniu
zasilania.

H Uwagi

¢ Nie mozna obracaé
powigkszonego obrazu.

¢ Nie mozna obrdcié filmu.
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Zapisywanie powigekszonego lub zmniejszonego obrazu
(kadrowanie i zapis)

Jesli powigkszony obraz przyciskami «/#/%/4 i naci$niesz
przycisk MENU, obraz zostanie skadrowany i zapisany.
Zadany sposob zapisu mozna wybraé przyciskami ¥/4.
Sposoby zapisu: [Save as new image], [Overwrite]*

* Tylko plik JPEG (rozszerzenie: .jpg)

Obracanie

1

W trybie widoku jednego obrazu nacisnij przycisk
MENU. Przyciskami «/# wskaz zaktadke

L_'\ (Editing), przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Rotate]
i nacisnij przycisk ENTER.

Przyciskami #/4 wybierz kat obrotu i nacisnij przycisk
ENTER.

Mozna wybra¢ obrét zgodnie z ruchem wskazéwek zegara
090, 1801 270 stopni.

Postugiwanie sie pilotem
Obraz mozna réwniez obraca przyciskiem ‘3, (ROTATE) na

pilocie. Kazde nacisnigcie przycisku powoduje obrét obrazu
0 90° przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.



Zmienianie ustawien funkcji
automatycznego wiaczania /
wytaczania

QY Wskazowki

M Podczas pracy

Kiedy nadejdzie godzina okreslona
za pomoca parametru [Power-OFF
timer], ramka automatycznie si¢
wylaczy.

Kiedy ramka jest wiaczona, mozna uzy¢ wylacznika czasowego
i zaprogramowac automatyczne wiaczanie i wylaczanie ramki
o zadanej godzinie.

1 Nacisnij przycisk MENU i przyciskami «/# wskaz
zakiadke &= (Settings). B W trybie czuwania

Kiedy nadejdzie godzina okre$lona
za pomoca parametru [Power-ON
timer], ramka automatycznie si¢
wlaczy.

2 Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Auto Power ON/
OFF], po czym nacisnij przycisk ENTER.

3 Przyciskami ¥/# wskaz wariant [Setup method], po
czym nacisnij przycisk ENTER. Nastepnie przyciskami
¥/4 wskaz wariant [Simple], [Advanced] lub [Auto off],
po czym nacisnij przycisk ENTER.

[Simple]

foxuny yoAuzod a10Azn

@D / EIED Seloct €I Roturn

®Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Time Setting], po czym
naci$nij przycisk ENTER.

@Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Power-ON timer] lub
[Power-OFF timer], po czym naci$nij przycisk ENTER.
®Przyciskami ¥/# wskaz wariant [Enable], po czym naci$nij

przycisk ENTER.
@ Ustawienie [Auto ON time] / [Auto OFF time]
¥/4: nastawianie godziny.
Wybér ustawienia [12 hours] na ekranie ustawien godziny
powoduje wySwietlenie wskazania AM lub PM.
(®Ustawienie [Auto ON day] / [Auto OFF day]
¥/4: dodawanie symbolu zaznaczenia w celu wyboru dnia,
w ktérym ma si¢ uaktywnic uktad czasowy.
Przemies¢ kursor do wariantu [OK] i nacis$nij przycisk
ENTER.
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[Advanced]

CEXID Time move EIIED Select ON/OFF

®Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Time Setting], po czym
naci$nij przycisk ENTER.

®@Przyciskami «/#/¥/4 przejdz do dnia tygodnia lub
przedzialu czasowego*, ktéry cheesz wybrac lub wykluczyé
przy nastawianiu funkcji automatycznego wiaczania /
wylaczania. Naci$nij przycisk ENTER, aby zmieni¢ kolor
strefy czasowe;j.
* Przedziat czasowy mozna definiowa¢ w jednostkach
godzinnych.
Niebieski przedziat czasowy: zasilanie wtaczone
Szary przedzial czasowy: zasilanie wytaczone

®Przyciskami «/#/¥/4 wskaz wariant [OK].

[Auto off]

@D Seloct/ EIED Fix CED Cancel

®Przyciskami ¥/4 wskaz wariant [Time setting], po czym
naci$nij przycisk ENTER.

®@Przyciskami ¥/4 wskaz zadany czas, po ktérym ramka ma
si¢ automatycznie wytaczac: [2 hours] (2 godziny), [4 hours]
lub [Disable] (funkcja wytaczona). Nastgpnie naci$nij
przycisk ENTER.

4  Nacisnij przycisk MENU.



Zmienianie ustawien

HUwagi

¢ W zaleznoSci od stanu ramki, nie
mozna zmienia¢ ustawieri

2 Przvcisk i ¥/4 Kkaz tr i ustawieni niektérych parametréw. Takie

yciskami wskaz parametr i ustawienie, po ot s ey Dt ot

czym nacisnij przycisk ENTER. mozna ich wybraé.

W czasie wySwietlania zegara

i kalendarza (Clock and Calendar)

mozna zmienia¢ tylko ustawienia

w zaktadce g (Settings).

1 Nacisnij przycisk MENU i przyciskami «/# wskaz
zakiadke &= (Settings).

D/ EIED Select €I Switch @D End

(< -
Regulowane ustawienia

Slideshow Settings

*Slideshow BGM Settings

*Auto Power ON/OFF

*Date/time Settings

*General Settings (Listing Order, Sony logo ON/OFF itd.)
e[ anguage Setting

\-Initialize

foxuny yoAuzod a10Azn
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H Uwagi

¢ Podtaczenie pamigci USB do
gniazda USB A w czasie
odtwarzania obrazu z wewnetrznej
pamigci spowoduje przetaczenie
Zrédta na urzadzenie zewnegtrzne
USB.

» Kiedy na ramce miga lampka
dostepu, nie odtaczac pamigci
USB ani nie wytacza¢ ramki.
Grozi to uszkodzeniem danych
w pamigci USB. Sony nie ponosi
odpowiedzialno$ci za uszkodzone
lub utracone dane.

¢ Ramka nie pozwala na
wykorzystanie danych z pamigci
USB, ktére zostaty zaszyfrowane
albo poddane kompresji przy
uzyciu podsystemu skanera
odcisku palca, hasta itp.

* Nie podiaczaé¢ komputera do
ztacza Y USB mini B na ramce,
gdy do ztacza EXT INTERFACE
(USB A) jest podtaczona pamigé
USB.

¢ Ramka moze nie pozwala¢ na
odczyt plikow przez koncentrator
USB lub z urzadzen USB
z wbudowanym koncentratorem.

« Kiedy jest wlozona pamie¢ USB,

nie mozna zamkna¢ ostony we/wy.
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Wyswietlanie obrazu zapisanego
w pamieci USB

Podtacz do ramki zasilacz sieciowy i wigcz go do
gniazdka sieciowego.

Wiacz ramke.
Otworz ostone we/wy.

Podtacz pamieé USB do ztgcza EXT INTERFACE
(USB A) naramce.

hWN =

Pamie¢ USB

=
5
m
E]
>
o
m

5 W oknie Select device wybierz wariant [USB] External
Device (strona 23).
Wigcej informacji o pokazach slajdéw — patrz podrozdziat
strona 16. Wigcej informacji o dodawaniu obrazéw do
wewnetrznej pamigci — patrz podrozdziat strona 21.



Podiaczanie do komputera

Podtacz do ramki zasilacz sieciowy i wigcz go do H Uwagi
gniazdka sieciowego. » Uzyj przewodu USB typu mini B.*
* W przypadku uzycia
Otwérz ostone we/wy. dostepnego w handlu
przewodu USB, nalezy wybraé
Potacz komputer i ramke za pomoca dostepnego przew6d USB typu mini B (typ

ztacza po stronie ramki)

o dtugosci mniejszej niz 3 m.
« Jesli do komputera sa podtaczone

rézne urzadzenia USB albo
. . .. . uzywany jest koncentrator, mo
Uzywajac funkcji komputera, przesytaj obrazy do wyystapéimblemy‘ Wik
i z wewnetrznej pamieci ramki. przypadku nalezy uproscié
potaczenia.
Nie jest mozliwa obstuga ramki za
posrednictwem innego,
réwnoczesnie uzywanego
urzadzenia USB.
Nie odtaczaé przewodu USB
podczas przesytania danych.
* Nie gwarantuje si¢ wspotpracy ze
wszystkimi komputerami
spetniajacymi zalecane
wymagania systemowe.
Przeprowadzone badania
wykazaty wspétprace ramki
z komputerami. Inne urzadzenia
Do zlacza podiaczone do ramki moga nie
USB miniB rozpoznawad jej pamigci

wewnetrzne;j.
Nie podtaczaé komputera do
zlacza ql USB mini B na ramce,
gdy do ztacza EXT INTERFACE
(USB A) jest podtaczona pamigc
USB.
Kiedy jest podtaczony przewéd
USB, nie mozna zamkna¢ ostony
we/wy.

w handlu przewodu USB.
Wigcz ramke.

AL WN =

foxuny yoAuzod a10Azn

Do ztacza USB

Wymagania systemowe

H Windows

Zalecany system operacyjny:
Microsoft Windows 7 / Windows Vista SP2 /
Windows XP SP3

Port USB

Hl Macintosh

Zalecany system operacyjny: Mac OS X (10.4 Iub nowszy)
Port USB
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Rozwiazywanie problemow

Gdy pojawia si¢ komunikat o biedzie

Komunikat

Znaczenie / Rozwiazanie

Cannot delete a protected file.

* Aby skasowa¢ plik objety ochrona, wytacz ochrone
w aparacie lub komputerze.

Memory card is protected. Remove
protection then try again.

» Karta pamigci jest chroniona przed zapisem. Przestaw
przetacznik ochrony przed zapisem w potozenie
umozliwiajace zapis. (Podrecznik uzytkownika ramki
cyfrowej, strona 51)

Error reading the Memory Stick. /
Error reading the SD Memory
Card. / Error reading the External
Device. / Error reading the iternal
memory.

Write error on the Memory Stick. /
Write error on the SD Memory
Card. / Write error in the External
Device. / Write error on the internal
memory.

W przypadku karty pamieci:

Wystapit btad. Sprawdz, czy karta pamigci jest prawidiowo

wlozona. W przypadku czgstego pojawiania si¢ tego
komunikatu skontroluj stan karty pamigci w urzadzeniu
innym niz ta ramka na zdjecia.

* W przypadku urzadzenia zewnetrznego:
Urzadzenie zewngtrzne moze by¢ chronione przed
zapisem. Wytacz ochrong przed zapisem uzywanego
urzadzenia.

* W przypadku wewnetrznej pamieci:

Wykonaj inicjalizacj¢ wewnetrznej pamigci.

HUwaga

Zwracamy uwage, ze inicjalizacja wewnetrznej pamigci powoduje
skasowanie zaimportowanych do niej plikéw z obrazami.

Memory card format not supported.

* W przypadku karty pamieci, sformatuj karte za pomoca
aparatu cyfrowego lub innego urzadzenia.

» Uzywajac odpowiedniej funkcji ramki, wykonaj
inicjalizacj¢ wewnetrznej pamigci.

HUwaga

Inicjalizacja karty pamigci powoduje usunigcie z niej wszystkich
plikow.

Incompatible USB device. Check
device’s USB settings.

* Podtacz urzadzenie zgodne ze standardem pamigci
masowej (mass storage). W przypadku niewtasciwego
ustawienia trybu USB w urzadzeniu, przetacz interfejs
USB w tryb pamigci masowe;j.
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Gdy wystapi jakis problem

Objaw Co sprawdzié Przyczyna / Rozwiazania
Nie wiacza si¢ * Czy wtyk zasilacza = Prawidtowo podtacz zasilacz sieciowy
zasilanie. sieciowego jest prawidlowo (strona 12).

podiaczony?

* Czy wbudowany
akumulator jest
wytadowany?

Niektore obrazy
nie sa
wySwietlane.

* Czy obrazy pojawiaja si¢ na
ekranie indeksu?

e Czy na ekranie indeksu
pojawia si¢ pokazany pod
spodem znak?

2]

= Jedli obraz pojawia si¢ na ekranie indeksu,
ale nie mozna go wys$wietli¢
samodzielnie, moze to §wiadczy¢
o uszkodzeniu pliku z obrazem
i prawidlowo$ci miniatury obrazu.

= Jesli widaé pokazany znak, nie mozna
otworzy¢ obrazu lub jego miniatury.

= Ramka nie pozwala na wyswietlanie
plikéw niezgodnych z formatem DCF,
nawet jeSli mozna je wySwietli¢ na
komputerze.

e Czy wewngtrzna pamigé,
zewnetrzna pamie¢ lub karta
pamigci zawieraja ponad
4999 obrazéw?

= Ramka moze obstuzyé (odtworzy¢,
zapisac, skasowac itp.) maksymalnie 4999
plikéw z obrazami.

* Czy nazwa pliku byta
zmieniana za pomoca
komputera lub innego
urzadzenia?

= Jedli do nadania albo zmiany nazwy pliku
zostal uzyty komputer i nazwa ta zawiera
znaki inne niz litery i cyfry, to ramka
moze nie pozwala¢ na wyswietlenie
obrazu.

¢ Czy karta pamigci lub
urzadzenie zewnetrzne
zawiera folder z wigcej niz
o$mioma poziomami
hierarchii?

= Ramka nie pozwala na wySwietlanie
obrazéw zapisanych na dziewiatym lub
dalszych poziomach folderéw.

Nie mozna
odtworzy¢ pliku
z filmem.

* Czy na ekranie indeksu lub
w trybie widoku jednego
obrazu pojawia si¢ pokazany
pod spodem znak?

= Pojawienie si¢ znaku pokazanego z lewej
strony moze §wiadczy¢ o tym, ze ramka
nie obstuguje pliku z filmem. Pliki
z filmami, ktére mozna odtwarzad,
oméwiono w podrozdziale ,,Odtwarzanie
pliku z filmem” (strona 18).
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Objaw Co sprawdzié Przyczyna / Rozwiazania

Nie jest mozliwe - = Ramka moze nie pozwoli¢ na odtwarzanie
odtwarzanie W przyspieszonym tempie niektérych
W przyspieszonym plikéw z filmami.
tempie.
Nie mozna zapisa¢ | ¢ Czy przy przesytaniu = Jesli folder nie zostanie utworzony, bedzie
obrazu. obrazéw z komputera do mozna zapisa¢ tylko 512 obrazéw.
wewngtrznej pamigci zostat Maksymalna liczba obrazéw moze si¢
w niej utworzony folder? ponadto zmniejszy¢ ze wzgledu na

dtugosci nazw plikéw i uzywane w nich
znaki. Zapisujac obrazy z komputera

w wewngtrznej pamigci, nalezy utworzy¢
folder w wewngtrznej pamigci i zapisaé
obrazy w tym folderze.

Nie mozna * Czy karta pamigci jest = Wytacz ochrong przed zapisem

skasowa¢ obrazu. chroniona przed zapisem? w urzadzeniu, za ktérego pomoca zostata
Czy przetacznik ochrony ona wiaczona, i ponéw prébe kasowania.
przed zapisem znajduje si¢ | < Przestaw przetacznik ochrony przed
w potozeniu zapisem w potozenie umozliwiajace zapis.
uniemozliwiajacym zapis?

* Czy obraz jest objety = Sprawdz informacje o obrazie w trybie

ochrong? widoku jednego obrazu. (strona 17)

9 Obraz z oznaczeniem [@a7 jest
przeznaczony tylko do odczytu. Nie
mozna usuna¢ go z ramki.

Uzywanie funkcji = Wylacz i z powrotem wilacz zasilanie
ramki nie daje (strona 12).
zadnych efektow. = Spiczastym przedmiotem, takim jak
dtugopis, wcisnij przetacznik RESET.
_ (strona 8)

Weisnigcie przetacznika RESET podczas pracy
ramki moze spowodowac skasowanie jej ustawieni
i zawarto$ci wewnetrznej pamigci.
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Objaw

Co sprawdzi¢

Przyczyna / Rozwiazania

Uzywanie pilota
nie daje zadnych
efektéw.

* Czy bateria w pilocie jest
prawidtowo wlozona?

= Wymien bateri¢. (Podrecznik
uzytkownika ramki cyfrowej, strona 9)

= W16z baterig, zwracajac uwage na
wlasciwe utozenie biegunéw. (Podrecznik
uzytkownika ramki cyfrowej, strona 9)

= Kieruj przéd pilota w strong czujnika
zdalnego sterowania na ramce.

= Usun wszelkie przeszkody z linii miedzy
pilotem a czujnikiem zdalnego
sterowania.

* Czy wlozony jest arkusz
ochronny?

= Wyjmij arkusz ochronny. (strona 10)

* Czy zasilacz sieciowy jest
prawidtowo podtaczony?

> Przycisku () (trybu czuwania) na pilocie
nie mozna uzywac, gdy ramka jest
zasilana z samego akumulatora. Nalezy
uzywac przycisku 0 (trybu czuwania) na
ramce.

Nie mozna
natadowac
wbudowanego
akumulatora.

* Czy pali si¢ wskaznik trybu
czuwania?

= Jesli temperatura wewnatrz ramki
wzro$nie pod wptywem bezposSredniego
o$wietlenia stonecznego itp., funkcja
tadowania akumulatora wytacza sig.
W takim przypadku nie pali si¢ wskaznik
trybu czuwania, ale nie §wiadczy to
o uszkodzeniu ramki.
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Informacje dodatkowe

Zalecenia eksploatacyjne

Instalacja

» Nie instalowa¢ ramki w miejscach narazonych

na:

— wibracje,

— wilgoé,

— nadmierne zapylenie,

— bezposrednie promieniowanie stoneczne,
— bardzo wysokie lub niskie temperatury.

* Nie uzywac w poblizu ramki innych urzadzen
elektrycznych. Nie bedzie ona prawidtowo
dziatata w polu elektromagnetycznym.

* Nie kta$¢ na ramce cigzkich przedmiotéw.

Zasilacz sieciowy

» Urzadzenie pozostaje pod napigciem zawsze,
gdy jest podiaczone do gniazdka sieciowego,
nawet po wytaczeniu.

» Uzywac zasilacza sieciowego dostarczonego
z ramka. Nie uzywaé zadnych innych
zasilaczy, gdyz groza one niewlasciwa praca
zasilanego urzadzenia lub awaria.

» Nie uzywac dostarczonego zasilacza
sieciowego do zasilania innych urzadzen.

* Nie uzywac elektrycznych transformatoréw
(podréznych), gdyz groza one przegrzaniem
i niewlasciwa praca zasilacza.

* W razie oderwania si¢ lub uszkodzenia prze-
wodu zasilacza, nie nalezy ponownie uzywac
tego przewodu, gdyz jest to niebezpieczne.

Skraplanie pary wodnej

Jesli ramka zostanie bezposrednio przeniesiona

z zimnego do cieptego miejsca albo wstawiona do
bardzo cieptego lub wilgotnego pomieszczenia,
W jej wnetrzu moze si¢ skropli¢ para wodna.
Ramka moze wtedy nie dziata¢ wlasciwie,

a dlugotrwate préby jej uzycia groza awaria. Jesli
nastapi skroplenie pary wodnej, odtacz od ramki
zasilacz sieciowy i nie uzywaj jej przynajmniej
przez godzing.
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Transportowanie

Przed transportowaniem ramki wyjmij z niej karte
pamigci, odtacz zasilacz sieciowy i urzadzenia
zewngtrzne, po czym widz ramke i urzadzenia
peryferyjne do oryginalnego opakowania, wraz

z materialami zabezpieczajacymi.

Jesli nie masz juz oryginalnego opakowania albo
zabezpieczen, zastap je tak, zeby nie uszkodzi¢
ramki w czasie transportu.

Czyszczenie

Ramke nalezy czysci¢ sucha, migkka Sciereczka.
Nie uzywac rozpuszczalnikéw, takich jak spirytus
czy benzyna, gdyz moga one uszkodzic¢
wykoriczenie obudowy.

Ograniczenia przy kopiowaniu

Programy telewizyjne, filmy, kasety wideo,
portrety innych oséb i inne materiaty moga by¢
chronione prawami autorskimi. Wykorzystywanie
takich materiatéw bez zezwolenia moze naruszaé
przepisy o ochronie praw autorskich.

Usuwanie ramki

Dane z wewngtrznej pamigci moga nie zosta¢
catkowicie skasowane nawet po uzyciu polecenia
[Format internal memory]. Przed usunigciem
wyeksploatowanej ramki nalezy si¢ skontaktowac
z lokalng autoryzowang stacja serwisowa Sony.



Dane techniczne

Bl Ramka na zdjecia
Ekran LCD
Panel LCD
20,3 cm/ 8", aktywna matryca TFT
Catkowita liczba pikseli:
1 440 000 (800 x 3 (RGB) x 600)
Efektywna wielkos¢ wyswietlacza
Wspbiczynnik ksztattu wyswietlacza
4:3
Wielko$¢ ekranu LCD:
20,0cm/7,9"
Catkowita liczba pikseli:
1398 897 (789 x 3 (RGB) x 591)
Trwatosé podswietlenia ekranu LCD
20 000 godzin
(do czasu zmniejszenia si¢ jasnoSci
podswietlenia o potoweg)
Ztacza wejsciowe i wyjsciowe
ZYacze USB (typ mini B, Hi-Speed USB)
ZYacze USB (pamigé USB)
Gniazda
~Memory Stick PRO” (standardowa
wielko§é / Duo) / SD / MMC
Obstugiwane formaty plikow z obrazami
Zdjecia:
JPEG: Zgodnos¢ z DCF 2.0, zgodno§é
z Exif 2.21, JFIF"!
TIFF: Zgodno$¢ z Exif 2.21
BMP: Format Windows (1, 4, 8, 16, 24, 32
bity)
RAW (tylko podglad™): SRF, SR2,
ARW (wersja 2.2 lub nizsza)
(Pewne formaty plikéw nie sa
obstugiwane.)
Film: MotionJPEG™
Maksymalna rozdzielczo$¢ : 726 x 576
punktéw
System kompresji dzwigku: LPCM /
ADPCM
Maksymalna przeptywnosé: 12 Mb/s
Maksymalna liczba klatek na sekunde:
30 kl./s (640 x 480) / 25 kl./s (726 x 576)

Muzyka: MP3"3
Czestotliwos¢ probkowania: 32 /44,1 /
48 kHz
Przeptywnosé: 32 do 320 kb/s
Maksymalna liczba wyswietlanych pikseli
8000 (poziomo) x 6000 (pionowo)™
System plikow
FATI12/16/32
Nazwa pliku z obrazem
Format DCF, 256 znakéw, do 8. poziomu
Maksymalna liczba obstugiwanych plikow
4999 na karte¢ pamigci lub wewngtrzng
pamigé
Pojemnos¢ wewnetrznej pamieci™
2GB
(Mozliwo$¢ zapisu okoto 4000
obrazéw™®.)
Zasilanie
Gniazdo DC IN, napigcie state 12 V
Pobér mocy
przy maksymalnym obcigzeniu: 16,5 W
w normalnym trybie*: 5,5 W
* , Normalny tryb” oznacza wyswietlanie
pokazu slajdéw ztozonego z obrazéw
z wewnetrznej pamigci, przy standardowych
ustawieniach, bez wktadania karty pamigci ani
podtaczania urzadzenia zewnetrznego.

Temperatura w srodowisku pracy
5°Cdo35°C
Wymiary (szer. x wys. x gt.)
[Z roztozona n6zka]
Okoto 246 mm x 179 mm x 123,2 mm
[Bez roztozonej ndzki]
Okoto 246 mm x 179 mm x 23 mm
Waga
Okoto 742 g
(bez zasilacza sieciowego)
Dostarczane wyposazenie
Patrz podrozdziat ,,Sprawdzanie
dostarczonego wyposazenia” na stronie 7.
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M Zasilacz sieciowy
Zasilanie
~ 100 V do 240 V, 50 Hz/60 Hz,
04 A
Znamionowe napiecie wyjsciowe
= 12V,15A
Wymiary (gt. x szer. x wys.)
Okoto 64 mm x 50 mm x 30 mm
(bez wystajacych elementéw)
Waga
Okoto 110 g

Wigcej informacji mozna znaleZ¢ na etykiecie na
zasilaczu.

Konstrukcja i dane techniczne moga ulec zmianie.

*

Baseline JPEG w formacie 4:4:4, 4:2:2 lub 4:2:0
“2: Pliki RAW z aparatéw Sony o sa wySwietlane
w postaci miniatury do podgladu.

[

pamigci lub zewnetrznego urzadzenia USB pewne
pliki spetniajace powyzsze wymagania moga by¢
niewlasciwie odtwarzane.

: Minimalny wymiar w pionie i w poziomie wynosi 17
punktéw. Obraz o wspétczynniku ksztattu od 20:1
wzwyz moze by¢ wySwietlany niewlasciwie. Nawet
jesli wspétczynnik ksztattu obrazu jest mniejszy niz
20:1, moga wystgpowac problemy z wyswietleniem
miniatur, pokazow slajdow itp.

: Przy podawaniu pojemnosci nosnika,

1 000 000 000 GB oznacza 1 milion bajtéw. Czgs¢
pojemnosci jest wykorzystana na dane systemowe i/
lub pliki aplikacji. Pojemnos¢ dostepna dla
uzytkownika wynosi w przyblizeniu 1,9 GB.

=S

“6: Przyblizona warto$¢ przy fotografowaniu aparatem
o rozdzielczosci 2 000 000 pikseli. Warto$¢ ta moze
zaleze¢ od warunkow fotografowania.

: W zaleznosci od wydajnosci lub stanu uzywanej karty

Strona gtéwna pomocy dla klientéw
Najnowsze informacje z zakresu pomocy dla klientéw
mozna znalez¢ pod nastgpujacym adresem:

http://www.sony.net/
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Znaki handlowe i prawa autorskie

S-Frame, Cyber-shot, X, .=..,
,Memory Stick”, MEeMORY STICK, -Memory
Stick Duo”, MEMORY STICK Duo, -MagicGate
Memory Stick”, ,,Memory Stick PRO”,
MemoRry STiCK PRO, ..Memory Stick PRO
Duo”, MemoRry STick PRO Duo, ,,Memory Stick
PRO-HG Duo”, MeMoRy 5Tick PRO-HG Duo,
»Memory Stick Micro”, MeMoRy STick Micro,
M2, ,.Memory Stick-ROM”, MeMoRY STIck-ROM,
.MagicGate” i MaGicGATE 53 znakami
handlowymi lub zastrzezonymi znakami
handlowymi Sony Corporation.

Microsoft, Windows i Windows Vista
zastrzezonymi znakami handlowymi Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i/ lub
w innych krajach.

Macintosh i Mac OS sa zastrzezonymi znakami
handlowymi Apple Inc.. w Stanach
Zjednoczonych i/ lub w innych krajach.

Logo SD jest znakiem handlowym. S

Logo SDHC jest znakiem handlowym.
S

Produkt wykorzystuje technologi¢ iType™

i zawiera fonty firmy Monotype Imaging Inc.
iType™ jest znakiem handlowym Monotype
Imaging Inc.

Oprogramowanie jest czg§ciowo oparte na
pracach Independent JPEG Group.

Libtiff

Copyright © 1988 - 1997 Sam Leffler
Copyright © 1991 - 1997 Silicon Graphics Inc.
Wszystkie pozostate nazwy firm i produktéw
moga by¢ znakami handlowymi lub
zastrzezonymi znakami handlowymi
odpowiednich firm. W instrukcji nie sg za

kazdym razem zamieszczane symbole ,,T™™”
PO
i,



notatki
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Usuwanie zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego (dotyczy krajow Unii
Europejskiej i innych krajow europejskich z wtasnymi systemami zbierania odpadéw)
Ten symbol na produkcie lub jego opakowaniu oznacza, ze produkt nie powinien by¢ zaliczany
do odpadéw domowych. Nalezy go przekaza¢ do odpowiedniego punktu, ktéry zajmuje sie
zbieraniem i recyklingiem urzadzen elektrycznych i elektronicznych. Prawidtowe usuniecie
produktu zapobiegnie potencjalnym negatywnym konsekwencjom dla srodowiska naturalnego
i zdrowia ludzkiego, ktérych przyczyna mogtoby by¢ niewtasciwe usuwanie produktu.
Recykling materiatdéw pomaga w zachowaniu surowcéw naturalnych. Aby uzyskac szczegéto-
_ we informacje o recyklingu tego produktu, nalezy sig skontaktowac z wiadzami lokalnymi,
firma $wiadczaca ustugi oczyszczania lub sklepem, w ktérym produkt ten zostat kupiony.
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