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Mai intai cititi aceste informatii

Inainte de a actiona camera video, va rugam
sa cititi cu atentie acest manual de utilizare
pe care va recomandam sa il pastrati pentru
a putea fi consultat ulterior.

ATENTIE

Pentru a preveni incendiile sau
electrocutarile nu expuneti aparatul
la ploaie sau umezeala.

Nu expuneti bateriile la caldura
excesiva, cum ar fi razele soarelui
sau foc.

Presiunea excesiva a sunetului in
casti poate duce la pierderea
auzului.

Avertizare

inlocuiti bateriile numai cu tipul
specificat. In caz contrar, pot aparea
defectiuni.

Pentru clientii din Statele
Unite

Daca aveti vreo intrebare in legatura cu acest
produs, puteti suna la :
Centrul de Service cu Informatii pentru
clientii Sony.
1-800-222-SONY (7669)
Numaérul de mai sus este alocat numai pentru
chestiuni legate de FFC.

Informatii de reglementare

Declaratie de conformitate
Denumire producétor : SONY
Numarul modelului : HDR-HC9E
Partea responsabila : Sony Electronics Inc.
Adresa: 16530 Via Esprillio,

San Diego, CA92127 U.S.A.
Nr. telefon : 858-942-2230
Acest dispozitiv corespunde Partiia 15-a
a reglementarilor FCC. Functionarea sa
indeplineste urmatoarele doua conditii:
(1) Acest aparat nu cauzeaza interferente
daunatoare, si (2) acest aparat trebuie sa

accepte orice interferentd receptionata,
inclusiv interferente care pot determina

actiuni nedorite.

ATENTIE

Sunteti atentionati ca orice schimbari sau
modificari ce nu sunt expres aprobate in
acest manual pot conduce la imposibilitatea
dvs. de a folosi acest aparat.

Nota

Acest echipament a fost testat i s-a dovedit
ase incadra 1n limitele Clasei B de dispozitive
digitale, conform Partii 15 din Regulamentul
FCC. Aceste limite sunt stabilite pentru
asigurarea unei protectii rezonabile
impotriva interferentelor daunatoare din
instalatiile casnice. Acest echipament
genereaza, foloseste si poate radia energie
cu frecventa radio, iar in cazul in care nu
este instalat si folosit conform instructiunilor
poate cauza interferente daunatoare pentru
sistemul de radiocomunicatii. Totusi, nu
existd nici o garantie cd nu vor aparea
interferente cu unele instalatii. Daca acest
aparat cauzeaza interferente cu receptia ra-
dio sau TV care pot fi sesizate prin oprirea
sau pornirea echipamentului, utilizatorul
este sfatuit sd incerce eliminarea acestor
interferente prin una din urmatoarele masuri:
- Reorientarea sau repozitionarea antenei
de receptie.
- Mirirea distantei dintre echipament si
receptor



- Conectarea echipamentului la o priza din
alt circuit electric fata de cel la care este
cuplat receptorul.

- Consultarea dealer-ului sau unui tehnician
radio/TV experimentat pentru ajutor.

Cablul de legatura ce v-a fost furnizat trebuie
utilizat cu echipamentul pentru a se incadra
in limitele impuse de dispozitivelor digitale
prin Sectiunea B a Partii a 15-a a
regulamentului FCC.

Acumulator

Acest echipament corespunde prevederilor
Partii 15 din Regulamentul FCC.

Functionarea sa respectd urmatoarele doua
conditii :

(1) Acest dispozitiv nu cauzeaza interferente
daunatoare si (2) acest dispozitiv trebuie sa
accepte orice interferente receptionate,
inclusiv interferente care pot genera operatii
nedorite.

Pentru clientii din Marea
Britanie

Pentru protectie, la acest echipament este
adaptat un conector compatibil BS1363.

Daca siguranta acestuia se arde ea trebuie
inlocuitd cu acelasi tip de siguranta, cu
aceeasi valoare a rezistentei ca cea ce v-a
fost furnizata si care sa fi aprobatda de ASTA
sau BSI pentru BS 1362 (marcata cu semnele

@ sau V).

Daca conectorul furnizat cu acest
echipament prezinta un capac de protectie
detasabil, nu uitati sd-1 puneti la loc dupa
inlocuirea sigurantei. Nu folositi niciodata
siguranta fara capac. In cazul in care il
pierdeti, contactati cel mai apropiat service
Sony.

Pentru clientii din

Europa
ATENTIE

Campurile electromagnetice de anumite
frecvente pot influenta imaginea si sonorul
acestei camere video digitale.

Acest produs a fost testat si se considera
cd se incadreaza in limitele stabilite de
Directiva EMC privind utilizarea cablurilor
de conectare mai scurte de 3 metri (9,8
picioare).

Remarca

In cazul in care datoriti electricitatii statice
sau interferentelor electromagnetice survin
intreruperi 1n cursul transferului de date,
reporniti aplicatia software sau deconectati
si apoi cuplati cablul de comunicatie (i. LINK
etc.).

Dezafectarea echipamentelor
electrice si electronice vechi
(Valabil in Uniunea Europeana
si in celelalte state europene
cu sisteme de colectare

separate)

Acest simbol marcat pe un
produs sau pe ambalajul
acestuia indica faptul ca
respectivul produs nu trebuie
considerat reziduu menajer in
momentul in care doriti sa 1l
dezafectati.

El trebuie dus la punctele de colectare
destinate reciclarii echipamentelor electrice
si electronice. Dezafectand in mod corect
de acest produs veti ajuta la prevenirea
posibilelor consecinte negative asupra
mediului Inconjurator si sanatatii oamenilor
care pot fi cauzate de tratarea inadecvata a
acestor reziduuri. Reciclarea materialelor va
ajuta totodata la conservarea resurselor
naturale. Pentru mai multe detalii legate de
reciclarea acestui produs, va rugam
consultati biroul local, serviciul de preluare
a deseurilor sau magazinul de unde ati
achizitionat produsul.

Accesorii pentru care este valabil :
telecomanda.



Dezafectarea baterii-
lor (acumulatoarelor)
uzate (Valabil in
Uniunea Europeana
siin celelalte state cu
sisteme de colectare separate)

Acest simbol marcat pe baterie (acumulator)
sau pe ambalajul acestuia indica faptul ca
respectivul produs nu trebuie considerat
reziduu menajer in momentul in care doriti
sd il dezafectati. Puteti ajuta la prevenirea
posibilelor consecinte negative asupra
mediului Inconjurator si sanatatii oamenilor
care pot fi cauzate de tratarea inadecvata a
acestor reziduuri dezafectand in mod corect
acest produs. Reciclarea materialelor va ajuta
totodata la conservarea resurselor naturale.
In cazul produselor care din motive de
siguranta, de asigurare a performantelor sau
de integritate a datelor necesita conectarea
permanentd a acumulatorului incorporat,
acesta trebuie inlocuit numai de personalul
calificat al unui service.

Pentru a fi siguri cd acumulatorul va fi corect
tratat, la incheierea duratei de viata a
acestuia, duceti-1 la punctele de colectare
stabilite pentru reciclarea echipamentelor
electrice si electronice.

Pentru orice alt fel de baterii, va rugam sa
cititi sectiunea referitoare la demontarea in
sigurantd a acumulatorului si sa le duceti la
punctele de colectare pentru reciclarea
bateriilor uzate.

Pentru mai multe detalii legate de reciclarea
acestui produs, va rugdm s consultati biroul
local, serviciul de preluare a deseurilor sau
magazinul de unde ati achizitionat produsul.

Nota pentru clientii din tarile in
care se aplica Directivele
Uniunii Europene

Producatorul acestui aparat este Sony
Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku Tokyo,
108-0075 Japonia. Reprezentantul autorizat
pentru EMC si pentru siguranta produsului
este Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, Germania. Pentru
orice servicii sau chestiuni legate de
garantie, va rugam sa va adresati la adresa
mentionata in documentele separate pentru
service sau garantie.
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Observatii privind utilizarea

Camera dvs. este insotita de
doua tipuri de documentatie

- Manualul de instructiuni (acesta).

- Manualul de instructiuni “First Step Guide”

pentru folosirea camerei cand este cuplati
la calculator (furnizat pe CD-ROM).

Note privind tipurile de casete
pe care le puteti utiliza pentru
camera dvs. video

* Puteti utiliza minicasete DV marcate cu

"IN (minicasetele cu memorie nu sunt
compatibile) (pag. 92).

Note privind tipurile de
“Memory Stick” pe care le
puteti utiliza pentru camera
dvs. video
* Puteti utiliza “Memory Stick ” marcata cu
sigla de mai jos (pagina 93)
—Memory STick Duo (“Memory Stick Duo™)
— Memory STick PRO Dun (“Memory Stick PRO
Duo”)
— MemorySTIck PRO-HG Duo (“Memory Stick
PRO-HG Duo”)

“Memory Stick Duo”

(Dimensiune folosita pentru acest aparat)

S g
:

“Memory Stick”

(Nu poate fi folosit pentru acest aparat)

* Nu puteti utiliza nici un alt fel de card de
memorie 1n afara de “Memory Stick Duo”.

* “Memory Stick PRO Duo” poate fi folosit
numai cu echipamente compatibile cu
“Memory Stick PRO”.

* Nu lipiti etichete sau alte autocolante pe
“Memory Stick Duo” sau pe adaptorul
Memory Stick Duo Adaptor.



Cand folositi un “Memory Stick
Duo” cu echipamente

compatibile cu “Memory Stick”
Auveti grija sd introduceti unitatea “Memory

A

Stick Duo” in adaptorul pentru “Memory
Stick Duo”.

Adaptor “Memory Stick Duo”
ser <

Note privind utilizarea camerei

b

* Nu tineti camera video de urmatoarele parti

Ecran LCD

* Camera nu este rezistenta la praf, stropire
sau udare. Consultati sectiunea “Despre
utilizarea camerei video” (pagina 97).

* Inainte de a conecta camera dvs. video la
alte echipamente prin intermediul unui
cablu, aveti grija sa cuplati conectorul in
pozitia corectd. Daca fortati conectarea in
pozitie gresita, este posibil ca terminalul
sa se deterioreze sau pot aparea
disfunctionalitéti ale camerei.

Note privind elementele de
meniu, ecranul cu cristale
lichide, vizorul si lentilele

¢ Un element de meniu care apare de culoare
gri nu este disponibil in conditiile curente
de inregistrare.

¢ Ecranul LCD si vizorul pentru fixarea
imaginii sunt produse folosindu-se o
tehnologie de nalta precizie, astfel incat
99,99 % dintre pixeli sunt operationali
pentru utilizarea efectiva. Totusi, este
posibild existenta unor minuscule puncte
negre si / sau a unora luminoase (albe,
rosii, albastre sau verzi) care sd apara in
mod constant pe ecranul LCD si pe vizor.

Aceste puncte apar in mod normal in
procesul de fabricatie si nu afecteaza in nici
un fel imaginea inregistrata.

Punct negru

Punct alb, rosu,
albastru sau verde]

* Expunerea ecranului LCD, a vizorului sau
a lentilelor la lumina solara directd o
perioada indelungatd de timp poate con-
duce la aparitia unor disfunctionalitati.

* Nu indreptati camera de luat vederi direct
spre soare. Exista posibilitatea ca astfel
si se deterioreze aparatul. Inregistrati
imagini ale soarelui in conditii de
luminozitate scazuta, cum ar fi in amurg,.

In legatura cu alegerea limbii
Informatiile afisate pe ecran in fiecare limba
sunt utilizate pentru ilustrarea procedurilor
de functionare. Inainte de a folosi camera,
alegeti o alta limba pentru afisarea mesajelor
daca este necesar (pag. 17).

Note privind inregistrarea

« Inainte de a incepe sa inregistrati, testati
functia de inregistrare pentru a fi siguri ca
imaginea si sunetul sunt inregistrate fara
probleme.

* Nu se acorda despagubiri chiar daca nu
s-au putut efectua Inregistrari sau redari
din cauza unor disfunctionalitati ale
camerei video, ale mediului de stocare a
informatiilor etc.

* Sistemul TV color poate diferi in functie
de tard/regiune. Pentru a viziona
inregistrarile dvs. la televizor, este necesar
un aparat TV in sistem PAL.



* Programele de televiziune, filmele, casetele
video precum si alte materiale se pot afla
sub incidenta legii drepturilor de autor.
inregistrarea neautorizati a acestor
materiale poate sa contravina legii
drepturilor de autor.

Redarea benzilor HDV cu alte
echipamente

O banda inregistratd in format HDV nu
poate fi redatd de camere video sau de
playere mini DV. Ecranul va aparea de culoare
albastra.

Verificati continutul benzilor, redandu-le cu
aceastd camera video Tnainte de a le reda cu
alte echipamente.

Note privind utilizarea acestui
manual

* Imaginile ecranului cu cristale lichide
(LCD) si ale vizorului sunt preluate cu
ajutorul unei camere foto digitale si din
acest motiv ilustratiile pot aparea diferit
de ceea ce vedeti dvs.

¢ Design-ul si specificatiile suportului me-
dia de inregistrare si ale altor accesorii pot
fi modificate fara a fi avizati.

Note privind lentilele Carl Zeiss
Camera dvs. este dotata cu lentile Carl Zeiss,
obtinute prin colaborarea dintre Carl Zeiss,
din Germania, si Compania Sony, si care
produc imagini de inalta calitate.

Ele se supun sistemului de masura MTF*

pentru camere video si oferd o calitate

specifica lentilelor Carl Zeiss. Lentilele
camerei dvs. sunt de asemenea tratate prin
acoperire T*, pentru inldturarea reflexiilor

nedorite si o mai fidelda reproducere a

culorilor.

* MTF este un acronim pentru Functie de
Transfer de Modulatie. Valoarea
numericd reprezintd cantitatea de lumina
provenita de la subiect care intrd in
lentile.
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Pentru a beneficia de imagini cu inalta definitie

Incercati noul format HDV !

inregistrarea in format HDV

Imagini de inalta calitate

Formatul HDV are o rezolutie orizontald de circa doud ori mai mare comparativ cu
standardul TV, constand in aproximativ de patru ori mai multi pixeli care conferd o Tnalta
calitate imaginilor. Fiind compatibild cu formatul HDV, camera dvs. video poate inregistra
imagini extrem de clare, cu o inalta definitie.

Q Ce este formatul HDV ?

Formatul HDV este un nou format video pentru inregistrarea si redarea imaginilor
cu inalta definitie pe casete DV standard.

» Camera dvs. preia specificatiile HDV1080i, 1080 linii
care utilizeaza 1080 de linii de scanare efective de
efective, in cadrul standardelor HDV si scanare

inregistreaza imagini la un nivel al ratei de
transfer de circa 25 Mbps.

* Aceste instructiuni de folosire se refera la formatul HDV 1080i ca format HDV,
daca nu este altfel specificat.

() De ce sa inregistrati in formatul HDV ?

Trecerea la inregistrarile video digitale, in pas cu restul lumii, va va permite sa
imortalizati momente importante din viata dumneavoastra folosind formatul digital
HDV, iar calitatea 1naltd a imaginilor va va permite sa le readuceti oricand la viata.
Functia de conversie in jos va permite conversia imaginilor din format HDV la
calitate SD (definitie standard) pentru a le putea vizualiza cu ajutorul televizorului
in formate panoramice anterioare sau in format 4:3, cand nu aveti la dispozitie un un
aparat TV cu inalta rezolutie care sa asigure o trecere facila la formatul video HDV.

* Functia de conversie in jos transforma formatul video HDV in DV pentru redarea
si realizarea de montaje cand camera dvs. este conectata la un televizor sau la un
aparat video care nu este compatibil cu caracteristicile HDV 1080i. Calitatea
imaginii este intr-un astfel de caz SD (definitie standard).



Vizualizarea inregistrarilor efectuate in for-
mat HDV !

\1/,

Imaginile inregistrate in format HDV pot fi redate ca imagini HD (inalta definitie) pe un
televizor cu Tnalta definitie.
* Pentru detalii legate de televizoarele compatibile cu specificatiile HDV 10801, consultati

pagina 34

Camera dvs. poate converti in jos inregistrarile de la format HDV la calitate SD (definitie
standard) pentru a putea fi redate de televizoare obisnuite.

Conectarea la un echipament HDV1080i
Un cablu optional i.LINK v permite sa copiati imagini la calitate HD (inalta definitie).

Conectarea cu un echipament care nu este compatibil cu HDV1080i
Folositi camera dvs. pentru a converti in jos inregistrarile de la formatul video HDV la
calitatea SD (definitie standard) ca sa le puteti copia.

Folosind aplicatia software furnizata puteti importa filmele de pe o casetd sau fotografiile
de pe “Memory Stick Duo” in calculator.

Puteti de asemenea edita filmele importate si puteti crea discuri video DVD la calitatea
SD (definitie standard) a imaginii .
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Pasul 1 : Verificarea accesoriilor furnizate

Verificati daca urmatoarele accesorii v-au fost furnizate impreuna cu camera video. Numarul
indicat In paranteze reprezinta numarul de articole furnizate din fiecare tip.

Adaptor de retea (1) (pagina 13)

Cablu de alimentare (1) (pagina 13)

Telecomanda (1) (pagina 107)

Contine deja o baterie tip pastila cu litiu.

Cablu de conectare A/V (1)
(paginile 34, 65)

Cablu video pe componente (1)
(paginile 34)

68, 76)
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Cablu USB (1) (pagina 72)

Acumulator reincarcabil NP-FP60
(1) (paginile 13, 94)

Parasolar (1) (pagina 106)

Scoateti parasolarul atunci cand folositi
blitul, inregistrati Tn modul Nightshot sau
SuperNightshot pentru a nu aparea umbre
pe imagine.

CD-ROM cu “Handycam Applica-
tion Software” (1) (pagina 76)

Manual de instructiuni (Acest
manual) (1)



Pasul 2 : Inciarcarea acumulatorului

Acumulator

Conector DC

| 4 —
Spre priza de perete ?a VI
«
Cablu de
alimentare

Puteti incarca acumulatorul tip
“InfoLITHIUM” (seria H) (pagina 94)
dupa ce il atasati la camera dvs.
video.

& Nota
* Puteti folosi numai un acumulator
“InfoLITHIUM” (seria H).

1 Montati acumulatorul la camera
video.

Montati acumulatorul glisandu-1 in
directia indicata de sdgeata, pana ce se
aude un clic.

2 Deplasati comutatorul POWER in
directia indicata de sageata pana
in pozitia OFF (CHG) - pozitia de
baza.

3 Conectati adaptorul de retea la

mufa DC IN a camerei. Aveti grija
ca marcajul A de pe conectorul
DC sa fie indreptat spre marcajul
similar de pe corpul camerei
video.

© 4/cHG

/G% Indicator
luminos
4 /CHG

Adaptor de retea

4 Conectati cablul de alimentare la

adaptorul de retea si la priza de
perete.

Indicatorul luminos 4/CHG (incarcare)
se aprinde si Incepe incarcarea.
Indicatorul luminos 4/ CHG (incarcare)
se stinge cand cumulatorul este complet
incarcat.

& Nota

* Decuplati adaptorul de retea de la mufa
DC IN tinand cu mainile atat camera cat si
conectorul DC.

¢ Observatie

* Puteti folosi camera in timp ce aceasta este
alimentatd de la o sursad externd de
alimentare, cum ar fi, la priza de perete ca
in ilustratia de mai sus. In aceasta situatie
energia acumulatorului nu va mai fi
consumata.

Continua...

< Omee Comutator
o vi%'\ © MewmoRY
o) POWER
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Pentru a detasa acumulatorul

Deplasati comutatorul POWER in pozitia
OFF (CHG). Deplasati butonul BATT
(parghia de eliberare a acumulatorului) si
scoateti acumulatorul.

ST

=
} 247 Buton BATT (de

AN eliberare a
acumulatorului)

La depozitarea acumulatorului

Descarcati complet acumulatorul inainte de
a-1 depozita pentru o perioada indelungata
de timp (pag. 95).

Pentru a afla autonomia
ramasa a acumulatorului
(Battery Info - Informatii legate
de acumulator)

Puneti comutatorul POWER in pozitia OFF
(CHG), apoi apasati DISPLAY/BATT INFO

Dupa o perioada de timp, sunt afisate pentru
circa 7 secunde perioada aproximativa cat
mai puteti inregistra i informatiile legate de
acumulator. Puteti vizualiza informatiile
legate de acumulator timp de 20 de secunde
apasand din nou butonul DISPLAY/BATT
INFO catd vreme aceste informatii sunt
afisate.

14

Energia ramasa a
acumulatorului (aproximativa)
J.

BATTERY INFO
BATTERY CHARGE LEVEL

0% 50% 100%
-

REC TIME AVAILABLE
LCD SCREEN: min
VIEWFINDER: min

Capacitatea de inregistrare (aproximativa)

Puteti verifica nivelul de energie al
acumulatorului si pe panoul LCD.

Indicator | Stare

—J Energie suficienta.

Nivel redus de energie,
inregistrarea/redarea se vor
opri in curand.

] Inlocuiti acumulatorul cu
unul complet incarcat sau
incarcati acumulatorul.

Durata incarcarii

Durata aproximativa de timp, exprimatd in
numar de minute, necesara incarcarii com-
plete a unui acumulator total descarcat.

Tip acumulator | Perioada de timp
NP-FH50 135 min.
NP-FH60 (furnizat) 135 min.
NP-FH70 170 min.
NP-FH100 390 min.

Durata inregistrarii

Durata aproximativa de timp, exprimata in
minute, 1n care beneficiati de autonomie de
functionare folosind un acumulator complet
incércat.

Tp Durata Durata

acumulator | inregistrarii | inregistrarii
continue | obignuite*

Formatul | HDV DV | HDV DV

inregistrarii

NP-FH50 70 75 40 40
75 80 40 45
80 80 45 45




Tp Durata Durata
acumulator| inregistrarii | inregistrarii
continue | obisnuite*
Formatul | HDV DV | HDV DV
inregistrarii
NP-FH60 95 100 50 55
(furnizat) | 100 105 55 55
105 110 55 60
NP-FH70 155 165 85 90
165 175 90 95
170 180 90 95
NP-FH100 | 365 385 195 210
385 405 210 220
395 415 215 225

* Durata inregistrarii obignuite reprezintd
numarul de minute disponibile cand
perioadele de inregistrare alterneaza cu
operatii de pornire/oprire a inregistrarii,
de pornire/oprire a alimentarii si de
mdrire.

@ Note

* Toate perioadele de timp sunt masurate in
urmatoarele conditii:

Cu iluminarea ecranului

LCD pornita.
In randul din mijloc : Cu iluminarea ecranului
LCD oprita.
In rdndul de jos: Tnregistrare folosind vizorul
in timp ce ecranul LCD este
inchis.

In randul de sus :

Durata redarii

Durata aproximativa de timp, exprimata in
minute, 1n care beneficiati de autonomie de
functionare folosind un acumulator complet
incdrcat.

Tp Cuecranul Cu ecranul
acumulator | LCDdeschis* | LCDinchis

Formatul | HDV DV HDV DV
inregistrarii

NP-FH50 105 120 120 135

NP-FH60 140 160 160 180
(furnizat)

NP-FH70 | 230 255 255 290

NP-FH100 | 525 590 590 660

* Dacd iluminarea ecranului LCD este

pornita.

Despre acumulator

¢ inainte de a schimba acumulatorul, glisati
comutatorul POWER 1n pozitia OFF(CHG).
* Indicatorul§/CHG (de incarcare)
lumineaza intermitent 1n timpul incarcarii
sau informatiile legate de acumulator
(pag. 14) nu sunt corect afisate in
urmatoarele conditii :
—acumulatorul nu este corect montat.
— acumulatorul este deteriorat.
—acumulatorul este complet descarcat.
(Numai pentru informatii privind
acumulatorul).
® Camera nu va fi alimentata de la acumulator
dacd adaptorul de retea este cuplat la mufa
DC IN a camerei, chiar daca este decuplat
cablul de alimentare de la priza.
* Cand atasati o sursa de lumind video
optionald, se recomanda sd utilizati un
acumulator tip NP-FH70 sau NP-FH100.

Despre duratele incarcarii,

inregistrarii si redarii

* Duratele sunt masurate la o temperatura a
mediului ambiant de 25°C (77°F). (Se
recomanda o temperatura intre 10° C si
30°C(50° F 51 86° F)).

* Perioada de autonomie a camerei va fi mai
scurtd dacd Inregistrarea sau redarea au
loc la temperaturi scdzute.

* Perioada de autonomie a camerei va fi mai
scurtd in functie de conditiile in care
folositi camera.

Despre adaptorul de retea

* Cand folositi adaptorul de retea cuplati-1
la o prizi aflata in apropiere. in cazul in
care apar disfunctionalitati, decuplati
imediat adaptorul de la priza.

e in timpul folosirii, nu puneti adaptorul de
retea in spatii inguste, cum ar fi intre mobila
si perete.

* Nu scurtcircuitati bornele de curent
continuu (DC) ale adaptorului de retea sau
bornele acumulatorului cu obiecte
metalice deoarece pot apéarea
disfunctionalitati.

* Cu toate ca este oprita, camera video este
in continuare alimentatd cu energie cat
timp este cuplata la priza prin intermediul
adaptorului de retea.
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Pasul 3 : Pornirea alimentarii si stabilirea

datei si orei exacte

Potriviti data si ora cand folositi camera
pentru prima data. Daca nu potriviti data si
ora, interfata [CLOCK SET] (potrivirea
ceasului) va fi afisatd ori de cate ori veti
porni aparatul sau cand veti modifica pozitia
comutatorului POWER.

Comutatorul
o==) POWER

@
Koy e

—’AHER
oNUV /(Dr o~

ONES
oa

Atingeti butoanele
de pe ecran

1 in timp ce apasati butonul verde,

deplasati mai multe trepte
comutatorul POWER in directia
indicata de sageata, pana ce se
aprinde indicatorul luminos
respectiv.

* CAMERA-TAPE : Pentru a inregistra
pe banda.

e CAMERA-MEMORY : Pentru a
inregistra pe “Memory
Stick Duo”.
*PLAY/EDIT : Pentru a reda sau a realiza
montaje de imagini.
Apare interfata [CLOCK SET].

CLOCK SET STBY
-~ X

- —"1"—‘1) 0:00 -

~1  [ox]

2 Selectati [Y] (year-an) cu ajutorul
butoanelor (=] / [~].

Puteti alege orice an pana la 2079.

16

3 Selectati [M] (month-/una) folosind

butonul =], apoi alegeti luna cu
butoanele =1/ =]

4 stabiliti [D] (day-zi) folosind
butonul (=7, apoi alegeti ziua cu

butoanele [=] / [¥] si repetati
pentru ora si minute.

5 Verificati daca data si ora sunt
corect potrivite, apoi atingeti

;
Ceasul porneste.

Pentru a opri alimentarea

Deplasati comutatorul POWER pana in
pozitia OFF (CHG).

Pentru a reinitializa data i ora
Atingeti — [RAJ[¥] —[CLOCK
SET] si potriviti data si ora (pag. 40).

© Note

¢ Daca nu folositi camera video circa 3 luni,
bateria reincarcabila incorporatd se va
descarca, iar data si ora vor fi sterse din
memorie. In acest caz, incarcati bateria
reincarcabild, dupa care potriviti din nou
data si ora (pag. 100).

* La momentul achizitionarii , camera este
reglatd astfel incat daca nu o actionati timp
de circa 5 minute, alimentarea sa se
intrerupa automat, pentru a economisi
energia acumulatorului ([A.SHUT OFF],

pag. 62).

& Observatii

* Data si ora nu sunt afisate in timpul
inregistrarii, insa sunt inregistrate automat
pe banda si pot fi afisate in cursul redarii
(consultati pag. 61 pentru [DATA CODE])
(in timpul functionarii Easy Handycam,
puteti stabili numai [DATE / TIME] - data
siora).



¢ Capacul de protectie al obiectivului se
deschide automat cidnd comutatorul
POWER este in pozitia CAMERA-TAPE
sau CAMERA-MEMORY.

® Daca butoanele afisajului tactil nu
actioneaza corect, reglati ecranul LCD
apeland la operatia de calibrare
(CALIBRATION) (pag. 99).

Alegerea unei alte limbi pentru
afigsarea pe ecran

Puteti alege o altd limba pentru afisarea
mesajelor pe ecranul LCD. Pentru a selecta
limba folositd pentru afisarea mesajelor,

atingeti PYENU—[MENU}— O (TIME/
LANGU.)—[LANGUAGE].

17
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Pasul 4 : Configurarea camerei pentru

inregistrare
Panoul LCD

Deschideti panoul LCD la 90° fatd de corpul
camerei (D), apoi rotiti-1 pani ce ajunge in
pozitia optima pentru redare sau inregistrare

@).

DISPLAY/BATT INFO
®@Maxim
180 grade

90 grade
fata de camera

(® Maxim 90 grade

Oprirea iluminarii ecranului
LCD pentru a economisi
energia acumulatorului

Apasati si mentineti apdsat butonul
DISPAY/BATT INFO timp de céteva
secunde pana ce apare simbolul gz, .
Aceasta facilitate este utila cand folositi
camera video in conditii de luminozitate mare
sau cand doriti sd economisiti energia
acumulatorului. Imaginea Inregistrata nu va
fi afectatd de acest reglaj. Pentru a porni
iluminarea ecranului LCD, apdasati si
mentineti apasat butonul DISPLAY/BATT
INFO timp de céteva secunde pana ce
simbolul :rg;, dispare.

@ Nota

* Nu apasati accidental butoanele aflate pe
cadrul panoului LCD cand deschideti sau
cand reglati panoul LCD.

¢ Observatii

* Daca rotiti panoul LCD cu 180 de grade
spre lentile, il puteti inchide cu ecranul
spre exterior. Aceasta facilitate este utila
in timpul operatiilor de redare.

« Vedeti [LCD/VF SET] - [LCD BRIGHT]
(pag. 59) pentru a regla luminozitatea
ecranului LCD.

® Daca apasati butonul DISPLAY/BATT
INFO, anumiti indicatori de ecran (cum ar
fi informatiile legate de acumulator) sunt
activati sau dezactivati.

Vizorul

Puteti vedea imaginile cu ajutorul vizorului
pentru a evita consumarea energiei
acumulatorului sau cand imaginile afisate
pe panoul LCD sunt de slaba calitate.

Parghie de reglare a
lentilelor vizorului.
Deplasati-o pana ce
imaginea devine clara.

¢ Observatie
* Puteti regla gradul de iluminare a vizorului
selectand [LCD/VF SET] - [VF B.LIGHT]

(pag. 59).

Cureaua de prindere

Ajustati si prindeti cureaua aga cum este
ilustrat mai jos, avand grija sa tineti corect
camera.




Pasul 5 : Introducerea in aparat a unei
casete sau a unui card “Memory

Stick Duo”

Introducerea unei casete in
aparat

Puteti utiliza pentru camera dvs. video numai
mini-casete ""[\' (pag. 92)

€ Nota

¢ Durata de inregistrare depinde de varianta
aleasa pentru [ REC MODE] (pag. 58)
DV-

1 Deplasati si mentineti butonul
f- OPEN/EJECT in directia
indicata de sageata si deschideti
capacul.

Buton [~ OPEN/EJECT

Compartimentul pentru casetd iese
automat in afara si se deschide.

2 Introduceti caseta cu fereastra

orientata in afara, apoi apasati
PUSH].

Tmpingeti usor centrul
partii din spate a casetel. .o i
Compartiment
pentru casete

PUSH

Compartimentul pentru casete gliseaza
automat spre interior.

3 inchideti capacul.

Pentru a scoate caseta din
aparat
Deschideti capacul urmand aceeasi

procedurd descrisa la pasul 1 si scoateti
caseta.

€ Nota

* Nu fortati intrarea casetei in comparti-
ment apasiand portiunea in care este
marcati indicatia [DO.NOT PUSH]| (Nu
apdsati) in timp ce aceasta gliseazi spre
interior, deoarece pot apirea
disfunctionalitati.

“Memory Stick Duo”

Puteti utiliza pentru camera dvs. video numai

carduri “Memory Stick” marcate cu

simbolurile :

— Memory STick Duo (“Memory Stick Duo”)

— MemoRry STICKPRO Duo (“Memory Stick
PRO-Duo”)

~ MemorySTICkPRO-HGDuo (“Memory Stick
PRO-HG Duo”)

‘¢" Observatie

® Numarul si durata imaginilor ce pot fi
inregistrate variaza in functie de calitatea
si de dimensiunea acestora. Pentru detalii,
vezi pagina 50.

1 Deschideti panoul LCD.

2 Introduceti cardul “Memory Stick

Duo” in compartimentul care-i
este destinat, respectind
orientarea corecta, pana ce se
aude un clic.
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Indicator luminos
de acces

Pentru a scoate cardul
“Memory Stick Duo” din aparat

Apasati usor cardul de memorie “Memory
Stick Duo”.

© Note

® Cand indicatorul de acces este luminos
sau clipeste, camera video citeste/scrie
date. Nu agitati si nu loviti camera, nu
opriti alimentarea, nu scoateti cardul
“Memory Stick Duo” si nu demontati
acumulatorul in aceasta perioada. In caz
contrar, datele de imagine pot fi deterio-
rate.

* Daca fortati intrarea cardului “Memory
Stick Duo” in slot, in pozitie gresita, se
pot deteriora slotul, cardul de memorie sau
datele de imagine.

* La introducerea sau scoaterea cardului
“Memory Stick Duo” din aparat, aveti grija
sd nu sara §i sa nu va scate din mana.



inregistrarea / redarea cu usurinta
(Easy Handycam — mod de functionare simplificat)

Cu ajutorul functiei Easy Handycam, majoritatea reglajelor camerei se realizeaza automat
fiind alese variantele optime, ceea ce va scuteste de efectuarea reglajelor amanuntite.
Dimensiunea caracterelor afisate pe ecran creste pentru a fi mai usor vizibile.

Filme

|
. ~ pd
1 Deplasati comutatorul O % —CTE»

) MEMORY

POWER [E| pentruca ©@ED
indicatorul CAMERA-TAPE sa sa
devina luminos.

2 Apasati EASY [C).
@ Indicatorul (228X apare pe ecran
9 w

3 Apasati butonul START/STOP

sau pentru a incepe
inregistrarea.

@ 60min (CRec_):00:00
START/ HOVI080i

STOP @ lilikm}
Ny Y

@IEI
[STBY]— [REC]

Pentru a opri Inregistrarea, apasati din

nou [F] sau [B].

[E] Daca comutatorul POWER
este Tn pozitia OFF(CHG), iy
deplasati-l in timp ce apasati
butonul verde. St

Fotografii ]

1 Deplasati comutatorul . ©mwee —CERD
P ’ \©M/EMORY

POWER [E] pentru ca “ () RAED
indicatorul CAMERA- MEMORY sa
devina luminos.

2 Apasati EASY [C).
O Indicatorul [@XgY apare pe ecran
@ &

3 Apasati butonul PHOTO [D] pentru
a inregistra®.

Sunetul
obturatorului

Semnal
sonor

L=l 0min G 115

-

Clipeste — Lumineaza
Apidsati si tineti apasat ~ Apdsati complet
usor pentru a se regla . pentru a
focalizarea. inregistra.

* Fotografiile sunt inregistrate la calitate [FINE] pe “Memory Stick Duo”.
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Redarea filmelor / fotografiilor

Deplasati comutatorul POWER [E] pentru ca indicatorul PLAY/EDIT s& devina
luminos. Atingeti butoanele de pe panoul tactil dupa cum urmeaza.

Filme Fotografii
Atingeti <@, apoi butonul  Atingeti — =V
=u pentru a incepe pentru a selecta o

redarea. imagine.
8@;;%—’\( CAVERA) ? H GUIDE i ._Q
S | =l sy FIES RS
&)
Q Stop O GUIDE (pag31)
@ Se comuti intre Redare/Pauza © Redarea benzii
la apdsarea butonului. @ Precedenti/Urmitoare
@® Derulare / Rulare rapida (D} Sterge (pag. 70)
nainte.

M Pentru a parasi modul Easy Handycam
Apisati din nou butonul EASY [C]. Indicatia X dispare de pe ecran.

B Reglaje care pot fi efectuate in modul Easy Handycam

Atingeti [MENU] pentru a fi afisate optiunile din meniu care pot fi reglate. Pentru detalii

legate de aceste optiuni, consultati pagina 40.

* Aproape toate reglajele revin la variantele implicite, stabilite automat (pag. 41).

* La functionarea in modul simplificat, nu este afigata indicatia [P-MENU].

* Renuntati la functionarea in modul simplificat daca doriti sa addugati vreun efect sau sa
ajustati imaginea.

H Butoane care nu sunt disponibile in modul Easy Handycam
In timpul functionarii simplificate, nu sunt disponibile urmitoarele butoane / butoane rota-
tive. Pe ecran poate aparea mesajul [Invalid during Easy Handycam operation] (Nu este
disponibild la functionarea in modul Easy Handycam) daca incercati sa efectuati operatii
care nu sunt disponibile in modul Easy Handycam.

* Butonul @ (back light) (pag. 27)

* Butonul DISPLAY / BATT INFO (atunci cand este mentinut apasat) (pag. 18)

* Butonul rotativ CAM CTRL (pag. 26)

* Butonul MANUAL (pag. 26)



inregistrare

Capacul obiectivului
Se deschide in functie de
pozitia comutatorului POWER

START/STOP

START/STOP

inregistrarea filmelor

Filmele sunt inregistrate pe caseta.

n Deplasati mai multe trepte comutatorul POWER in directia indicata de

sageata pana ce devine luminos indicatorul CAMERA-TAPE.

=

Daca comutatorul POWER este in pozitia A
OFF (CHG), deplasati-1 in timp ce apasati @
butoul verde. I\ |
K oy < \©T/APE —’CAMERA
Egg\p?;% /@FEMORV

O CED
gApésagi START/STOP [A] (sau [B]).
sTART |G D w = s
STOP ﬂ l lilikm|
\\t
[STBY] [REC]

Pentru a opri inregistrarea apasati din nou butonul START/STOP [A| (sau |B]).
T Observatie
* Imaginile sunt inregistrate in format HDV cu reglajele implicite (pag. 58).

Pentru a inregistra fotografii de calitate superioara in cursul
filmarii (Dual Rec)

Pentru detalii, consultati pagina 25.
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inregistrarea fotografiilor ]

Fotografiile sunt inregistrate pe “Memory Stick Duo”.

n Deplasati mai multe trepte comutatorul POWER in directia indicata de
sageata pana ce devine luminos indicatorul CAMERA MEMORY.

3 A A ‘
Daca comutatorul POWER este in
pozitia OFF (CHG), deplasati-1 in timp
ce apasati butoul verde. I\ A
“Oprs -g\ \@D TePE —CANERA

ONO © MEMORY
We®
Fo /@D PLAY/EDIT

g Apasati si tineti ugor apasat butonul PHOTO pentru a fi reglata focalizarea,
apoi apasati-l complet pentru a inregistra.

Semnal Sunetul
sonor omi L2 PE obturatorului

Ceim FNE nn =)

GUIDE_] [RMENU

Clipeste — Lumineaza

Se aude sunetul emis de obturator. Cand dispare simbolul i, imaginea a fost inregistrata.
Pentru a verifica ultima inregistrare pe “Memory Stick Duo”
Atingeti (= ]. Pentru a sterge fotografia, atingeti (@ |— [YES].

‘¢" Observatii

* Pentru informatii legate de calitatea imaginii, dimensiunea imaginii §i numéarul de imagini ce
pot fi inregistrate, consultati pagina 50.



Zooming (marire)

Imaginea poate fi marita de pana la 10 ori
fatd de dimensiunea originala cu ajutorul
cursorului de zoom sa a butoanelor aflate

Cursor de zoom

Vedere panoramica :
(unghi larg)
7 w)

Y — |

Rz

Prim plan :
fotografiere la distanta (telefoto)

Deplasati usor cursorul de zoom pentru ca
marirea sd fie lentd sau deplasati-1 mult
pentru o marire rapida.

© Note

* Aveti grija sa mentineti degetul pe cursorul
de zoom. Daca luati degetul de pe cursor,
este posibil ca sunetul emis de
functionarea acestui cursor sa fie de
asemenea Inregistrat.

* Nu puteti modifica viteza de marire cu
ajutorul butoanelor de zoom de marginea
panoului LCD.

* Distanta minima necesara dintre camera
dvs. video si subiect, pentru a obtine o
focalizare buna, este de circa 1cm pentru
unghiul panoramic si de circa 80 cm pentru
inregistrarea prim planurilor.

‘¢" Observatie

* Puteti mari mai mult de 10x imaginea
folosind [DIGITAL ZOOM] (pag. 49).

inregistrarea de fotografii la
calitate superioara in cursul
filmarii (Dual Rec)

Puteti inregistra fotografii de inalta calitate
pe “Memory Stick Duo” in cursul filmarii pe
banda.

START

(D Deplasati comutatorul POWER in pozitia
in care indicatorul CAMERA-TAPE
devine luminos, apoi apdsati butonul
START/STOP pentru a incepe filmarea.

® Apasati complet butonul PHOTO.
In cursul inregistrarii puteti selecta pana
la 3 cadre de fotografie de pe film.

ggm| Careurile de culoare
Ll portocalie indicd
numarul de imagini
inregistrate. Cind
inregistrarea se
incheie, culoarea
devine portocalie.

(® Apisati butonul START / STOP pentru
a incheia inregistrarea pe banda.
Sunt afisate una cate una fotografiile
inscriptionate, apoi sunt inregistrate pe
“Memory Stick Duo”. Céand dispare
simbolul qun, fotografia a fost
inregistrata.

O Note

* Nu scoateti unitatea “Memory Stick Duo”
din camera video inainte de incheierea
inregistrarii benzii si de stocarea
fotografiilor pe “Memory Stick Duo”.

* Nu puteti folosi blitul in modul Dual Rec.

‘¢" Observatii

* Puteti inregistra fotografii in timpul starii
de asteptare in acelasi mod ca atunci cand
comutatorul POWER este in pozitia
CAMERA-MEMORY. Puteti de asemenea
sa folositi blitul.
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* Cand comutatorul POWER este pus in
pozitia CAMERA-TAPE, fotografiile vor
fi inregistrate la dimensiunea de 4,6 M 1n
format HDV, 3,4 M (4:3) sau 4,6 M (16:9)
in format DV.

Comanda manuala a reglajelor
legate de imagine cu ajutorul
butonului rotativ CAM CTRL

Puteti atribui butonului rotativ CAM CTRL
functia de reglare a unui anumit element de
meniu pe care il ajustati frecvent.

Functia atribuitd Tn mod implicit este
focalizarea. In continuare este prezentati
modalitatea de reglare a functiei de focalizare
[FOCUS] folosind butonul rotativ.

Buton MANUAL
Buton rotativ CAM CTRL

(D Apisati butonul MANUAL pentru a
activa modul de reglaj manual.
Prin apasarea butonului MANUAL, se
comuta intre modul manual si cel automat
de functionare.

@ Rotiti butonul CAM CTRL pentru a ajusta
manual focalizarea.

Elemente de meniu care pot fi

atribuite butonului CAM CTRL

—[FOCUS] (focalizare) (pag. 46)

—[EXPOSURE)] (expunere) (pag. 44)

—[SHUTTR SPEED] (viteza obturatorului)

(pag. 45)

—[AE SHIFT] (expuneri adiacente) (pag.
46)

— [WB SHIFT] (valori adiacente pentru
echilibrul de alb) (pag. 46)

Pentru a atribui un element de
meniu butonului CAM CTRL
(@ Apaisati si tineti apisat butonul
MANUAL timp de cateva secunde.
Pe ecran apare indicatia [DIAL SET].

=60 min
HDV1080i

STBY 0:00:00
DIALSET

FOCUS

EXPOSURE

SHUTTR SPEED

AE SHIFT

WB SHIFT

RESET

[ IMANUALTEXEC ]
® Rotiti butonul CAM CTRL si selectati

elementul de meniu care sa i fie atribuit.
(® Apisati butonul MANUAL.

€ Note

* Reglajele vor fi retinute chiar daca
modificati elementele atribuite butonului
rotativ de reglaj al camerei. Daca insa
ajustati optiunea [EXPOSURE] dupa
reglare manuald a [AE SHIFT], facilitatea
[EXPOSURE] va avea prioritate n fata [AE
SHIFT].

* Daci selectati [RESET] la pasul @ toate
elementele reglate manual sunt readuse la
valorile stabilite implicit.

¢" Observatii
e In timpul redarii puteti regla nivelul
volumului folosind butonul CAM CTRL.

¢ Puteti atribui un element din meniu folosind
functia [DIAL SET] (pag.50).

Folosirea blitului

blitului

Apasati de mai multe ori pe 4 (blit) pentru
a selecta una dintre variantele disponibile.

Nici un indicator afisat (Blit declansat
automat): Blitul se declangeaza automat
in cazurile in care nu este suficienta
lumina in jur.

|

% (Blit fortat) : Este utilizat intotdeauna
blitul, indiferent de luminozitatea
spatiului in care are loc inregistrarea.



% (Farablit) : Se inregistreaza fara blit.
© Note

® Scoateti parasolarul atunci cand folositi
blitul pentru a evita aparitia umbrei pe imag-
ine.

¢ Distanta recomandatd pentru inregistrare
unui subiect in cazul cand se foloseste
blitul incorporat este cuprinsa intre 0,3 m
si2,5m.

e indepartati praful de pe suprafata blitului
inainte de a-1 folosi deoarece efectul
acestuia poate fi diminuat de decolorari
sau de obturari cauzate de praf.

¢ Indicatorul luminos de incércare a blitului
%/CHG clipeste pe durata Incarcarii si
raméane aprins cand blitul este incércat.

*Nu puteti utiliza blitul in timpul inregistrarii
pe banda.

* Daca folositi blitul in spatii luminoase, spre
exemplu cand fotografiati subiecte
pozitionate contra luminii, este posibil ca
acesta sa nu fie eficient.

‘¢ Observatie

¢ Puteti modifica luminozitatea blitului
regland nivelul blitului [FLASH LEVEL]
sau puteti evita efectul de ochi rosii
folosind optiunea [REDEYE REDUC] in
meniul [FLASH SET] (pag. 47).

inregistrareain spatii intunecate
(NightShot)

NIGHTSHOT

Port de radiatii infrarosii
Puneti comutatorul NIGHTSHOT in pozitia
ON [@]. Apare indicatia [“NIGHTSHOT ”].

© Note

¢ Functiile NightShot si Super NightShot
utilizeaza radiatii infrarosii. . De aceea aveti
grija sa nu acoperiti portul de radiatii
infrarosii cu degetele sau cu alte obiecte.
Scoateti lentilele de conversie (optionale)
si parasolarul in cazul in care acestea sunt
atasate.

* Daca este dificil de realizat focalizarea
automata, focalizati manual ([FOCUS],
pag. 46).

*Nu apelati la aceste functii cand Inregistrati
in spatii luminoase deoarece pot aparea
disfunctionalitati.

‘¢" Observatie

*Pentru a inregistra o imagine mai luminoasa,
folositi functia Super NightShot (pag. 48).
Pentru a inregistra o imagine care sa
reproduca mai fidel culorile originale,
folositi functia Color Slow Shutter (pag.
43).

Reglarea expunerii in cazul
subiectelor pozitionate contra
luminii

Pentru a regla expunerea in cazul subiectelor
pozitionate contra luminii, apasati B (back
light) pentru a aparea simbolul . Pentru a
renunta la aceastd functie, apasati din nou
(back light).

inregistrarea in modul oglinda

Deschideti panoul LCD péana ce ajunge per-
pendicular pe corpul camerei video (D),
apoi rotiti-1 cu 180° spre lentile ().

‘¢" Observatie
® Pe ecranul LCD apare o imagine 1n oglinda

a subiectului, insd imaginea va fi
inregistratd normal.

27



28

Redare

Deplasati mai multe trepte comutatorul POWER in directia indicata de sageata
pana ce devine luminos indicatorul PLAY/EDIT

Dacéa comutatorul POWER este in o—)
pozitia OFF (CHG), deplasati-1 in timp =
ce apasati butoul verde.

L\ )
S Omee —CAERD
N @ wewory
[PLAY/EDIT]
/©\

Redarea filmelor

Atingeti pentru a derula inapoi pana la cadrul dorit, apoi atingeti butonul
=u pentru a incepe redarea.

Comuta ntre Redare si Pauza la fiecare atingere *

=] 60min » 0:00:00:00
HDV1080i 60min

e ] LS
————

Stop ** Derulare rapida inainte/inapoi

* Redarea inceteaza automat daca pauza dureaza mai mult de 3 minute.
** In locul butonului [_W_] este afisat buronul atunci cand un “Memory Stick

Duo” inregistrat cu fotografii este introdus, i nu a inceput redarea casetei.

Pentru a regla volumul
Rotiti butonul CAM CTRL pentru a regla volumul (pag. 26).
‘¢" Observatie

* Puteti ajusta volumul din meniu (pag. 59).

Pentru a cauta o scena in timpul redarii

Apasati si tineti apasat pre|/ in timpul redarii (Cautarea imaginii), sau / in timpul
ruldrii rapide inainte sau al derularii benzii (Skip Scan) .

‘¢" Observatie

* Puteti reda cu diferite viteze ([E= VAR. SPD PB], pag.56).



Redarea fotografiilor ]

Atingeti [VERORY].

Este afisatd imaginea cea mai recent Inregistrata

Comuta intre

suporturile media

de redare * Precedenta/ Afiseaza ecranul cu
Urméatoare interfata index

* [n interfata de redare a benzii apare indicatia MEMORY .

Pentru afigsarea imaginilor de pe “Memory Stick Duo” in interfata
index
Atingeti [=]. Atingeti imaginea care vreti sa fie afisata singura pe ecran.

oA ] END
H I:Igﬁ | I ;)

1

B 101-0002
Y | 2/10 ([od» [SET]

O 6 imagini anterioare / 6 imagini urmatoare
(B) Imaginea afigatd inainte de trecerea la
interfata index.

Pentru a vizualiza imaginile din alt director, atingeti — — [PB FOLDER], selectati
un director folosind butoanele (=7 / [¥], apoi atingeti (pagina 52).
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Utilizarea functiei PB zoom
(marire la redare)

Puteti mari imaginea de 1,1 pand la S ori fata
de dimensiunea originala (respectiv de circa
1,5 pana la 5 la fotografii).

Marirea poate fi reglata cu ajutorul
cursorului de zoom sau cu butoanele de
zoom de pe marginea panoului LCD.

(D Redati imaginea care vreti si fie marita.

(@ Mariti imaginea cu T (Telefoto).

(® Atingeti ecranul in punctul care vreti si
fie afisat in centrul cadrului.

@ Reglati marirea cu W (Wide angle- unghi
glat 2 g
panoramic) / T (Telefoto-prim plan).

Pentru a renunta, apasati [END].
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Utilizarea functiilor de ghidare (USAGE

GUIDE)

Puteti selecta cu usurintd reglajele de ecran
dorite, apeland la functiile de ghidare
(USAGE GUIDE).

= 60min STBY 0:00:00

HDV1080i

| <

[TesT{] [GUIDE ] [J-MENU ]

Camera dumneavoastra are 4 functii de
ghidare care sunt prezentate In continuare.

SHOOT GUIDE : Vi conduce la interfetele
de reglaj care au legatura cu
inregistrarea.

CNNECT GUIDE : Varecomanda metoda
de conectare adecvatd pentru
conectarea echipamentului
dumneavoastra. Pentru
detalii, consultati pag. 34.

USE FUL GUIDE : Va conduce la interfetele
de reglaj care au legatura cu
operatiile de baza.

DISP GUIDE : Vi permite sa aflati
semnificatia fiecarui indicator
care apare pe ecranul LCD.
Pentru detalii, consultati pag.
111.

1 Atingeti indicatia [GUIDE].

Selectati elementul dorit.

Ex.pentru a inregistra imagini nocturne.

Atingeti [SHOOT GUIDE] — [SELECT
SCENE] — [=]/ [¥], pentru a fi afigat
mesajul [To keep the mood of a night
view] (Pentru a pdstra atmosfera unei
imagini nocturne).

Atingeti [SET].

Pe ecran apare interfata de reglaj dorita.
Efectuati reglajele corespunzatoare
scopului urmarit.

Reglaje care nu sunt
disponibile in modul de
functionare simplificat (Easy
Handycam)

Unele elemente de reglaj nu sunt disponibile
in modul de functionare Easy Handycam.
Dacé incercati sa efectuati un reglaj care nu
este disponibil, dar care va este totusi
necesar, atingeti [SET] pentru a fi afisate
instructiuni pe ecran. Urmati respectivele
instructiuni pentru a parasi modul Easy
Handycam, dupa care selectati reglajul dorit.

¢ Observatie
* Daca la pasul 3 nu este afisata indicatia
[SET], urmati instructiunile de pe ecran.
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Cautarea punctului de inceput

Cautarea ultimei scene a celei
mai recente inregistrari
(END SEARCH)

END SEARCH nu va actiona daca scoateti
caseta dupa ce ati inregistrat pe banda.
Aveti grija ca indicatorul CAMERA-TAPE
sa fie luminos (pag. 23).

Atingeti indicatia &= — =1.

=16 0min x1 0:00:00
END SEARCH

EXECUTING

CANCEL

|
Atingeti aici pentru ca operatia sa fie anulata

Ultima scena a celei mai recente
inregistrari este redata timp de circa 5
secunde, dupa care camera trece in
starea de asteptare chiar in punctul in
care se incheie ultima inregistrare.

& Nota
¢ Functia END SEARCH nu va actiona
corect dacd Iintre secventele
inregistrate pe banda existd spatii
libere.
¢ Observatie

* Puteti selecta [END SEARCH] si din
meniu. Cand indicatorul PLAY/EDIT
devine luminos, selectati [END
SEARCH] din Meniul Personal

(pag.40).

32

Revederea celor mai recent
inregistrate scene
— Rec review (reluare)

Puteti viziona circa 2 secunde ale scenei
inregistrate imediat dupa ce ati oprit banda.

Aveti grija ca indicatorul CAMERA-TAPE
sa fie luminos (pag. 23).

Atingeti indicatia = — [= 1.

=160 min STBY

HDV1080i

0:00:00

Sunt redate ultimele 2 secunde
(aproximativ) ale celei mai recent
inregistrate scene. Apoi camera dvs.
video trece in starea de asteptare.

Cautarea rapida a scenei
dorite — Zero Set Memory
(stabilirea indicatiei zero a
contorului de banda)

Deplasati comutatorul POWER mai multe
trepte pana ce indicatorul PLAY/EDIT
devine luminos, apoi utilizati telecomanda

(pag.28).
OO A
O
?C’ <<REW
8”’58 PLAY
¢ STOP
®© DISPLAY
N )
\;ﬁ— ZERO SET
MEMORY



1 in timpul redarii, apasati butonul
ZERO SET MEMORY de la
telecomanda in momentul in
care se ajunge la punctul pe care
ulterior doriti sa-l localizati.
Contorul de banda revine la indicatia
“0:00:00”, iar pe ecran apare () ¢.

=160 min -

HDV1080i

0:00:00

20«

] =11 P-MENU

Daca nu este afisat contorul, apasati
butonul DISPLAY.

2 Apisati STOP cand vreti s opriti
redarea.

3 Apasati << REW.
Banda se opreste automat in momentul
in care contorul ajunge la indicatia
“0:00:00”.
Contorul de banda revine la afisarea
codului temporar, iar interfata de stabilire
aindicatiei zero dispare.

4 Apasati butonul PLAY.

Redarea este reluata din punctul caruia
il corespunde indicatia “0:00:00” a
contorului.

Pentru a renunta la aceasta
operatie

Apasati din nou ZERO SET MEMORY
inainte de a derula banda.

& Note

* Poate exista o diferentd de cateva secunde
intre indicatia codului temporal si cea a
contorului de banda.

* Este posibil ca functia de stabilire a
indicatiei zero a contorului de banda sa
nu actioneze corect daca existd portiuni
libere intre sectiunile inregistrate ale
benzii.

Cautarea unei scene dupa

data inregistrarii

— Date search (Cautarea dupa
data)

Puteti localiza punctul in care se schimba
data inregistrarii.

Deplasati comutatorul POWER mai multe
trepte pana ce indicatorul PLAY/EDIT
devine luminos (pag.28).

colf
@:|B SEARCH M.
GPGPL et />P
O=0
CWO STOP
([@Yas)

—

1 Apasati butonul SEARCH M. al
telecomenzii.

2 Apasati butoanele <4« (anterior)

/ ¥ (urmator) pentru a selecta o
anumita data de inregistrare.

=] 60 min - 0:00:00:00

HDV1080i 60 min
DATE -01
SEARCH

[ =11 P-MENU

Pentru a renunta la aceasta
operatie
Apdsati butonul STOP.

€ Nota

* Functia de Cautarea dupa datd (Date
Search) nu va actiona corect cand pe
casetd existd un spatiu liber intre doua
sectiuni inregistrate.
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Redarea imaginilor la televizor

Metodele de conectare si calitatea imaginilor
vor diferi in functie de tipul de televizor ce
urmeaza a fi conectat si de conectorii folositi.
Utilizati ca sursa de curent adaptorul de retea
furnizat (pag. 13).

Consultati si manualele de utilizare ce
insotesc dispozitivele care urmeaza a fi
conectate.

@ Note
* Efectuati toate reglajele de meniu la camera

video inainte de a realiza conexiunea. Este
posibil ca televizorul sa nu recunoasca
corect semnalul video cand modificati
reglajele [VCR HDV/DV] sau [i.LINK
CONV] dupa conectarea televizorului si a
camerei printr-un cablu i. LINK.

* Imaginile Inregistrate in format DV sunt
redate ca imagini SD (definitie standard)
indiferent de conexiune.

* Lainregistrare, alegeti pentru [ X.V.COLOR]
varianta [ON] pentru redarea la un
televizor compatibil x.v. Color (pag. 50).
Este posibil ca anumite reglaje sa fie
ajustate la televizor in cursul redarii.

Mufe ale camerei video
Deschideti capacul de protectie a mufelor in
directia indicatd de sdgeatd si conectati
cablul.

HDV/DV y  COMPONENTOUT AV OUT
°

i) C :
& )

Ridicati partea de jos a capacului mufelor,
apoi rotiti-1 in directia indicata de sdgeata.

HDMI OUT
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Selectarea metodei adecvate
de conectare (CNNECT
GUIDE)

Camera va ajuta sa selectati conexiunea
adecvata pentru echipamentul dvs. Sunt
stabilite apoi, automat, reglajele de iesire ale
camerei.

1 Atingeti butonul [GUIDE].
2 Atingeti [CNNECT GUIDE].

3 Conectati camera la televizor

urmand instructiunile afigate pe
ecranul LCD.

Exemplu de conectare a

camerei la un televizor cuinalta

definitie

@ Atingeti [TV] — [HD TV].

® Selectati mufele de intrare ale televizorului
cu / , apoi atingeti [OK].

®) Verificati detaliile legate de configurarea
de iesire, apoi atingeti [OK].

® Conectati camera la televizor, urmarind
instructiunile afisate pe ecran. Atingeti

[HINT] si consultati si masurile de
precautie la conectare.

® Atingeti [or]— [END].

¢’ Observatie
* Pentru a reveni la intrebarea precedenta ,

apasati [@].



Conectarea la un televizor cu inalta definitie

Paginile indicate intre paranteze ( ) repezinta pagini de referinta

Calitatea imaginii este HD (inaltd definitie)

* O imagine formatata HDV este redata asa cum este
(inaltad definitie).

* O imagine formatata DV este redata asa cum este (la

= calitate standard).
v v v
COMPONENT IN HDMI i.LINK
(pt. HDV1080i)
AUDIO
=) =
b4 h 4 h 4

= : Flux de semnal

£=3 (STANDARD SET)

@ Cablu pe componente video Cc\)/'}/g’%'ﬁ]NT [VCRHDV/DV] —
(furnizat) Verde) Y [AUTO] (p. 57)
@ —(7- (Verde) [COMPONENT] —»
2 (Albastru) PB/CB] [1080i/576i] (p. 60)
(Rosu) PRCr @

Cablu de conectare A/V
(furnizat)

®

é (Galben)

* Pentru obtinerea la iesire a semnalelor audio, este necesar cablul de conectare A/V. Cuplati
conectorii alb si rosu a cablului de conectare A/V la mufa de intrare audio a televizorului.
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= : Flux de semnal

HDMI| &= (STANDARD SET)
Cablu HDMI (optional) [VCR HDV/IDV] —

® IN
[AUTQ] (pag. 57)

* Folositi cablul HDMI cu sigla HDMI (pe capacul frontal).

¢ Imaginile in format DV nu sunt transmise la iesire prin mufa HDMI OUT, daca pe imagini
sunt inregistrate semnale de protejare a drepturilor de autor.

* Imaginile in format DV introduse In camera dvs. prin intermediul cablului i. LINK (pag. 68)
nu pot fi transmise la iesire.

* Este posibil ca televizorul dvs. s nu functioneze corect (spre exemplu sa nu aiba sunet
sau imagine). Nu cuplati mufa HDMI OUT a camerei video si mufa HDMI OUT a
dispozitivului extern prin cablul HDMI deoarece pot aparea disfunctionalitati.

2= (STANDARD SET)
[VCR HDV/DV] —
cablu i.LINK (furnizat)
I_—J\;

i.LINK [AUTO] (pag. 57)
v v [i.LINK CONV] —

@ @ [OFF] (pag. 60)

¢ Televizorul dvs. trebuie sa aiba o mufa i.LINK compatibila cu HDV1080i. Pentru detalii,
verificati specificatiile televizorului.

¢ Daci televizorul dvs. nu este compatibil cu HDV1080i, cuplati camera si televizorul prin
cablul pe componente video furnizat si prin cablul de conectare A/V, aga cum este ilustrat
in imaginea [A].

e Televizorul trebuie sa fie astfel configurat incat sa recunoasca faptul ca este conectata
camera. Consultati manualele de instructiuni care nsotesc televizorul.

Conectarea la un televizor tip 16:9 (panoramic) sau de tip 4:3

Calitatea imaginii este SD (definitie standard)

» O imagine formatatd HDV este convertita in jos la formatul
DV (calitate standard - SD) si redata.
—_— — * Oimagine formatatd DV este redata agsa cum este (la calitate

standard).
v v v v
COMPONENT IN i.LINK SVIDEO VIDEO/AUDIO
AUDIO VIDEO/AUDIO
=

¥ ¥ ¥ ¥
®© ® ® ©



Pentru a stabili raportul laturilor in functie de televizorul conectat (16:9/4:3)

Modificati reglajul [TV TYPE] pentru a-1 adapta la televizor (pag. 60).

& Nota

* Dacd redati o banda Inregistrata in format DV pe un televizor 4:3 care nu este compatibil cu
semnalul 16:9, alegeti pentru [[§] WIDE SELECT] varianta [4:3] la camera dvs. video cand
inregistrati o imagine (pag. 58).

= : Flux de semnal

@ &= (STANDARD SET)

Cablu video pe componente C(\),’}A[f%\‘ E\INT [VCR HDV/DV] —
[AUTQ] (pag.57)

(fumizat) (verde) Y [COMPONENT] —
(aIbastru)PB/CB] [576i] (pag. 60)

[TVTYPE]—
(rosu) PRICR [16:9] / [4:3] (pag. 60)

Cablu de conectare A/V

(furnizat)

é (gaben)

* Pentru obtinerea la iesire a semnalelor audio, este necesar cablul de conectare A/V. Cuplati
conectorii alb si rosu ai cablului de conectare A/V la mufa de intrare audio a televizorului.

[VCR HDV/DV] —
[AUTO] (pag.57)
. [i.LINK CONV] —
@ cablu i.LINK (furnizat) '-'—',NK [ON (HDV — DV)]

@ @ (pag. 60)

* Televizorul trebuie sa fie astfel reglat incat sd recunoasca faptul ca este conectata camera.
Consultati manualul de instructiuni care insoteste televizorul.

IE 2= (STANDARD SET)

Continua...
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= : Flux de semnal

2= (STANDARD SET)
@ Cablu de conectare S VIDEO [VCR HDV/DV] —
AN cu S VIDEO [AUTO] (pag.57)
[TV TYPE] —

(optional)
— - (alo) VIDEO [16:9]/[4:3] (pag. 60)
x '
é 5
(galben)

* Cand cuplati numai conectorul S VIDEO (canalul S VIDEO), semnalele audio nu sunt
transmise la iesire. Pentru obtinerea la iesire a semnalelor audio, cuplati conectorii alb si
rosu a cablului de conectare A/V cuun cablu S VIDEO la mufa de intrare audio a televizorului.

* Aceastd conexiune produce imagini de inalta rezolutie comparativ cu cazul in care este
folosit un cablu de conectare A/V (Tip [G]).

AUDIO

@ Cablu de conectare A/V == (STANDARD SET)
(furnizat) ben [VCR HDV/DV] —
(gaben) @ VIDEO AUTO] (39.57)
@) © AUDIO  [TVTYPEI—
A = (osu) © [16:9]/[4:3] (pag.60)

Cand conectati camera la
televizor prin intermediul unui
aparat video

Alegeti una dintre metodele de conectare
prezentate la pagina 65, in functie de mufa
de intrare a aparatului video. Conectati
camera la intrarea LINE IN a aparatului video
prin intermediul cablului de conectare A/V.
Puneti selectorul de intréri al aparatului video
inpozitia LINE (VIDEO 1, VIDEO 2 etc.).

Daca televizorul dvs. este
mono (are o singura mufa au-
dio de intrare)

Conectati mufa galbend a cablului de
conectare A/V la mufa de intrare video, apoi
conectati mufa alba (canalul din stanga) sau
pe cearosie (canalul din dreapta) la intrarea
audio a televizorului sau a aparatului video.
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Daca televizorul / aparatul dvs.
video are un adaptor cu 21 de
pini (EUROCONECTOR)
Utilizati adaptorul cu 21 de pini (optional)
pentru a reda imaginile inregistrate.

e J”ﬂ = TV/VCR

=

Despre “Photo TV HD”

Aceastd camera este compatibila cu
standardul “Photo TV HD”. Acest standard
permite Inregistrarea de imagini cu detalii fine
si cu texturi si tonuri de culoare subtile.
Conectand printr-un cablu HDMI* sau unul
pe componente video** un dispozitiv, marca
Sony, compatibil cu formatul PhotoTV HD,
veti avea acces la lumea noua si uimitoare a
fotografiilor de calitate corespunzitoare
inaltei definitii complete.



* Televizorul va comuta automat in modul
cel mai avantajos atunci cand va afisa
fotografii.

** Reglarea televizorului va fi necesara.

Pentru detalii, va rugdm sa consultati si
manualul de instructiuni ale televizorului
dvs. compatibil cu standardul Photo TV HD.

& Note
* HDMI este o interfatd care transmite atat

semnale video, cat si audio (High Defini-
tion Multimedia Interface - Interfata mul-
timedia de inalta definitie).
Conectarea mufei HDMI OUT si a
echipamentului extern printr-un cablu,
asigurd obtinerea unei calitati inalte a
imaginilor si sonorului digital.

* Daca veti conecta camera dvs. la televizor
folosind mai mult de un tip de cablu pentru
atransmite la iesire imaginile prin alta mufa
decat cea 1.LINK, ordinea prioritatii
semnalelor la iesire este urmatoarea:
HDMI — componente video — S video
— audio/video.

* Pentru detalii legate de i. LINK, consultati
pag.96
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Utilizarea elementelor meniului

1 Deplasati mai multe trepte comutatorul POWER in directia indicata de

sageata pentru ca indicatorul corespunzator sa devina luminos.

¢ Indicatorul luminos CAMERA-TAPE :
reglaje pentru banda

¢ Indicatorul luminos CAMERA-MEMORY:
1 reglaje pentru “Memory Stick Duo”
e Indicatorul luminos PLAY/EDIT: reglaje

pentru vizualizare / montaj.

23N | -
S @QPE CAVERA
RY

7
oNSEs 7 () wiEwo
©)

2 Atingeti ecranul LCD pentru a selecta elementul de meniu.

Elementele care nu sunt disponibile apar de culoare gri.

B Pentru a utiliza trimiterile
directe ale Meniului personal

Meniul personal are in plus si trimiteri directe
catre elementele cele mai frecvent utilizate.

¢ Observatie
* Pentru a adapta Meniul Personal in functie
de preferintele dvs. (pag. 63).

@ Atingeti [PVEN].

=60min STBY 0:00:00

- MENU GUIDE
1/ | SCENE SMOOTH
SELECT SLWREC

TELE
FADER

@ Atingeti elementul dorit.
Dacia elementul care va intereseaza nu
apare pe ecran, apasati [ /¥ ] pand ce
acesta va fi afisat.

(® Selectati elemntul dorit, apoi apasati [0K].

H Pentru a utiliza elementele
meniului

Pentru a personaliza elementele meniului
care nu sunt atagate Meniului Personal :

@ Atingeti — [MENU].
@ Atingeti elementul dorit .

Atingeti [«] / [¥] pentru a selecta
elementul care va intereseaza, dupa care
apasati [0k]. (Procesul de la pasul ®
este acelasi cu cel de la pasul @).

® Selectati elemntul dorit.

(@ Personalizati elemetul dorit.
Dupa incheierea reglajelor, atingeti
— (inchis) pentru ca interfata
meniului sa dispara.
Daca doriti sa nu modificati reglajul,
atingeti pentru a reveni la interfata
precedenta.

B Pentru a utiliza elementele
meniului in modul simplificat
de functionare

in modul simplificat de functionare nu este

afisat [P-MENU]. Atingeti [MENU] pentru
a fi afisata interfata cu meniul index.
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Elemente de meniu

Elementele de meniu disponibile (@) variazi in functie de indicatorul luminos aprins. in
modul simplificat de functionare, reglajul este efectuat automat, agsa cum este prezentat in
lista de mai jos.

Indicatorul luminos : (Banda) (GEEEIATEN]  (Mod simplificat)

{5 Meniul CAMERA SET (p. 43)

SCENE SELECT ® o - AUTO
SPOT MTR-FCS ® o - -
SPOTMETER ® [ J - -
EXPOSURE ® o - AUTO
WHITE BAL. [ [ ] - AUTO
SHARPNESS [ [ ] - -
SHUTTR SPEED [ ) o - AUTO
AUTOSLW SHTR [ ) - - ON
AE SHIFT [ ) o - OFF
CAMERA COLOR [ ) o — —
WB SHIFT ® o - OFF
SPOT FOCUS ® [ J - AUTO
FOCUS ® o - AUTO
TELE MACRO ® o - OFF
PEAKING ® o - OFF
FLASH SET ® o - 4 *'/OFF
SUPER NS [ - - OFF
NS LIGHT [ [ ] - ON
COLOR SLOW S ® O - OFF
ZEBRA [ ) o - OFF
HISTOGRAM [ ) o - OFF
SELF-TIMER ® o - [ 3
DIGITALZOOM ® - - OFF
STEADYSHOT ® o - ON
CONV. LENS ® o - —*1
DIAL SET ® o - -
XV.COLOR [ ) — — —*1
@ Meniul MEMORY SET (p. 50)
STILL SET - ® o FINE/@*
<TJALLERASE - - o [ ]
7] FORMAT = ® °® -
FILE NO. — [) ® —=1
NEW FOLDER - @ [ J -
REC FOLDER - @ [ J —*1
PB FOLDER — — () —*1
E= Meniul PICT. APPLL. (p. 53)
FADER ® - - OFF
INT.REC-STL - - OFF
SLIDE SHOW - - [ ] -
D.EFFECT [ — [ ] OFF
PICT EFFECT [ ) — [ J OFF
SMTH SLW REC [ ) - - -
PictBridge PRINT - — ® —
USB SELECT - - [ J -
DEMO MODE [ — — ON




Indicatorul luminos : (Banda) (EOEICIANEN]  (Mod simplificat)

=-2 Meniul EDIT/ PLAY (p. 56)

VAR.SPD PB - - [ ) -
REC CTRL - - [ -
END SEARCH [ - [ ) —
Meniul STANDARD SET (p. 57)
VCR HDV/DV - - ® AUTO
REC FORMAT o - - [ M
DV SET[) ° ~ @ SP*'/16:9 WIDE*!/
H6b* /="
VOLUME o ® ® @3
MIC LEVEL o - - AUTO
LCD/VF SET o ® ® —/NORMAL/~/
NORMAL
COMPONENT ® ® ® 108075767
i.LINK CONV o - [ ) OFF*
TVTYPE o ® ® 16:9*"
DISP GUIDE o ® ® o
STATUS CHECK o - [ ] -
GUIDEFRAME o ® - OFF
CENTER MARKR o ® - OFF
COLORBAR [ - - OFF
DATA CODE - - [ [ ]
REMAINING o - [ ) AUTO
REMOTE CTRL [ [ [ ON
REC LAMP [ [ - ON
BEEP o [ ) [ ) [ M
DISP OUTPUT o ® [ ] LCD PANEL
MENU ROTATE o [ ) o -
A. SHUT OFF o ® ® 5 min
CALIBRATION - - ® -
QUICK REC HDVI080i ° = - OFF
@ Meniul TIME/LANGU. (p. 63)
CLOCK SET] o o o [ M
WORLD TIME o ® [ ] —*1
LANGUAGE o [ ) [ ) —*1

*1 Varianta de reglaj stabilitd inainte de trecerea in modul simplificat de functionare va
fi retinuta.

*2 Nu poate fi actionatd in modul CAMERA-TAPE.

*3 Disponibild numai cdnd comutatorul POWER este in pozitia PLAY/EDIT.
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Meniul i CAMERA SET

Reglaje pentru adaptarea
camerei la conditiile de
inregistrare

Reglajele stabilite din oficiu sunt marcate
cu simbolul P. Indicatorii din paranteze apar
daca respectivul element este selectat.
Pentru detalii legate de selectarea
elementelor de meniu, vezi pag 40.

Puteti inregistra imagini in diferite conditii
folosind functia [SCENE SELECT].

» AUTO

Alegeti aceastd varianta pentru a fi

inregistrate imagini in mod automat fara a
folosi functia [SCENE SELECT)]

TWILIGHT*( _}) (Amurg)

Alegeti aceasta varianta
pentru a inregistra imagini
in amurg la distanta, fara
a pierde atmosfera de
amurg.

L[

TWILIT PORTRT ( z2)
amurg)

Alegeti aceasta varianta
pentru a fotografia
persoane si fundaluri
folosind blitul.

(Portret in

CANDLE (Q) (Luménare)

Alegeti aceasta variantd
pentru a surprinde
atmosfera  scenelor
luminate de lumanari.

SUNRSE SUNSET(#-) (Rasarit si apus
de soare)

Alegeti aceasta varianta ? ]
pentru a pastra atmosfera Iﬁﬁ-
anumitor momente cum ar :

fi apusul si raséritul de
soare.

FIREWORKS* ( i )
(Focuri de artificii)
Alegeti aceasta varianta
pentru a imortaliza
focurile de artificii in toata
splendoarea lor.

LANDSCAPE*(a) (Peisaj)
Alegeti aceasta varianta
pentru a filma clar elemen-
te aflate la distanta.
Reglajul permite camerei
sa evite focalizarea pe un geam sau pe
ochiurile unei plase metalice interpuse intre
camera video si subiect.

PORTRAIT (&) (Portret pe fundal

neutru)
Alegeti aceasta varianta
pentru a scoate 1In

evidenta subiectul, spre
exemplu o persoana sau
o floare, in timp ce fundalul este estompat.

SPOTLIGHT ** (Spot de lumina)
Alegeti aceasta varianta
pentru evita ca fetele j'.
persoanelor filmate sa L‘L"-"
apara excesiv de albe

atunci cand sunt iluminate puternic.

BEACH * *(3_) (Plaja)
Alegeti aceasta varianta
pentru evita ca fetele
persoanelor filmate sa .
apard intunecate 1n spatii cu lumina
puternica sau cu lumina reflectata, cum ar fi
vara la plaja.

SNOW * *( @) (Zapada)
Alegeti aceasta varianta
pentru a inregistra in
spatii extrem de lumi-
noase sau scene care
contin mult alb, cum ar fi o partie de schi; in
caz contrar, imaginile vor aparea prea
intunecate.

* Optiunile pot fi reglate pentru a se focaliza numai asupra subiectelor aflate la distantd mare.
** Optiunile pot fi reglate pentru a se focaliza numai asupra subiectelor aflate la distanta mica.
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& Nota

* Dacd folositi [SCENE SELECT], reglajele
pentru [SHUTTR SPEED] si [WHITE
BAL.] sunt anulate.

Puteti regla in acelasi timp atat luminozitatea
cat si focalizarea unei imagini.

Puteti folosi simultan functiile [SPOT
METER] (pag.44)si[SPOT FOCUS] (pag.46)

(@ Atingeti usor punctul de pe ecran
pentru care doriti sa reglati si sa fixati
expunerea si focalizarea.

Apar simbolurile -——=. i .

SPOT MTR-FCS STBY 0:00:00
@ °
@ Atingeti [END].

Pentru a reveni la reglarea automata a
expunerii si a focalizarii, apasati [AUTO]
— [END].

@ Nota

* Daci folositi optiunea [SPOT MTR-FCS],
pentru fiecare din optiunile [EXPOSURE]
si [FOCUS] este aleasa in mod automat
varianta[MANUAL].

Puteti regla si fixa expunerea in cazul unui
subiect, astfel incat acesta sa fie inregistrat
in conditii de iluminare adecvata cu toate ca
existd un contrast puternic intre subiect si
fundal, spre exemplu, in cazul subiectelor
aflate pe o scend sub lumina reflectoarelor.

SPOT METER STBY 0:00:00

O] °
== :ENEk@

44

(D Atingeti usor punctul de pe ecran
pentru care doriti sa reglati si sa fixati
expunerea.

Apare simbolul -————..

@ Atingeti [END].

Pentru a reveni la reglarea automata a

expunerii, apasati [AUTO] — [END].

€ Nota

* Daca folositi optiunea [SPOT METER],
pentru [EXPOSURE] este aleasa in mod
automat varianta[MANUAL].

Puteti stabili in mod manual luminozitatea
unei imagini. Ajustati luminozitatea cand
subiectul este mult mai intunecat sau mai
luminos decat fundalul.

=16 0min STBY
EXPOSURE: MANUAL

®
REp—Y
NIAJNUAL ’07}

@ Atingeti [MANUAL].

Apare simbolul -——=—=—-.
@ Reglati expunerea atingind (= /(£
® Atingeti [OK] .
Pentru a reveni la reglarea automata a
expunerii, apasati [AUTO] — [oK] .

¢ Observatie
* Puteti efectua si reglaj manual folosind
butonul rotativ CAM CTRL (pag.26).

0:00:00

®

Puteti regla echilibrul de culoare in functie
de luminozitatea spatiului in care se
inregistreaza.

» AUTO
Echilibrul de alb este reglat in mod
automat.

OUTDOOR (:s:) (exterior)

Echilibrul de alb este stabilit Tn mod
adecvat pentru urmatoarele conditii de



inregistrare:

—1inaer liber,

— pentru vederi nocturne, reclame
luminoase si focuri de artificii ,

— la rasaritul sau la apusul soarelui,

—la lumina unor lampi cu fluorescenta care
au lumina similara cu cea naturala.

INDOOR (=95) (interior)

Echilibrul de alb este stabilit astfel incat

sa corespunda urmatoarelor conditii :

— interior,

— pentru scene inregistrate la o petrecere
sau in studiouri unde conditiile de
iluminare se modifica rapid.

— la lumina unor surse video din cadrul
unui studio sau a unor lampi color cu
sodiu sau cu incandescenta.

ONE PUSH (.=.) (0 singura apasare)
Echilibrul de alb va fi stabilit in functie de
lumina spatiului in care inregistrati.
(@ Apisati [ONE PUSH].
® incadra‘;i un obiect alb cum ar fi o bucata
de hartie care sa umple ecranul, in
aceleasi conditii de iluminare in care
ulterior veti Inregistra subiectul.
® Atingeti simbolul [ n24 ].
Simbolul =24 va clipi des. Dupa
reglarea si memorarea echilibrului de
alb, indicatorul inceteaza a mai clipi.
@ Note
¢ Alegeti pentru optiunea [WHITE BAL.]
varianta [AUTO] sau ajustati culoarea din
[ONE PUSH] la lumina unor lampi cu
fluorescenta cu lumina alba sau alb-rece.
* Cand selectati [ONE PUSHY], continuati si
vizati un obiect alb cét timp indicatorul
o clipeste des.
* Simbolul 24 clipeste rar daca [ONE PUSH]
nu a fost reglat
* Daci ati selectat [ONE PUSH], iar simbolul
o continud sd clipeasca si dupa
atingerea butonului [0K], alegeti pentru
optiunea [WHITE BAL.] varianta [AUTO].
* Dacareglati [WHITE BAL.],[SCENE SE-
LECT] revine la varianta[AUTO].

¢ Observatie

* Daca schimbati acumulatorul cand este
selectata varianta [AUTO], ducand
camera 1n exterior sau aducand-o induntru
dupa ce a fost folosita afard cu expunerea
fixata, selectati [AUTO] si vizati cu camera
timp de 10 secunde un obiect alb din
apropiere pentru ca echilibrul de culoare
sa fie mai bine reglat.

* Daca echilibrul de alb a fost reglat folosind
facilitatea [ONE PUSH], la modificarea
reglajelor din [SCENE SELECT] sau la
deplasarea camerei video din exterior in
interiorul unei cladiri sau vice versa,
trebuie sa reluati procedura [ONE PUSH]
pentru reajustarea echilibrului de alb.

Puteti ajusta claritatea contururilor imaginilor
cu ajutorul butoanelor [ — 1/ . Simbolul
(] apare cand pentru claritate este ales altd
valoare decat cea implicita.

=] poEomnn
—

Contur estompat Contur clar

Puteti ajusta manual si stabili in mod
convenabil viteza obturatorului. in functie
de aceasta viteza, subiectul poate pérea
nemiscat sau se poate accentua senzatia de
miscare a acestuia.

» AUTO
Alegeti aceastd variantd pentru ca viteza
obturatorului sa fie stabilita automat.

MANUAL (©)

Stabiliti viteza obturatorului cu ajutorul
butoanelor [ = /[ + ].

Puteti selecta o viteza a obturatorului
cuprinsd intre 1/3 si 1/10.000 secunde,
cand comutatorul POWER este 1n pozitia
CAMERA-TAPE, respectiv 1/3 si 1/425
secunde cand comutatorul POWER este
in pozitia CAMERA-MEMORY.

Mai lent Mai rapid
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Meniul @ CAMERA SET (continuare)

& Note
* Cand viteza obturatorului este cuprinsa

intre 1/600 si 1/10.000 secunde, nu pot fi
inregistrate fotografii.

* Daca, spre exemplu, selectati 1/100
secunde, pe ecran apare indicatia [100].

¢ La viteze reduse ale obturatorului, se poate
altera reglajul automat al focalizarii.
Focalizati manual, folosind un trepied,etc.

¢ Cand inregistrati la lumina unor tuburi cu
descarcari in gaze cum ar fi lampi cu
fluorescentd, lampi cu sodiu sau cu
mercur, este posibil ca pe ecran sa apara
benzi orizontale, in functie de viteza
obturatorului.

¢ Observatie
* Puteti efectua si reglaj manual folosind
butonul rotativ CAM CTRL (pag.26).

AUTOSLW SHTR
(reducerea automata a vitezei

obturatorului)

Daca pentru [AUTOSLW SHTR] alegeti
varianta [ON], viteza obturatorului este
redusd automat la 1/25 secunde in spatii
intunecate.

AE SHIFT

(expuneri adiacente)

Puteti regla expunerea cu ajutorul butoanelor
[— | (intunecos) / (luminos). Simbolul
[ si valoarea stabilita apar cand pentru [AE
SHIFT] este aleasa alta varianta decat cea
implicita.

¢ Observatii

* Atingeti daca subiectul este alb sau
iluminat puternic din spate ori atingeti
[= ] dacd subiectul este negru sau daca
lumina este slaba.

e Puteti regla automat nivelul expunerii
alegand o variantd mai luminoasa sau mai
intunecatd daca pentru [EXPOSURE)]
alegeti [AUTO].

* Puteti realiza manual reglajul si cu ajutorul
butonului rotativ CAM CTRL (pag. 26).

CAMERA COLOR

Puteti regla intensitatea de culoare cu
ajutorul butoanelor [ =] / . Simbolul
D apare cand pentru [CAMERA COLOR]
este aleasa alta valoare decat cea din oficiu.

=] NEoEEnmn

Scade Creste
intensitatea ¢ . intensitatea de
de culoare culoare

WB SHIFT (modificarea

echilibrului de alb)

Puteti alege pentru echilibrul de alb valoarea
dorita folosind butoanele [ =] / [+ .
Simbolul @ si valoarea stabilitd apar cand
pentru [WB SHIFT] este aleasa alta marime
decat cea implicita.

¢ Observatii

* Cand pentru echilibrul de alb este stabilita
o valoare scazutd, imaginile au o tenta
albastra, iar cand valoarea aleasa este
mare, imaginile au o tenta rosiatica.

* Puteti realiza manual reglajul si cu ajutorul
butonului rotativ CAM CTRL (pag. 26).

SPOT FOCUS

(focalizare punctuala)

Puteti alege si regla punctul focal vizand un
subiect care nu este plasat in centrul
ecranului.

SPOT FOCUS

©) °

STBY 0:00:00

& Ene-—(2)

(@ Atingeti usor subiectul de pe ecran.
Apare simbolul &.

@ Atingeti [END].

Pentru a reveni la reglarea automata a

expunerii, apasati [AUTO] — .

€ Nota

* Dacareglati [SPOT FOCUS], pentru [FO-
CUS] este stabilitd automat varianta
[MANUAL].




Puteti regla manual focalizarea. Apelati la
aceasta varianta cand vreti sa focalizati
asupra unui anumit subiect.

@ Atingeti indicatia[MANUALY].
Apare simbolul F.

@ Atingeti unul dintre simbolurile
(pentru a focaliza pe subiecte aflate in

apropiere) sau (pentru focalizarea
pe subiecte aflate la distanta mare).
Simbolul & apare cdnd nu se poate
focaliza mai aproape, iar A cand nu se
poate focaliza la distantd mai mare.
Daca atingeti , apare simbolul g oo
si focalizarea tinde spre infinit.
(® Atingeti [oK].

Pentru a reveni la reglarea automata a foca-

lizérii, apasati [AUTO] — .

& Note

* Distanta minima necesara dintre camera
dvs. video si subiect pentru a obtine o
focalizare buna este de circa 1 cm 1n cazul
unghiurilor panoramice si de circa 80 cm in
cazul inregistrarii la distanta

¢ Observatii

* Este mai usor sd focalizati asupra unui
subiect dacd deplasati parghia pentru
puterea de marire spre T (telefoto) pana
reglati focalizarea, apoi spre W (panoramic)
pentru a adapta marirea pentru inregistrare.
Cand doriti s inregistrati un prim-plan al
unui subiect, deplasati parghia pentru
reglarea maririi spre W (unghi panoramic),
apoi reglati focalizarea.

* Focalizarea poate fi reglatd manual cu
ajutorul butonului rotativ CAM CTRL
(pagina 26).

Optiunea este utild pentru inregistrarea
subiectelor de mici dimensiuni, spre exemplu
flori sau insecte. Fundalul poate fi neclar,
insa subiectul va aparea mai clar, iesind in
evidenta.

Cand pentru [TELE MACRO] alegeti
varianta [ON] (T\8)), marirea (pag.25) se

deplaseaza spre partea superioara a sectiunii
T (Telefoto—Fotografiere la distanta)
permitand inregistrarea subiectelor la
distante mici, pana la 45 cm.

Pentru a renunta, apasati [OFF], sau alegeti
pentru madrire varianta unghi panoramic
(sectiunea W).

€ Note
* Cand Inregistrati un subiect aflat la distanta,
focalizarea poate dura mai mult timp.
¢ Cand focalizarea automata este greu de
realizat, focalizati manual ([FOCUS], p. 46)

Optiunea este utild pentru o focalizare mai
usoard prin intensificarea conturului
subiectului de pe ecran. Puteti selecta
culoarea conturului afisat pe ecran 1n timpul
utilizarii acestei optiuni. Daca activati
optiunea PEAKING, pe ecran este afisat
simbolul .

» OFF
Nu selectati aceasta functie.

WHITE (alb)

Linia de contur este de culoare alba.
RED (rosu)

Linia de contur este de culoare rosie.

YELLOW (galben)
Linia de contur este de culoare galbena.

¢ Observatie
¢ Intensificarea conturului subiectului filmat
nu este inregistrata pe banda.

Outeti regla aceastd functie cand folositi
blitul incorporat sau un blit extern (optional)
care este compatibil cu camera dvs.

FLASH LEVEL
HIGH (5+)

Nivelul blitului creste. 47



» NORMAL (5)

LOW (5-)
Nivelul blitului scade.

REDEYE REDUC

Puteti evita efectul de ochi rosii activand
blitul inainte de inregistrare.

Alegeti pentru [REDEYE REDUC] varianta
[ON], apoi apasati de mai multe ori 4 (blit)
(pag. 26) pentru a selecta una dintre variante.

© (Reducerea automata a efectului de
ochi rosii) : Blitul ilumineaza anticipat
inainte de a se declansa automat pentru
inregistrarea propriu-zisd dacd nu este
suficientd lumina in jur, ca sa reduca efectul
de ochi rosii.

40 (Reducerea fortata a efectului de
ochi rosii) : Este folosit intotdeauna blitul
si iluminarea anticipata pentru reducerea
efectul de ochi rosii.

% (Fara blit) : Se inregistreaza fara blit.

@ Nota

* Este posibil ca reducerea fenomenului de
ochi rosii s nu aiba efectul dorit 1n functie
de diferentele individuale si de alte
conditii.

Imaginea va fi Inregistrata la o sensibilitate
de cel mult 16 ori mai mare fata de cea a unei
inregistrari efectuate folosind functia
NightShot daca pentru [SUPER NS] este
aleasd varianta [ON] in timp ce comutatorul
NIGHTSHOT (pag.27) este de asemenea in
pozitia ON.

Pe ecran apare simbolul S (©O) i indicatia
[“SUPER NIGHTSHOT”].

Pentru a reveni la reglajul obisnuit, alegeti
pentru [SUPER NS] varianta [OFF] sau
puneti comutatorul NIGHTSHOT in pozitia
OFF.

@ Note

* Nu folositi functiile NightShot /[SUPER
NS] in spatii luminoase deoarece pot
aparea disfunctionalitati.

* Nu acoperiti cu degetele sau cu alte obiecte

48 emitdtorul de radiatii infrarosii (pag. 106).

* Scoateti lentilele de conversie (optionale)
si parasolarul.

* Cand focalizarea automata este greu de

realizat, focalizati manual (pag. 46).

* Viteza obturatorului camerei dvs. de luat
vederi se modificd in functie de
luminozitate. Dinamica imaginii poate fi
diminuata 1n acest caz.

Daca folositi functia NightShot (pag. 27) sau

[SUPER NS]J (pag.48), veti putea sa

inregistrati imagini mai clare alegand pentru

optiunea [NS LIGHT] varianta [ON] (stabilita

din oficiu). In acest caz vor fi emise radiatii

infrarosii (invizibile).

@ Note

* Nu acoperiti cu degetele sau cu alte obiecte
emitatorul de radiatii infrarosii (pag.106).

* Scoateti lentilele de conversie (optionale)
parasolarul.

* Distanta maxima de la care puteti filma
folosind optiunea [NS LIGHT] este de
aproximativ3m.

Cand alegeti pentru optiunea [COLOR

SLOW S] varianta [ON], puteti Inregistra

imagini cu culori mai luminoase, chiar si in

spatii intunecate.

Pe ecran apare simbolul [@] si indicatia

[COLOR SLOW SHUTTER].

Pentru a renunta la functia [COLOR SLOW

S]apasati [OFF].

@ Note

* Cand focalizarea automata este greu de
realizat, focalizati manual (pag. 46).

* Viteza obturatorului camerei dvs. de luat
vederi se modificd in functie de
luminozitate. Dinamica imaginii poate fi
diminuata in acest moment.

In zonele unde luminozitatea este la nivelul
prestabilit, pe ecran apar dungi oblice.
Aceastd optiune are rol orientativ, pentru
reglarea luminozitatii. Dacd modificati
reglajul implicit, este afigat simbolul §§.



Hasura nu este inregistrata.

» OFF

Hagura nu este afigata.

70
Hasura apare la o luminozitate a ecranului
decirca 70 IRE.

100
Hasura apare la o luminozitate a ecranului
de circa 100 IRE sau mai mare.

€ Nota

® Zonele de ecran unde luminozitatea este
de aproximativ 100 IRE sau mai mare, pot
fi supraexpuse.

¢ Observatie
¢ IRE reprezintd luminozitatea ecranului.

Cand pentru optiunea [HISTOGRAM]
alegeti varianta [ON], pe ecran apare
interfata [HISTOGRAM] (un grafic care
prezinta distributia tonurilor in imagine).
Acest element este util cand reglati
expunerea.

Urmarind interfata [HISTOGRAM] puteti
regla [EXPOSURE] sau [AE SHIFT].
Histograma nu va fi Inregistratd pe banda
sau pe “Memory Stick Duo”.

4 R
3
[a
Darker Brighter
Brightness
. J
¢ Observatie

¢ Partea din stanga a graficului indica zonele
intunecate ale imaginii, in timp ce partea
din dreapta reprezintd zonele mai
luminoase.

O fotografie este iInregistratd dupa
aproximativ 10 secunde.

Apasati PHOTO céand pentru [SELF-
TIMER] este aleasa varianta [ON]. Va aparea
simbolul ©.

Pentru a anula numaratoarea inversa atingeti
[RESET].

Pentru a renunta la cronometrul propriu
selectati [OFF].

¢ Observatie

¢ Cronometrul propriu poate fi comandat si
cu ajutorul butonului PHOTO al
telecomenzii (pag.107)

Puteti selecta nivelul maxim de marire in cazul
in care doriti ca imaginea sa fie marita de mai
mult de 10 ori (reglaj implicit) In timpul
inregistrarii pe o banda. Tineti seama Insa
ca atunci cand folositi marirea digitala, se
diminueaza calitatea imaginii.

WL T T

Partea din dreapta a scalei reprezinta
factorul maririi digitale.

Zona corespunzatoare maririi este
afigata cand selectati nivelul de marire.

» OFF
Nivelul maxim in cazul maririi realizate op-
tic este 10 x.

20x%

Poate fi obtinutd o marire optica de 10X,
dupa care marirea se realizeaza digital pana
la20 x.

Puteti compensa miscarea nedorita a camerei
(varianta stabilita din oficiu este [ON]).
Alegeti pentru optiunea [STEADYSHOT]
varianta [OFF] (4 ) cand folositi un trepied
(optional), dupd care imaginea devine
naturala.
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Cand folositi lentile de conversie optionale,
apelati la aceasta functie pentru a inregistra
beneficiind de o compensare optima a
miscarii involuntare a camerei pentru fiecare
lentild in parte.

» OFF
Alegeti aceasta varianta cand lentilele de
conversie (optionale) nu sunt utilizate.

WIDE CONV. (pr, )

Alegeti aceastd variantd la folosirea
lentilelor de conversie panoramice
(optionale).

TELE CONV. (px )

Apelati la aceasta varianta cand utilizati
lentile de conversie pentru distanta
(optionale).

Puteti atribui un element de reglaj butonului
rotativ CAM CTRL. Pentru detalii consultati
pag.26.

HDV1080i

Cand inregistrati, alegeti varianta [ON]
pentru a surprinde o gama cat mai larga de
culori.

Diverse culori, cum ar fi culorile stralucitoare
ale florilor sau albastrul turcoaz al marii vor
fi astfel reproduse mai fidel.

& Note

¢ Alegeti pentru [ X.V.COLOR] varianta [ON]
numai cand continutul inregistrat va fi
redat cu un televizor compatibil cu
x.v.Color.

¢ Daci filmul inregistrat cu aceasta functie
[ON] este redat de un televizor care nu
este compatibil cu x.v.Color, este posibil
sd nu fie reproduse corect culorile.

¢ Pentru [X.V.COLOR] nu poate fi aleasa
varianta [ON] daca:
— formatul inregistrarii este DV,
— este inregistrat un film.
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Meniul &
SET

Reglaje pentru “Memory Stick
Duo”

MEMORY

Reglajele stabilite din oficiu sunt marcate
cu simbolul P. Indicatorii din paranteze apar
daca respectivul element este selectat.

Pentru detalii legate de selectarea
elementelor de meniu, vezi pag. 40.

] QUALITY

» FINE (FINE)
Sunt inregistrate fotografii de calitate
foarte buna.

STANDARD (STD)
Sunt Inregistrate fotografii la calitate stan-
dard.

@ Nota

¢ Pentru calitatea imaginii este automat
stabilitda varianta [FINE] in timpul
functiondrii In modul simplificat (Easy
Handycam).

= IMAGE SIZE
> 6,1M ([ )

Sunt inregistrate fotografii clare.

[=J14.6M (73,)
Sunt inregistrate in mod clar fotografii
panoramice (cu raportul laturilor 16:9).

3IM ()
Permite inregistrarea mai multor fotografii
la o claritate suficient de buna.

VGA (0,3M) ([vda)
Permite inregistrarea numdrului maxim de
fotografii.

@ Nota
* Optiunea [ IMAGE SIZE] poate fi

reglatd numai cand comutatorul POWER
este In pozitia CAMERA-MEMORY.



Capacitatea memoriei “Memory
Stick Duo” si numarul de
fotografii ce pot fi inregistrate

Cand comutatorul POWER este pus
in pozitia CAMERA-MEMORY

6.1IM 46M 3.1M  VGA
2848 x 2848x 2048 x 640X
2136 1602 1536 480
v Bidw  Gim [vda
128MB 41 55 80 780
98 130 185 1970
256MB 75 95 140 1400
175 235 335 3550
512MB 150 205 295 2900
365 485 690 7300
1GB 315 420 610 6000
740 950 1400 14500
2GB 630 850 1200 12000
1500 2000 2850 30000
4GB 1250 1650 2400 23500
2950 3950 5600 59500
8GB 2500 3350 4900 48000
6000 8000 11000 115000

Cand comutatorul POWER este pus

in pozitia CAMERA-TAPE*
4.6M 3.4M
2848 x 1602 2136 x 1602

4.6M [3am
128MB 55 74
130 170
256MB 95 130
235 305
512MB 205 275
485 630
1GB 420 560
950 1300
2GB 850 1100
2000 2600
4GB 1650 2250
3950 5200
8GB 3350 4500
8000 10000

* Pentru [[M] IMAGE SIZE] este stabilita
varianta [[=] 4,6M] in format HDV sau in
format DV (16:9) si [3,4M] in format DV
(4:3).

Cand comutatorul POWER este pus
in pozitia PLAY / EDIT*

1.2M VGA 0.2M
1440x 640 % 640 X
810 480 360
Cov  Gda  Codu
128MB 205 780 980
490 1970 1970
256MB 370 1400 1750
890 3550 3550
512MB 770 2900 3650
1800 7300 7300
1GB 1550 6000 7500
3750 14500 14500
2GB 3150 12000 15000
7500 30000 30000
4GB 6300 23500 29500
14500 59500 59500
8GB 12500 48000 60000
30000 115000 115000

*

Pentru [ IMAGE SIZE] este stabilita
varianta [[=] 1,2M] in format HDV, [[=]
0,2M] in format DV (16:9) si [VGA (0,3M)]
in format DV (4:3).

& Note

* Numerele de fotografii sunt masurate in
urmatoarele conditii :

Sus : pentru calitatea fotografiilor este
aleasa varianta [FINE].

Jos : pentru calitatea fotografiilor este
aleasd varianta [STANDARD].

* La utilizarea unui card de memorie
“Memory Stick Duo” produs de Sony
Corporation. Numarul fotografiilor
inregistrate depinde de conditiile si de
suportul de inregistrare.

* Dispunerea unica a pixelilor senzorului
CMOS Clear Vid, marca Sony si sistemul
de procesare de imagine (noul Procesor
avansat de imagine) va permite obtinerea
de rezolutii echivalente ale fotografiilor
egale cu dimensiunile descrise.
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]

Sunt sterse toate fotografiile care nu sunt
protejate din memoria “Memory Stick Duo”
sau din directorul selectat.

@ Selectati [ALL FILES] sau [CURRNT
FOLDER].
[ALL FILES] : Sunt sterse toate imaginile
din memoria “Memory Stick Duo”.
[CURRNT FOLDER] : Sunt sterse toate
imaginile din directorul selectat.

@ Atingeti de doui ori [YES] — [X1.

& Note

* Directorul nu va fi sters chiar daca ati sters
toate fotografiile continute de acesta.

e Céat timp pe ecran apare indicatia [T]
Erasing all data...] (Stergerea tuturor
datelor...):

— Nu actionati comutatorul POWER sau
alte butoane.

— Nu scoateti memoria “Memory Stick
Duo” din aparat.

1

Unitatile de memorie “Memory Stick Duo”
sunt formatate din fabricd si nu mai este
necesar sa fie formatate.

Pentru formatare atingeti de doud ori [YES]
— [X].

Formatarea se Incheie si toate fotografiile
sunt sterse.

@ Note

e Cat timp pe ecran apare indicatia [T]
Formating...] (Formatare...):

— Nu actionati comutatorul POWER sau
alte butoane.

— Nu scoateti memoria “Memory Stick
Duo” din aparat.

* Prin formatare, se va sterge complet me-
moria “Memory Stick Duo”, inclusiv
fotografiile protejate si directoarele nou
create.

> SERIES
Aloca numere succesive fisierelor chiar
daca unitatea “Memory Stick Duo” este
inlocuita cu o alta. Numaratoarea fisierelor
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este luatd de la inceput cand este creat un
nou director sau cand directorul de
inregistrare este inlocuit cu un altul.

RESET

Alegeti aceasta variantd pentru ca
numardtoarea fisierelor sd inceapa de la
0001 de fiecare data cand este schimbata
unitatea de memorie “Memory Stick Duo”.

Puteti crea un nou director (de la 102MSDCF
la 999MSDCF) in memoria “Memory Stick
Duo”. Cand directorul contine deja numarul
maxim de 9.999 de fotografii este creat in
mod automat un alt director pentru stocarea
urmatoarelor fotografii.

Atingeti [YES] — [X].

© Note

* Nu puteti sterge directoarele create cu
ajutorul camerei video. Va trebui sa
formatati memoria “Memory Stick Duo”
(pag. 52) sau sa stergeti directoarele cu
ajutorul unui calculator.

* Numadrul de fotografii ce pot fi inregistrate
pe o unitate de memorie “Memory Stick
Duo” descreste pe masura ce se mareste
numadrul directoarelor continute de
aceasta.

Selectati directorul care vreti sa fie utilizat

pentru inregistrare cu ajutorul [=] / [¥] si

atingeti [OK].

& Note

* Careglaj implicit, fotografiile sunt stocate
in directorul 101MSDCEF.

* Odata inregistrata fotografia intr-un direc-
tor, acelasi director va fi stabilit ca direc-
tor implicit de redare.

Selectati directorul de redare cu ajutorul
[=1/ [=] si atingeti [oK].



Meniul &5« PICT.APPLI.

Efecte speciale de imagine sau
functii suplimentare pentru
inregistrare/redare

Reglajele stabilite implicit sunt marcate cu
simbolul P. Indicatorii din paranteze apar
daca respectivul element este selectat.

Pentru detalii legate de selectarea
elementelor de meniu, vezi pag. 40.

Puteti inregistra tranzitia dintre scene
addugand intervalului respectiv urmatoarele
efecte :

O) Selectati simbolul efectului dorit in
[STBY] (la intrarea gradata n scend) sau
[REC] (la parasirea treptatd a scenei),
apoi atingeti [OK].

(@ Apisati butonul START/STOP.
Indicatorul de gradare inceteaza sa mai
clipeasca si dispare cand gradarea se
incheie.

Pentru a renunta la aceasta operatie inainte
de a incepe, atingeti indicatia [OFF] la pasul
®.

La apasarea butonului START/STOP,
reglajul este anulat.

STDBY REC

Parasirea treptata
a scenei

Intrare gradata
in scena

[MOSAIC FADER] (gradare mozaic)

5 J.:.'-

[MONOTONE] (gradare monocroma)

La intrarea gradatd in scend, imaginea se
transforma treptat din alb-negru in color.

La parasirea treptatd a unei scene, imaginea
se transforma gradat din color 1n alb-negru.

Camera video va inregistra céte o fotografie
la intervale regulate de timp si le va stoca in
memoria ‘“Memory Stick Duo”.

Aceastd functie este utila pentru a observa
deplasarea norilor sau evolutia unei zile etc.

la] [a] [a]

[b] [b]

[a] : Momentul inregistrarii

[b] : Intervalul de timp dintre inregistrari

(@ Atingeti indicatia — intervalul de
timp dorit (intre 1,5 si 10 minute) —
— [ON]— [oKx] — [X].

® Apisati complet PHOTO.
Simbolul ;@ inceteaza a mai clipi si
incepe fotografierea la intervale regulate
de timp.

Pentru a renunta la functia [INT. REC-STL]

alegeti [OFF].

Puteti reda una dupa alta imaginile din me-
moria “Memory Stick Duo” sau din
directorul de redare selectat (succesiune de
imagini).

(@ Atingeti simbolul [SETl — [PB FOLDER)].

@Selectati [ALL FILES (iam)] sau [CURRNT
FOLDER ((10)], dupa care atingeti [OK].
Dacé selectati [CURRNT FOLDER ((T)],
toate imaginile din directorul de redare
curent selectat in [PB FOLDER] (pag. 52)
sunt redate una dupa alta.

® Atingeti [REPEAT].

Continua...
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@ Selectati [ON] sau [OFF] si apasati [oK].
Pentru a fi reluatd succesiunea de
imagini, selectati [ON] (ep).

Pentru a fi parcursd o singura data
succesiunea de imagini, selectati [OFF].

(® Atingeti [END]— [START].

Pentru a renunta la [SLIDE SHOW], atingeti
[END]. Pentru a face o pauza, atingeti
[PAUSE].

Y Observatie
* Puteti alege prima imagine a succesiunii

folosind butoanele C=1/ [+, inainte de
aatinge [START].

Puteti adauga efecte digitale inregistrarilor/
redarilor.

@ Atingeti efectul dorit.

@ Ajustati efectul folosind (=1/ [£1, apoi
atingeti [oK].

Efect Element de reglaj

CINEMA Nu este necesar nici un
EFECT*  reglaj.

STILL

Gradul de transparenta al
fotografiilor pe care vreti sa
le suprapuneti peste un film.

FLASH Intervalul la care se succed
cadrele laredarea,

inregistrarea cadru cu cadru.

TRAIL Durata de estompare a unei

imagini Inregistrate accidental.

OLD MOVIE* Nu este necesar nici un reglaj.

* Disponibil numai in timpul inregistrarii pe
banda.

® Atingeti [oK].
Apare [D*,.
Pentru a renunta la optiunea [D. EFFECT]
atingeti [OFF].
» OFF
Nu este utilizat reglajul [D.EFFECT].
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CINEMA EFECT

(efect cinematografic)

Puteti adauga o atmosfera cinematografica
inregistrarilor ajustand calitatea imaginilor.

STILL (fotografie)

Puteti inregistra/reda un film suprapunén-
du-1 peste o fotografie anterior inregistrata
atingand [STILL].

FLASH (migcare fragmentata)
Puteti inregistra /reda un film creand
impresia ca este alcatuit dintr-o succesiune
de fotografii (efect stroboscopic).

TRAIL (imagine accidentala)

La inregistrare/redare este pastratd imaginea
care inlocuieste o imagine nedorit
inregistrata.

OLD MOVIE (film de altadat)

Puteti asocia imaginilor o atmosfera de film
vechi folosind tonalitatile sepia.

© Note
* Nu puteti trece la un alt efect digital in

timpul inregistrarii imaginilor pe o banda
cand este selectat [CINEMA EFECT].

* Efectele adaugate imaginilor redate nu sunt
transmise la iesire prin interfata HDV/DV
§ (1.LINK). La iesire pot fi transmise numai
imagini originale.

* Cand folositi [D.EFFECT], nu puteti utiliza
butonul de reluare pentru fotografiile de
pe “Memory Stick Duo” .

* Daca reglati elementul [CINEMA EFECT],
[SPOT METER] si [EXPOSURE] revin la
varianta [AUTO].

¢ Observatie

* Puteti sa stocati imaginile cu care s-au
realizat montaje cu efecte speciale pe
“Memory Stick Duo” (pag. 70) sau si le
inregistrati cu un alt echipament VCR sau
DVD/HDD (pag. 65).



Puteti adauga efecte speciale unei imagini
in timpul Inregistrarii sau al redarii.
Este afisat simbolul [P¥.
» OFF
Nu este folosita optiunea [PICT. EFFECT].

SKINTONE*
Face ca pielea subiectelor sd para mai fina
si mai atragatoare.

NEG. ART (negativ)
Culoarea si luminozitatea
sunt inversate.

SEPIA

Imaginea este sepia.
B&W (alb-negru)
Imaginile sunt monocrome (alb-negru).
SOLARIZE
Imaginile au un con-
trast puternic

semdnand cu o
ilustrata.

PASTEL* AN
Imaginile seaména cu
un pastel.

MOSAIC (mozaic)*
Imaginile par alcatuite
din mozaic.
* Disponibile numai in timpul inregistrarii.
& Note
* Efectele addugate la redarea imaginilor nu
sunt transmise la iesire prin interfata HDV/
DV § (1.LINK). Numai imagini originale pot
fi transmise la iesire.
* Nu puteti adauga efecte imaginilor
preluate de la un echipament conectat la
camera dvs.video.

¢ Observatie

* Puteti stoca imaginile cu care s-au realizat
montaje cu efecte speciale pe “Memory
Stick Duo” (pag. 70) sau sa le inregistrati
cuun alt echipament VCR sau DVD/HDD

(pag. 65).

Subiectele si actiunile care se desfigoara
rapid, care nu pot fi surprinse in conditii
obisnuite de inregistrare, pot fi filmate cursiv
cu incetinitorul timp de 3 secunde. Aceasta
facilitate este utild pentru a Inregistra actiuni
in viteza cum ar fi o lovitura la golf sau la
tenis.

Apasati START / STOP din interfata [SMTH
SLW REC].

Este inregistrat un film de circa 3 secunde
sub forma unuia de 12 secunde cu
incetinitorul.

Daca dispare mesajul [Recording...],
inregistrarea s-a incheiat.

Atingeti , pentru a regla urmatoarele:

- [TIMING]
inregistrarii)
Selectati punctul de unde sa inceapa
inregistrarea in momentul apasarii
bunonului START/STOP. Varianta
implicita este[3sec AFTER] (dupa 3
secunde) . START/

g

[3sec AFTER]* ~
(dupa 3 secunde) r—

(momentul inceperii

[3 sec BEFORE]
(3 secunde inainte)
azzzzzzzzszzzE

—[RECORD SOUNDY] (inregistrare sunet)
Daca alegeti varianta [ON] (@), puteti
inregistra dialog suplimentar etc. pe langa
filmul redat cu incetinitorul. Varianta
implicita este [OFF] (oprit).

Sunetele sunt inregistrate cata vreme este
afigatd indicatia [Recording...].

@ Note

* Nu poate fi inregistrat sunet in cazul
filmelor cu durata de 3 secunde (aprox).

*Calitatea [SMTH SLW REC] a imaginii este
usor mai redusd comparativ cu cea a
inregistrarilor obignuite.

Pentru a renunta la [SMTH SLW REC],
selectati [END].

Continua...
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Pentru detalii, consultati pagina 72.

Puteti sd conectati camera la calculatorul
personal cu ajutorul cablului USB si sa
vizualizati imaginile la calculator. Puteti
totodata sa conectati camera la o imprimanta
compatibild PictBridge folosind aceasta
functie. Pentru detalii, consultati “First Step
Guide” furmizat pe CD-ROM.

» §® MEMORY STICK
Selectati aceasta pentru a vizualiza
imaginile de pe “Memory Stick Duo” la
calculator sau pentru a le transfera la
calculator.

PictBridge PRINT

Selectati aceasta variantd cand conectati
camera la o imprimanta compatibild Pict
Bridge pentru a imprima direct (pag. 72).

Reglajul implicit fseste [ON] si va permite sa
urmariti timp de circa 10 minute un program
demonstrativ. Pentru aceasta scoateti atat
caseta, cat si memoria “Memory Stick Duo”
din camera video si deplasati comutatorul
POWER péana ce indicatorul CAMERA-
TAPE devine luminos.

& Observatie
* Demonstratia va fi suspendata in
urmadtoarele cazuri :

— cand atingeti ecranul in timpul
desfasurarii demonstratiei.
(Demonstratia va reincepe dupa circa
10 minute) ;

— cand introduceti o casetd sau o unitate
“Memory Stick Duo” in aparat ;

— cand deplasati comutatorul POWER
pentru a alege alt indicator decét

CAMERA-TAPE.
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Meniul
=2 EDIT / PLAY

Reglaje pentru realizarea de
montaje si pentru redarea in
diferite moduri

Pentru detalii legate de selectarea
elementelor de meniu, vezi pag. 40.

Vizionarea filmelor se poate desfasura in mai
multe moduri.

(@ Atingeti urmitoarele butoane in timpul
redarii.

Pentru  Atingeti simbolul

a schimba (cadru)

directia de

redare*

redarea cu

incetinitorul* *  Pentru redarea in directie
inversa :

(cadru) —

redarea (cadru) in timpul pauzei
cadru cu de redare.
cadru Pentru a inversa directia :

(cadru) in timpul redarii
cadru cu cadru.

* [n partea de sus, de jos sau pe mijlocul

ecranului pot aparea linii orizontale. Aceasta
nu reprezintd o disfunctionalitate.

** Imaginile obfinute la iegire prin Interfata HDV/
DV, (i.LINK) nu pot fi redate cursiv in modul
redare cu incetinitorul.

® Atingeti simbolul (2]— [X].

Pentru a reveni la redarea obisnuita, atingeti
de doua ori simbolul =1 (redare/pauza) (o
singurd data 1n timpul redarii cadrelor).

& Note

* Nu veti auzi sunetul inregistrat. Imaginile
anterior redate pot aparea afectate de
zgomot sub forma de mozaic.

¢ Imaginile in format HDV nu sunt transmise
laiesire prin Interfata HDV/DV §, (i.LINK)
in timpul pauzei sau al redarii in alt mod
decat cel obisnuit.



* Imaginile in format HDV pot aparea
distorsionate :
—1In timpul cautarii imaginilor,
—1n timpul redarii in sens invers.

« In formatul HDV, redarea cu incetinitorul
in sens opus si redarea inversa cadru cu
cadru nu sunt disponibile.

Pentru detalii, vezi pag. 68.

EXEC

Imaginea cea mai recent inregistrata este
redata timp de circa 5 secunde dupa care
se opreste automat.

CANCEL
Inceteaza modul [END SEARCH].

@ Nota
* Optiunea [END SEARCH] nu va mai fi

disponibila odata ce scoateti caseta din
aparat dupa ce ati Inregistrat pe banda.

Meniul
£ STANDARD SET

Reglaje efectuate in timpul
inregistrarii pe banda si alte
reglaje de baza

Reglajele stabilite din oficiu sunt marcate
cu simbolul ». Indicatorii din paranteze apar
daca respectivul element este selectat.

Pentru detalii legate de selectarea
elementelor de meniu, vezi pag. 40.

Selectati semnalul de redat. in mod obisnuit
alegeti varianta [AUTO].

Cand camera este conectata la un alt
echipament printr-un cablu i. LINK, selectati
semnalul de intrare/iesire prin Interfata HDV/
DV (1i.LINK) . Semnalul ales este inregistrat
sau redat.

» AUTO

Alegeti aceasta variantd pentru a reda
semnale comutind In mod automat intre
formatele HDV si DV.

La realizarea unei conexiuni i.LINK,
comuta automat intre formatele HDV si
DV ale semnalelor si intre intrarile/iesirile
prin Interfata HDV/DV §, (i.LINK).

HDV

Alegeti aceasta variantd pentru a fi redate
semnale numai in format HDV.

Pentru o conexiune i.LINK, intra / ies
numai semnale in format HDV prin
Interfata HDV/DV §, (i.LINK) si sunt
inregistrate / redate. Puteti selecta aceasta
si cand conectati camera la calculator etc.

DV

Sunt redate numai portiunile inregistrate
in format DV.

Printr-o conexiune 1. LINK, intra / ies numai
semnale 1n format DV prin Interfata HDV/
DV §, (i.LINK) si sunt inregistrate / redate.
Puteti selecta aceasta si cand conectati
camera la calculator etc.

@ Note

* Decuplati cablul i.LINK fnainte de a
modifica reglajul [VCR HDV/DV]. In caz
contrar, este posibil ca echipamentul
conectat -spre exemplu un aparat video-
sd nu recunoasca semnalul video al
acestei camere.

Continua...
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* Cand alegeti varianta [AUTO], iar semnalul
comuta intre formatele HDV si DV, este
posibil ca imaginea si sunetul sa dispara
temporar.

* Cand pentru [i.LINK CONV] este aleasa
varianta [ON (HDV — DV)], imaginile
sunt transmise la iegire astfel :
—1invarianta [AUTO], semnalele HDV sunt

convertite in format DV si transmise la
iesire, iar semnalele DV sunt transmise
asa cum sunt ;

—1n varianta [HDV], semnalele HDV sunt
convertite in format DV si transmise la
iegire, iar semnalele DV nu sunt
transmise la iesire ;

— in varianta [DV], semnalele DV sunt
transmise aga cum sunt, iar semnalele
HDYV nu sunt transmise la iesire.

Puteti alege formatul de Inregistrare.

> HDV1080i ( HDV1080i )
Alegeti aceasta variantd pentru a inregistra
conform specificatiilor HDV1080i.

DV (Dv)

Alegeti aceasta variantd pentru a Inregistra
in format DV.

& Nota

e Daca transmiteti la iesire imagini
inregistrate ale unui echipament conectat
printr-un cablu i.LINK, alegeti varianta
corespunzatoare pentru [1. LINK CONV].

DV

Urmatoarele functii sunt disponibile cand
inregistrati In format DV.

@REC MODE
(mod de inregistrare)

> SP (F)
Inregistrarea casetei se face in modul SP
(Standard Play - Functionare standard).
LP(LP)
In varianta LP (Long Play- Functionare
indelungata) durata inregistrarii creste de
1,5 ori comparativ cu modul SP.

& Note

* Daca inregistrati in varianta LP, este
posibila aparitia zgomotului de tip mozaic
sau se poate intrerupe sonorul in cazul in
care caseta este redata cu alte camere de
luat vederi sau aparate video.

e Cand realizati pe o banda mixaje intre
inregistrari efectuate in varianta SP si
inregistrari in varianta LP, este posibil ca
imaginea redata s fie distorsionatd sau
codul temporal poate sa nu fie corect scris
intre scene.

WIDE SELECT
(imagini panoramice)
Puteti alege cand inregistrati dimensiunea
imaginilor pentru televizorul care urmeaza a
fi conectat. Constultati si instructiunile de
folosire care insotesc televizorul.
» 16:9 WIDE
Sunt inregistrate imagini pe intreg ecranul
pentru un televizor cu raportul laturilor
ecranului 16:9 (panoramic).
4:3 (73)
Sunt Inregistrate imagini pe Intreg ecranul
pentru un televizor cu raportul laturilor
ecranului 4:3.

@ Nota

* Alegeti varianta corectd pentru optiunea
[TV TYPE] in functie de televizorul
conectat pentru redare (pag. 60).

EAUDIO MODE
(modul audio)
» 12BIT
Se inregistreaza in modul 12 bit (2 sunete
stereo).
16BIT
Se inregistreaza in modul 16 bit (1 sunet
stereo de 1nalta calitate).

€ Nota
¢ Cand inregistrati in format HDV, sonorul

este inregistrat In mod automat in format
[16BIT].

AUDIO MIX
(mixaj audio)
Puteti urmadri, In timpul redarii, sunetul
inregistrat pe banda cu alte camere video
folosind copierea audio sau inregistrarea cu
un microfon cu 4 canale.



@=60min - 0:00:00:00
AUDIO MIX
[5Tie] 8 [sT2]
o

Atingeti / pentru a stabili echilibrul
intre sunetul original (ST1) si cel inregistrat
ulterior (ST2), apoi atingeti [0K].

@ Nota

* Sonorul original (ST1) este transmis la
iesire conform reglajelor stabilite implicit.

Atingeti butoanele [ =] / pentru a
regla volumul (pagina 28).

§ Observatie
* Puteti realiza manual reglajul si cu ajutorul
butonului rotativ CAM CTRL (pag. 26).

Puteti regla in mod manual nivelul sonorului

inregistrat.

> AUTO
Alegeti aceasta varianta pentru ca nivelul
sonorului inregistrat sa fie stabilit automat.
MANUAL
Atingeti butoanele [ =] / pentru a
ajusta nivelul sonor al inregistrarii in
cursul desfasurarii acesteia sau in starea
de asteptare.
Pe ecran apare bara de reglaj pentru
nivelul sonor al Inregistrarii. Acest nivel
creste pe masura ce bara se deplaseaza
spre dreapta. Gradatia pentru nivelul
inregistrarii apare atunci cand acest nivel
este altul decat cel implicit.

@ Nota

* Folositi castile pentru a verifica sonorul in
timp ce il reglati.

Imaginea inregistratd nu va fi afectata de
aceasta operatie.

LCD BRIGHT
(luminozitatea ecranului LCD)

Puteti regla luminozitatea ecranului LCD.
(D Reglati luminozitatea atingdnd [=/ [+ .
® Atingeti [OK].
LCD BL LEVEL

(iluminarea din spate a ecranului)
Puteti regla iluminarea din spate a ecranului
LCD.
» NORMAL

Luminozitate standard.

BRIGHT

Luminozitatea ecranului LCD creste.

€ Note

* Cand conectati camera dvs. video la o sursa
externd de alimentare cu energie, este
selectatd automat varianta [BRIGHT] a
acestui reglaj.

* Cand selectati varianta [BRIGHT], durata
de autonomie a acumulatorului se
diminueaza putin la inregistrare.

LCD COLOR
(culoarea ecranului LCD)

Puteti regla culoarea ecranului LCD
atingand butoanele (=] / [+1.

ERCCEIOBR LTI
<

Intensitate mare
a culorii

Intensitate mica
de culoare

VF B. LIGHT
(luminozitatea vizorului)

Puteti regla luminozitatea vizorului.

» NORMAL

Luminozitate standard.

BRIGHT

Luminozitatea vizorului creste.

& Note

* Cand conectati camera dvs. video la o sursa
externd de energie, este selectata automat
varianta [BRIGHT] a acestui reglaj.

* Cand selectati varianta [BRIGHT], durata
de autonomie a acumulatorului se
diminueaza usor la inregistrare.

Continua...
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Selectati [COMPONENT] céand conectati
camera la televizor folosind mufa de intrare
pe componente.

576i

Selectati aceasta variantd cand conectati
camera la un televizor cu mufa de intrare
pe componente.

» 1080i / 576i
Alegeti aceasta variantd cand conectati
camera la un televizor care are mufa de
intrare pe componente si care este capabil
sa afiseze semnal 1080i.

Semnalele in format HDV sunt transformate
in format DV, iar imaginile sunt transmise la
iesire in format DV prin interfata  HDV/DV
(1LINK).
» OFF
Selectati aceasta pentru a transmite la
iesire imagini prin mufa Interfata  HDV/
DV (i.LINK) conformreglajelor [REC FOR-
MAT]si [VCRHDV/DV].

ON HDV — DV

Imaginile in format HDV sunt
transformate in format DV, iar imaginile in
formatul DV sunt transmise la iesire in
format DV.

@ Note

* Consultati informatiile legate de [VCR
HDV/DV] pentru a afla detalii legate de
un semnal de intrare prin conexiunea
1.LINK (pag, 57).

* Decuplati cablul i. LINK (optional) inainte
de aregla [i.LINK CONV]. In caz contrar,
echipamentul video conectat este posibil
sd nu poatd recunoaste semnalul video
de la aceastd camera de luat vederi.

La redarea imaginilor, semnalul trebuie
convertit in functie de televizorul conectat.
Imaginile inregistrate sunt redate in
urmatoarele doud moduri.
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> 16:9
Selectati aceasta pentru a vizualiza
imaginile la un televizor panoramic 16:9.

Imagini in format
panoramic (16:9)

Imagini in format
(4:3)

Rl B

Selectati aceasta pentru a vizualiza
imaginile la un televizor standard 4:3.

Imagini n Imagini in format
format panoramic (4:3)
(16:9)

€ Nota

* Cand conectati camera la televizor prin
intermediul unui cablu i. LINK pentru a reda
o casetd, nu puteti regla optiunea [TV
TYPE].

Puteti verifica varianta de reglaj pentru
urmadtoarele elemente
— [VCR HDV/DV] (cand comutatorul
POWER este pus in pozitia PLAY/EDIT)
(pag. 57).
—[COMPONENT] (pag. 60),
—[i.LINK CONV] (pag. 60),
—[TV TYPE] (pag. 60),
—HDMI OUTPUT (pag. 104)

Puteti sa afisati un cadru si sé verificati daca
subiectul este orizontal sau vertical alegand
pentru [GUIDEFRAME] varianta [ON].
Cadrul respectiv nu este inregistrat. Apasati
DISPLAY/BATT INFO pentru ca respectivul
cadru sa dispara.



‘¢ Observatie

* Daca plasati subiectul in punctul de
intersectie a ghidajului cadrului,
compozitia va fi mai echilibrata.

Pentru detalii consultati pagina 111.

CENTRE MARKR

(marcaj central)

Cand pentru [CENTER MARKR] este aleasa
varianta [ON], n centrul ecranului este afigat
un marcaj care va ajusta sa identificati cu
usurintd centrul acestuia. Marcajul respectiv
nu este inregistrat. Apasati DISPLAY/BATT
INFO pentru ca sa dispard marcajul de pe
ecran.

COLOR BAR (mir4)

Puteti sa afisati mira sau sa o Inregistrati pe
banda alegand pentru optiunea [COLOR
BAR] varianta [ON]. Aceasta este utila pen-
tru afisarea culorilor la monitorul conectat.

DATA CODE (cod de date)

In timpul redarii sunt afisate informatii
inregistrate iTn mod automat (cod de date)
impreuna cu imaginile.
» OFF

Codul de date nu este afisat.

DATE/TIME
Sunt afisate data si ora.

CAMERA DATA
(date privind camera)
Sunt afisate date privind reglarea camerei.

0:00:00:00
EYIE=)
GUIDE

Eoa
0

@=160min -

:
:
5

1.8

6

[1] SteadyShot - oprit
2] Expunere

Echilibru de alb

(4] Amplificare (gain)
E’ Viteza obturatorului
[6] Valoarea aperturii
© Note

* Valoarea expunerii (OEV), viteza obturato-
rului si valoarea aperturii apar la redarea
fotografiilor din “Memory Stick Duo”.

« In cazul imaginilor inregistrate cu ajutorul
unui blit apare simbolul 4.

« In interfata DATE/TIME, informatiile
privind data si ora sunt afisate in aceeasi
zond. Daca imaginea este inregistrata fara
a fi potrivit anterior ceasul, pe ecran vor
aparea indicatiile [-- -- ----] §i [--:--:--].

« In timpul functionarii in modul simplificat,
puteti regla numai [DATE/TIME] (Data si
ora).

= REMAINING

(indicatorul benzii ramase)

» AUTO

Este afisat indicatorul benzii ramase pentru

circa 8 secunde in urmatoarele cazuri :

* Daca treceti comutatorul POWER in
pozitiile PLAY/EDIT sau CAMERA-
TAPE, caseta fiind introdusa in aparat.

* Cand atingeti > n] (redare/pauzad).

ON

Indicatorul benzii ramase este afisat mereu.

REMOTE CTRL

(telecomanda)

Varianta stabilita din oficiu este [ON] si ea
va permite sa utilizati telecomanda care v-a
fost furnizata (pag.107).

& Observatie

* Selectati varianta [OFF] pentru a evita
preluarea de catre camera video a
comenzilor transmise de telecomanda altui
aparat video.

Continua...
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Meniul 8@ STANDARD SET (continuare)

REC LAMP (indicator luminos

pentru inregistrare)

Indicatorul de inregistrare nu va deveni
luminos pe perioada cat filmati daca alegeti
varianta [OFF]. Varianta stabilita din oficiu
este [ON].

BEEP (semnal sonor)

» ON
La pornirea/oprirea inregistrarii sau cand
actionati afisajul tactil este emis un semnal
sonor.

OFF
Nu se aude semnalul sonor si sunetul emis
de obturator.

DISP OUTPUT

(modalitate de afisare)

» LCD PANEL
Informatii cum ar fi codul temporal sunt
afigate pe ecranul LCD si in vizor.

V-OUT/PANEL

Informatii cum ar fi codul temporal sunt
afisate pe ecranul televizorului, pe ecranul
LCD i in vizor.

MENU ROTATE

(parcurgerea meniului)

» NORMAL
Elementele de meniu sunt derulate in jos
la atingerea butonului [=].

OPPOSITE (invers)
Elementele de meniu sunt parcurse in sus
la atingerea butonului [<].

A. SHUT OFF

(oprirea automata)

» 5 min
Camera video se opreste in mod automat
dacd au trecut circa 5 minute in care nu a
fost folosita.

NEVER (niciodata)
Camera video nu se opreste niciodata in
mod automat.

@ Nota

® Daca aceastd camera video este conectata
la o prizda de perete, pentru optiunea
[A.SHUT OFF] este aleasda automat
varianta [NEVER].

CALIBRATION (calibrare)

Vezi pagina 99.

QUICK REC

Puteti reduce usor intervalul de timp pana la
inceperea inregistrarii apasand butonul
START/STOP. Aceastd functie este utila
pentru a compensa intervalul scurs de la
apasarea butonului declansator.

» OFF
Este posibil ca punctul de incepere a
inregistrarii sa fie gasit, insa poate fi
inregistrata o tranzitie lenta.
ON ( )
Este redusa putin durata pana la inceperea
inregistrarii cand incercati sa inregistrati
indatd ce ati pornit camera (puneti
comutatorul POWER in pozitia CAMERA-
TAPE din pozitia OFF(CHG) sau daca
incercati sd Inregistrati cand este anulat
modul de stare de asteptare pentru
inregistrare.

@ Nota

* Daci pentru [QUICK REC] este selectata
varianta [ON], intervalul dintre scene
ingheatd pentru un moment (se recoman-
da realizarea unui montaj pe calculator).

¢F Observatie

e Daca starea de asteptare pentru
inregistrare dureaza mai mult de circa 3
minute, tamburul va inceta sa se roteasca,
iar starea de asteptare este anulata.
Aceasta pentru a proteja banda si pentru
a se evita consumul inutil al energiei
acumulatorului.



Meniul
“C TIME/LANGU.

Pentru detalii legate de selectarea
elementelor de meniu, vezi pag. 40.

Vezi pagina 16.

Puteti stabili diferenta de fus orar atunci
cand utilizati camera in strainatate. Alegeti
diferenta de timp corespunzatoare atingand
=1/ [+], iar indicatia ceasului va fi reglata
conform acestei diferente. Daca pentru
diferenta de fus orar alegeti valoarea 0,
ceasul va reveni la ora potrivita initial.

Puteti alege limba care s fie utilizatd pentru
afisarea informatiilor pe ecran.

¢ in cazul in care nu gisiti limba dvs. maternd
printre cele indicate mai sus, camera video
va pune la dispozitie varianta [ENG[SIMP]]
(engleza simplificatd).

Particularizarea
Meniului Personal

Puteti adauga Meniului Personal elementele
dorite si sa particularizati acest meniu pentru
fiecare mod de functionare in parte
(corespunzitor fiecarei pozitii a
comutatorului POWER). Este o facilitate utild
daca adaugati Meniului Personal elementele
de reglaj pe care le utilizati in mod frecvent.

Adaugarea unui element de
meniu

Puteti adauga pana la 28 de elemente de
meniu pentru fiecare pozitie a comutatorului
POWER. Stergeti elementele de meniu mai
putin importante pentru a adauga altele noi.

1 Atingeti FIET—. [P-MENU SET UP]

— [ADD].
Daca elementul de meniu dorit nu este
afisat, atingeti /[¥].

4=160min STBY 0:00:00
Select the category.
-~ END
& CAMERA SET »
= PICT. APPLI. >
-8 EDIT/PLAY >

£== STANDARD SETD
Q® TIME/LANGU. >

= [~ K

2 Atingeti (<] / [~] pentru a selecta

o categorie de meniu, apoi
atingeti simbolul [ox.

@=160min STBY
Select the item.

-
D
SPOT MTR-FCS
SPOT METER
EXPOSURE
WHITE BAL.

=l (=1 oK)

0:00:00

END

3 Atingeti [<1/ [~] pentru a selecta
elementul de meniu dorit, apoi
atingeti simbolul — [YES]—
1.

Elementul de meniul este adaugat la
sfarsitul listei.

Continua...
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Stergerea unui element de
meniu

1 Atingeti EEW —» [P-MENU SET UP]
— [DELETE].

Daca elementul de meniu dorit nu este
afisat, atingeti / .

I=160min STBY
Select button to delete.

R DISP END
MENG GUIDE
SCENE SMOOTH
1/3 | SELECT SLWREC
TELE
%] |macro FADER

0:00:00

2 Atingeti elementul de meniu care
vreti sa fie sters.

I=160min STBY
DELETE

0:00:00

Delete this from
CAMERA-TAPE mode's
P-MENU?

“

3 Atingeti [YES] — [X].

© Nota
* Nu puteti sterge [MENU] si [P-MENU SET
UP].
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Stabilirea ordinii elementelor
de meniu afisate in Meniul
Personal

1 Atingeti E¥ET» [P-MENU SET UP]
. [SORT].

Daca elementul de meniu dorit nu este
afisat, atingeti / .

2 Atingeti elementul de meniu care
vreti sa fie mutat.

3 Atingeti (<] / =] pentru a deplasa

elementul de meniu in pozitia
dorita.

4 Atingeti simbolul ox.

Pentru a rearanja mai multe elemente,
repetati pasii de la 2 1a 4.

S Atingeti [END] — [x.

© Nota
* Nu puteti muta [P-MENU SET UP].

Initializarea Meniului Personal
(Reset)

Atingeti PAEW— [P-MENU SET UP] —
[RESET] —[YES] — [YES] — [X1.
Daci elementul de meniu dorit nu este afisat,
atingeti[x]/ .



Copierea cu un aparat video, un recorder
DVD/HDD etc.

Conectati camera video la o priza de perete folosind adaptorul de retea pentru aceasta
operatie (pag. 13). Consultati si manualele de instructiuni care insotesc echipamentele care
urmeaza a fi conectate.

Conectarea la echipamente externe

Metoda de conectare si calitatea imaginii vor diferi in functie de aparatul video sau de
echipamentul DVD/HDD si de conectorii utilizati.

¢ Observatie
¢ Facilitatea [CONECTGUIDE] recomandd metoda de conectare adecvata in cazul
echipamentului pe care 1l folositi (pag. 31).

. dispozitiv compatibil
® cablu i.LINK (furnizatl) LLINK Hpv1080i*

— calitate HD
(inalta definitie) @

dispozitiv AV cu mufa i.LINK
i.LINK — calitate SD (definitie standard)
v

® cablu i.LINK (furnizatl)

cablu de conectare A/V cu dispozitiv AV cu mufa S VIDEO
S VIDEO (optional) S VIDEO — calitate SD (definitie standard)
v
®
VIDEO

(alb) @
(rosu) AUDIO

dispozitiv AV cu mufe audio/video™*
cablu de conectare AN — calitate SD (definitie standard)
@ (furnizat) i VIDEO
— 0
- AUDIO

* Este necesard o mufd i.LINK compatibild cu specificatiile HDV 1080i. Pentru detalii consultati
documentatia care insoteste echipamentul respectiv.

** Cand conectati camera la un echipament monofonic, cuplati mufa galbend a cablului de conectare
A/V la mufa video a echipamentului si pe cea alba (canalul din stdnga) sau pe cea rosie (canalul din
dreapta) la mufa audio a echipamentului.

Continua...
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@ Nota.

* Nu puteti copia imagini folosind cablul
HDML

* Imaginile inregistrate in format DV sunt
redate ca imagini SD (definitie standard),
indiferent de conexiune.

Mufe ale camerei video
Desfaceti capacul mufelor si conectati
cablul.

HDV/DV ouT
(]
B

Folosirea unui cablu i.LINK

(furnizat)

Alegeti reglajele necesare din tabelul de mai

jos si aplicati-le in meniu.

@ Nota.

* Decuplati cablul i.LINK inainte de a
modifica aceste reglaje pentru ca in caz
contrar echipamentele video este posibil
sa nu identifice corect semnalul video.

Format Format Reglaje din

meniu

inregistrat copiat [VCR HDV/ [i.LINK

HDV*! [AUTO] [OFF]

Numai sau HDV

HDV DV [AUTO] [ON (HDV
—DV)]

HDVsi HDV*!' [AUTO] [OFF]

DV sau HDV*?

mixat DV [AUTO]*? [ON (HDV
—DV)]

Numai DV [AUTO] —

DV sau DV

*!' Aparatul video sau recorderul DVD/HDD
trebuie sd fie compatibil cu specificatiile HDV
1080:i.

*2 Sectiunile inregistrate in format DV nu pot fi
copiate.

66

*3 Pot fi copiate atdt sectiunile inregistrate in
format DV, cdt si cele in format HDV.

& Note
*Cand pentru [VCR HDV /DV] este aleasa

varianta [AUTO], iar semnalul comuta
intre HDV si DV, imaginea si sonorul
dispar temporar.

* Daca atat player-ul, cét si recorder-ul sunt
compatibile cu HDV1080i -spre exemplu
HDR-HC9E- si sunt conectate cu un cablu
1.LINK, dupd pauza sau oprire §i reluarea
redarii, imaginile vor prezenta intreruperi
sau vor fi grosiere in punctul respectiv.

* Alegeti pentru [DISP OUTPUT] varianta
[LCD PANEL] (varianta implicitd) cand
conectati printr-un cablu A/V (furnizat)

(pag. 62).

Céand conectati printr-un cablul A/V
cu S VIDEO (optional)

Realizati conexiunea printr-o mufa S video
in loc de mufa video (galbend). Aceastd
conexiune conduce la obtinerea de imagini
de calitate superioarda. Sonorul nu va fi
transmis la iesire cand cuplati numai cablul
S VIDEO.

Copierea cu un alt echipament

1 Pregatiti camera video pentru a

reda.

Introduceti caseta Inregistrata.
Deplasati comutatorul POWER 1n jos
pana ce indicatorul PLAY/EDIT devine
luminos.

2 Cand copiati cu aparatul video,

introduceti o caseta pentru a
inregistra. Cand copiati cu un re-
corder DVD, introduceti un DVD
pentru a inregistra.

* Daca aparatul video are un selector de
intrari, puneti-l in pozitia cores-
punzitoare, cum ar fi: video input 1
(intrare video 1) si video input 2
(intrare video 2).



3 Conectati dispozitivul de

inregistrare (aparat video sau re-
corder DVD/HDD) la camera dvs.
de luat vederi.

Consultati pag. 65 pentru a afla detalii
legate de conectare.

4 Porniti redarea benzii aflate in

camera de luat vederi si
inregistrarea la recorder.

Pentru detalii, consultati si instructiunile
de utilizare ce insotesc dispozitivul de
inregistrare.

5 Opriti camera si echipamentul de

inregistrare cand copierea
casetei se incheie.

€ Note
* Cand efectuati conectarea printr-un cablu

de A/V, alegeti pentru [TV TYPE] varianta

corespunzatoare echipamentului de redare

folosit (TV, etc.) (pag. 60).

Pentru a fi inregistrate data/ora si

informatiile legate de reglaje cand camera

este conectata prin cablul A/V, acestea

trebuie sa fie afisate pe ecran (pag. 61).

Prin Interfata HDV/DV ,,(i. LINK) nu puteti

obtine la iesire urmatoarele :

—indicatori,

— montaje de imagini realizate cu [PICT.
EFFECT] (pag.55) sau [D.EFFECT] (pag.
54),

— titluri inregistrate cu alte camere video.

Imaginile inregistrate in format HDV nu

sunt transmise la iegire prin Interfata HDV/

DV i, (i.LINK) in timpul pauzei de redare

sau al altor moduri de redare 1n afara celui

obisnuit.

Tineti seama de urmatoarele cand realizati

conexiunea printr-un cablu i.LINK :

— imaginea inregistratd devine grosiera
cand imaginea este in stare de pauza la
camera in timpul Inregistrarii cu un
aparat video / echipament DVD/HDD ;

—este posibil sa nu fie afisat sau inregistrat
codul de date (data / ora / date privind
configurarea camerei) in functie de
echipament sau de aplicatia folosita ;

— nu puteti inregistra separat imaginea si
sunetul.

Céand copiati cu un recorder DVD de la
camera dvs. video, printr-un cablu i.LINK,
este posibil sa nu puteti actiona camera
de la echipamentul DVD de inregistrare
chiar dacd manualul de instructiuni indica
faptul ca operatia posibila.

Daca puteti stabili modul de intrare HDV

sau DV pentru recorderul dvs. DVD si

daca puteti introduce / transmite la iegire
imagini, urmati pasii de la “Copierea cu un
alt echipament”.

¢ Cand folositi un cablu i.LINK, semnalele

video si sonore sunt transmise in mod
digital, conducénd la obtinerea de imagini
de inalta calitate.

e Cand este conectat un cablu i.LINK,

formatul semnalului de iesire (Hpvoyr AINA
sau pyour @A) vor fi indicate pe ecranul
LCD al camerei.
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inregistrarea imaginilor redate de un aparat

video

Puteti inregistra pe banda imagini redate de
un aparat video. Scenele pot fi inregistrate
ca fotografii in memoria “Memory Stick
Duo”. Aveti grija sa introduceti mai inti o
casetd sau un card de memorie “Memory
Stick Duo” in camera video.

Puteti conecta camera dvs. video la un aparat
video folosind un cablu i. LINK.

Conectati camera la o priza de perete folosind
adaptorul de retea furnizat pentru aceasta
operatie (pag. 13). Consultati manualele de
instructiuni care insotesc echipamentele care
urmeaza a fi conectate.

Echipament compatibil Echipament AV
cu HDV1080i cu mufa
- i.LINK
<)

=
\

ds \\ |
Z

=~ : Fluxde

semnal I cablui.LINK

é (furnizat)

spre interfata
HDV/DV

P-MENU

* Este necesarda o mufa i.LINK care sa fie
compatibila cu specificatiile HDV1080i

inregistrarea filmelor

1 Deplasati comutatorul POWER

pentru ca indicatorul PLAY/EDIT
sa devina luminos.

2 Stabiliti semnalul de intrare
pentru camera video.
Alegeti pentru [VCR HDV/DV] varianta
[AUTO] cand inregistrati de pe un
echipament compatibil cu formatul HDV.

Alegeti pentru [VCR HDV/DV] varianta
[DV] sau [AUTO] cand inregistrati de
pe un echipament compatibil cu formatul
DV (pag. 57).

3 Conectati aparatul video, ca

player, la camera dvs. de luat
vederi printr-un cablu i.LINK.

& Note
® Cand cablul i.LINK este conectat ,
formatul semnalului de intrare

(HDVIN ANR[4 sau DVin Y ) va fi
indicat pe ecranul LCD al camerei
video. (Acest indicator poate fi
prezent pe afisajul echipamentului de
redare, Insd nu va fi Inregistrat.)

4 Introduceti caseta in aparatul
video.

5 Actionati camera video pentru a
inregistra filme.
Atingeti — [[e®] RECCTRL] —
[RECPAUSE].

Daca elementul dorit nu este afisat pe
ecran, atingeti / [¥] pana ce acesta
este afisat.



6 incepeti redarea casetei cu
aparatul video.

Imaginea redatd de aparatul conectat
apare pe ecranul LCD al camerei video.

7 Atingeti [REC START] in punctul

in care doriti sa inceapa

inregistrarea.

8 Opriti inregistrarea.
Atingeti [® ] (Stop) sau indicatia [REC
PAUSE].

9 Atingeti (2] — [x].

€2 Note

* Nu puteti inregistra programe TV folosind
mufa HDV/DV §, (i.LINK).

*Puteti inregistra imagini de la echipamentele
DV numai in format DV.

* Tineti seama de urmatoarele cand realizati
conexiunea printr-un cablu i. LINK :

— imaginea inregistratd devine grosiera
cand este in stare de pauza la camera in
timpul inregistrarii cu un aparat video ;

— nu puteti inregistra separat imaginea si
sunetul ;

—dacd inregistrarea face o pauza sau este
opritd dupa care este reluata, este
posibil ca imaginile sa nu fie inregistrate
cursiv.

*Cand la intrare este primit un semnal video
in format 4:3, imaginea va aparea pe
ecranul camerei avand benzi negre in
partea din stanga si din dreapta.

inregistrarea fotografiilor

1 Parcurgeti pasii de la 1 la 4 ai

procedurii “Inregistrarea
filmelor”.

2 Porniti redarea casetei.
Imaginile de la aparatul video apar pe

ecranul camerei dvs. de luat vederi.

3 Apasati ugor butonul PHOTO in
dreptul scenei pe care doriti a o
inregistra. Verificati imaginea si
apoi apasati complet butonul.
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Copierea imaginilor
de pe banda pe
“Memory Stick Duo”

Puteti inregistra io scend care va intereseaza,
aunui film de pe banda, pe “Memory Stick
Duo”’sub forma de fotografie. Verificati daca
in aparat sunt introduse o casetd video
inregistrata si o unitate “Memory Stick Duo”.

1 Deplasati mai multe trepte

comutatorul POWER pentru ca
indicatorul PLAY/EDIT sa devina
luminos.

2 Cautati si inregistrati scena dorita.

Atingeti simbolul 1l (redare) pentru a
fi redatd banda, apoi apasati usor
PHOTO 1n dreptul scenei pe care vreti
sd o Inregistrati. Verificati imaginea pe
ecran dupd care apasati complet
respectivul buton.

& Note
* Sunt retinute data si ora la care imaginea

este Inregistratd pe banda sau stocata pe
cardul “Memory Stick Duo”. La camera
video, sunt afisate data si ora la care
imaginea este inregistrata pe banda.
Datele privind reglajele camerei care au
fost stocate pe banda nu pot fi inregistrate
in memoria “Memory Stick Duo”.

* Fotografiile vor avea dimensiune fixa de
[ 1.2M] la redarea in formatul HDV.
Fotografiile vor avea dimensiune fixa de
[[=] 0.2M] (16:9) sau [VGA (0,3M)] (4:3)
la redarea in formatul HDV (pag. 51).

* Nu puteti inregistra fotografii cand folositi
functia de marire la redare (PB zoom).

Stergerea imaginilor
inregistrate de pe
“Memory Stick Duo”

1 Deplasati comutatorul POWER

pentru ca indicatorul PLAY/EDIT
sa devina luminos.

2 Atingeti indicatia [MEMORY].

E=160min  [sim

B[GY —0001 MEMORY PLAY

ol 1 — )+ e

3 Selectati folosind [=J/[+]
imaginea pe care vreti sa o
stergeti.

4 Atingeti i1 — [YES].

& Note

* Imaginile nu mai pot fi restaurate dupa ce
au fost sterse.

¢ Imaginile nu pot fi sterse cand cardul de
memorie “Memory Stick Duo” folosit are
clapetd de protejare la scriere §i aceasta
este pusd in pozitia blocat (pag. 92) sau
cand imaginea selectatd este protejata

(pag. 71).

& Observatie

* Pentru a sterge toate imaginile simultan,
selectati [<JALL ERASE] (pag. 52).

* Pentru a sterge imaginile din interfata in-
dex (pag. 26). Puteti cduta mai usor
imaginile pe care doriti sa le stergeti
afisand cate 6 imagini simultan.

Atingeti indicatia — [ DELETE]
— imaginea pe care vreti sa o stergeti
— [ok]— [YES].



Atasarea unor

informatii

speciale

imaginilor inregistrate pe “Memory Stick Duo”

Daca utilizati o unitate de memorie “Memory
Stick Duo” care are clapeta de protejare la
scriere, aveti grija ca aceasta sd nu fie pusa
in pozitia blocat (pag. 93).

Alegerea fotografiilor care sa
fie printate
— Marcajul de imprimare

Pentru a selecta cu ajutorul camerei video
imaginile ce urmeaza a fi imprimate este
utilizat standardul DPOF (Digital Print Order
Format).

Marcand imaginile pe care doriti sa le
imprimati, nu va mai fi necesar sa le selectati
pentru tiparire. (Nu puteti specifica numarul
de pagini imprimate.)

1 Deplasati comutatorul POWER

pentru ca indicatorul PLAY/EDIT
sa devina luminos.

2 Atingeti S e E
[PRINT MARK].

3 Atingeti imaginea pe care vreti sa
o imprimati ulterior.

PRINT MARK
——— —Apare

I » I I marcajul
o

101-0002
2/10 (10T »

4 Atingeti o — [END].

€ Note

e Pentru a renunta la marcajul pentru
imprimare, atingeti din nou, la pasul 3
imaginea al carui marcaj de imprimare doriti
sa 1l inlaturati.

*Nu atagati marcaje de imprimare imaginilor
preluate cu camera dvs. de luat vederi
daca unitatea “Memory Stick Duo”
contine deja imagini inregistrate cu alte
dispozitive, care sunt insotite de astfel de
marcaje. Este posibil ca prin noua operatie
de atasare a marcajelor de imprimare sa fie
modificatd informatia corespunzatoare
imaginilor preluate de la celelalte
dispozitive.

Evitarea stergerii accidentale
— Protejarea imaginilor

Puteti selecta si marca imaginile astfel incat
sa evitati stergerea lor accidentala.

1 Deplasati comutatorul POWER

pentru ca indicatorul PLAY/EDIT
sa devina luminos.

2 Atingeti > m e
[PROTECT].

3 Atingeti imaginea pe care vreti sa
o protejati.

=~
= PR:DTECT Apare
=) .
- simbolul
101-002
2/10 »

4 Atingeti ox — [END].

© Note

* Pentru a renunta la protectia unei imagini,
atingeti din nou, la pasul 3 imaginea
respectiva.



Imprimarea imaginilor inregistrate
(Imprimante compatibile cu standardul PictBridge)

Puteti printa fotografii folosind o imprimanta
compatibila cu standardul PictBridge chiar
daca nu aveti la dispozitie un calculator.

/4 PictBridge

Conectati adaptorul de retea la o priza de
perete pentru a alimenta camera video de la
reteaua de curent alternativ (pag. 13)

Introduceti in camera video unitatea de
memorie “Memory Stick Duo” pe care sunt
inregistrate fotografiile si porniti imprimanta.

1 Deplasati comutatorul POWER

astfel incat indicatorul PLAY/EDIT
sa devina luminos.

2 Conectati mufa |y USB a camerei

video la imprimanta, folosind
cablul USB.
Pe ecran apare automat [USB SELECT].

3 Atingeti [PictBridge PRINT].

Dupa ce este efectuata conexiunea, pe ecran
apare simbolul (conectare PictBridge).

Caom
iCiBridge PRINT
91-0001

1/10 (o]

Va fi afisatd una dintre imaginile stocate
in memoria “Memory Stick Duo” .

4 Selectati folosind (=] / [+],
imaginea pe care doriti sa o
printati.

5 Atingeti =7 —» [COPIES].

6 Selectati folosind (=1 / [+],

numarul de exemplare de
imprimat.

Puteti stabili imprimarea a cel mult 20 de
exemplare pentru fiecare imagine.

7 Atingeti o — [END].
Pentru a imprima data/ora pe imagine,

atingeti — [DATE/TIME] —
[DATE] sau [DAY & TIME] — [oK.

8 Atingeti [EXEC] — [YES].
La finalul imprimarii, indicatia [Printing...]
dispare de pe ecran si apare din nou
interfata de selectie a imaginilor.

Pentru a incheia imprimarea
Atingeti indicatia [END] in ecranul de
selectare a imaginii.

& Note

* Nu putem garanta functionarea modelelor
care nu sunt compatibile cu formatul
PictBridge.

* Consultati instructiunile de folosire pentru
aafla ce imprimante pot fi utilizate.

¢ Nu incercati sa efectuati urmatoarele
operatii cand este afisat pe ecran simbolul
. Este posibil ca operatiile sa nu fie
corect realizate.

— sd actionati comutatorul POWER ;

— sa deconectati cablul USB de la
imprimanta sau de la camera video ;
—sa scoateti cardul de memorie “Memory

Stick Duo” din camera de luat vederi.

e Dacd imprimanta nu mai functioneaza,
deconectati cablul USB, opriti imprimanta,
apoi reporniti-o si reluati operatia de
tiparire de la inceput.

* Este posibil ca unele imprimante sa elimine
zonele de sus, de jos, din stinga si din
dreapta ale imaginii. In special daci
imprimati o fotografie Inregistrata in for-
mat 16:9 (panoramic), vor fi eliminate zone
mai largi din marginile din partea stanga si
din cea dreapta.



* Este posibil ca unele modele de imprimante
sa nu accepte functia de printare a datei/
orei. Consultati instructiunile de folosire
ale imprimatei pentru a afla detalii.

* Nu putem garanta imprimarea imaginilor
inregistrate cu alt dispozitiv decat aceasta
camerd.

¢ Observatii

* PictBridge reprezinta un standard industrial
stabilit de Camera & Imaging Products
Association (CIPA). Puteti tipari fotografii
fara a utiliza un calculator, conectand o
imprimanta direct 1a o camera video digitala
sau la un aparat de fotografiat digital,
indiferent de producéatorul aparatului.

* Puteti actiona si selectand succesiv
urmatoarele comenzi :

- T [MENU] T =8 (PICT. APPLIL)
T[USBSELECT]T [PictBridge
PRINT]

- T [MENU] TS (PICT. APPLL)
T [PictBridge PRINT].
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Ce puteti face cu un calculator Windows

Dupa ce instalati aplicatia software “Picture

Motion Browser” de pe CD-ROM-ul furnizat

pe un calculator Windows, puteti beneficia

de operatiile prezentate in continuare:

€ Nota

* Nu puteti instala aplicatia software “Pic-
ture Motion Browser” pe un calculator
Macintosh.

Principalele functii

B Importul filmelor inregistrate cu
camera dvs.
Puteti sa importati filme pastrand calitatea
HD a imaginilor, asa cum au fost ele
inregistrate.

B Vizionarea filmelor importate la
un calculator
Puteti sé gestionati filmele si fotografiile
dupé data inregistrarii si sa le selectati pe
cele pe care vreti sa le vizualizati cu
ajutorul reprezentarilor de dimensiuni
reduse ale imaginilor corespunzatoare.
Aceste reprezentari pot fi marite si redate
ca o succesiune de imagini.

B Realizarea de montaje ale
imaginilor importate pe calculator.
Puteti realiza montaje ale filmelor si ale
fotografiilor importate pe un calculator.

H Crearea unui disc
Puteti crea un DVD-video care sa contind
filmele importate. Calitatea imaginilor de
pe disc va fi SD (calitate standard).
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B Exportul filmelor importate de la
calculator la camera video
Puteti transmite Tnapoi la camera video,
filmele care au fost anterior importate pe
calculator de la camera dvs. video,
pastrand calitatea HD a imaginilor.

Despre manualul de instruc-
tiuni “First Step Guide”

Manualul de instructiuni “First Step Guide”
este unul electronic pe care 1l puteti consulta
cu ajutorul calculatorului. Acest manual
descrie operatiile de baza, de la conectarea
initiald a camerei video la calculator si
realizarea primelor reglaje, pana la
functionarea generald atunci cand folositi
pentru prima data aplicatia software “Picture
Motion Browser” de pe CD-ROM (furnizat).
Consultati sectiunea “Instalarea Ghidului de
initiere pe calculator” (pag.76), porniti
manualul de instructiuni i urmati indicatiile
prezentate de acesta.

Despre functia Help a
aplicatiilor software

Facilitatea Help explica exhaustiv functiile
pentru oricare aplicatie software. Consultati
documentatia Help pentru a afla detalii
suplimentare dupd ce ati citit cu atentie
manualul de instructiuni “First Step Guide”.
Pentru afisarea informatiilor Help, faceti clic
pe semnul de Intrebare [?] de pe ecran.

& Note

*Poate fi necesar sa efectuati anumite reglaje
la camera video cand importati filmele la
un calculator folosind aplicatiile software
de montaj disponibile in comert. Pentru
detalii suplimentare, consultati manualul
de instructiuni “First Step Guide”.

* Consultati urmatoarele adrese de internet
unde este asiguratd asistentd pentru
clientii “Picture Motion Browser”
http://www.sony.net/support-disoft/



Cerinte de sistem

Céand folositi “Picture Motion
Browser”

SO : Microsoft Windows 2000
Professional SP4,
Windows XP SP2* sau
Windows Vista*
* Editiile 64-bit si Starter Edition nu sunt
acceptate.

Este solicitata instalarea standard.

Pentru procesarea imaginilor brute HD, este
necesar Windows XP SP2 sau Windows
Vista.

Nu este garantata functionarea daca mediul
de operare este un sistem de operare
actualizat (upgrade) sau intr-unul multi-boot.

Procesor:

* Minim : Intel Pentium 4, 1a 2,8 GHz sau mai
rapid (se recomanda Intel Pentium 4 1a 3,2
GHz sau mai rapid, Intel Pentium D sau
Intel Core Duo).

* Pentru procesarea exclusiva a continutului
de imagini SD (definitie standard), este
necesar Intel Pentium I11, la 1 GHz sau mai
rapid.

Aplicatie :

¢ DirectX 9.0c sau versiuni ulterioare.(Acest
produs se bazeaza pe tehnologia DirectX.
Este necesar sa fie instalat DirectX.)

Sistem de sunet :

* Placd de sunet compatibild Direct Sound

Memorie :

¢ 512MB sau mai mult (se recomanda 1GB
sau mai mult).

* Pentru procesarea exclusiva a continutului
de imagini SD (definitie standard) sunt
necesari 256MB de memorie sau mai mult.

Hard disk :

* Spatiul liber necesar pentru instalare: cel
putin 500 MB

Monitor :

* Rezolutie minima 1024 X 768

Alte cerinte :

* Port USB ¢ (trebuie sa fie standard, este
recomandat Hi-Speed USB (compatibil
USB2.0))

* Interfata DV (IEEE1394, 1.LINK) (pentru a
realiza conexiunea prin cablul i.Link)

* Dispozitiv de inscriptionare pe disc DVD
(este necesar un drive CD-ROM pentru
instalare).

La redarea la calculator a
fotografiilor inregistrate pe
“Memory Stick Duo”

SO0 : Microsoft Windows 2000
Professional SP4,
Windows XP SP2* sau
Windows Vista*
* Editiile 64-bit si Starter Edition nu sunt
acceptate.

Este solicitata instalarea standard.

Nu este garantata functionarea daca mediul
de operare este un sistem de operare
actualizat (upgrade) .

Alte cerinte :
* Port USB ¢ (trebuie s fie standard)

& Note

¢ Operatiile nu sunt garantate pentru un
calcualtor care nu Intruneste cerintele de
sistem.

* QOperatiile nu sunt garantate pentru toate
sistemele recomandate.

De exemplu, rularea sau existenta in
paralel a altor aplicatii software pot limita
performantele produsului.

* Este posibil ca anumite cadre sa fie omise
in cazul filmelor cu imagini la calitate HD,
cu toate cd sunt respectate cerintele de
sistem pentru care functionarea este
garantati. In aceste cazuri redarea este
neuniforma. Imaginile importate si cele de
pe discurile create nu vor fi insa afectate.

* Daca folositi un Notebook PC, conectati-
1 la un adaptor de retea ca sursd de
alimentare. In caz contrar, aplicatia soft-
ware nu va functiona corespunzator din
cauza functiei de economisire a energiei.

¢ Observatii

+ In cazul in care calculatorul dvs. are un
slot pentru Memory Stick, introduceti
memoria “Memory Stick Duo” care
contine imaginile in adaptorul Memory
Stick Duo (optional), apoi introduceti-o
in slotul pentru Memory Stick al
calculatorului pentru a copia fotografiile
in calculator.

* La folosirea unei unitati “Memory Stick
PRO Duo”, in cazul in care calculatorul
nu este compatibil cu aceasta, copiati
imaginile folosind cablul USB in locul
slotului pentru Memory Stick al
calculatorului.
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Instalarea manualului “First Step Guide”
si a aplicatiilor software pe calculator

Trebuie sa instalati pe calculatorul dvs. Win-

dows, manualul (“First Step Guide”) si

aplicatia software inainte de a conecta cam-

era video la computer. Operatia de instalare

este solicitatd numai la folosirea pentru prima

data a aplicatiei si a manualului.

Continutul de instalat si procedurile utilizate

pot diferi in functie de sistemul de operare

folosit.

¢ Observatie

* Daca folositi un calculator Macintosh,
consultati pag. 78.

Instalarea manualului “First
Step Guide”

1 Verificati sa nu fie conectata
camera video la calculator.

2 Porniti calculatorul.

& Note
* Pentru instalare inregistrati-va ca ad

ministrator.

« Inchideti toate aplicatiile software care
ruleazd pe calculator fnainte de a
instala programele.

3 Introduceti in cititorul de discuri

al calculatorului CD-ROM-ul care
v-a fost furnizat.
Apare interfata de instalare.

Dacéa nu apare interfata:

(@ Faceti clic pe [Start], apoi pe [My
Computer] (pentru Windows 2000, faceti
dublu-click pe [My Computer] ).

@ Faceti dublu clic pe [SONYPICTUTIL
(E:)] (CD-ROM) (Drive-ul de disc)*.
*Denumirea drive-ului (spre exemplu

(E:)) poate varia de la un calcula-
tor la altul.
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4 Faceti click pe [FirstStepGuide].

5 selectati limba dorits si denumi-

rea modelului dvs. de camera
video din meniul extensibil

6 Faceti click pe
[FirstStepGuide(HTML)]

Incepe instalarea.
Cand apare mesajul [Save is complete],
faceti clic pe [OK] pentru ca sa se incheie

instalarea.

Pentru a vedea “First Step

Guide” in format pdf
La pasul 6, faceti
[FirstStepGuide(PDF)].

clic pe

Instalarea “Adobe Reader”
pentru a putea afisa figsiere PDF

La pasul 6, faceti clic pe [Adobe(R)

Reader(R)].

Instalarea aplicatiei software

1 Parcurgeti pasii de Ia 1 1a 3 de Ia

<“Instalarea manualului “First
Step Guide”> (pag.76)

2 Faceti clic pe [Install]

3 Selectati limba dorita pentru
aplicatia care urmeaza a fi
instalata, apoi faceti clic pe
[Next]



4 Marcati tara/regiunea dorita, apoi
faceti clic pe [Next].
Aplicatia software ce urmeaza a fi
instalata va fi configuratd in functie de
tara / regiunea stabilite.

5 Cititi [License Agreement],

selectati [| accept the terms of the
license agreement] (Accept
termenii conventiei de licenta)
daca sunteti de acord, dupa care
faceti clic pe [Next]

6 Deplasati mai multe trepte

comutatorul POWER pentru ca
indicatorul PLAY/EDIT sa devina
luminos dupéa ce apare interfata
de confirmare a conexiunii.

7 Conectati camera si calculatorul

printr-un cablu i.LINK sau USB.
Céand efectuati conexiunea prin-
tr-un cablu USB, pe ecranul
camerei apare indicatia [USB
SELECT]. Selectati [gm Memory
Stick]. Dupa realizarea conexi-
unii, faceti clic pe [Next]

Este posibil sa fie afisat un mesaj care sa
solicite repornirea calculatorului, insa nu
este necesara aceasta operatie in acest
moment. Restartati calculatorul dupa ce
instalarea se incheie.

8 Urmati instructiunile care apar pe

ecran pentru a instala aplicatia
software.

in functie de calculator, este posibil sa
fie necesara instalarea unei aplicatii soft-
ware (prezentata in continuare) produsa
de o tertd parte. Daca apare interfata de
instalare, urmati instructiunile prezentate
aici pentru a instala aplicatia software
necesara.

M Microsoft DirectX.9.0c- Software necesar
pentru procesarea filmelor.

B Formatul Windows Media seria 9 -
Aplicatie software Runtime necesara
pentru a crea un DVD (numai pentru
Windows 2000)

Reporniti calculatorul pentru ca operatia de
instalare sd se incheie, daca se solicita
aceasta.

9 Scoateti discul din cititorul de

discuri al calculatorului.

Pe desktop apar simbolurile de trecere
directa (short-cut), cum ar fi [ #%] (Pic-
ture Motion Browser ).

¢ Observatie
* Pentru informatii legate de deconectarea
cablului, consultati “Ghidul de initiere.”
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Vizualizarea “First Folosirea unui cal-

Step Guide”

Pentru a vizualiza manualul de instructiuni

“First Step Guide” la calculator, se

recomanda utilizarea Microsoft Internet

Explorer Ver. 6.0 sau variante ulterioare.

Faceti dublu-clic pe simbolul de trecere

directd (short-cut) pentru manualul de

instructiuni “First Step Guide” de pe
desktop.

‘¢'Observatii

* Puteti de asemenea sa porniti si selectand
[START] — [Programs] ([All Programs]
in cazul Windows XP) — [Sony Picture
Utility] — [FirstStepGuide]— Directorul
de la camera video — “First Step Guide”
(manual de instructiuni) in format HTML.

* Pentru a putea urmari “First Step Guide” in
format HTML féra a-1 instala pe calcula-
tor, copiati directorul cu limba care va
intereseaza din folderul [FirstStepGuide]
de pe CD-ROM pe calculator, dupa care
faceti dublu-clic pe [Index.html]*.

* Consultati “First Step Guide” (manual de
instructiuni) in format PDF (pag.72) , in
urmatoarele cazuri :

— cand vreti sa imprimati sectiunile care
va intereseaza ale manualului de
instructiuni “First Step Guide”,

— cand manualul de instructiuni “First
Step Guide” nu este afisat corect
datorita configurarii browser-ului, cu
toate ca folositi unul dintre mediile de
operare recomandate.

— cand versiunea HTML a manualul de
instructiuni “First Step Guide” nu poate
fi instalata.

Puteti copia fotografii de pe “Memory Stick
Duo” pe un calculator Macintosh. Instalati
“First Step Guide” (Ghidul de initiere) de
pe CD-ROM furnizat.

© Note

* Aplicatia “Picture Motion Browser” nu
functioneaza pe calculatoarele Macintosh.

* Poate fi necesar sa efectuati cateva reglaje
la camera video cand importati filmele la
un calculator folosind aplicatiile software
de montaj disponibile in comert. Pentru
detalii suplimentare, consultati manualul
de instructiuni “First Step Guide”.

culator Macintosh

Cerinte de sistem

Pentru a copia fotografii de pe
“Memory Stick Duo”

S0 : Mac 08 9.1/9.2 sau Mac OS X (v.10.1/
v.10.2/v.10.3/v.10.4)
Alte cerinte :
* Port USB ¢ (trebuie sa fie standard)

Despre “First Step Guide”

Manualul de instructiuni “First Step Guide™)
este un manual electronic de instructiuni pe
care il puteti consulta cu ajutorul
calculatorului. Acest manual descrie
operatiile de baza, de la conectarea initiald a
camerei video la calculator si realizarea
primelor reglaje, pana la functionarea
generala atunci cand folositi pentru prima
data aplicatia software.

Consultati “Instalarea First Step Guide”,
porniti manualul si urmati instructiunile.

Instalarea “First Step Guide”
Copiati  pe calculator fisierul
“FirstStepGuide”(PDF), pe care il gasiti in
directorul [FirstStepGuide].

Alegeti varianta in limba care va convine,
dintre cele disponibile.

Vizualizarea “First Step Guide”
Faceti dublu-clic pe “FirstStepGuide(PDF)”.
Dacé nu aveti instalatd pe calculatorul dvs.
aplicatia software de vizualizare a fisierelor
pdf., preluati aplicatia Adobe Reader de pe
site-ul de internet http://www.adobe.com/



Solutionarea defectiunilor

Dacé apar probleme la folosirea camerei de
luat vederi, consultati urmatoarele tabele
pentru a solutiona defectiunile. Daca
problema persistd, deconectati sursa de
alimentare si contactati dealerul dvs. Sony.

*Operatii generale/Functionare simplificata/

Telecomanda .........ccccoeveeeienreennnnnn. 9
e Acumulator / Surse de alimentare....... 80
*Ecran LCD/VIZOT ......covvivvieeveieienenee. 80
¢ Casete video/’Memory Stick Duo” ... 81
o TNregistrare ...........cocooeeveeeeveeennn RY)
eRedare .....ooeveeveiieieeee &
e Redarea latelevizor .........cccceeevvneene. 85
« Copiere/ Montaj/ Conectarea altor

echipamente...........ccccoeveveeveeeennenen. 85
¢ Conectarea la computer ..................... 86

*Functii care nu pot fi utilizate simultan 86

Operatii generale /
Functionarea simplificata /
Telecomada

Alimentarea nu porneste.

* Montati un acumulator incarcat la camera
video (pag. 13).

« Utilizati adaptorul de retea pentru a cupla
camera la o priza de perete (pag.13)

Camera video nu functioneaza chiar

daca alimentarea este pornita.

* Deconectati adaptorul de retea de la priza
de perete sau demontati acumulatorul si
recuplati-1dupacirca Iminut.

* Apasati butonul RESET (pag. 105) cu un
obiect cu varf ascutit. (Dacd apasati
butonul RESET, toate reglajele cuexceptia
elementelor din Personal Menu, sunt
anulate.)

Butoanele nu functioneaza.
* inmodul simplificat de functionare nu sunt
active toate butoanele (pag. 22).

Reglajele se modifica in timpul

functionarii simplificate.

e in modul simplificat de functionare,
reglajele functiilor care nu sunt afisate pe

ecranrevin lavalorile lorimplicite (pag. 22,
41).

Reglajele elementelor din meniu

s-au modificat in mod neasteptat

* Urmatoarelereglajerevinautomat la valorile
implicite cand comutatorul POWER este
lasatin pozitia OFF (CHG) pentru mai mult
de 12 ore:
—BACKLIGHT
—[SCENE SELECT]

SPOT MTR-FCS]

SPOT METER]

—[EXPOSURE]

—[WHITEBAL.]

—[SHUTTR SPEED]

—[SPOT FOCUS]

—[FOCUS]

~[[§) AUDIO MIX] din [DV SET] [)\/

—[MICLEVEL]

-l
-1

Camera de luat vederi se incalzeste.

* Aceasta sedatoreaza faptului cialimentarea
a fost pornita multd vreme si nu reprezinta
o disfunctionalitate.

Telecomanda furnizata nu

functioneaza.

* Alegetipentru[REMOTE CTRL] varianta
[ON](pag.61)

* Indepirtati obstacolele dintre telecomanda
si senzorul camerei video.

* Feriti telecomanda de surse puternice de
lumina cum ar fi lumina solara directé sau
cea provenitd de la corpuri de iluminat, in
caz contrar fiind posibil ca telecomanda sa
nu functioneze corespunzator.

* Introduceti un acumulator nou fin
compartimentul care 1i este destinat,
respectand polaritatea pozitiv/negativ
indicata prin marcajele +/—(pag. 107)
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Un alt aparat video (VCR) nu

functioneazd corespunzator atunci

céand folositi telecomanda furnizata.

* Alegeti unaltmod de comanda decat VTR2
pentru aparatul video.

* Acoperiti senzorul pentru telecomanda al
respectivului aparat cu hartie neagra.

Acumulator / Surse de
alimentare
Alimentarea se intrerupe brusc.

¢ Dacaau trecutaproximativ 5 minute in care
nu ati actionat camera, aceasta se opreste
automat (A.SHUT OFF). Modificatireglajul
in [A.SHUT OFF] (pag. 62) saureporniti
alimentarea (pag. 16) ori folositi adaptorul
de retea.

« Incarcati acumulatorul (pag. 13).

Indicatorul 4 CHG (incarcare) nu este

luminos in timpul (fincarcarii

acumulatorului.

* Deplasati comutatorul POWER 1n pozitia
OFF (CHG) (pag. 13).

* Montati corect acumulatorul la camera de
luat vederi (pag. 13).

* Aparatul nu primeste energie de la priza de
perete.

e Incircarea acumulatorului s-a incheiat

(pag.13).

Indicatorul 4 CHG (incdarcare)
lumineaza intermitent in timp ce
acumulatorul este incarcat.

* Montati corect acumulatorul la camera de
luat vederi (pag. 13). Dacad problema
persistd, deconectati adaptorul de retea de
la priza de perete si contactati dealer-ul
dvs. Sony. Este posibil ca acumulatorul
dvs. sa fie deteriorat.

Indicatorul perioadei ramase de

functionare a acumulatorului nu

prezinta corect aceasta durata de

timp.

* Temperatura mediului inconjurator este
prea scazutd sau prea ridicatd sau
acumulatorul nu a fost suficient incarcat.

Aceasta nureprezintd o disfunctionalitate.

* Reincércati complet acumulatorul. Daca
problema persista, acumulatorul poate fi
uzat. Inlocuiti acumulatorul cu altul nou
(pag.13,94).

¢ Perioada de timp indicata este posibil sa nu
fie corectd in anumite situatii. Cand
deschideti sau inchideti panoul cu ecranul
LCD, poate dura circa 1 minut pana ce se
afiseaza corect autonomia ramasa.

Acumulatorul se descarca rapid.
* Temperatura mediului inconjurator este
prea ridicatd sau prea scazutd sau
acumulatorul nu a fost suficient incarcat.
Aceastanureprezintd o disfunctionalitate.

* Reincércati complet acumulatorul. Daca
problema persista, acumulatorul poate fi
uzat. Inlocuiti acumulatorul cu altul nou
(pag.13,94).

Ecran cu cristale lichide
(LCD) / Vizor

Nu puteti opri iluminarea ecranului

LCD.

* In modul simplificat de functionare, nu
puteti porni/opriiluminarea ecranului LCD
apasand si tinand apdsat butonul
DISPLAY/BATTINFO (pag.22).

Nu puteti opri afisarea indicatorilor.
* Nu puteti opri g7]. Atingeti pentru a
consulta mesajele de avertizare (pag. 89).

Butoanele nu apar pe afigajul tactil.

* Atingeti usor afisajul cu cristale lichide.

* Apasati butonul DISPLAY/BATTINFOal
camerei video (sau butonul DISPLAY al
telecomenzii) (pag. 18, 107).

Butoanele de pe afisajul tactil nu

actioneazad corect sau nu
functioneaza deloc.
e Realizati calibrarea ecranului

([CALIBRATIONY])(pag. 99).



Elementele de meniu sunt de culoare

gri.

* Nu puteti selecta elementele de meniu care
sunt afisate de culoare gri, in situatia
curenta de inregistrare / redare.

* Este posibil ca anumite functii s nu poata
fifolosite simultan (pag.86).

Nu este afisat butonul

* in modul dimplificat de functionare, nu
suntdisponibile toate elementele de meniu.
Renuntati la modul simplificat de
functionare (pag. 22).

Imaginea vazuta prin vizor nu este

clara.

* Deplasati parghia de reglare a lentilelor
vizorului pand ce imagineaeste clard. (pag.
18).

Caseta este maizgomotoasain timpul

rularii rapide inainte/derularii

* La folosirea adaptorului de retea, viteza de
rulare rapida/derulare este mai mare
(comparativ cu viteza obtinuta la operarea
folosind acumulatorul) si astfel zgomotul
este mai mare. Aceasta nu reprezinta o
disfunctionalitate.

Functiile referitoare la “Memory Stick
Duo” nusuntoperationale, chiardaca
este introdus cardul in aparat.

* Puneti comutatorul POWER in pozitiile in
care devin luminosi indicatorii CAMERA-
MEMORY sauPLAY/EDIT (pag. 16).

* Daca folositi o unitate “Memory Stick Duo”
care a fost formatatd pe un calculator
personal formatati-o din nou cu ajutorul
camerei dvs. video (pag. 52).

Imaginea din vizor a disparut.

« Inchideti panoul LCD. Imaginea nu este
afisatd In vizor atunci cand panoul LCD
este deschis (pag. 18).

Casete video / “Memory Stick
Duo”

Caseta nu poate fi scoasa din

compartimentul sau.

* Verificati daca este corect conectata sursa
de alimentare (acumulatorul sau adaptorul
deretea) (pag. 13).

* A inceput sa condenseze umezeald in
interiorul camerei dvs. video. (pag. 97)

Indicatorul Memoriei de caseta sau

interfata cu titlul nu sunt afigate in

timp ce utilizati o caseta cu memorie.

* Aceasta camera video nu accepta casete
cu memorie, deci aceste indicatoare nu
sunt afisate.

Indicatorul benzii ramase nu este

afisat.

* Alegeti pentruoptiunea [E®] REMAINING]
varianta [ON] pentru ca indicatorul benzii
ramase sa fie afisat mereu (pag. 61).

Nu puteti sterge oimagineinregistrata

pe banda

* Nu puteti sterge o imagine inregistrata pe
banda; aveti posibilitatea doar sa derulati
bandad si sa o reinregistrati. Noua
inregistrare va fi suprascrisa peste ceadeja
existenta.

Imaginile nu pot fi sterse, sau nu
puteti formata cardul “Memory Stick
Duo”

* Dacaexista o clapeta de protejare la scriere
a cardului “Memory Stick Duo”, puneti-o
in pozitia deblocat (pag. 93).

*Renuntati la protejarea imaginilor (pag. 71).

* Numarul maxim de imagini pe care le puteti
sterge deodata din interfata index este de
100.

Nu puteti proteja imaginile sau nu le
puteti aplica marcaje pentru
imprimare.

* Puneti clapeta de protejare la scriere a
cardului “Memory Stick Duo”, daca exista,
in pozitia deblocat (pag. 93).

« Incercati din nou si efectuati aceasti
operatie folosind interfataindex. (p.29, 71).
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* Numaérul maxim de imagini pe care le puteti
marca pentru imprimare este 999.

Numele figierului cu date nu este

afisat corect sau apare intermitent.

« Figierul este defect.

e Formatul fisierului nu este acceptat de
camera dvs. (pag. 93).

inregistrare

Consultati si sectiunea “Caseta video /
Memory Stick Duo” (pag. 81).

Banda nu incepe sa se deplaseze

céand apasati butonul START / STOP.

* Puneti comutatorul POWER 1n pozitia in
care indicatorul CAMERA-TAPE devine
luminos (pag.23).

* Banda a ajuns la capit. Derulati-o sau
introduceti o casetd noua in aparat.

* Puneti clapeta de protectie la scriere a
casetei in pozitia REC sau introduceti o
casetd noua (pag. 92).

* Banda s-a lipit de tambur din cauza
condensarii umezelii in interiorul
aparatului. Scoateti caseta si lasati camera
video cel putin 1 ord inainte deareintroduce
caseta. (pag. 97).

Nu se poate inregistra in memoria

“Memory Stick Duo”.

¢ Cardul “Memory Stick Duo este complet
ocupat. Introducetiunaltcard de memorie
sau formatati cardul “Memory Stick Duo”
(pag. 52), ori stergeti imaginile care nu mai
sunt necesare din “Memory Stick Duo”
(pag.70).

* Cand comutatorul POWER este 1n pozitia
CAMERA-TAPE, fotografiile nu pot fi
inregistrate pe “Memory Stick Duo” :

—dacdpentru[SHUTTR SPEED] este aleasa
o valoare cuprinsa intre 1/600 si 1/10000
secunde.

—incursul executarii operatiei [FADER],

—[D.EFFECT]

—[PICT.EFFECT]

—[SMTHSLWREC]

—[COLORBAR]

Vizualizarea imaginii inregistrate

este diferita.

* Vizualizarea imaginii Inregistrate poate fi
diferita in functie de configuratia camerei.
Aceastanureprezintd o disfunctionalitate.

Nu putetiinregistra o tranzitie cursiva

pe banda de la ultima scena

inregistrata la urmatoarea.

o Efectuati cautarea punctului final al
inregistrarit END SEARCH (pag. 32).

*Nuscoateti caseta din aparat. (Imaginea va
fiinregistratd in mod continuu fara pauza,
chiar dacé opriti alimentarea.)

* Nu inregistrati imagini in ambele formate,
HDV 5i DV, pe aceeasi banda.

* Nuinregistrati pe aceeasi bandd imagini in
sistem LP i SP. D\

«Evitati oprirea inregistrarii unui film inmodul
LP.DV

* Daca pentru optiunea [QUICK REC] este
aleasa varianta [ON], nu puteti Inregistra
o tranzitie cursiva (pag. 62). HDV1080i

Blitul nu functioneaza.

*Nu putetiutiliza blitul in timpul inregistrarii
pe banda.

¢ Chiar dacablitul automat sau © (Reducerea
automata a efectului de ochi rosii) sunt
selectate, nu puteti folosi blitul intern odata
cu:

— [TWILIGHT], [CANDLE], [SUNRSE
SUNSET],[FIREWORKS],
[LANDSCAPE],[SPOTLIGHT],[BEACH]
sau [SNOW]pentru [SCENE SELECT]

—[SPOTMTR-FCS]

—[SPOTMETER]

—[MANUAL]pentru[EXPOSURE].

Functia[END SEARCH] nuactioneaza.

* Nu scoateti caseta folositd din camera
video dupa inregistrare (pag. 32).

e Caseta este noud si nu a fost inca
inregistrata.

* Existd o sectiune liberd intre portiunile
inregistrate ale benzii. Aceasta nu
reprezintd o disfunctionalitate.



Functia [COLOR SLOW S] nu
actioneaza corect.

¢ Este posibil ca functia[ COLOW SLOW S]
sd nu actioneze corect in intuneric total.
Folositi NightShotsau [SUPER NS].

Nu puteti utiliza [SUPER NS] .
* Comutatorul NIGHTSHOTnuesten pozitia
ON (pag.27).

Functia de focalizare automata nu

actioneaza.

* Alegeti pentru [FOCUS] varianta[AUTO]
(pag.46).

*Conditiilein care se desfagoara inregistrarea
nu sunt adecvate focalizarii automate.
Reglati manual focalizarea (pag.46).

Functia

actioneaza.

* Alegetipentru [STEADY SHOT] varianta
[ON](pag.49).

[STEADYSHOT] nu

Functia BACK LIGHT nu actioneaza.

* Functia BACK LIGHT (de iluminare din
spate) nu actioneaza in modul simplificat
de functionare (pag. 22).

Functia [FLASH LEVEL] nu poate fi
modificata.

e [FLASH LEVEL] (pag. 47) nu poate fi
modificata in modul simplificat de
functionare.

Pe ecran apar mici puncte albe, rosii,
albastre sau verzi.

* Punctele apar cand viteza obturatorului
este scazutd sau cand Inregistrati intr-unul
din modurile [COLOR SLOW S] sau
[SUPER NS] si nu reprezintd o
disfunctionalitate.

Subiectele care trec rapid prin cadru

pot aparea curbate.

* Aceasta se datoreaza fenomenului de plan
focal si nureprezinta o disfunctionalitate.
Datoritd modului in care dispozitivul de
imagine (senzorul CMOS) citeste semnalele
de imagine, subiectele care trec rapid prin
cadru potaparea curbate in anumite conditii
de inregistrare.

Culoarea imaginilor nu este corect
afisata pe ecran.

* Dezactivati functia NightShot (pag. 27).

Imaginile apar prea luminoase pe

ecran, iar subiectul nu este afisat.

* Alegeti pentru comutatorul NIGHTSHOT
pozitiaOFF (pag. 27) saurenuntati la functia
BACKLIGHT (pag.27).

Imaginea ce apare pe ecran este
preaintunecata, iar subiectul nu este
afigat.

* Apasati si tineti apasat butonul DISPLAY/
BATTINFO timp de catevasecunde pentru
ca iluminarea din spate a ecranului sa
porneasca (pag.18).

Apar benzi orizontale in imagine

» Aceste anomalii apar cand inregistrati
imagini laluminaunor tuburi cu descércari
in gaze, cum ar fi: lampi cu fluorescenta,
becuri cu sodiu sau cu mercur si nu
reprezintd o disfunctionalitate.

* Poate fi ameliorata situatia prin reglarea
vitezeiobturatorului (pag.45)

Apar benzi negre la inregistrarea

ecranului unui televizor sau al unui

calculator.

* Reglati optiunea [STEADYSHOT] (pag.
45)

Continua...
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Redare

Consultati si sectiunea “Caseta video /
Memory Stick Duo” (pag. 81).

Nu poate fi redata o caseta.

* Deplasati comutatorul POWER pentru ca
indicatorul PLAY/EDIT sase aprinda.
* Derulati banda (pag. 28).

Nu se poate reda in sens invers.

* Redarea 1n sens invers nu este posibilad in
cazul benzilor inregistrate in format HDV.

Datele de imagini stocate pe

“Memory Stick Duo” nu pot fi redate.

* Fisierele de date contindnd imagini nu pot
fi redate dupa modificarea fisierelor sau
directoarelor sau dupdrealizareade montaje
pecalculator. (Inacest caznumele fisierului
clipeste). Aceasta nu reprezintd o
disfunctionalitate (pag. 94).

* Se poate ca imagini Inregistrate cu alte
aparate sa nu poata fi redate sau nu apar la
dimensiunea reald. Aceasta nu reprezinta
o disfunctionalitate (pag. 94).

in imagine apar linii orizontale.
Imaginile afisate nu suntclare sau nu
apar deloc.

* Curatati capetele video cu ajutorul unei
casete de curdtare (optionald) (pag.98).

Sunetul inregistrat cu 4CH MIC REC
nu se aude la o altd camera video [)/.
*Reglati [[@ AUDIO MIX] (pag. 58).

Elementele fine ale imaginilor apar
instabile, iar liniile diagonale par
zimtate.
e Alegeti pentru [SHARPNESS]
(claritate) parteadinspre[ = ](pag.45).

Sunetul fie nu se aude, fie este foarte

slab.

* Mariti volumul (pag. 28).

* Reglati [[@ AUDIO MIX] in zona [ST2]
(sunet suplimentar) pand ce sunetul se
aude corespunzator (pag. 58).

* Cand utilizati un conector S VIDEO sau
cablul video pe componente, aveti grija ca
ambeleborne, rosie sialba, ale cabluluide
conectare A/V sa fie conectate (pag.34).

* Nu poate fi inregistrat sunet pentru filmele
cu durata de cca. 3 secunde realizate
folosind[SMTH SLW REC].

Imaginea sau sunetul se intrerup.

e Caseta a fost Inregistrata atat in format
HDV, cét si in format DV. Aceasta nu
reprezintd o disfunctionalitate.

Imaginea filmului incheata o vreme

sau apar intreruperi ale sonorului.

* Aceasta apare daca banda sau capul video
sunt murdare (pag. 98).

* Folositi minicasete DV marca Sony.

Pe ecran este afigat “---".

* Banda redata a fost inregistrata fara a se fi
potrivit data si ora.

« Existd o portiune libera pe banda redata.

¢ Codul de date al unei benzi zgariate sau cu
zgomot nu poate fi citit.

Se aude zgomot, iar pe ecran apare
simbolul (i sau il

¢ Banda a fost inregistratd in alt sistem de
televiziune colordecat cel folosit de camera
dvs. video (PAL). Aceastanureprezinta o
disfunctionalitate (pag. 91).

Operatia de Cautare dupa data nu se
desfasoara corect.

* Aveti grija sa inregistrati mai mult de 2
minute dupd schimbarea datei. Daca
inregistrarea efectuata intr-o zi este prea
scurtd, este posibil ca punctul in care se



modifica datainregistrarii sa nu fie depistat
cu acuratete de camera video.

 Existd o portiune liberd intre sectiunile
inregistrate ale benzii. Aceasta nu
reprezintd o disfunctionalitate.

in timpul operatiilor [END SEARCH]

sau Rec Review nu apare nici o

imagine.

¢ Caseta a fost inregistrata atat in format
HDV cat si in format DV. Aceasta nu
reprezintd o disfunctionalitate.

Pe ecranul LCD apare ps-125

* Aceasta se intampla la redarea unor casete
inregistrate cu un alt echipament care are
microfon 4ch (4CH MIC REC). Camera
video nu este compatibila cuinregistrarile
efectuate cu microfon 4ch standard.

Redarea la televizor

Nu puteti vizualiza imagini cu un
televizor conectat printr-un cablu
i.LINK.

* Nu puteti urmari imagini in format HD
(inalta definitie) la un televizor care nu
este compatibil cuspecificatiile HDV 10801
(pag. 34). Consultati manualele de
instructiuni care insotesc televizorul.

* Diminuati caracteristicile la conversie a
imaginilor Inregistrate in format HDV si
redati-le in format DV (calitatea SD a
imaginii) (pag. 60).

* Redati imaginile folosind un alt cablu de
conectare (pag. 34).

Nu puteti sa vizionati imagini si nici
sa ascultati sonorul cu ajutorul unui
televizor cuplat prin intermediul
cablului pe componente video.

* Alegeti pentru optiunea [COMPONENT]
dinmeniul g25 (STANDARD SET) (pag.
60) varianta corespunzatoare echipamen-
tului conectat.

¢ Dacdutilizati cablul video pe componente,
aveti grija sa fie cuplati conectorii rosu si
albai cablului A/V (pag. 34).

Nu puteti sa vizionati imagini si nici
sa ascultati sonorul cu ajutorul unui
televizor cuplat prin intermediul
cablului HDML.

* Imaginile inregistrate in format HDV nu
sunt transmise la iesire prin mufa HDMI
OUT, daca pe imagini sunt inregistrate
semnale de protejare a drepturilor de autor.

*Imaginilein format DV introduse in camera
dvs. video prin intermediul unui cablu
1.LINK (pag. 68) nu pot fi transmise la
iesire.

* Aceasta se intdmpla daca inregistrati pe
banda atat in format HDV cat si in format
DV. Decuplati si apoi recuplati cablul
HDMI sau deplasati comutatorul POWER
pentru a reporni camera video.

Imaginile apar distorsionate la un

televizor cu raportul laturilor 4:3.

* Aceastase intdmpla cand vizualizati imagini
inregistrate in mod panoramic 16:9 laun
televizor de tipul 4:3. Alegeti varianta
adecvata pentru optiunea [TV TYPE] din
meniul g=3 (STANDARD SET) (pag. 60)si
apoi vizionati imaginile.

in partea de sus si de jos ale unui

televizor apar benzi negre.

* Aceasta se intdmpla la vizualizarea unei
imagini Inregistrate in modul 16:9
(panoramic) la un televizor 4:3 si nu
reprezintd o disfunctionalitate.

Copiere / Montaj/ Conectarea
altor echipamente

Imaginile de la echipamentele

conectate nu pot fi marite.

* Nu pot fi marite imaginile de la
echipamentele conectate la camera
dvs.video (pag. 30)

Codul temporal si alte informatii nu

sunt afigsate pe ecranul echipamen-

tului optional.

* Alegeti pentru optiunea [DISP OUTPUT]
varianta[LCD PANEL ] cand conexiunea
esterealizata printr-un cablu A/V (pag.62)
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Nu puteti copia corect cand folositi

cablul de conectare A/V

* Nu puteti prelua la intrare semnal extern de
la un echipament cuplat prin cablul de
conectare A/V.

* Cablul de conectare A/V nu este corect
conectat. Verificati dacd este conectat
cablul A/V lamufade intrare aaltui aparat
pentru copierea imaginilor de la camera
dvs. de luat vederi.

Cand realizati conexiunea prin

intermediul unui cablu i.LINK, pe

ecranul monitorului, in timpul
copierii, nu apare nici o imagine sau
cea aparuta este distorsionata.

* Alegeti pentru optiunea [VCR HDV/DV]
din meniul g2g (STANDARD SET)
varianta corespunzatoare echipamentului
conectat (pag. 57).

*Dacaechipamentul ceurmeazaa ficonectat
nu este compatibil cu specificatiile HDV
10801, nu puteti copia imagini lacalitate HD
(inalta definitie) (pag. 65). Pentru detalii
consultati documentatia furnizata cu
echipamentul pe care vreti sé il conectati.

*Convertitilaformat DV imaginile inregistrate
in format HDV si copiati-le la calitate
standard (SD) (pag. 65)

Nu puteti addauga sonor benzii

inregistrate

* Nu puteti adauga sonor benzii Inregistrate
cu acest aparat

Nu puteti copia corectfolosind cablul

HDMI

* Nu puteti copia imagini folosind cablul
HDMIL.

Noul sonor adaugat unei benzi

inregistrate cu o alta camera nu se

aude /.

* Reglati [[@ AUDIO MIX] in partea [ST1]
(sonor original) pana ce se aude sunetul
corespunzator (pag. 58)

Fotografiile nu pot fi copiate de pe

banda pe un “Memory Stick Duo”

* Nu puteti inregistra sau imaginile
inregistrate vor fi distorsionate daca banda
a fost utilizatd in mod repetat pentru
inregistrare.

Conectarea la calculator

Calculatorul nu recunoaste camera
video. i.LINK

* Instalati “Picture Motion Browser” (pag.74)

* Deconectati toate dispozitivele USB in
afara de tastatura, mouse si camera video
delamufa \l’ (USB) a calculatorului.

* Deconectati cablul atat de la calculator cat
sidelacameravideo, reporniti calculatorul,
apoi cuplati din nou, corect, cablul.

Nu puteti instala aplicatia software

“Picture Motion Browser” pe un

calculator Macintosh.

* Nu puteti utiliza “Picture Motion Browser”
pe un calculator Macintosh.

Functii care nu pot fi utilizate
simultan

Anumite functii este posibil sd nu poata fi
utilizate impreuna cu altele. Lista de mai jos
prezinta exemple de elemente de meniu si de
functii care nu pot fi utizate simultan.

Daca este folosita
functia

Indisponibil

BACKLIGHT FIREWORKS],
SPOT METER],
MANUAL] de la

EXPOSURE]

NightShot,
TELEMACRO],
SUPER NS],
CINEMA EFECT],
OLD MOVIE],
COLOR SLOW S]

[SCENE SELECT

—r—r—r—— e | ——_———




Indisponibil

[SPOT MTR-FCS]

Daca este folosita

functia

NigtShot,
[SUPER NS,
[CINEMA EFECT]
[SCENE SELECT]

[SPOT METER ]

NightShot,
[SUPER NS],
[CINEMA EFECT]

[EXPOSURE]

NightShot,
[SUPER NS],
[CINEMA EFECT]

[WHITE BAL.]

NightShot,
[SUPER NS]

[SHARPNESS]

[CINEMA EFFECT]

[SHUTTR SPEED] NightShot,

de la butonul
CAM CTRL

[SUPER NS],
CINEMA EFECT]
OLD MOVIE]
SMTH SLW REC]

[AE SHIFT]

MANUALI]de la
EXPOSURE]

[
[
[
[FIREWORKS,
[
[
[CINEMA EFECT]

[SPOT FOCUS]

[SCENE SELECT]

[TELE MACRO]

[SCENE SELECT]in
cursul inregistrarii pe
banda.

[COLOR SLOW S] NightShot,

[SCENE SELECT],
[MANUAL] de la
[SHUTTR SPEED],
[SUPER NS],
[FADER]
[D.EFFECT]

[HISTOGRAM ]

[DIGITAL ZOOM],
[D.EFFECT], cata vreme
sunt afigate data i ora.

[DIGITAL ZOOM ] [TELEMACRO]

[FADER ]

[CANDLE],
[FIREWORKS]
[SUPER NS],
[COLOR SLOW S]
[D.EFFECT]

Indisponibil Daca este folosita
functia

[D.EFFECT] CANDLE],

FIREWORKS]

SUPER NS],

COLOR SLOW S]

[D.EFFECT]

[OLD MOVIE] [SCENE SELECT],

de la [D.EFFECT] [PICT EFFECT]cand
pentru [ WIDE
SELECT] este aleasa
varianta [4:3]

[CINEMA EFFECT ] [SCENE SELECT],

de la [D.EFFECT] [SPOT METER],
[MANUAL] de la
[EXPOSURE], in afard
de 0 la [AE SHIFT],
[PICT.EFFECT] cand
pentru [ WIDE
SELECT] este aleasa
varianta [4:3]

[SMTH SLW REC.] [CANDLE]
FIREWORKS],
MANUALI]de la
SHUTTR SPEED |,
SUPER NS],
COLOR SLOW S],
D.EFFECT],
PICT.EFFECT]

—

— e, — —

* Cand estereglat [COLOR BAR], niciunul
dintre elementele de meniu ‘“Notavailable”
din lista nu este disponibil.
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Indicatori si mesaje de avertizare

Afisaj de autodiagnosticare /
Indicatori de avertizare

Daca indicatorii apar pe ecranul LCD sau in
vizor, verificati urmatoarele.

Unele simptome pot fi rezolvate chiar de dvs.
Daca problema persistd cu toate ca ati
incercat de mai multe ori solutiile sugerate,
contactati dealer-ul dvs. Sony sau un service
Sony autorizat.

88

C:(sau E :) 00O : OO (Afigaj de
autodiagnosticare)

c:04:00

* Este utilizat un acumulator care nu este
“InfoLITHIUM”. Folositi un
acumulator “InfoLITHIUM” (serie H)
(pag.94).

e Cuplati ferm conectorul DC al
adaptorului de retea la mufa DC IN a
camerei video (p. 13)

c:21:010

* A condensat umezeald in interiorul
aparatului. Scoateti caseta si ldsati
camera de luat vederi cel putin o ora
inainte de a mai introduce vreo caseta

(pag.97).

C:22:00

* Curatati capetele folosind o casetd de
curatare (optionald) (pag. 98).

c:31:00/C:32:00

* Au apdrut simptome care nu au fost
descrise anterior. Scoateti si reintrodu-
ceti casetain aparat, dupa careincercati
din nou sa actionati camera video. Nu
efectuati aceasta procedurd dacd a
inceput sa condenseze umezeald in
interior (pag. 97)

* Decuplati sursa de alimentare.
Reconectati-o si actionati din nou
cameravideo.

e Schimbati caseta. Apdasati butonul
RESET (Initializare) i apoi actionati
din nou camera video (pag. 105).

E:61:00/E:62:000/E:91:00

* Contactati dealer-ul dvs. Sony sau un
service Sony autorizat. Aduceti la
cunostinta specialistilor codul de 5
caractere ce incepe cu litera “E” care a
fost afisat.

101-0001(Indicator de avertizare
referitor la figiere)
* Fisierul este deteriorat.

* Fisierul nu poate fi citit (pag.93).

&2 (Indicator de avertizare
privind nivelul energiei
acumulatorului)

* Acumulatorul este aproape consumat.

* in functie de conditiile de functionare,
de cele de mediu sau de starea
acumulatorului, indicatorul &I poate fi
afisat intermitent chiar daca perioada
ramasa de functionare este de inca 5
sau 10 minute.

@ (Indicatorde avertizare privind

condensareaumezeliiininterior)*

* Scoateti caseta, indepartati sursa de

alimentare i lasati camera video circa

0 ora cu capacul compartimentului
pentru casete deschis (pag. 97).

I (Indicator de avertizare relativ
la “Memory Stick Duo”)
* Nu este introdusd nici o unitate
“Memory Stick Duo” in aparat (pag.
19).

1 (Indicator de avertizare privind
formatarea unitatii de memorie
“Memory Stick Duo”)*
* Datele continute de memoria “Memory
Stick Duo” sunt deteriorate.
¢ Cardul “Memory Stick Duo” nu este
corect formatat (pag. 52,93).

121 (Indicator de avertizare relativ
la o unitate de memorie “Memory
Stick Duo” incompatibila)*
e in aparat este introdus un card de
memorie “Memory Stick Duo”
incompatibil (pag. 93).



©9 (Indicator de avertizare cu
privire la banda)

Indicatorul clipesterar:

* Bandaramasa ajunge pentru mai putin
de 5 minute.

* Nu este nici o caseta in aparat.*

* Clapeta de protectie lascriere a casetei
este 1n pozitia blocat. (pag. 92)*

Indicatorul clipeste des :

* Banda s-a terminat*.

4 (Indicator de avertizare cu
privire la scoaterea casetei din
aparat)*
Indicatorul clipesterar:
* Clapetade protectie lascriere a casetei
este in pozitia blocat (pag.92).
Indicatorul clipeste des:
¢ A condensat umezeala in interiorul
camerei video (pag.97).
* A aparut un cod al afisajului de
autodiagnosticare (pag.88).

on (Indicator de avertizare
privind stergerea imaginilor)*
* Imaginea este protejata (pag. 71).

* Se aude o melodie cind indicatorii de avertizare
apar pe ecran (pag. 62).

Descrierea mesajelor de
avertizare

Daca pe ecran apar astfel de mesaje, urmati

instructiunile de mai jos.

¢ Observatie

* Daci este afigatd indicatia [OK], mesajul
poate fi transformat in prin atingerea
indicatiei . Atingeti pentru a fi
reafisat mesajul.

B Condensarea umezelii

@] 4 Moisture condensation. Eject
cassette. (A condensat umezeala.
Scoateti casetadin aparat.) (pag.97)

8] Moisture condensation. Turn off for
1H. (A condensat umezeala. Opriti
aparatul pentru o ora.) (pag. 97)

Bl Caseta / Banda

4 Reinsertthe cassette. (Reintroduceti
casetainaparat.) (pag.19)
* Verificati dacd este deteriorata caseta.

] o (Indicator de avertizare
privind protejarea la scriere a
memoriei “Memory Stick Duo”)*
* Clapeta de protejare la scriere a
memoriei “Memory Stick Duo” este
inpozitia blocat (pag. 93).

4 (Indicator de avertizare privind
blitul)

Il}dicatorul clipesterar:

* Intimpul incarcarii

Indicatorul clipeste des:

* Este afisat un cod de autodiagnostic

(pag. 88)*.
* Exista o problema legata de blit.

[OJA The tape is locked - check the
tab. (Banda este blocata - verificati
clapeta de protejare la scriere.) (pag.
92)
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B “Memory Stick Duo”

¥l Reinsert the Memory Stick.

(Reintroduceti cardul Memory Stick.)

(pag. 19)

* Reintroduceti de catevaoricardul “Memory
Stick Duo” in camera video. Daca si dupa
aceasta indicatorul clipeste, este posibil ca
unitatea “Memory Stick Duo” sa fie
deteriorata. Incercati si introduceti o alti
memorieinaparat.

¥1This Memory Stickis notformatted

correctly. (Aceasta unitate de memorie

nu este corectformatata).

* Verificati formatul, apoi formatati memoria
“Memory Stick Duo” dupa cum este
necesar (pag. 52,93).

Memory Stick folders are full.
(Directoarele din Memory Stick sunt
completocupate.)

* Nu puteti crea un numar de fisiere mai mare
de 999MSDCEF. Directoarele create nu pot
fi sterse cu ajutorul camerei video.

* Trebuie fie sa formatati memoria “Memory
Stick Duo” (pag. 52), fie sa le stergeti
folosind un calculator.

Bl Dual Rec

Cannot save still picture. (Nu puteti

stoca in memorie fotografii.)

* Nu scoateti unitatea “Memory Stick Duo”
intimp ce sunt stocate fotografii peaceasta

(pag.25).

B Imprimanta compatibila cu
standardul PictBridge

Check the connected device.

(Verificati dispozitivul conectat.)

e Opriti §i reporniti imprimanta, apoi
deconectati cablul USB si recuplati-1.

Cannot print. Check the printer. (Nu

se poate imprima. Verificati

imprimanta.)

e Opriti si reporniti imprimanta, apoi
deconectati cablul USB recuplati-1.



Utilizarea camerei video in strainatate

Alimentare

Puteti folosi camera dvs. video in orice tara/
regiune utilizand adaptorul de retea ce v-a
fost furnizat impreuna cu camera. Tensiunea
de alimentare trebuie sa fie cuprinsa intre
100 V si 240 V in curent alternativ, la o
frecventa de 50/60 Hz.

Relativ la sistemele TV de
culoare

Camera dvs. video este una care foloseste
sistemul PAL, asa ca imaginile sale vor putea
fi vazute numai cu un televizor in sistem PAL
cu o mufa de intrare AUDIO / VIDEO.

Sistem Folosit in

PAL Australia, Austria,
Belgia, China, Republica
Cehia, Danemarca, Elvetia,
Finlanda, Germania, Hong
Kong, Italia, Kuwait,
Malaysia, Marea Britanie,
Norvegia, Noua Zeelanda,
Olanda, Polonia, Portugalia,
Singapore, Republica
Slovacia, Spania, Suedia,
Tailanda, Ungaria etc.

PAL - M Brazilia

PAL — N Argentina, Paraguay, Uruguay

SECAM Bulgaria, Franta, Guiana, Iran, Irak,
Monaco, Rusia, Ukraina etc.

NTSC Insulele Bahamas,
Bolivia, Canada, America
Centrala, Chile, Columbia,
Ecuador, Filipine, Guyana,

Jamaica, Japonia, Korea,

Mexic, Peru, S.U.A.,
Surinam, Taiwan, Venezuela
etc.

Vizualizarea in format HDV a
imaginilor inregistrate in format

HDV ' HDV1080i

Aveti nevoie de un televizor (sau de un
monitor) compatibil cu standardul HDV 10801
care sa aiba o mufa pe componente si una
de intrare AUDIO/VIDEO. Sunt necesare un
cablu video pe componente §i unui cablu

de conectare A/V.

Vizualizarea in format DV a
imaginilor inregistrate in format
DV DV

Este necesar un televizor cu o mufa de intrare
AUDIO/VIDEQO. Este de asemenea necesar

un cablu de conectare.

Potrivirea simpla a ceasului

stabilind diferenta de fus orar
Puteti potrivi cu usurintd ceasul stabilind
diferenta de fus orar atunci cand calatoriti
in strainatate. Selectati [WORLD TIME] din
meniul ®© (TIME LANGU.), apoi alegeti
diferenta de timp corespunzatoare (pag. 63).
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Intretinere si masuri de precautie

Tipuri de casete ce pot fi
utilizate

Camera dvs. de luat vederi este capabila sa
inregistreze atat in format HDV, cat si in
format DV.

Puteti folosi numai mini casete video in
format DV.

Folositi casete cu marcajul "IN

Camera dvs. video nu este compatibila cu
casetele cu memorie.

Ce este formatul HDV ?

Formatul HDV este un format video dezvoltat

pentru a inregistra si reda semnale video

digitale cu inaltd definitie (HD) de pe casete

DV.

Cameradvs. adopta modul Interlace cu 1080

linii de baleiere efectiva a ecranului (10801,

numarul de pixeli 1440x1080 puncte).

Viteza de transfer video la inregistrare este

de circa 25 Mbps.

i.LINK este adoptat pentru interfata digitala,

permitand o conexiune digitala cuuntelevizor

compatibil cu formatul HDV sau cu un

calculator.

¢ Observatie

*Semnalele HDV sunt comprimate in format
MPEG?2, care este adoptat atat de posturile
TV digitale BS (care difuzeaza prinsatelit),
catside celeterestre HDTV, precum si de
recorder-ele pe disc Blu-ray.

Redare

Cameradvs. poateredaimagini atat in format
DV cétsiin format HDV1080i.

Camera video poateredaimagini inregistrate
in format HDV 720/30p, insd nu il poate
transmite laiesire prin mufa Interfata HDV/
DV}, (1.LINK).

Pentru a evita aparitia de spatii
libere pe banda

Folositi optiunea END SEARCH (pag.32)
pentru a ajunge la sfarsitul sectiunii
inregistrate Tnainte de a Incepe urmatoarea
inregistrare dupa ce ati rulat banda.
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Semnal de protectie a
drepturilor de autor

La redare
Dacé banda redatd de camera dvs. de luat
vederi contine semnale pentru protectia
drepturilor de autor nu o veti putea copia cu
ajutorul altei camere video, conectatd cu
camera dvs.

La inregistrare
Nu puteti inregistra cu camera dvs. video
aplicatii software ce contin semnal de
protectie a drepturilor de autor.
In cazul in care incercati sa inregistrati astfel
de aplicatii software, pe afisajul LCD al
camerei sau in vizor apare mesajul [Cannot
record due to copyright protection] (Nu se
poate inregistra din cauza protectiei
drepturilor de autor).
Cameradvs. video nu inregistreaza astfel de
semnale pentru protejarea drepturilor de
autor atunci cand filmeaza.

Note privind utilizarea
Cand nu utilizati camera video o
perioada mai lunga de timp
Scoateti caseta si depozitati-o.
Pentru a evita stergerea
accidentala

Deplasati clapeta de protejare lascriere a
casetei inpozitia SAVE.

e
| | ol
REC:

: Caseta poate
filnregistrata. REC
SAVE: Casetanupoate| SAVE«
fi Inregistrata

(este protejata
lascriere).

Pentru a pune o eticheta casetei

Aveti grija sa plasati eticheta in pozitia
indicata in imaginea urméatoarea pentrua
nuimpiedica functionareacamerei video.



Nu puneti
eticheta de-a
lungul acestei
margini

Pozitia corecta
pentru eticheta

Dupa utilizarea casetei
Derulati banda pana ajunge la capatul de
inceput pentru a evita aparitia distorsiunilor
de imagine sau de sunet. Este recomandabil
sa puneti caseta in cutia sa i sd o pastrati in
pozitie verticala.

Curatarea conectorului aurit
Inmod uzual, conectorii auriti se curata dupa
fiecare 10 manevre de scoatere a casetei din
aparat, cu putina vata.

Daca acesti conectori sunt murdari sau
prafuiti, indicatorul benzii rimase poate sa
nu functioneze corect.

e

Conector aurit

Despre “Memory Stick”

Memoria “Memory Stick” este un suport de
inregistrare compact, portabil, cu circuite
integrate care poate stoca multe date.
Pentrucameradvs. video puteti utilizanumai
unitati “Memory Stick ”. Includerea in lista
urmdtoare nu garanteaza functionarea
camerei dvs. video cu orice tip de unitate
“Memory Stick”.

Tip de unitate inregistrare/

“Memory Stick” Redare
“Memory Stick Duo”
(cu MagicGate) O

“Memory Stick PRODuo” O
“Memory Stick PRO-HG Duo” O*

* Acestprodus nuacceptd transfer de date de 8 bit
paralel , dar accepta transfer de date de 4 bit
paralel la fel ca si Memory Stick PRO Duo.

* Acest produs nu poate inregistra si reda
date ce utilizeaza tehnologia“Magic Gate”.
“MagicGate”reprezintd o tehnologie de
protejare a drepturilor de autor, care
inregistreaza si transferd continutul
intr-un format codificat.

* Acest produs este compatibil cu “Memory
Stick Micro” (“M2”). Este “M2” este o
abreviere pentru “Memory Stick Micro”.

* Formatul pentru fotografii : Camera dvs.
video comprima si inregistreaza datele
imaginilor in formatul JPEG (Joint
Photographic Experts Group). Extensia
fisierului este “.JPG”.

* Denumirile fisierelor cu fotografii :
—100-0001 : Acestnume de fisier apare pe

ecranul camerei dvs. video.
—DSCO00001.JPG : Acest nume de fisier
apare pe monitorul calculatorului.

* Relativ la o unitate “Memory Stick Duo”
formatata de calculator : nu este garantata
compatibilitatea unititilor de memorie
“Memory Stick Duo” formatate pe
calculatoare cu sistem de operare
Windows sau Macintosh cu camera dvs.
de luat vederi.

* Vitezade citire/scriere a datelor poate varia
in functie de combinatia “Memory Stick”
siprodus compatibil cumemoria“Memory
Stick” pe care o folositi.

* Puteti preveni stergerea accidentald a
imaginilor deplasdnd cu ajutorul unui
obiect cu varf ascutit clapeta de protejare
la scriere a unitatii “Memory Stick Duo”
pana in pozitia ce nu permite scrierea.

¢ Datele imaginilor pot fi deteriorate sau
pierdute in cazurile prezentate in
continuare. Nu se acordd despagubiri
pentru deteriorarea sau pierderea datelor.

- Daca scoateti unitatea “Memory Stick
Duo” din aparat, dacd opriti alimentarea
camerei sau dacd scoateti acumulatorul
pentru a-l inlocui 1n timp ce sunt citite
sau scrise date pe “Memory Stick Duo”
(cat timp indicatorul de acces clipeste.)
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— Dacid folositi memoria “Memory Stick
Duo” in apropierea unor magneti sau in
campuri magnetice.

* Este recomandabil sa faceti o copie de
sigurantd a datelor importante pe hard
diskul unui calculator.

* Aveti grija sd nu apasati prea tare cand
scrieti pe zona de notare a unei unitati
“Memory Stick Duo”.

* Nu puneti etichete sau benzi adezive pe
cardul “Memory Stick Duo” sau pe
adaptorul pentru Memory Stick Duo.

* Pentru pastrare si la deplasare puneti
unitatea “Memory Stick Duo” in cutia sa.

»Nuatingeti §inu permiteti obiectelor metalice
sd intre in contact cu terminalul memoriei.

* Nu 1ndoiti, nu scapati pe jos si nu aplicati
forte mari asupra unitatii de memorie
“Memory Stick Duo”.

* Nu dezasamblati si nu modificati unitatea
“Memory Stick Duo”.

* Nu udati memoria “Memory Stick Duo”.

* Aveti grijd sd nu tineti suportul de memorie
“Memory Stick Duo” laindeméana copiilor
micideoarece existapericolul sa fieinghitit.

* Nuintroduceti nici un alt obiect in afara de
unitati “Memory Stick Duo” in fanta care
le este destinata. In caz contrar pot aparea
disfunctionalitati.

«Nuutilizati §i nu pastrati memoria “Memory

Stick Duo” in urmatoarele locuri :

— Locuri supuse unor temperaturi extrem
de ridicate cum ar fi o masina parcata
afarad vara.

—Locuri expuse radiatiilor solare directe.

—Locuri cuumiditate foarte mare sau spatii
supuse gazelor corozive.

B Despre adaptorul “Memory
Stick Duo”

» Cand folositi o unitate “Memory Stick
Duo” pentru un echipament care permite
siutilizare cardurilor “Memory Stick”, aveti
grija sa introduceti mai Intai unitatea de
memorie “Memory Stick Duo” intr-un
adaptor Memory Stick Duo.

e La introducerea cardului “Memory Stick
Duo” intr-un adaptor pentru Memory Stick
Duo, aveti grija sd pozitionati corect cardul
siapoisailintroduceti completinadaptor.
Introducerea in mod fortat a cardului in
adaptor, In pozitie gresita, poate conduce
la aparitia de difunctionalitati.

*Nuintroducetiin aparat adaptorul Memory
Stick Duo fara sa fiintrodus in prealabil in
el cardul de memorie “Memory Stick Duo”
deoarece pot apérea disfunctionalitati ale
aparatului.

H Despre “Memory Stick PRO

Duo”

* Capacitatea maximad de memorare a unei
unitati “Memory Stick PRO Duo” care

poate fiutilizatd de camera dvs. video este
de8GB.

B Note despre utilizarea
“Memory Stick Micro”

* Cand utilizati un “Memory Stick Micro” la
un aparat video recorder, aveti nevoie de
un adaptor “Duo-sized M2”. Introduceti
mai intdi cardul “Memory Stick Micro”
intr-un adaptor adaptor “Duo-sized M2”,
apoiintroduceti adaptorul inslotul pentru
Memory Stick Duo. Daca introduceti un
card “Memory Stick Micro” in aparatul
video fara a utiliza un adaptor “Duo-sized
M2”, este posibil sd nu 1l mai puteti scoate
din aparat.

* Aveti grijasd nu lasati suportul de memorie
“Memory Stick Micro”la indeméana copiilor
micideoarece exista pericolul sa fieinghitit.

H Note privind compatibilitatea

datelor de imagine

* Fisierele cu date de imagine inregistrate pe
unitatea de memorie “Memory Stick Duo”
cu ajutorul camerei dvs. de luat vederi se
incadreaza in standardul universal Design
Rules for Camera File Systems, stabilitde
JEITA (Japan Electronics and Information
Technology Industries Association).

* Nu puteti reda cu camera dvs. fotografii
inregistrate cu alte echipamente (DCR-
TRV900E sau DSC-D700/D770) carenuse
supun acestui standard universal. (Aceste
modele nu sunt comercializate in anumite
regiuni).

* Dacé nu puteti utiliza o unitate de memorie
“Memory Stick Duo” ce a fost folositd de
alt echipament, formatati-o cu aceasta
cameravideo (pag.52). Prin formatare va fi
stearsa insa toatd informatia stocatd pe
“Memory Stick Duo”.

* Este posibil sa nu puteti reda imagini cu
camera dvs. de luat vederi in urmatoarele
cazuri:



—Cand datele care doriti a fi redate au fost
modificate cu ajutorul unui calculator.

— Cand se incearcd redarea unor imagini
inregistrate cu alt dispozitiv.

Despre acumulatorul
“InfoLITHIUM”

Acest aparat este compatibil cu acumulatorul
“InfoLITHIUM” (seria H). Camera dvs.
video opereazd numai cu acumulatoare
“InfoLITHIUM”.

Acumulatoarele “InfoLITHIUM” din seriile

Ce este acumulatorul
“InfoLITHIUM” ?

Acumulatorul “InfoLITHIUM” esteunul care
utilizeaza ioni de litiu, fiind folosit pentru
comunicarea informatiilor legate de conditiile
de operare intre camera de luat vederi si
adaptorul de retea/incarcator.
Acumulatorul “InfoLITHIUM” calculeaza
consumul de putere in functie de conditiile in
care opereaza camera video siafigseaza durata
de autonomie ramasa a acumulatorului, In
minute. La folosirea unui adaptor de retea /
aunui incarcator, sunt afisate energia rimasa
aacumulatorului si durata incarcarii.

Incarcarea acumulatorului
de a folosi camera de luat vederi.

* Varecomandam sa incarcati acumulatorul
la o temperaturda a mediului ambiant
cuprinsa intre 10°C 1 30°C (50°F + 86°F),
pana ce se stinge indicatorul luminos 4/
CHG (de incdrcare). Daca incarcarea
acumulatorului areloc in afara intervalului
detemperatura indicat mai sus, este posibil
caincarcarea sa nu fie eficienta.

* Dupa ce incarcarea se incheie, deconectati
cablul de lamufa DC IN a camerei de luat
vederi sau indepartati acumulatorul.

Folosirea efectiva a

acumulatorului

* Performantele acumulatorului descresc la
temperaturi ale mediului de 10°C sau mai
scazute, iar perioada cat acesta poate fi
folosit n locuri racoroase este mai scurta.
Inastfel de cazuri, pentru a prelungi durata

de folosire a acumulatorului va recoman-

damurmatoarele :

— Puneti acumulatorul intr-un buzunar
pentrua-1incalzisimontati-1in camerade
luat vederi cu putin timp inainte de a
incepe sa filmati ;

—Folositiunacumulator de capacitate mai
mare : NP-FH70/FP100 (optional).

* Utilizarea frecventa a ecranului cu cristale
lichide (LCD) sau alternarea functiilor de
redare, de rulare rapidd nainte sau de
derulare conduc la consumarea mairapida
a acumulatorului. V& recomandam sa
folositi un acumulator de capacitate mai
mare: NP-FH70/FH100 (optional).

* Aveti grija sa comutati butonul POWER pe
pozitia OFF (CHG) atunci cand nu folositi
camera de luat vederi. Acumulatorul se
consuma si cand camera este in stare de
asteptare sau 1n pauza de redare.

* Va recomandam sa aveti la indeméana
acumulatoare de rezerva care sa asigure
folosirea camerei o perioada de doua - trei
ori mai lunga decat durata previzionata a
inregistrarii si sa efectuati o filmare de
proba inainte de a inregistra ce va
intereseaza.

* Nu udati acumulatorul deoarece acesta nu
este rezistent la apa.

Despre indicatorul duratei
ramase de functionare a
acumulatorului

* Daca alimentarea se intrerupe cu toate ca
indicatorul duratei ramase de functionare
aratd ca acestaare suficientd energie pentru
a opera, Incarcati din nou, complet
acumulatorul astfel incat indicatia
respectivuluiindicator sa fie corecta. Tineti
seama insad ca indicatia va fi uneori
incorectd, daca acumulatorul este folosit
perioade lungi de timp la temperaturi
ridicate, daca este lasat complet incarcat
saudaca este frecventutilizat. Considerati
indicatia ca fiind aproximativa.

*Marcajul £ care arata cd acumulatorul mai
poate functiona putin timp este afisat
uneori intermitent, cu toate ca dispozitivul
mai poate lucrainca 5-10 minute. Aceasta
depinde de conditiile de lucru sau de
temperaturamediului ambiant.

Continua...
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Pastrarea acumulatorului

*Dacdacumulatorul nu este folosit o perioada
indelungatd, pentru a i se mentine
capacitatea de functionare la nivel
corespunzator este necesar ca o datd pe an
sa fie incarcat complet dupa care sa fie
consumata energia acumulatd folosin-
du-se camera video.Pentru a pastra
acumulatorul, scoateti-1 din camera de luat
vederi si depozitati-1 intr-un loc uscat,
curat si racoros.

*Pentruadescéarca ntotalitate acumulatorul
cucameradvs. deluatvederi, alegeti pentru
optiunea[A.SHUT OFF]varianta[NEVER]
inmeniul £22 (STANDARD SET) i lasati
aparatul in starea de asteptare
corespunzatoare inregistrarii, fard a
introduce o caseta in camera video, pana

cealimentarea inceteaza (pag. 62).

Durata de viata a

acumulatorului

* Capacitateaacumulatorului scade In timp si
pe masura ce este folosit. Cand durata de
functionare aacumulatorului s-a diminuat
considerabil, este posibil sd fi venit
momentul sa il inlocuiti cu unul nou.

* Durata de viata a acumulatorului depinde
de conditiile de pastrare, de cele de
functionare si de mediu.

Despre iLINK

Interfata HDV/DV a camerei de luat vederi
este o interfatd compatibilai. LINK. Aceasta
sectiune descrie standardul i.LINK si
facilitatile acestuia.

Ce este “i.LINK” ?

i.Link este o interfatd seriala digitala care
permite transferul semnalului video digital,
al celui audio digital si al altor date intre
aparate compatibile i.LINK, precum si
actionareaaltorechipamente folosind i. LINK.
Echipamentele compatibile i.LINK pot fi
conectate printr-un cablui. LINK. Posibilele
aplicatii sunt operatii si transferuri de date
intre diferite echipamente AV digitale.
Cand sunt conectate doud sau mai multe
echipamente i.LINK inlant(daisy-chain) sunt
posibile operatii i transferuri de date intre
oricare dintre aparatele incluse in aceasta.
Tineti seama ca metoda de operare poate
diferi sau ca transferul de date poate fi
imposibil in functie de caracteristicile si de
specificatiile echipamentelor conectate.
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& Nota

* In mod normal, un singur echipament
poate fi conectat la camera de luat vederi
prin cablul i.LINK. Cand conectati camera
la un echipament compatibil HDV / DV
care are doud sau mai multe interfete
{ HDV / DV, consultati instructiunile de
folosire ale echipamentului respectiv.

¢ Observatii

* i.LINK este un termen mai familiar pentru
magistrala de transfer de date IEEE 1394,
propus de Sony si este marca inregistrata
acceptata de multe companii.

* IEEE1394 reprezintd un standard
international propus de “Institute of Elec-
trical and Electronic Engineers”.

Despre fluxul de semnal i.LINK

Fluxulmaximdesemnal prini.LINK variazain
functie de echipament. Sunt definite trei
fluxuri maxime de semnal :

S100 (aproximativ 100 Mbps*)

S200 (aproximativ 200 Mbps)

S400 (aproximativ400 Mbps)
Fluxul de semnal este prezentat intr-o lista la
sectiunea “Specificatii” in instructiunile de
operare ale fiecdrui echipament. Exista de
asemenea indicatii in apropiereamufei . LINK
in cazul anumitor aparate.
Cand unitatile sunt conectate la un
echipament care are un flux de semnal diferit,
este posibil casi fluxul de semnal sd difere de
celindicat.

* Ce este “Mbps”?

Mbps reprezintd megabiti pe secunda si
exprima volumul de date ce pot fi transmise
saureceptionate intr-o secunda. De exemplu,
orata baud de 100 Mbps indica faptul ca in-
tr-o secunda pot fi transmisi 100 megabiti de
date.

Utilizarea functiilor i.LINK ale
acestei unitati

Pentru detalii privind modul in care se poate
copia 1n cazul in care aceastd unitate este
conectata la alte echipamente video ce au
interfete DV, vezi pag.65.

Acest aparat poate de asemenea sid fie
conectat la alte echipamente compatibile
1.LINK produse de Sony (de exemplu :
calculatoarele personale din seria VAIO)
precum si la dispozitive video.
Uneleechipamente video compatibilei. LINK
cum ar fi televizoarele digitale, player-ele/
recorder-ele DVD, MICROMYV sauHDV nu
sunt compatibile cu acest aparat.



Inainte de a le conecta la alte dispozitive,
verificati dacd respectivele echipamente sunt
compatibile cu HDV / DV sau nu. Pentru
detalii legate de masurile de precautie si de

aplicatiile software, consultati si
documentatia acelor aparate.
€ Nota

Cand conectati camera la un alt echipament
compatibil iLINK, aveti grija sa opriti
alimentarea echipamentului si sa decuplati
adaptorul dereteade la prizade perete inainte
de cuplareasau decuplarea cabluluii. LINK.

Despre cablul i.LINK necesar
Folositi cabluli-Link Sony cu4 pini la4 pini
(intimpul copieritHDV/DV).

Despre x.v.Color

* x.v.Coloreste un termen mai familiar pentru
standardul xvYC propus de Sony si este
marca de comert a firmei Sony.

*xvYCCesteun standard international pentru
spatiul de culoare in domeniul video. Acest
standard poate exprima o gama mai larga
de culoare comparativ cu cea utilizata in
mod curent pentru transmisiile obignuite.

Utilizarea camerei video

Utilizarea si ingrijirea camerei

* Nu folositi si nu depozitati camera video si
accesoriile sale 1n locuri ce corespund
descrierilor de maijos:

— In spatii unde este extrem de cald sau de
frig. Nu lasati niciodata aparatul expus la
temperaturi care sa depaseascd 60°C
(140°F), cum ar fi sub razele directe ale
soarelui vara, in apropierea surselor de
caldura sau In masinile parcate la soare.
Pot aparea disfunctionalitati sau se poate
deforma.

— In campuri magnetice puternice sau in
locuri supuse vibratiilor mecanice. Este
posibil ca aparatul sa functioneze
defectuos.

—Inzone cuunde radio sauradiatii puternice.
Este posibil ca aparatul s nu poata
inregistra corespunzator.

— In apropierea receptorilor AM si a unor
echipamente video. Poate aparea zgomot.

—Peplajacunisip sau oriunde este mult praf.
Dacéapraful saunisipul patrund in interiorul
camerei de luat vederi, potaparea defectiuni

care uneori nu mai pot fi remediate.

— In apropierea ferestrelor sau usilor, unde
ecranul cu cristale lichide (LCD), vizorul
sau lentilele pot fi expuse luminii solare
directe. Se pot deteriora atat partea
interioard a vizorului cat si ecranul LCD.

—Inlocuri cu umiditate mare.

* Camerade luat vederi functioneaza in curent
continuu cuoalimentarede 6,8/7,2 V (dela
acumulator) saude 8,4 V (prin adaptorul de
retea).

* Pentrualimentarea cu curent continuu (DC)
sau cu curent alternativ (AC) folositi
accesoriile recomandate in acest manual.

* Nu permiteti sa fie udatd camera de luat
vederi spre exemplu de ploaie sau de apa
marii. Daca patrunde apd in interiorul sau,
aparatul se poate defecta. Uneori camera
video nu mai poate fi reparata.

* Dacé in interiorul carcasei patrunde vreun
lichid sau vreun obiect solid, Intrerupeti
alimentarea camerei de luat vederi si
duceti-o la un dealer Sony pentru a fi
verificata, inainte de a o mai folosi.

* Evitati manevrareabrutald, dezasamblarea,
modificarea, socurile mecanice sau
ciocnirile (lovirea cu ciocanul, caderea,
cilcarea pe aparat). Acordati o grija
deosebit lentilelor.

* Candnufolositi camera, puneti comutatorul
POWER inpozitiaOFF (CHG).

* Nu folositi camera de luat vederi cand
aceastaeste infasurata inceva (de exemplu
intr-un prosop) deoarece se poate acumula
calduraininterior.

*Cand deconectati camerade lapriza, apucati
si trageti de stecher nu de cablu.

* Nudeteriorati cablul de alimentare plasand
obiecte grele pe el.

* Mentineti curati conectorii metalici.

* Nu lasati telecomanda sau bateriile tip
pastililaindeména copiilor. in cazul in care
accidental este inghititd o astfel de baterie,
consultati imediat un doctor.

« In cazul in care s-a scurs electrolitul din
acumulator:

—consultati specialistii unui service Sony
autorizat ;

—spalati bine zonele de piele care au intrat
in contact cu electrolitul ;

—dacalichidul v-aajuns la ochi, spalati-va
cu multd apa si consultati imediat un
doctor.
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Dacaurmeaza sanufolositicamera
video o perioadaindelungata de timp
* Porniti camera de luat vederi din cand in

cand si lasati-o sa functioneze circa 3

minute ca la redarea casetelor.

« Inainte de a-1 pune la pastrare, consumati
complet energia acumulatorului.

Condensarea umezelii

Daca este adusa direct dintr-un loc friguros
intr-unul incalzit, este posibil caumezeala sa
condenseze in interiorul camerei de luat
vederi, pe suprafata benzii sau pe lentile. In
acest caz, banda se poate lipi de tamburi si
deteriora, sau este posibil ca aparatul sd nu
functioneze corect.

Dacaexistaumezeald condensata in interiorul
camerei, este afisatd una dintre indicatiile
[[@]& Moisture condensation. Eject the
cassette] (Umezeala condensata. Scoateti
caseta) sau [[8] Moisture condensation.
Turn off for 1H] (Umezeala condensata.
Opriti pentru 1 orad). Respectivele indicatii
nu apar dacd umezeala condenseazad pe
lentile.

Daca a condensat umezeala

Nu va actiona nici una dintre functii cu

exceptiacelei descoatere acasetei din camera

video. Scoateti caseta, opriti camera de luat
vederi si lasati-o aproximativ o ord cu
compartimentul pentru casete deschis.

Camera de luat vederi poate fi folosita din

nou cand ambele conditii de mai jos sunt

intrunite :

* mesajele de avertizare nu apar cand este
pornitaalimentarea,

* nici unul dintre indicatorii 8] sau 4 nu
clipesc cand este introdusd o casetd in
aparat §i sunt atinse butoanele de operare
video.

Esteposibil cainceputul condensarii umezelii

sd nu fie detectat de camera dvs. video. in

astfel de cazuri, caseta poate sa ramana in

compartimentul sau fara a fi scoasa si 10

secunde, desi capacul este deschis.

Aceasta nu reprezinta o disfunctionalitate.

Nuinchideti capacul compartimentului pentru

casete pana ce nu este scoasa caseta.
Note privind condensarea umezelii

Umezeala poate condensa cand camera este

adusa direct dintr-un loc friguros Intr-unul

incalzit (sau vice versa) sau daca folositi
camerain locuriincdlzite excesiv cumarfi:

* Dacd aduceti camera de pe partia de schi

intr-un spatiu Incélzit ;

* Dacé deplasati camera de luat vederi
dintr-o incapere sau masina cu aer
conditionat, afara, unde este foarte cald ;

* Daca utilizati camera dupa o furtuna sau
dupa dus ;

*Dacé folositi camera inlocuri cu temperaturi
ridicate i cuun nivel ridicat de umezeala.
Cumse poate prevenicondensarea

umezelii

Cand deplasati camera de luat vederi

dintr-un loc racoros intr-unul incalzit,

puneti-o intr-o punga de plastic pe care
inchideti-o cat mai bine. Indepartati punga

doar dupa ce aerul din interiorul acesteia a

ajuns latemperatura mediului ambiant (dupa

circa o ord).

Capetele video
Dacé este redatd o bandad inregistratd in
formatHDV, imagineasi sunetul potingheta
pentru un moment (circa 0,5 secunde).
Aceasta se intampla dacd semnalele HDV nu
pot fiinregistrate sauredate corect din cauza
ca banda sau capetele video sunt murdare.
Desidestul derar, in functie de caseta, aceasta
se poate intdmpla chiar daca este o caseta
noua sau putin utilizata.
Daca punctul in care imaginea si sunetul
ingheata apare in timpul redarii, puteti rezolva
problema si sa revedeti imaginile deruland
banda dupa ce 1n prealabil a fost putin rulata
inainte. Momentul de inghetare a benzii nu
poate fi 1nsd recuperat dacd a avut loc In
timpul inregistrarii.

Pentru a preveni aparitia unor astfel de

probleme, folositiminicasete DV marca Sony.

Se recomanda utilizarea unei casete de

curatare (optionald) inainte de a efectua

inregistrari importante.

* Dacd apare vreuna dintre urmatoarele
probleme, curitati capetele video timp de
10 secunde cu ajutorul casetei de curatare
Sony tip DVM-12CLD (optionala).

— Imaginile redate nu se deplaseaza.

—Imaginile redate nu apar

— Sunetul prezinta intreruperi.

— Pe ecran apare in timpul inregistrarii
urmitoarea indicatie [€3ak Dirty video
head. Useacleaning cassette] (Capetele
video sunt murdare. Folositi o casetd
de curdatare.)

— In format HDV poate apirea urmatorul
fenomen



h] £
T. .'.

Interfata de redare Interfataderedaredevine
face o pauza complet goala (ecranul
este albastru uni)

— In format DV poate aparea urmatorul
fenomen:

Lﬁ =

Apare zgomot

Interfata de redare devine
complet goala (ecranul
este albastru uni)

* Capetele video se uzeaza dupa o folosire
indelungatd. Daca nu puteti obtine o
imagine clara nici dupa utilizarea casetei
de curatare (optionald), este posibil ca
respectivele capete sa fie prea uzate. Va
rugam contactati dealer-ul dvs. Sony sau
un service Sony autorizat pentru ca sa fie
inlocuite capetele video.

Ecranul cu cristale lichide

* Nuapdsati prea tare ecranul LCD deoarece
se poate deteriora.

* Daca aparatul functioneaza in locuri cu
temperaturd scazuta, este posibil ca pe
ecranul LCD sd apard o imaginereziduala.
Aceastanureprezinta o disfunctionalitate.

« in timp ce folositi camera video, partea din
spate a ecranului LCD se poate Incalzi.
Aceastanureprezinti o disfunctionalitate.

Pentru a curata ecranul cu cristale
lichide (LCD)

* Daci ecranul se murdareste de praf sau de
amprente digitale, se recomanda sa folositi
panza de curatare (ce v-a fost furnizatd)
pentru a-1 curdta. Céand folositi setul de
curdtare LCD (optional), nuaplicati lichidul
decuratare direct pe ecranul LCD. Utilizati
hartia de curdtare umezita cu respectivul
lichid.

Pentru reglarea ecranului LCD
(CALIBRATION -calibrare)

Este posibil ca butoanele panoului tactil sa
nu functioneze corect. In acest caz, urmati
procedura de mai jos. Pe durata acestei
operatii se recomanda sa conectati camera
video la o priza de perete folosind adaptorul
deretea furnizat.

@ Deplasati comutatorul POWER pentru ca
indicatorul PLAY/EDIT s& devina
luminos.

® Atingeti — [MENU] —
£25 (STANDARD SET)—
[CALIBRATION]—» oK.

X

CALIBRATION
1/3

Touch the "x"

CANCEL

(® Atingeti simbolul “x” afisat pe ecran cu
coltulunui obiect, spre exemplu cu coltul
cardului de memorie “Memory Stick
Duo”. Pozitia simbolului “x” se modifica.

Pentruarenunta, atingeti [CANCEL].

Dacé nu ati apasat punctul corect, reluati de
la pasul ®.

& Nota
* Nu puteti calibra ecranul LCD daca este

rotit.

Privind manevrarea carcasei

* Dacd se murdareste carcasa camerei, curata-
ti -o cu o bucata de panza usor umezita cu
apa dupa care stergeti-o cu o bucatd de
panza moale si uscata.

e Pentru a evita deteriorarea finisajului
aparatului, aveti grija de urmatoarele :

— Nu folositi tiner, benzind, alcool sau
materialele textile imbibate cu substante
chimice siinsecticide.

—Numanevrati cameraatattimp catmainile
va sunt murdare de substantele mai sus
mentionate.

— Nu lasati carcasa perioade indelungate
de timp 1n contact cu obiecte de cauciuc
sau de vinil.

Despre ingrijirea si pastrarea
lentilelor
* Stergeti suprafata lentilelor cu o bucata de
panza moale in urmatoarele cazuri :
— Daca pe suprafata lentilelor exista
amprente ;
— In spatii cu temperaturi ridicati sau cu
umiditate mare ;
— Cand lentilele sunt expuse la aer sarat
cum este cazul pe malul marii.
* Depozitati lentilele in spatii bine aerisite,
ferite de murdarie si de praf.
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* Pentru a se evita aparitia mucegaiului,
curatati periodic lentilele asa cum este
descris anterior. Se recomanda sd actionati
camera video cam o data pe luna pentru a
o mentine in starea optima o perioada cat
mai lunga de timp.

Pentru a incarca bateria

reincarcabila a camerei video
Camera dvs. video are contine de la Inceput
si 0 baterie reincarcabild care are ca scop
furnizarea energiei necesare pentru ca
aparatul sa retina data, ora si alte reglaje,
chiar si atunci cand comutatorul POWER
este pus in pozitia OFF (CHG). Bateria
reincdrcabila se Tncadrcd automat cat timp
camera este conectatd la o priza de perete
prin intermediul unui adaptor de retea sau
cand este montatacumulatorul. Daca aparatul
nu este deloc utilizat si sunt decuplate
adaptorul de retea si acumulatorul, aceasta
baterie va fi complet descarcata dupa
aproximativ 3 luni. Folositicameradvs. video
dupd ce incarcati bateria reincarcata,
preinstalata. Functionarea camerei nu va fi
insd afectatd de descarcarea bateriei
reincdrcabile atata timp cit nu inregistrati
data.

Proceduri :
Conectati camera video la o priza de perete
folosind adaptorul de retea furnizat si lasati
comutatorul POWER in pozitia OFF (CHG)
mai multe de 24 de ore.

Specificatii

Sistem
Sisteme de inregistrare video (HDV)
2 capete rotative
Sistem de baleiere elicoidal
Sisteme de inregistrare video (DV)
2 capete rotative
Sistem de baleiere elicoidal

Sistem de inregistrare a fotografiilor
Exif Ver. 2.2*!

Sistem de inregistrare audio (HDV)
Capete rotative, MPEG-1 Audio Layer-2
Esantionare : 16 biti(frecventa 48 kHz,
stereo),
viteza de transfer : 384 kbps.

Sistem de inregistrare audio DV :

Capete rotative, sistem PCM,
Esantionare : 12 biti (frecventa 32 kHz,
stereo 1,stereo 2), 16 biti (frecventa 48
kHz, stereo).

Semnal video
PAL color, standarde CCIR
specificatie 1080/ 50i

Casete ce pot fi utilizate
Mini casete DV cu marcajul "IN .

Viteza benzii (HDV)
aprovimativ 18,81 mm/s

Viteza benzii (DV)
SP: cca. 18,81 mm/s
LP:cca. 12,56 mm/s

Durata de inregistrare / redare (HDV)
60 min. (folosind o caseta DVM60)

Durata de inregistrare / redareDV :
SP : 60 min.(folosind o caseta DVM60)
LP : 90 min.(folosind o caseta DVM60)

Durata rulirii rapide inainte / derularii
Aproximativ 2 min. 40 sec. ( folosind o
caseta DVM60 si acumulatorul)
Aproximativ 1 min. 45 sec.(folosind o
caseta DVMG60 si adaptorul de retea)

Vizor
Vizor electric (color)

Dispozitiv de imagine

6.3 mm (tip 1/2,9) senzor CMOS

* Pixeli la inregistrare (fotografii, 4:3):
max.6.1 mega (2848 x 2136)pixeli*?

* Total : aprox. 3.200.000 pixeli

« Efectivi (film, 16:9) : aprox. 2.280.000 pixeli

« Efectivi (film, 4:3) : cca. 1.710.000 pixeli

» Efectivi (fotografie, 16:9) :2.280.000 pixeli

* Efectivi (fotografie, 4:3):3.040.000 pixeli



Lentile
Carl Zeiss Vario-Sonnar T*
10x (optic), 20x (digital)
Distanti focala
*f=54+54mm(7/32-2 1/4in.)
Cand se transforma n aparat foto digital
de 35 mm.
fn modul CAMERA-TAPE :
40~ 400 mm (16:9),
49~ 490 mm (4:3),
In modul CAMERA-MEMORY :
40~ 400 mm (16:9)
37~ 370mm (4:3)
*F=1,8~29mm
Diametrul filtrului : 37 mm
Temperatura de culoare
[ AUTO], [ONE PUSH], [INDOOR]
(3200K);
[OUTDOOR] (5800K)

Iluminare minima
5lux ( AUTOSLW SHTR], [ON],
viteza obturatorului 1/25 sec.)
0 Iux (la folosirea functiei NightShot)

*1L“Exif” este un format de fisiere pentru fotografii
stabilit de JEITA (Japan Electronics and In-
formation Technology Association). Fisierele
in acest format contin informatii suplimentare
cum ar fi informatii legate de reglajele camerei
in momentul inregistrarii.

*2 Dispunerea unicd a pixelilor Senzorului
ClearVid CMOS marca Sony si sistemul de
procesare de imagine (noul tip Enhanced
Imaging Processor) vd permit pentru pentru
fotografii o rezolutie echivalentd cu numarul
de pixeli contorizat efectiv.

Conectori de Intrare / lesire

Iesire audio / video

Conector cu 10 pini

Semnal video : 1 Vp-p, 75Q (ohm),

Semnal luminanta : 1 Vp-p, 75Q (ohm),

Semnal crominanta : 0,3 Vp-p, 75Q (ohm),

Semnal audio : 327 mV (la o impedanta in
sarcind mai mare de 47 kQ (kilohm),

Impedanta de iesire mai mica de 2,2 kQ

Mufa COMPONENT OUT :
Y : 1 Vp-p, 75 Q (ohm),
Ps/Pr, Cs/Cr:£350 mV, 75Q (ohm)
Mufa HDMIOUT
Tip A (19 pini)
Mufa pentru casti:
Minimufa stereo (¢3,5mm)
Mufa LANC
Mini-minimufa stereo (2,5 mm).
Mufa USB:
Mini-B
Mufa MIC (conectare sub tensiune)
Minimufa stereo (3,5 mm)

Mufé j HDV /DV : Interfata i. LINK
(IEEE 1394, Conector cu 4 pini, S100)

Ecran LCD
Imagine
6,7 cm (tip 2,7; raportul laturilor 16:9)

Numaérul total de puncte
211.200 (960 % 220)
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Caracteristici generale

Cerinte privind alimentarea
6,8V/7,2 V curent continuu (de la
acumulator)
8,4 V curent continuu (cu adaptor de
retea)
Consum mediu de putere
» In timpul inregistrarii cu camera video
folosind vizorul la luminozitate
obignuita :
—1Inregistrare HDV : 4,0 W
—1nregistrare DV : 3,8 W
» In timpul inregistrarii cu camera video
folosind ecranul LCD cu luminozitate
obignuita :
—1Inregistrare HDV : 4,3 W
—1Inregistrare DV : 4,1 W

Temperatura de functionare
intre 0°C $i 40°C (32°F + 104°F)
Temperatura de depozitare
—20°C+ +60°C (—4°F + +140°F)
Dimensiuni (aproximativ, exclusiv partile
proeminente)
82 x 82 x 138 mm (L/I/A)
inclusiv partile proeminente
82 x 82 x 138 mm (L/I/A)
inclusiv partile proeminente si avand
montat acumulatorul tip NP-FH60
Masa (aproximativ)
550 g numai unitatea centrala
650 g inclusiv acumulatorul tip NP-FH60
si o caseta DVM60

Accesorii furnizate
Vezipag. 12.

Adaptor de retea AC-L200/
ACL-200B
Cerinte privind alimentarea

100 - 240V curent alternativ, 50/60 Hz

Consum de curent :
0,35-0,18A
Consum de putere :
18 W
Tensiunea la iesire
8,4 V* ; curent continuu

Temperatura de functionare

intre 0°C §140°C (32°F + 104°F)
Temperatura de depozitare

intre -20°C §i +60°C (-4°F + 140°F)
Dimensiuni (aproximativ)

48 x29 x 81 mm (L/I/A)

exclusiv partile proeminente
Masa (aproximativ)

170 g exclusiv cablul de alimentare

* Vezi eticheta de pe adaptorul de retea pentru
alte specificatii.

Acumulator (NP-FH60)

Tensiunea maxima la iesire
8,4 V curent continuu

Tensiunea la iesire
7,2 V curent continuu

Capacitate
7,2 Wh (1.000 mAh)
Dimensiuni (aproximativ)
31,8 x33,3x45,0mm (1/1/a)
Masa (aproximativ)
80g
Temperatura de functionare
intre 0°C §140°C (32°F + 104°F)
Tip:
Cuioni de litiu

Designul si specificatiile pot fi modificate
fara a fi avizati.



In legatura cu marcile

* “Handycamsi simbolul
H/\MID\/C/\IT sunt marci
inregistrate ale Sony Corporation.

*HDVsisiglaHDV suntmarci comercialeale
Sony Corporation si ale Victor Company
din Japonia, Ltd.

STE

*Memory Stick”, wewrvsne -, “Memory Stick
Duo”, “Memory STick Dun”, “Memory Stick
PRO Duo”, “MemoRry STick PRO Dun”,
“MagicGate Memory Stick”,
“MemorySTick PRO-HG Duo” > “MagicGate”,
“MacGicGaTE”, “MagicGate Memory
Stick” si “MagicGate Memory Stick
Duo” sunt marci inregistrate ale Sony
Corporation.

*1.LINK si§ suntmarciinregistrate ale Sony
Corporation.

e “InfoLITHIUM” este marca inregistratad a
Sony Corporation.

ini W Digital
o Mini Video
Cassetls

_ este marcd fnregistrata.

¢ “x.v.Colour” este marca de comert a Sony
Corporation.

e Microsoft, Windows , Windows Media,
Windows Vista , si DirectX sunt maérci
inregistrate sau marci comerciale ale
Microsoft Corporation din Statele Unite si
din alte tari.

* Macintosh si Mac OS sunt marci de comert
ale Apple Inc. inregistrate in Statele Unite
siin alte tari.

* HDMI, sigla HDMI si High-Definition
Multimedia Interface suntmarci inregistrate
aleHDMI Licensing LLC.

« Intel, Intel Core si Pentium sunt fie marci
inregistrate sau comerciale ale Intel
Corporation si ale sucursalelor sale din
Statele Unite si/sau din alte tari.

e Adobe si Adobe Reader sunt marci
inregistrate saumarci comerciale ale Adobe
Systems Incorporated in Statele Unite si/
sau in alte tari.

In plus, denumirile produselor si sistemelor

folosite 1n acest manual, sunt, in general,

marci Inregistrate sau marci comerciale ale
dezvoltatorilor i producatorilor respectivi.

Inacest manual nu vorapirea, insa, in fiecare

caz marcajele ™'sau ®.

Note legate de licenta

ESTE INMOD EXPRES INTERZISA ORICE
ALTA ULTIZARE A ACESTUIPRODUS IN
AFARA CELEIIN SCOP PERSONAL, CARE
FOLOSESTE INFORMATII LEGATE DE
STANDARDUL MPEG-2 PENTRU CODARE
VIDEO, FARA A FI IN POSESIA UNEI
LICENTE PENTRU PATENTELE DIN
PORTOFOLIUL MPEG-2, LICENTA CARE
POATE FI ACHIZITIONATA DE LA MPEG
LA,LL.C.250 STEEL STREET, SUITE 300,

DENVER, COLORADO 80206.
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Identificarea partilor si a butoanelor

Numerele din paranteze reprezinta paginile de referinta.

[1]
2]

[eo]

NE=EE

[1] Cursor de ZOOM (de marire) (pag. 28)
Butonul PHOTO (pag. 24)

Parghie de reglare a lentilelor vizorului
(pag. 18)

(4] Vizor (pag. 18)

Mangson ocular

[6]Mufa HDMI OUT (doar iesire) (pag. 34)

* Sunt citite semnalele video disponibile,
este selectat formatul de iesire adecvat
si transmis la iesire in mod automat.

* Puteti verifica valoarea de reglaj pentru
HDMI OUTPUT la [STATUS CHECK]
(pag. 60)

Mufi DC IN (pag. 13)

Interfata activa pentru accesorii
 Jr——

Interfata activa pentru accesorii
furnizeaza energia necesara pentru
accesoriile optionale cum ar fi iluminarea
video, un blit sau un microfon.
Accesoriul poate fi pornit sau oprit prin
actionarea comutatorului POWER al
camerei video. Consultati instructiunile
deoperare care insotesc accesoriul
furnizat.

* Cand conectati un accesoriu, deschideti
capacul suportului.

13

* Interfata activd pentru accesorii are un
dispozitiv de fixare care permite prinderea
in sigurantd a accesoriului. Pentru a
conecta accesoriul, apasati in jos si
impingeti accesoriul pana la capat, dupa
care strangeti surubul. Pentru a demonta
accesoriul, desfaceti surubul, apoi apasati
in jos si trageti accesoriul spre exterior
pentru a-1 detasa.

e Conectarea unui echipament extern
consuma mai rapid energia acumulatorului.

* Cand inregistrati filme folosind un blit ex-
tern (optional) conectat la suportul pentru
accesorii, opriti alimentarea blitului extern
pentru a evita inregistrarea zgomotului
produs la incércare.

* Nu puteti utiliza simultan un blit extern
(optional) si blitul incorporat.

[9] Comutatorul POWER (pag. 16)

Indicator luminos CAMERA-TAPE,
CAMERA-MEMORY, PLAY/EDIT

(pag. 16)

[11]Indicator luminos 4/CHG (incircare)
(pag. 13)

[12| Buton 4/CHG (blir) (pag. 26)

Buton START/STOP (pag. 23)



|
3

7

& NE
@j .

LANC HDV/DVy COMPQNENT OUT AV OUT
°

Buton MANUAL (pag. 26)

[2]Butonul CAM CTRL (pag. 26)
Comutator NIGHTSHOT (pag. 27)

[4] Buton i(back light) (pag.27)

[5] Butoane de zoom (de mirire) (pag. 25)
[6] Buton START/STOP (pag. 23)

Buton DISPLAY/BATT INFO (pag. 14)

Mufi { USB (pag. 72)

@ Difuzor
Foloseste la redarea sunetelor. Pentru a
vedea cum se ajusteaza volumul,
consultati pag. 28

Indicator luminos de acces (pag. 19, 93)
Slot “Memory Stick Duo” (pag. 19)
[12|Butonul EASY (pag. 21)

Ecran LCD / afisaj tactil (pag. 5,18)

[14]Buton RESET
Initializeaza toate reglajele, inclusiv cele
privind data si ora (Elementele de meniu
personalizate in Meniul Personal nu
revin la variantele implicite).

[15Mufi (2 LANC (albastri)
Mufa de LANC este utilizata pentru
transmiterea de comenzi pentru
transportul benzii la echipamentle video
si la echipamentele perifierice care sunt
conectate la ea.

[16]Mufi , Interfati HDV/DV (i.LINK)
(pag. 34, 66, 68, 76)

[i7Mufi COMPONENT OUT (pag. 34)

[18]Mufi A/V (audio/ video) OUT
(pag. 34, 66)

Mufi pentru ciigti ) (verde).
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[1]Parghief~ OPEN/EJECT (pag. 19)

Blit
Lentile (Carl Zeiss) (pag. 6)

(4] Senzorul pentru telecomandi / Port de
radiatii infrarosii
Indreptati telecomanda (pag. 107) spre
senzorul pentru telecomanda, pentru a
actiona camera video.

@ Microfon
Un microfon (optional) compatibil cu
interfata activa pentru accesorii va avea
priporitate citd vreme este conectat.

[6]Butonul REC (indicator luminos pentru

inregistrare)

¢ Indicatorul luminos REC pentru
inregistrare lumineaza culoare rosie in
timpul inregistrarii (pag. 62)

¢ Indicatorul luminos REC lumineaza
intermitent daca spatiul liber ramas pe
banda sau energia acumulatorului sunt
scazute.

[7 [Mufi MIC (PLUG IN POWER)
Cand este conectat un microfon extern
(optional), acesta va avea prioritate in
fata microfonului intern (pag. 106).

Brida de prindere a curelei de uméar
Atasati cureaua de umar (optionald).
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[9] Capacul compartimentului pentru
casete (pag.19)

Parghie BATT (pentru eliberarea
acumulatorului) (pag. 14)

[11]Acumulator (pag. 13)
[12] Curea de prindere a camerei (pag. 18)

Sistem de prindere a trepiedului
Prindeti camera de trepied (optional:
aveti grija ca lungimea surubului
trepiedului sa fie mai micd de 5,5mm) in
sistemul de prindere al trepiedului
folosind surubul trepiedului.

Atasarea parasolarului furnizat
Plasati parasolarul cu partea de prindere spre
suportul de prindere al parasolarului de pe
camera video si rotiti-1 in sensul indicat de
sageata.




Scoaterea parasolarului
Desurubati parasolarul rotindu-1 in
directie opusa sagetii din ilustratia de
mai sus.

* Scoateti parasolarul atunci cand

folositi blitul, Nightshot sau

SuperNightShot, pentru a evita aparitia

umbrelor pe imagine.
Telecomanda

7
—d

START/STOP
|NDEX

M EMORY -+

SEARCH .| PLAY

SSY

=)
REW S% PLAV»@ FF

o B M=

IIPAUSE STOP  SLOWI~

ZERD SET
MEMORY DISPLAY

@]

—
Foita izolatoare

o
Butonul PHOTO (pag. 24)

Imaginea afisatd pe ecran in momentul
apasarii acestui buton este inregistrata
ca fotografie pe “Memory Stick Duo”.

[2] Butoane de comanda pentru
memorie (Index*, —/+, Redare din
memorie) (pag. 29)

Butonul SEARCH M * (pag. 33)

[4] Butoanele ¢« »¥»l *(pag. 33)

[5] Butoane de comanda video
(Derulare, Redare, Rulare rapida
inainte, Pauza, Stop, Redare cu
incetinitorul) (pag. 28)

[6] Butonul ZERO SET MEMORY *
(pag. 32)

Emitator

Butonul START/STOP (pag. 21, 23)

[9] Buton pentru puterea de marire
(pag. 25, 30)

Butonul DISPLAY (pag. 18)

* Aceste butoane nu sunt disponibile in
modul Easy Handycam.

@ Note
» Inainte de a folosi telecomanda desprindeti
foita izolatoare.

« Indreptati telecomanda spre senzorul
pentru telecomanda pentru a actiona
camera (pag. 106).

Pentru a schimba bateria

telecomenzii

(DApisind clapeta, introduceti unghia in
adancitura sistemului de prindere si
trageti-1 in afara.

@Introduceti in sistemul de prindere o noui
baterie de acelasi tip, cu partea pozitiva
(+) Indreptata in sus

®Introduceti sistemul de prindere a bateriei
in telecomandd impingand péana ce se
aude un clic.

ATENTIE

Exista pericolul ca bateria sa explodeze daca

nu este manevrata corect. Nu o reincarcati,

nu o demontati §i nu o aruncati in foc.

€ Nota

e (Cand bateria cu litiu se consuma, este
posibil ca distanta de actionare dintre
telecomanda si aparat sa scada sau este
posibil ca telecomanda sa nu functioneze
corespunzitor. In acest caz, inlocuiti
bateria cu o alta cu litiu, tip Sony CR2025.
Folosirea altui tip de baterie poate
prezenta risc de incendii sau de explozii.
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Indicatorii afigati in timpul inregistrarii /

redarii
inregistrarea filmelor

413

REC
P-MENU|
[ [ [ [
6] 9]

inregistrarea fotografiilor

0 i
[Eemm =
» (167 °

l [GUIDE])(P-MENU
[ |

(8] [9]

Vizionarea filmelor

@
)
[ W J[««&@ ][> 11][»»& |[P-MENU
{ T
9]

Vizionarea fotografiilor

anm) 10/10(0oT»
101-0010c=&) MEMORY PLAY

wg wh
| \I\ + I:E: JlP-MENU]

2 B M [
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Formatul de inregistrare (HDV1080isau py)
(pag. 58). Modul inregistrare (SP sau LP)

este de asemenea afisat in format DV.

[2] Energia ramasi a acumulatorului (aprox.)

Starea inregistrarii -[STBY] (stare de
asteptare) sau [REC] (inregistrare).

[4] Lainregistrare :
Contor de banda (ord:minute:secunde)
Laredare :
Cod temporal (ord:minute:secunde:cadre)

[5] Capacitatea de inregistrare a benzii
(pag. 61)

[6] Butonul Reluare pentru fotografiile de
pe “Memory Stick Duo” (pag. 24)
Apare cand este introdusa unitatea
“Memory Stick Duo”.

Comutator END SEARCH / Comutator
de reluare a inregistrarii (pag. 32)

Buton GUIDE (ghid) (pag. 111).
[9] Buton pentru Meniul Personal (pag. 40).
Directorul de imagine (pag. 52)

Dimensiunea imaginii (pag. 50)
Calitate ([FINE] sau [STD] (pag. 50).

Numarul de fotografii inregistrate
(pag.25)

[14 Indicatorul “Memory Stick Duo” si
numdrul de fotografii ce pot fi inregistrate
(aproximativ).

¢ Observatie

* Data si ora in timpul Inregistrarii precum si

datele referitoare la reglajele camerei vor
fi inregistrate automat.

Ele nu sunt afisate pe ecran in timpul
inregistrarii, dar le puteti vizualiza laredare
selectind [DATA CODE] (pag. 61).

Indicatorul deplasarii benzii
Butoane pentru operare video (pag.28)
Denumirea figierului de date

Numaérul imaginii / Numarul total de
imagini inregistrate in directorul curent
de redare



Directorul de redare (pag. 52)

[20] Simbolul directorului precedent / urmétor
Cand sunt afisate prima sau ultima
imagine din directorul curent, in conditiile
in care pe “Memory Stick Duo” exista
mai multe directoare, pe ecran sunt afisati
urmatorii indicatori :

: atingeti simbolul [=] pentru a va
deplasa la directorul precedent.

: atingeti simbolul pentru a va
deplasa la directorul urmator.

: atingeti simbolul =/ pentrua
va deplasa fie la directorul precedent,
fie la urmatorul.

Buton pentru stergerea imaginii (pag.70)

Buton de selectie a redarii benzii (pag.
29)

Buton imagine precedentd/urmatoare
(pag.29)

Buton pentru afisarea interfetei index
(pag.29)

Marcaj pentru protejarea imaginii (pag.
71)

Marcaj de imprimare (pag. 71)
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Indicatorii afisati pe ecran

Centru

cand efectuati modificari Indicatori Semnificatie
2 Color Slow Shutter (48)
Stanga sus Dreapta sus Conectarea PictBridge
[z ) @)
oir t ﬁ A Avertisment (88)
3 W STE’P 47:1 GEETSEL;;IOF_’. . oo @ NightShot (27)
( e s Super NightShot (48)
Jos Centru Jos
Stanga sus Indicatori Semnificatie
AE SHIFT (46
Indicatori Semnificatie ® (16
HDV1080i DV Format de Inregistrare WS WB SHIFT (46)
(57 B+ Efecte de imagine (55)
»16b Modul audio (58)* b Efecte digitale (54)
SP LP Modul de inregistrare IS Reglarea manuala a
(58)* focalizarii (46) /
O Inregistrare cu SPOTFOCUS (46)/
Cronometrul propriu (49) SPOTMTR-FCS (44)
i3 WIDE SELECT (58)* J » Qe SCENESELECT@3)
QREC QUICK REC (62)** Sz (] @ @
) Inregistrarea de =&
fotografii laintervale .
regulate de timp (53) 1l Clanjcate (45.)
5 o 4 Folosirea blitului/ I[luminare din spate (27)
~® REDEYEREDUC (47) Se- b Y Echilibrul de alb (44)
K Optiunea SteadyShot
Dreapta sus inactiva (49)
Indicatori Semnificatie Zebra (haguri) (48)
HDVIN / DVIN Intrare HDV/ intrareDV Y Tele macro (47)
(©8) @ CAMERA COLOR (46)
HDVour/DVour  lesire HDV/iesire DV (34, [ CONV.LENS (50)
66) SPOT METER (44)/
[i.LINK] Conexiune i.LINK (34, EXPOSURE (44)/
' 66.68.75) ( SPOT MTR-FCS (44)
20+ Stabilirea indicatiei zero SHUTTR SPEED (45)
acontorului benzii (107) PERK PEAKING (47)
c. Succesiune de imagini
2 (Slide show) (53) g * Reglajele pot fi efectuate numai pentru
- - imaginile in format DV.
P Ilummars:el ecranului ** Reglajele pot fi efectuate numai pentru
LCD oprita (18) imaginile in format HDV.
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Altindicator

Indicatori Semnificatie
Informatii (89)
€ Nota

* Indicatorii si pozitiile acestora sunt
aproximative si pot diferi de ceea ce vedeti
in realitate.

Aflarea semnificatiei
indicatorilor care apar pe
ecran - Ghidul indicatorilor de
ecran

Puteti afla ugor semnificatia ficarui indica-
tor care apar pe ecranul LCD

® Atingeti [GUIDE] —[DISP GUIDE] .

=60min

HDV1080i

STBY 0:00:00

GUIDE__] [P-MENU

@ Atingeti zona de ecran care contine

indicatorul despre care vreti sa aflati
detalii.
Semnificatiile indicatorilor din zona apar
pe ecran. Daca nu gésiti indicatorul care
va intereseaza, atingeti butoanele [x7]/
[=] pentru a avea acces la restul listei.

Pentru a incheia aceasta operatie atingeti

[END].

O Nota

* Anumite interfete nu pot fi consultate cu
ajutorul [DISP GUIDE].

‘¢" Observatie

¢ Puteti actiona si atingdnd P-MENU

—»[DISP GUIDE] .
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Index

Numere
10801/5761ec e, 60
12BIT............

A
Adaptor de retea ........... 13
AESHIFT ................ 46,87
ALLERASE .................. 46
AUDIOMIX ................. 58
AUDIOMODE .............. 58
AUTOSLW SHTR ......... 46
A.SHUTOFF ................ 62
A/V,cablu................ 35,65
A/VOUT, mufa ..... 34,105
Acumulator
InfoLITHIUM” .......... A
Autonomia ramasa a

acumulatorului ... 14,108

B
Backlight
Baterie reincarcabila 11,105

BEACH .....ccccovenininnn 43
BEEP(semnal sonor) ...... 62
Blit oo &

C

COLORBAR......cocveuunee. 61
Clapeta protectie la scriere
................................................ 92
COLORSLOWS...48, 83,87
COMPONENT........cccccovuunee 60
COMPONENT OUT,

MUfi.......ccooveeererennen. 34,105
Cablu component video.....35
Calculator....... .cooceceeeneunnee 74
CONV.LENS. ......cccocvevmerunee 50
COPIETE....ucvreercrreeeereeeeennes 65
Capaclentile............c....... 16,23
Condensarea umezelii.......... 97
Cablu alimentare.................. 13
Cautare

dupadatd ........cccocvveeneee 33
punct de inceput.............. 32
Contor banda..................... 108
Cod temporal.........ccccuue.. 108
D
DATACODE................ 16,61
DATE/TIME.......... 16,61,108
DEMOMODE.................... 56
DIAL SET....coos v 50
DEMOMODE................... 56
DIGITAL ZOOM........... 48,87
DISPGUIDE..........ccouvuune. 111
DISPOUTPUT......cooevermeuenn. 62
DUAL REC (inregistrare

duald)......ccoooevrennrrinreennn, 25
DV SET ..o 58

CANDLE......ccoosceererirernnne 43
Caseta ....overeerereneerennne. 19,92
CD-ROM......oevmevuirerererecnn 74
CENTER MARKR.............. 61
Charging Time (durata

TNCACICALT )..oeerverererrereneneas 14
Casetd de curdtare............. 98
CLOCK SET ....ovvvnerirern 16
CNNECTGUIDE.......... 31,34

E

Easy Handycam.............. 21,40
EDIT/PLAY, meniu.............. 56
ENDSEARCH............... 32,57
EXPOSURE (expunere)..44, 87
DEMOMODE................... 56
DIGITAL ZOOM........... 48,87

DISPGUIDE............cccoccuu... 111
DISPOUTPUT........coccoeseuunec 62
DUAL REC (inregistrare

F

FADER (gradare)........... 53,87
FILE NO.(nr fisier)............... 52
FIREWORKS..........ccooomneene.
First Step Guide.....
FLASHLEVEL
FLASHSET.........ccooovrrrrenn. 47
FLASH.....oooerrrnrirnireri 54
FOCUS.....covirinrinias 46,83
FORMAT (formatare)............ 52
FormatDV........cccovevivnennee 57
Functie de conversie........... 10
Fotografie........... 24,29, 50,93
G

Ghid de initiere............c........ 12
GUIDEFRAME................ 61
H

HD (inalté definitie)............. 35
HDMI, cablu

HDMI OUT, mufa,

HDV, format.....
HDV1080i......ccorrrreereeens
HDV/DV, interfata

|

INDOOR (interior)......... 45
Instalare....................... 76
INT.REC-STL.................. 53
LLINK. ..o, 96
1.LINK, cablu............. 36,66,77
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LCDBRIGHT..................... 59
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LCD/VF SET.....ccecvevnee. 59
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Macintosh................ 78
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PASTEL.......cccoveveveenn. 55
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PBZOOM.......oeeevvrreerrnn. 30
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PICTEFFECT.........ooovvevcvvrrerenn S5
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Q
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R
RECCTRL........coeverrernne 68
RECFOLDER................ 52
RECMODE.................. 58
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REMOTE CTRL............. 61
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inregistrate............coceueeen. 32
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Redarea..................... 28
S
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SCENE SELECT............ 43,86
SD (definitie standard),
calitate imagine................ 36
SELF-TIMER.................... 49
SEPIA.......ccoviiin, 55
SHARPNESS................. 45,87
SUTTR SPEED................... 45
SKINTONE..................... 55
SLIDE SHOW.............ccoou..... 53
SMTHSLWREC............ 55,87
SNOW....coveieiiiereennn 43
SOLARIZE................... 55
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STANDARD SET, meniu...57
STATUS CHECK.............. 60
STEADYSHOT.............. 49,83
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STILL SET......covrrrrrrrnnnnn. 50
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S

Stergerea imaginilor.....70
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TELEMACRO.............. 47,87
TIME/LANGUE, meniu.....63
TRAIL.......oevvinnne, 54
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TV sistem color................... 91
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VAR.SPDPB.................... 56
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X.V.COLOR.......cccovrrrrrrrenne 50
X.V.COLOUR.........ccosmrrermen: 97
Z

ZEBRA.................. 48
Zero set memory........... 32

Informatii suplimentare legate de acest
produs si raspunsuri la intrebarile cele mai
frecvente pot fi gasite la pagina noastra
de internet destinata clientilor

http://www.sony.ro



