Fejre helyezheté kijelz6

Uzembe helyezési Utmutato

Hasznalat el6tt olvassa el a ,Referencia Utmutatd” ,Egészségligyi
ovintézkedések” és ,Ovintézkedések” cimui fejezeteit.
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1 csatlakozas

Készitse el6 a dobozban taldalhatd alabbi tartozékokat.
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Fejre helyezhet6 egység és Processzoregység Fejhallgatd (1 darab) HDMI-kabel (1 darab)
akkumulatoregység (1 darab) (1 darab)

=

Halozati adapter
(kicsi) (AC-UD10) (1) (nagy) (AC-L200D) (1)

Mikro-USB-kabel (1 darab)

Halbzati adapter Halbzati tapvezeték (2)

Hasznalat el6tt az akkumulatort fel kell tolteni.

A toltés akkor kezd6édik meg, amikor a kis halozati adapter és a halozati
kabel egyarant csatlakoztatva van az akkumulatoregységre.

A toltés ideje alatt narancssarga szinnel vilagit az () (dramellatas) jelz,

a toltés befejez6désekor pedig elalszik.
Mikro-USB-kabel Hsloz_at; a?ap,tlt(er Tapkabel (tartozék)
(tartozék) (kicsi) (tartozék)
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% Fali csatlakozdaljzatba
B
@ I Hasznos tanacsok |
3 ¥ ® Atoltés kézben hasznalhatd
Akkumul’a- a rendszer, mikozben a haldzati kabel
toregyseg Fejre helyezheté csatlakoztatva van az aramforrashoz.
o egység ® Az akkumuldtor teljes feltdltése

a rendszer kikapcsolt allapotaban
korulbelll 5 6raig tart.

0 Csatlakoztassa a lejatszdoeszkozt és
a tv-késziléket a processzoregységhez.

Megtekintheti a televizion a lejatszokésziilék képét, ha Processzoregység (hatul)

a televiziét nagy sebességli HDMI-kabellel 6sszekapcsolja
a processzoregységgel. v v i v s =i e
Ebben az esetben allitsa a ,HDMI pass-through” beallitast @—@—ﬁ %ﬂ
a ,General Setup” csoportban ,0On" értékdire. :

HDMI IN HDMI OUT

Megjegyzés (TV)

® A HDMI jelkdzvetités HDMI-kabel (tartozék)
nem teszi lehet6évé a kép ’l‘ HDMI-kabel

egyideji megjelenitését - ,
a fejre helyezhet6 egységen (ktlon kaphato)
és a televizion.
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9 Csatlakoztassa
a fejhallgatot.

A fejhallgatd minicsatlakozéjat
dugja be az aljzatba.

9 Csatlakoztassa a nagy haldzati tapegységet és
a haldézati tapvezetéket a processzoregységhez.
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Processzoregység <
(hatul)

Halozati adapter
(nagy) (tartozék)

E D )
Tapkabel Fali
(tartozék) csatlakozdaljzatba

G Kapcsolja be a rendszert.

1. Kapcsolja be

a processzoregységet. Y S
F x | LN %“S
2. Kapcsolja be a fejre
helyezhetd egységet. : O
o )/ \ .@.

9 Kapcsolja be a lejatszokészuléket.

@ Valassza ki a bemenetet.

Nyomja meg a processzoregységen
az INPUT gombot a lejatszas

INPUT 1/7%

forrasanak kivalasztasahoz. — ;fj
A kivalasztott bemenethez g”“"c')""”; ) =0
tartozé6 HDMI INPUT bemenetjelzé 2 s

narancssarga szinnel kezd vilagitani.

0 Igazitsa meg az akkumulatoregység iranyat,
és ellendrizze, hogy kéken vilagit-e a WIRELESS
jelzéfény.

Megjegyzések

® Az akkumulatoregység
elhelyezési irdnyanak
flggvényében el6fordulhat,
hogy a radiojelek

vétele nem megfeleld. _ Y N

Az akkumulatoregységet a SONY o

emblémaval felfelé hasznalja. = —
® Olyan helyen hasznalja, WIRELESS ==

ahol a processzoregység

és az akkumulatoregység °

kozott nincs akadaly.

"= ¢ WIRELESS \ Kommunikécio
o) hatotavolsaga: kb. 5 m

Folytatas: 2 Beigazitas és viselés




Kovesse
a képernydn

3 Beallitdsok és hasznalat e

2 Beigazitas és viseles

Az egység kényelmes illeszkedéséhez
| Al

2

0 Valassza ki a megjelenitési
nyelvet (csak az elsé
alkalommal).

>
\{é

A A/VY gombokkal valassza
ki a nyelvet, majd nyomja
meg a MENU vagy »
gombot.

Akkumula-
toregység

@ g )
N4 <O @ Allitsa be a
lencsetavolsagot.
B ——————————— >
Képernyd Szem Képernyd <:::> <:::>

Csusztassa el killon-kilon a lencsetavolsag-
allitd gombokat ugy, hogy tisztan lassa
mindkét képernyat.

A beallitas utan nyomja meg a MENU vagy
a » gombot.

A fejre helyezhetd egység a homlokara és tarkéja két pontjara tamaszkodjon.
Figyeljen ra, hogy az egységet ne az orra tartsa.

Ugy éllitsa be az egységet, hogy a képernydk a szemei el6tt legyenek.

[D] Az akkumulatoregységet stabilan helyezze el.

Ha egyébként szemiveget vagy kontaktlencsét hord, viselje azt a megszokott | Hasznos tanécsok |
modon a készllék hasznalata kdzben is (az olvasészemiiveg kivételével).
Bifokalis szemiveg/kontaktlencse hasznalata negativan befolyasolhatja

az optimalis hasznalati élményt.

® Ha nem latja tisztan a képernydket a lencsetavolsag bedllitadsa
utan, akkor kezdje Ujra a ,2 Beigazitas és viselés” résztdl.

® Ha nehéz a beallitas, akkor elébb a két allitdgombot allitsa
kozéphelyzetbe.

9 Ellendrizze a kijelzést.

Ellendrizze, hogy mindharom ,I" jel metszi
a vizszintes vonalat, majd nyomja meg

a MENU vagy a » gombot.

Nem baj, ha a ,I” jelek és a vizszintes vonal
nem a képernyd kézepén metszik egymast.

Megjegyzés

® Az ]’ jelek és a vizszintes vonal nem metszi egymast,
ha a fejre helyezhetd egység nincs a megfelel6 helyzetben.

Mindharom ,I" jel
metszi a vizszintes
vonalat.

0 Nyissa fel a fels6 fejpantot
és a homloktamaszt.

A homloktamasz helyzete allithato.
Normal helyzetben a legalsé allasban van.

g lgazitsa be Ujra a fejpantok hosszat a ,2 Beigazitas és viselés”
f 1 - 4 és a ,@ Allitsa be a lencsetavolsagot.” rész alapjan.
% 3 Lazitas HUZZ,a kl a,felso esaz aISO —T 1 I o I Ha barmelyik ,J” jel nem metszi a vizszintes vonalat,
=> feJ pa nt SZUa |t. l a ,Referencia Utmutatd” ,A kijelz6k beéllitdsanak jovahagyasa”
jj: 3 cimd része nyujt tajékoztatast.
Szoritas Tartsa lenyomva a gombot a mozgathaté
&= —jﬁ;: részek felsé oldalan, és jobb oldalt huzza
ki a szijat. A, I" jelek

nem metszik a
vizszintes vonalat.

9 Helyezze a fejére a fejre
helyezhet6 egységet.

Engedje le az also fejpantot a feje aljara.

)

0 Kovesse a képernydn
megjelend utasitasokat.

Tamaszkodjon a képernyén megjelend
utmutatasra a hasznalat soran.

9 Inditsa el a
lejatszokésziléket.

A fejre helyezhet6 egység képernydjén
megjelenik a kép.

O Huzza meg (nem tul
erdsen) a fejpantokat,
és igazitsa be a fejre
helyezhet6 egységet.

A fejre helyezhet6 egység rogzitéséhez
a szijat tolja be a felsd és az also6 fejpant
allitorészébe.

| Hasznos tanacsok |

® A hanger6 allitasara a fejre helyezhet6 egység VOL +/-
gombjat hasznalhatja.
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Ovatosan mozgassa balra, jobbra, fel és
le az egységet, hogy megtalalja a legjobb
helyzetet a képernydk kdzepének
figyeléséhez.

® Célszerl a lejatszokészilék tavvezérldjét a keze igyében
tartania.

® A lejatszokészulék egyes funkcidi nem vezérelhetdk errél
a rendszerrdl. Részletes tudnivaldkat a ,Referencia Utmutato”
,General Setup (Altalanos beallitasok)” részének ,Control for

HDMI (HDMI-vezérlés)" szakasza tartalmaz.

A hang-, kép-, illetve 3D-megjelenitést

(5 Szoritsa meg a fejpantokat, , Ly L
: 12 megakadalyozd hibak elharitasa

hogy azok biztosan tartsak
az egyseéget.

1. Kapcsolja be a processzoregységet és a fejre helyezhet6
egységet.

2. Kapcsolja ki a lejatszokésziiléket, majd kapcsolja vissza.
Amennyiben a lejatszokésziilék PlayStatione3 készllék,
kapcsolja ki, majd az Ujrainditashoz tartsa lenyomva legalabb
5 masodpercig a PlayStatione3 egység bekapcsolégombjat
(amig egy Ujabb csipogast nem hall).

(6 Vegye fel a fejhallgatot.

Szemiiveg viselése vagy tovabbi beigazitas sziikségessége esetén
Tovabbi tudnivaldkat a ,Referencia utmutatd” ,A fejre helyezhetd egység
fejhez igazitasa” cimU része tartalmaz.

A ,PlayStation” a Sony Computer Entertainment Inc. bejegyzett védjegye.




